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RESUMO

O trabalho em questdo apresenta todo o desenvolvimento de uma plataforma online,

desenvolvida em JavaScript, onde empresarios donos de estabelecimentos voltados a

higiene e cuidados faciais masculinos (Barber-Shops) podem cadastra-los, para que haja

mais visibilidade em suas cidades, além de facilidades para o agendamentos. Ja para 0s

clientes, a plataforma se resume a um portal de variedades e facilidades para também

realizar o agendamentos e selecdo de servicos desejados.
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ABSTRACT

The paper in question presents the all development of an online platform, developed with
JavaScript, where businesspersons that own masculine facial hygiene and care
establishments (Barber shops) will be able to register their business, to receive more
visibility in their region, besides facilitating scheduling processes. While for customers, the
platform summarizes into a portal of choice variety, and facilitations for scheduling and

selection of desired services.
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1. INTRODUCAO

Hoje em dia, a visdo de que um homem tem que ser bruto e ndo se preocupar com sua
aparéncia, esta quase extinta, pois 0 homem se torna cada dia mais vaidoso, tendo foco
tanto na moda como, roupas, sapatos e acessorios. Mas também um foco enorme em sua
higiene pessoal e cuidados corporais, pele, unhas, sobrancelhas e principalmente cabelo
e barba. Segundo uma pesquisa realizada pela ABIHPEC - Associacao Brasileira de
Higiene Pessoal, Perfumaria e Cosméticos (2016):

Cerca de 83% dos homens entrevistados disseram que, ja se foi o tempo que em
apenas mulheres se preocupavam com a aparéncia, tendo 54% deles afirmando
que frequentam barbearias e sal6es de beleza com frequéncia.

Com isso vimos que 0s homens estdo cada vez mais homens seguem para esse caminho

e iSso nos leva para as BarberShops.

Sendo a principal inova¢ao no ramo, as BarberShops sao lugares especializados na figura
masculina, e dedicada ndo s6 aos cuidados fisicos, mas também ao lazer e boas praticas.
Contando com diversos estilos e métodos diferentes, as Barbershops possuem jogos,
venda de bebidas e espacos dedicados ao lazer e conversas, além é claro do

atendimento. Como também dito por (Terra, 2017):

Os novos estabelecimentos oferecem um servigco que atende as demandas do
homem sofisticado que busca servigos personalizados e exclusivos e que conta
com um ambiente reservado, elegante dentro de um espac¢o de multisservicos
relacionados & saude, beleza e bem-estar.

Entdo com as BarberShops, e os novos habitos masculinos o mercado disparou tendo um

lucro exponencial a cada ano, como mencionado por (Estad&o, 2017):

De acordo com a Euromonitor Internacional, de 2011 a 2016, o faturamento do
setor cresceu 94,4%, passando de R$ 10,07 bilhdes para R$ 19,6 bilhdes. No
mercado de perfumaria, por exemplo, as vendas aumentaram de R$ 5,1 bilhdes
para R$ 11,9 bilh6es. Em desodorantes, foram de R$ 2,8 bilh6es para R$ 4,9
bilhdes. Em segmentos mais novos, como o de produtos de banho exclusivos para
homens, as vendas partiram de R$ 11,9 milh6es em 2011 e alcangaram R$ 261
milh&es no ano passado.



Porém com a pandemia em 2020, as BarberShops foram obrigadas a baixar suas portas e
mesmo com a reducdo de casos e normalizacdo de frequéncias, um pequeno problema
surgiu, a comunicacgéo entre os profissionais e os clientes. Hoje em dia normalmente esse
contato é feito através do numero pessoal ou profissional do barbeiro. Fazendo com que o
trabalho para ele seja bem grande, pois além de gerenciar os clientes ele também precisa

sozinho gerenciar sua agenda.

Barbearias com um maior porte, possuem apps proprios para resolver tal problema, ou
apps adquiridos como o Fresha, que como relatado por uma cliente em sua pagina
(Pamela, 2023):

Ela oferece aos meus clientes uma experiéncia profissional de agendamento, com
recursos de marcacao eficazes, lembretes automaticos por e-mail e SMS, recursos
avancados de vendas e as melhores taxas de processamento de pagamento para
a minha empresa.

Porém mesmo com esses aplicativos proprios de cada estabelecimento, os clientes ainda
nao conseguem em apenas um local encontrar sua variedade, e o0 mesmo vale para

empresario, que depende ainda mais do marketing em outros meios para atrair a clientela.

1.1 OBJETIVO

O objetivo do devido trabalho é o desenvolvimento de uma plataforma online onde os
profissionais (barbeiros) poderdo cadastrar seus estabelecimentos e definir os servi¢os a
serem prestados juntamente dos valores, os clientes através do acesso a mesma,
poderdo marcar seus horarios, fazendo com que tudo se torne mais simples e pratico. E

para o barbeiro mais organizado e sem preocupacgoes.

Tendo funcionalidades de confirmar e cancelar o agendamento, definir horarios de
atendimento e servi¢cos a serem prestados, com adicionais de valores dependendo da

escolha do cliente.

1.2 JUSTIFICATIVA

Com a vinda da pandemia nos anos de 2020-2021, muitos lugares entraram em estado de

alerta e defesa (lockdown), forcando assim os lugares a baixarem as portas por tempo



indeterminado. Com tudo, quando o nimero de casos comecou a baixar, 0s
estabelecimentos tiveram a permissao de retomar seus afazeres, porém com limite de

pessoas dentro dele.

Devido a esse fato, a maioria das Barbershops comecaram a atender com horario
marcado, sendo esses agendamentos realizados por diversos meios, redes sociais,
telefone pessoal ou profissional do barbeiro, ou em casos de grandes estabelecimentos
aplicativos préprios. Com tudo, o cliente acaba tendo um pequeno trabalho, pois caso ele
nao tenha acesso ao numero de telefone, ou rede social do profissional, isso acaba

impossibilitando o cliente de fazer seu agendamento.

Vendo isso, surgiu a ideia da BarberWeb uma plataforma online que sera uma forma de
facilitar e diminuir a probleméatica apresentada, tendo suas funcionalidades e praticidades
para os barbeiros, a plataforma pode abrigar diversas empresas, deixando assim o
acesso para o cliente bem mais rapido e facil, além de apresentar uma devida variedade

para que ele possa ter uma melhor escolha de onde depositar sua confianca e dinheiro.

1.3 MOTIVACAO

A motivacdo para o desenvolvimento do devido trabalho, surgiu ap6s analisar ambos o0s
lados vivendo algumas dificuldades causadas pelos problemas de comunicacéo entre
clientes e seus barbeiros. Sendo assim enxergando que havia a necessidade de um meio
para facilitar esse processo e também o agilizar, tanto para o cliente que precisa do seu
horéario, quanto para o profissional que necessita de um auxilio para organizar seus dias,

e atendimentos.

1.4 PERSPECTIVA E DISTRIBUICAO

Com esse trabalho pretendesse mostrar como a tecnologia e desenvolvimento web pode
gerar facilidades em diversas areas de atuagédo. Além é claro de realizar a tentativa de
mostrar um caminho que podera ser aperfeicoado e alimentado, para que se torne um
meio totalmente viavel de escolhas para profissionais de pequeno, médio e grande porte,

além de mostrar para o cliente que existem opc¢des e diferentes formas de ser atendido.



1.5 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento deste trabalho, juntei opinides e desejos de diversos profissionais
e de seus clientes, para ter um entendimento mais abrangente do cenario em que
pretendo desenvolver, com isso obtive uma base bem elaborada para o que sera
necessario de implementar e construir. Junto a parte de engenharia de software, os
diagramas serdo desenvolvidos através do software especializado, Astah, tendo base na
linguagem UML. Me permitindo assim realizar o desenvolvimento dos mesmo com mais

agilidade e praticidade.

Para a implementacéo, foi utilizado uma base em Orientacdo Objetos, fazendo com que o
cbdigo se torne melhor e mais otimizado. Usando Express como framework com base em
Javascript, teremos uma maior liberdade para criar, ja para o banco de dados foi usado
MongoDB que € um servigo gratuito e que através do conhecimento adquirido na grade
escolar, j& nos trouxe uma base para o inicio dos estudos aprofundados. Por fim, para a

codificacéo e escrita, foi usado o Visual Studio Code.

1.6 PUBLICO-ALVO

A plataforma desenvolvida nesse projeto, tem como publico-alvo, homens que se
preocupam com sua aparéncia e cuidados fisicos, frequentadores de Barbershops e
outros estabelecimentos do tipo. Também homens que se encontram em duvida dos
melhores locais na sua regido, homens que enfrentam dificuldades em encontrar um

barbeiro de confianca ou até mesmo de agendar seus horarios.

Também buscando os profissionais, que querem atrair uma clientela mais variada para
seu proprio estabelecimento, ou que deseja uma forma organizada de trabalhar e

organizar seus agendamentos.

1.7 ESTRUTURA DO TRABALHO

O devido trabalho esta dividido em cinco capitulos que detalham a ideia e o
desenvolvimento do projeto, sendo eles: Capitulo 1 - Introducéo; Capitulo 2 — Conceitos e
Tecnologias Usadas no Projeto; Capitulo 3 — Proposta de Modelagem de Casos de Uso,

Cépitulo 4 - Implementacao e Cépitulo 5 - Concluséo.



O Capitulo 1 - Introducéo, esta dividido em topicos que mostram um contexto geral da
ideia e mercado onde o projeto esta localizado, também dando énfase em publico-alvo e
citando as tecnologias. Por conta disso o capitulo se encontra estruturado da seguinte
forma: Introducdo, objetivo, justificativa, motivacdo, perspectiva de contribuicdes,

metodologia, publico-alvo, estrutura do trabalho.

O Capitulo 2 — Conceitos e Tecnologias Usadas no Projeto, também se dividi em tdpicos
gue mostram um pouco de cada tecnologia que foi usada nesse projeto, desde as
linguagens até mesmo os softwares. Por conta disso se encontra estruturado da seguinte
forma: UML, Astah, Javascript, Visual Studio Code, NodeJs, Express, MongoDB, HTML e
CSS.

O Capitulo 3 — Proposta e Modelagem de Casos de Uso, esta dividido em tépicos
destinados a cada tipo de diagrama essencial no desenvolvimento desse projeto,
mostrando desde os caminhos a seguirem, até mesmo diagramas para explicar suas
funcionalidades. Por conta disso o capitulo se encontra estruturado da seguinte forma:

Mapa mental, DER, diagrama de casos de uso, diagrama de atividades e cronograma.

O Capitulo 4 - Implementacéo, esta dividido em tépicos destinados a descricbes sobre a
implementacdo como. objetivos, metodologia usada para o desenvolvimento, dificuldades

encontradas no processo, imagens do sistema e codificacéo.

O Capitulo 5 - Concluséo, traz a conclusdo do projeto, com uma visao sobre todo o

processo experienciado e planejado para tal.



2. CONCEITOS E TECNOLOGIAS USADOS NO PROGETO

Este capitulo trata de todas as tecnologias que foram usadas no desenvolvimento do
projeto, algumas como a linguagem UML e Astah, tivemos a oportunidade de ver com
profundidade dentro da grade escolar apresentada no curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, porém outras como o Next)Js e React jA ndo estdo

integradas a mesma.,

2.1 UML

Para o desenvolvimento e projecdo dos diagramas do projeto, foi usada a linguagem UML
— Unified Modeling Linguage, que é uma linguagem usada para desenhar e estruturar 0s
diagramas que fazem parte do projeto. Para Noleto (2020), “Trata-se de uma linguagem
de modelagem Unica, cujo papel é auxiliar a equipe de desenvolvimento a visualizar 0s

diversos aspectos da aplicacao, facilitando a compreensao do seu funcionamento.”.

2.2 ASTAH

Com o intuito de encontrar um software que permita que seja aplicar todo o conhecimento
adquirido, e que permita gerar os diagramas, foi escolhido o Astah que é um software
especifico para o desenvolvimento e projecdes do mesmo, onde além de termos uma boa
ferramenta, também possuimos uma boa vivencia com o software através da grade

estudantil. De acordo com Lombardi (2021):

Na area de Engenharia de Software, a UML (Linguagem de Modelagem Unificada)
€ uma linguagem de modelagem que permite representar um sistema de forma
padronizada. Astah utilizada nos diagramas dinamicos, essa ferramenta ja é
bastante consolidada, voltada para a modelagem de sistemas utilizando a UML



2.3 JAVASCRIPT

Para linguagem de programacéo, foi usado Javascript que é uma linguagem de alto nivel
focada em desenvolvimento web, servindo tanto para o front-end quando para o back-
end. Para Roveda (2021):

Javascript € uma linguagem de programacao de alto nivel criada, a principio, para
ser executada em navegadores e manipular comportamentos de paginas web.”.
Com isso, achamos que foi uma boa escolha para o desenvolvimento do projeto,
pois nos trara maiores facilidades e vantagens para o desenvolvimento.

Hoje em dia Javascript se encontra em uma posi¢cao muito alta no mercado, sendo bem
procurada para o seu foco o desenvolvimento Web. Porém desde popularizacdo o
Javasript € um marco e uma referéncia para todos os Devs que buscam o

desenvolvimento Web. Como dito por Flanagan (2013, p18):

JavaScript € a linguagem de programagédo da Web. A ampla maioria dos sites
modernos usa JavaScript e todos os navegadores modernos — em computadores
de mesa, consoles de jogos, tablets e smartphones — incluem interpretadores
JavasScript, tornando-a a linguagem de programagao mais onipresente da historia.
JavaScript faz parte da triade de tecnologias que todos os desenvolvedores Web
devem conhecer: HTML, para especificar o conteudo de paginas Web; CSS, para
especificar a apresentacdo dessas paginas; e JavaScript, para especificar o
comportamento delas.

Assim sendo, 0 uso de uma tecnologia como o Javascript, € vantajoso para o0 projeto em
diversos setores, busca de mao de obra, acesso a conteudos para estudo, entre outras.

2.4 VISUAL STUDIO CODE

O VS Code, € um leitor de codigo aberto desenvolvido pela Microsoft, que esta disponivel
em diversas plataformas. Tem algumas vantagens como sua alta compatibilidade e

customizagOes, além é claro dos seus pacotes baixaveis. Para Hanashiro (2021):

O VS Code é capaz de fazer muitas coisas que nos ajudam a trabalhar melhor. A
principio ele é uma ferramenta muito simples, mas ele possui uma loja de
extensfes imensa, e que continua crescendo. Ou seja, com essa enorme colecéo
de extensdes, podemos adicionar diversas funcionalidades ao VS Code de forma



bem simples. Dessa maneira, ele pode facilmente ser comparado a grandes IDEs
pagas. Qualquer um pode criar uma extensdo e publicar na loja. Desse modo,
sempre ha novas ferramentas que podem ser interessantes para alguém. Ja
fizemos aqui no blog uma série de posts indicando as melhores extensdes de VS
Code para desenvolvedores Front-End.

2.5 NODEJS

NodeJS € uma tecnologia que permite que Javascript seja utilizada pro back-end, onde o
mesmo converte o coédigo para a linguagem do computador entdo possibilitando o
entendimento do mesmo. Como citado por Oliveira (2022, p06):

O Node.js é um ambiente de servidor gratuito e de codigo aberto, que possibilita a
criac@o de aplicacdes no lado servidor (server-side) com algumas vantagens em
relacdo aos seus principais concorrentes (como PHP ou Java, por exemplo), no
que se refere a leveza, flexibilidade, suporte e produtividade. Além disso, esta
alinhado com o que ha de mais moderno no desenvolvimento de software para
Internet, como o uso de um padrédo de arquitetura de entrada e saida assincrona e
conexdo com banco de dados néo relacionais (como no MongoDB).

Com o crescimento da qualidade da ferramenta, diversas empresas tém feito uso da
mesma, o0 que também permite que o conhecimento em tal tecnologia seja uma boa
opcdo para portifélio. Como também citado por (Bassa,2016), “Por fornecer uma boa
performance, varias plataformas tém adotado o Node.js como uma solucdo viavel e

eficaz de tecnologia para Back-end, como o proprio Google, Netflix., etc.”

2.6 EXPRESS

O Express € um freamwork com base em Javascript e NodeJS que permite uma gama de
facilidades para a criacdo de sistemas, tanto para o back-end, quanto para tomadas full-

stack, como dito por (Andrade, 2021):

O Express.js € um Framework rapido e um dos mais utilizados em conjunto com o
Node.js, facilitando no desenvolvimento de aplicacdes back-end e até, em
conjunto com sistemas de templates, aplicacdes full-stack. Escrito em JavaScript,
0 Express.js é utilizado por diversas empresas ao redor do mundo, dentre elas a
Fox Sports, PayPal, IBM, Uber, entre outras. Muito popular tanto em grandes
empresas quanto na comunidade, o Express facilita a criagdo de aplicacdes
utilizando o Node em conjunto com o JavaScript, tornando este ecossistema ainda
mais poderoso.


https://www.treinaweb.com.br/blog/vs-code-melhores-extensoes-para-front-end-parte-1/
https://www.treinaweb.com.br/blog/vs-code-melhores-extensoes-para-front-end-parte-1/
https://www.treinaweb.com.br/blog/o-que-e-front-end-e-back-end/

Levando em consideracdo a compatibilidade com outras ferramentas ja citadas para a

implementacéo do projeto, o Express se tornou uma das escolhas mais viaveis para uso,

em uma imensa gama de tecnologias disponiveis.

2.7 MONGODB

MongoDB é um sistema de Banco de Dados, que vem crescendo muito ultimamente, por

ser gratuito, facil e de bom desempenho o Mongo se tornou uma Otima opg¢ao para

diversas empresas e alunos. Uma forte vantagem do Mongo é sua flexibilidade e

adaptabilidade, como digo pela MongoDB (2023):

2.8 HTML

MongoDB armazena dados em documentos do tipo JSON flexiveis, o que significa
que os campos podem variar de documento para documento e a estrutura de
dados pode ser alterada ao longo do tempo”. Com isso podemos ter uma
variedade maior no arsenal de tecnologias escolhidas para o desenvolvimento,
além das vantagens de ter acesso gratuito e ja termos uma base de estudo
relacionado a Mongo, em certas matérias da grade estudantil.

HTML é uma linguagem de marcacao para front-end, onde o computador entre o layout
gue deve seguir através de tags que sao representadas pelos sinais de <>, sempre
atrelado a diversas outras ferramentas para estilizacdes e funcées o HTML é uma
linguagem muito utilizada. Como dito por (Mozilla, 2023):

2.9 CSS

HTML (Linguagem de Marcagédo de HiperTexto) € o bloco de construgdo mais
basico da web. Define o significado e a estrutura do contetdo da web. Outras
tecnologias além do HTML geralmente sdo usadas para descrever a
aparéncia/apresentacdo (CSS) ou a funcionalidade/comportamento (JavaScript)
de uma péagina da web.

O css € uma outra ferramenta, conhecida como folha de estilo, onde a mesma é acoplada
ao HTML para estilizar todas suas tags e funcao. Utilizando de classes e metodos
especificos o CSS permite a criacao de diversas estilizacdes diferentes, gifs, animacdes,
logos, etc. Para (Mozilla, 2023):


https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/CSS
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/JavaScript

O CSS pode ser usado para estilizar um documento muito basico de texto — por
exemplo, alterando a cor e tamanho dos titulos e links. Pode ser usado para criar
layout — por exemplo, transformando uma simples coluna de texto em um layout
(en-US) com uma area de conteddo principal e um sidebar (barra lateral) para as
informacdes relacionadas. Pode até ser usado para efeitos tais como animacao.

Com isso, seu uso seria indispensavel para a implementacdo. Combinando assim para o
front-end HTML, CSS e Javascript.


https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/CSS/color_value
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/CSS/font-size
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Layout_cookbook/Column_layouts
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Layout_cookbook/Column_layouts
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_animations

3. PROPOSTA E MODELAGEM DE CASOS DE USO

Com o intuito de facilitar o desenvolvimento do software, essa se¢do usara de
ensinamentos passados através da matéria de Engenharia de Software. Trazendo com
clareza, mapa mental, DER, Diagrama de casos de uso, Diagrama de Classe, e Diagrama

de sequéncia. Utilizando a linguagem UML e Astah como software de apoio.

Também para uma melhor compreensao, sera explicado de forma mais clara e detalhada
cada fase do sistema, além de suas funcionalidades. A BarberWeb, € uma plataforma
online, onde empresarios do ramo de barbearias podem cadastrar seus estabelecimentos,

trazendo assim visibilidade, e facilidade dentro do quesito agendamentos.

3.1 MAPA MENTAL

Para melhorar o entendimento sobre o projeto se suas func¢des, construimos um mapa
mental, que de acordo com a Estacio (2021), “O mapa mental pode ser compreendido
como uma ferramenta que ajuda a gerir informagdes. Ou seja, € uma maneira de
simplificar a compreensao de um tema, relacionar conteudos, revisar dados ou mesmo
registrar ideias”. Usar esse método traz diversas vantagens, como melhor visdo do geral
de um projeto, uma melhor compreensdo de cada funcionalidade, e claro uma forma

simplificada de apresenté-lo.

Manter Horarios de Atendimento
Manter Barbeiro ‘(
Manter Servico

Manter Servico
Email Empreséric Horario de Atendimento
>— Controle de Acesso —{D= Acesso /_
Senha \ Cartdo
BarberWeb
Manter Forma de Pagamentos Pix

Confirmar Agendamento

Movimentacdo S
Dinheiro
Cancelar Agendamento

Agendar Horaric
Cliznte Definir Favoritos

Manter Enderaco

imagem 1 — Mapa Mental.



3.2 Diagrama de Entidade e Relacionamentos (DER)

Um DER ou Diagrama de Entidade e Relacionamento, é a forma visual de representar a

composicdo de um banco de dados. Sendo assim ele serve para que possamos ter uma

ideia e uma visdo geral do que serd o banco, com suas classes ou entidades, e

relacionamentos modelados, e testados através da logica. De acordo com Carvalho

(2023), o DER é uma forma mais intuitiva e visual de se representar um banco de dados.

Por base nesses fatores, foi desenvolvido o seguinte diagrama.

Pais 2
F ID_PAIS: INT

& Nome: VARCHAR(50)

& Descricao: VARCHAR(S0)

Rel_51

Barbeira -

¥ CPF: INT >|
% Endereco_CEP: INT (FK)

@ Mome: VARCHAR(S0)

& Emall: VARCHAR(50) H

@ Senha: INT Rel_45

Pagamento ] Rel 44
% ID_Pagamento: INT |-H

< Tipo: VARCHAR

Rel_43

Servico i
% ID: INT

@ MNome: VARCHAR(50)
@ Valor: FLOAT(2)

@ Tempo: INT

Estado A
% UF: CHAR(3)

|< @ Pais_ID_PAIS: INT (FK)
% Nome: VARCHAR(20)
< Descricao: VARCHAR(S0)

Rel_47
H

Endereco -
# CEP:INT

4 Cidade_ID_Cidade: INT (FK)
% Rua: VARCHAR(50)

< Bairro: VARCHAR(S0)
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% Mumera: INT

Rel_46

N

Estabelecimento -
|< # CMPI: INT
% Endereco_CEP: INT (FK)
|< < Barbeiro_CPF: INT (FK)
4 Pagamento_ID_Pagamento: INT (FK)
4 Servico_ID: INT (FK)
1€ & Nome: VARCHAR(50)

< Horario: DATE

Rel_54

i
Agendamento \d
¥ idAgendamento: INT
@ Cliente_CPD: INT (FK)
4 Estabelecimento_CMPI: INT (FK)

Rel 48
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|< ¢ ID_Cidade: INT

@ Estado_UF: CHAR(3) (FK)
H-|% Mome: VARCHAR(S0)

<& Descrican: VARCHAR(S0)

Rel_50

Rel_52

Empresario A
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& Email: VARCHAR(S0)
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>

Imagem 2 — Diagrama de Entidade e Relacionamento

3.3 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Um diagrama de caso de uso, sédo diagramas que mostram como € o fluxo de uma funcao

do sistema, como por exemplo um cadastro, ou agendamento. Nesses casos o diagrama

de casos de uso mapearia o fluxo da agdo, do seu inicio até o fim. Como dito por

(Licidchart, 2023):



Na Linguagem de modelagem unificada (UML), o diagrama de caso de uso
resume os detalhes dos usuarios do seu sistema (também conhecidos como
atores) e as interagfes deles com o sistema. Para criar um, use um conjunto de
simbolos e conectores especializados. Um bom diagrama de caso de uso ajuda
sua equipe a representar e discutir:

A figura 3 ilustra o Diagrama de Casos de Uso geral.
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Imagem 3 — Diagrama de Caso de Uso Geral



3.3.1 UCO01 — ACESSAR SISTEMA
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Imagem 4 — UC de acesso ao sistema

FINALIDADE/OBJETIVO

Acessar a plataforma, ter acesso a todas as
funcionalidades que o perfil do usuéario tem direito.

ATORES

Cliente, Empresario e Barbeiro.

EVENTO INICIAL

O usuario precisa acessar 0 a URL da plataforma

FLUXO PRINCIPAL

a) O caso de uso € iniciado quando o ator acessa
a plataforma BarberWeb através do seu
navegador, clicando logo em seguida em “Fazer
Login”.

b) O ator digita seus dados nos campos
obrigatorios, para que possa ser feita a leitura.

c) O ator clica no botdo “Login”, para indicar que
acabou de digitar seus dados.

d) O sistema verifica seus dados, e da acesso ao
ator, mostrando a mensagem “Login efetuado
com sucesso".

e) O caso de uso é encerrado

FLUXO ALTERNATIVO

a) O caso de uso € iniciado quando o ator acessa
a plataforma BarberWeb através do seu
navegador, clicando logo em seguida em “Fazer
Login”.




b) O ator digita seus dados nos campos
obrigatérios, para que possa ser feita a leitura.

c) O ator clica no botdo “Login”, para indicar que
acabou de digitar seus dados.

d) O sistema verifica seus dados, e da acesso ao
ator, mostrando a mensagem “Usuario ou senha
errados”.

e) O ator é levado a tela onde tem acesso a
botdes “recuperar senha” e “Cadastre-se”

f) O caso de uso é encerrado.

FLUXO DE EXCECAO

a) O caso de uso se inicia com atores que
marcaram a opcao “Manter-se Conectado”,
levando assim que apds o acesso ao URL da
plataforma, ele ja estara conectado.

b) O ator clica no botdo “Desconectar”.

c) O sistema o leva para a tela de login
novamente, onde ele pode digitar seus dados.

d) O caso de uso se encerra.

TESTES

a) O sistema faz a chamada de verificacdo do e-
mail e senha do ator.

b) O banco devolve a chamada com a
confirmag&o ou barramento do usuario.

c¢) O sistema confirma a mensagem com o ator.

Tabela 1 — Narrativa de caso de uso — Acessar Sistema




3.3.2 UC02 — MANTER BARBEIRO

O
N\

Empresario

Manter Barheiro

Imagem 5 — UC de Manter Barbeiro

FINALIDADE/OBJETIVO

Cadastrar, excluir e editar, Barbeiros,
do estabelecimento.

ATORES

Empresario

EVENTO INICIAL

O ator deve acessar a aba “Barbeiros”
dentro do perfil do estabelecimento.

FLUXO PRINCIPAL

a) O caso de uso se inicia quando o
ator clica no botao “Cadastrar Barbeiro”,
onde ele é levado para a tela de
cadastro.

b) O ator digita as informacdes
necessarias para o cadastro em seus
devidos campos.

c) Entao clicando em “Confirmar”, o ator
encerra o cadastro.

d) O caso de uso se encerra.

FLUXO ALTERNATIVO

a) O caso de uso se inicia quando o
ator clica no botdo “Excluir Barbeiro”,
onde ele é levado a uma tela de
exclusao.

b) O ator digita as informacdes
necessarias para a exclusdo em seus
devidos campos.

¢) Entéo clicando em Excluir, o barbeiro
€ excluido do estabelecimento.

d) O caso de uso se encerra.

FLUXO DE EXCECAO

E1l - CADASTRO DE BARBEIROS

a) O caso de uso se inicia quando o
ator clica no botéao “Cadastrar Barbeiro”,
onde ele é levado para a tela de




cadastro.

b) O ator digita as informacdes
necessarias para o cadastro em seus
devidos campos.

c) Entao clicando em “Confirmar”, o ator
encerra o cadastro.

d) O sistema informa que o barbeiro ja
esta cadastrado em outro
estabelecimento.

e) O caso de uso se encerra.

E2 - EXCLUSAO DE BARBEIROS

a) O caso de uso se inicia quando o
ator clica no botdo “Excluir Barbeiro”,
onde ele é levado a uma tela de
exclusao.

b) O ator digita as informacdes
necessarias para a exclusao em seus
devidos campos.

¢) Entéo clicando em Excluir, o barbeiro
€ excluido do estabelecimento.

d) O sistema informa que o barbeiro
nao esta cadastrado no
estabelecimento, ou ndo existe.

d) O caso de uso se encerra

Tabela 2 — Narrativa de caso de uso — Manter Barbeiro




3.3.3 UC03 — MANTER SERVICO

Empresario anter Servico — Barbeiro

A - TGS

Imagem 6 — UC de Manter Servigo

FINALIDADE/OBJETIV | Cadastrar, Editar e Excluir servicos que podem ser
9) prestados pelo estabelecimento e barbeiro.

ATORES Empresario e Babeiro

EVENTO INICIAL Ator acessa o perfil do estabelecimento ou o perfil
do barbeiro, dentro da plataforma.

FLUXO PRINCIPAL a) O caso de uso se inicia quando o ator clica no
botdo “Servigcos”, assim sendo levado pra tela de
Servicos.

b) Clicando no botdo “Cadastrar’, a pagina de
cadastro de servicos € apresentada.

c) O ator preenche os dados obrigatorios para um
servigo prestado.

d) O ator clica no botao “Confirmar Servigo”.

e) O sistema analisa os dados, e devolve a
mensagem “Servigo Cadastrado”.

f) O caso de uso é encerrado.

FLUXO Al - EDITAR SERVICO
ALTERNATIVO a) O caso de uso comeca quando o ator clica me
editar servico na tela de servicos.
b) Apos selecionar o servigo a ser editado, a tela de
edicdo é apresentada.
c) O ator faz as modificagdes necessarias.
d) Ao clicar no botdo “Encerrar’, a edigdo €
finalizada.
e) O caso de uso é encerrado.

A2 — EXCLUIR SERVICO

a) O caso de uso comeca quando o ator clica me
excluir servigo na tela de servicos.

b) Apos selecionar o servigo a ser excluido, a tela de
exclusao é apresentada.

c) O ator preenche os campos necessarios para a
excluséo.




d) Ao clicar no botao “Excluir”, a exclusao é feita
e) O caso de uso € encerrado.

FLUXO DE EXCECAO

E1l - JA EXISTENTE

a) O servico a ser cadastrado, ja se encontra no
perfil do estabelecimento ou barbeiro.

b) Sistema informa que ja esta cadastrado, e
pergunta se o ator quer editar o mesmao.

c) Ator é levado a tela de edicéao [Al].

d) O caso de uso se encerra.

E2 — CAMPOS OBRIGATORIOS

a) O ator ndo preenche de forma correta os campos
necessarios para a inclusédo, edicdo ou exclusao de
um servico.

b) Sistema informa o erro, e pede para que
preencha novamente.

c) Ator é levado novamente pra tela em que se
encontrava.

d) O caso de uso se encerra.

TESTES

T1 - CAMPOS OBRIGATORIOS

a) O sistema avalia se os campos obrigatorios estéo
preenchidos corretamente.

b) Apo6s avaliacio o0 mesmo devolve uma
mensagem de confirmacdo ou barramento.

T2 - SERVICO JA EXISTENTE

a) O sistema faz uma chamada ao banco, para
averiguar se 0 Servi¢o ja se encontra existente.

b) O banco devolve a chamada, com a confirmacédo
ou barramento.

c) O sistema envia ao ator a mensagem,
confirmando ou redirecionando ele para a tela de
edicao [Al].

Tabela 3 — Narrativa de caso de uso — Manter Servigo




3.3.4 UC04 — AGENDAR HORARIO.
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Imagem 7 — UC de agendar Horéarios.

FINALIDADE/OBJETIVO

Agendamento de Horarios

ATORES

Cliente, Empreséario e Barbeiro.

EVENTO INICIAL

Cliente encontra a barbearia deseja na
plataforma, e escolhe o barbeiro.

FLUXO PRINCIPAL

a) O cliente escolhe um servico pré-
cadastrado pelo barbeiro ou empresario.

b) Apds a selecdo de servico, a tela de
horarios € apresentada, ja adequada ao
servigo escolhido.

c) O cliente escolhe um horério.

d) O sistema faz a verificacdo, para saber se
o horério j esta vago.

e) Com a confirmacédo do horério, o sistema
envia uma mensagem € enviada ao
empresario ou barbeiro, para que ele
confirme o agendamento.

d) Apos confirmado, a mensagem é exibida
“Agendamento Confirmado”.

e) O caso de uso se encerra.

FLUXO DE EXCECAO

El - SEM HORARIOS VAGOS

a) O sistema ndo encontra nem um horario
vago, mandando o cliente para outro dia.

b) O caso de uso é encerrado.




E2 - NAO CONFIRMACAO

a) O barbeiro ou Empresario, ndo confirmam
0 agendamento.

b) Sistema devolve a mensagem
“‘Agendamento Cancelado, escolha outro
horario”.

c) Cliente volta para tela de horarios.

d) O caso de uso é encerrado.

TESTES

T1 - HORARIOS.

a) O sistema faz a chamada ao banco, para
averiguar se o horério esta vago.

b) Banco devolve a mensagem de
confirmacéo ou barramento.

c) Sistema informa ao cliente, sobre a
situacdo do horario.

T2 - CONFIRMACOES

a) O sistema envia a mensagem de
agendamento para o barbeiro ou empresario.
b) O sistema devolve a mensagem de
confirmagé&o ou barramento de agendamento.
c) O sistema redireciona o cliente para tela de
reagendamento.

Tabela 4 — Narrativa de caso de uso — Agendamento de Horério




3.4 DIAGRAMAS DE ATIVIDADES

Os diagramas de atividades sdo um conjunto de formas, setas e linhas, que simbolizam o
decorrer de um processo realizado pelo sistema ou ator. Como um mapa mostrando cada
passo que é preciso ser realizado do comeco ao fim de uma atividade realizada dentro do
Software. De acordo com a IBM (2021):

Um diagrama de atividade fornece uma visualizacdo do comportamento de um
sistema descrevendo a sequéncia de ac6es em um processo. Os diagramas de
atividades séo semelhantes a fluxogramas porque mostram o fluxo entre as acdes
em uma atividade; no entanto, os diagramas de atividades também podem mostrar
fluxos paralelos ou simultaneos e fluxos alternativos.

Com isso desenvolvemos um diagrama de atividades, para representar 0 processo de
agendamento, realizado pelo cliente, perante uma lista de servicos e horéarios ja pré-
definidos pelo barbeiro ou Empresario. O diagrama de atividades esta representado pela

imagem 8.
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Imagem 8 — Diagrama de Atividades de Agendamento



4. IMPLEMENTACAO

Nesse capitulo vamos destacar todas as fases do desenvolvimento da BarberWeb —
Plataforma Online de Agendamentos. Destacando objetivos e metodologias usadas,
dificuldades encontradas, suas principais funcionalidades e mostrando telas ilustrativas
para maior compreensao do sistema. Vale ressaltar que o0 mesmo ainda esta em fase de

implementacéo, por conta disso o objetivo é passar uma amostra do sistema em si.

4.1 Objetivos da implementacao

O objetivo é a implementacdo de uma plataforma online, para agendamentos em
barbearias e barbershops, facilitando assim a vida do cliente que vai ter seu horario
marcado com mais eficiéncia, além de ja conhecer exatamente o valor a ser pago e
também o servico a ser prestado. E para o empresario que ja sabera antecipadamente
qual cliente vir4, e o que devera ser feito, além € claro de trazer maior visibilidade ao

estabelecimento.

4.2 Metodologia Abordada

A metodologia abordada para o desenvolvimento e implementacdo foi seguida da
seguinte forma, uma abordagem dindmica entre estudos e desenvolvimento onde
diversos cursos e treinamentos foram realizados e aplicado simultaneamente ao projeto.
Entdo um esboco era feito ao adquirir um seguinte conhecimento e logo em seguida

aplicado ao projeto.

Para que tivéssemos 100% de aproveitamento em todas as funcionalidades
desenvolvidas, sempre que algo novo era implementado, uma pequena reunido com um
barbeiro local era realizada, para que o mesmo explicasse, se aquilo era realmente util

para seu negécio, e se estava implementada de forma com que facilitasse o mesmo.



4.3 Dificuldades Encontradas

Diversas dificuldades foram encontradas durante a fase de implementacéo, porém a que
mais trouxe problemas para o projeto, foi a falta de conhecimento através do
desenvolvedor. A plataforma Alura trouxe um auxilio enorme onde diversos cursos estao
disponiveis em sua plataforma, porém o aprendizado exige tempo, o0 que acabou

atrasando algumas etapas no desenvolvimento.

Outra dificuldade grande, foi a falta de um hardware descente para o escopo do projeto,

onde o disponivel acabou sendo inadequado para o projeto.

4.4 Principais Funcionalidades

Durante todo o processo de desenvolvimento e implementacéo, o foco real foram as
principais funcionalidades que uma barbearia precisaria conter para que ja fosse

possiveis 0s primeiros agendamentos serem realizado.

e Agendamentos: Foi desenvolvida uma tela para que o cliente tenha acesso aos
servigos ja definidos através do front-end, conseguindo assim seleciona-los e ter
uma previa do valor a ser pago, seguindo para a escolha da hora onde o mesmo
pode realizar seu agendamento.

e Telas Intuitivas: Tendo como intuito deixar tudo o mais simples possivel para que
ambos os lados conseguissem entender exatamente a proposta do sistema e suas
telas, buscamos um design simples e focado nas informacfes necessarias para

cada funcionalidade.

4.5 TELAS ILUSTRATIVAS

A seguir podemos ver exemplos de algumas telas que compdem o sistema. Buscamos
utilizar uma paleta de cores que se lembra barbearias dos anos 80, onde sempre exibiam
seus Poles de Barbeiros nas cores brancas, vermelhas e azuis. Junto das fontes, que
também remetem a barbearias.

4.5.1 LOGIN

Os layouts de Login estdo selecionados em duas etapas, onde no primeiro acesso a
pessoa tem que escolher a forma de se conectar, sendo cliente ou barbeiro. Segue

imagem ilustrativa do layout inicial:



ESCOLHA SUA FORMA ENTRADA:

CLIENTE BARBEIRO

Imagem 9 — Layout Inicial de Login
ApoOs o usuario escolher a sua forma de login, o usuario tera acesso a outro Layout para
gue consiga estar digitando suas credenciais e fazer o acesso ao sistema. Segue imagem
ilustrativa do Layout de Login:

SUA BARBERIA PERTO DE VOCE

'%’ CLIENTE

Digite seu Email

Digite sua Senha

VOLTAR ENTRAR CADASTRAR

Imagem 10 — Layout de Login para Clientes.

4.5.2 INDEX

O layout do menu principal ndo difere entre o acesso de cliente ou barbeiro, contando

com logotipo, menu, e conteudos sobre a barbearia, o Index traz um estilo despojado e



visando remeter ao estilo de barbearias dos anos 80 como ja citado anteriormente. Segue

imagem ilustrativa do layout do Index.

BARBERWEB
>w

Sobre Nos

Yoyart-BarberPoint

Fundada em 2019 na cidade de Céndido Mota, a Yoyart-BarberPoint vem recebendo um grande numero de
clientela. Continue Lendo...

Ultimos Trabalhos

Imagem 11 - Layout do Index

4.5.3 SERVICOS E HORARIOS

O layout de servicos e horarios sdo idénticos, para que o estilo se mantenha conciso
perante o restante do sistema. Ambos 0s layouts visam mostrar ao cliente, os servicos e
Horarios em que a barbearia trabalha. Os servicos inicialmente foram definidos
diretamente no front-end, porém futuramente poderdo ser cadastradas pelo barbeiro.

Seguem imagens ilustrativas dos layouts de Servigcos e Horarios:



SERVE H |

SERVIGOS

Servigo: CORTE CABELO
Valor R$: 25,00
Servico: CORTE BARBA
Valor RS: 20,00

Imagem 12 - Layout de Servigos

BARBERWEB
o

- H ]

HORARIO: 08:00

HORARIO: 09:00

HORARIO: 10:00
Imagem 13 — Layout de Horérios

4.5.4 AGENDAMENTOS

O layout de agendamentos conta com uma divergéncia entre clientes e barbeiros, pois na
area de clientes o layout precisa servir como uma forma de realizar tal funcdo, e na de
barbeiros a mesma precisa mostrar os agendamentos realizados. Seguem imagens

ilustrativas dos layouts de Agendamentos:



AGENDAMENTOS

servico selecionado: Corte Cabelo
hora selecionado: §

Servigo: Corte Cabelo Horério: 8:00
Valor RS: 25,00 Horério: 9:00

e S bele
Valor R$: 20,00 Horario: 10:00
Servico: Acerto Sombrancelha Hloraric: 11:00
Valor R$: 10,00 Horario: 12:00

Servigo: Corte Cabelo + Barba Hordrio: 14:00
MalorRo:i 50,00 Horario: 15:00

Imagem 14 — Layout de Agendamentos para Clientes

AGENDAMENTOS

Servigo: Corte Cabelo + Barba

Valor RS: 40,00
Hordrio: 8:00

Servico: Corte Cabelo + Barba + Sombrancelha
Valor RS: 45,00
Horario: 9:00

Servigo: Corte Barba
Valor RS: 20,00
Horério: 10:00
Imagem 15 — Layout de Agendamentos para Barbeiros




4.6 CODIFICACAO

Nesse subcapitulo serd tratado o assunto de desenvolvimentos, onde as tecnologias
anteriormente citadas foram utilizadas no processo, tendo um foco separado para o front-

end e back-end.

4.6.1 FRONT-END MOBILE-FIRST

O Front-End do sistema foi a primeira parte a ser desenvolvida. Utilizando na maior parte
apenas HTML e CSS, o front foi desenvolvido com a técnica de mobile-first, onde
incialmente os layouts sdo definidos com as medidas e formatos para Mobile, e depois
expandidas para outras plataformas através de responsividade. Como por exemplo na

imagem a seguir:

AGEHDAMENTO

Sobre Nés

Yoyart-BarberPoint

Fundado em 200 na cidoda de
Céndida Mata, a Yoyort:

HorberPaint vem neosbsnda wm

grande numeroe da clientelo

Imagem 16 — Layout Header Mobile

No exemplo acima, podemos ver o layout do Index em sua versao primaria (mobile), da
forma que foi incialmente pensado, onde os botdes para as funcionalidades se encontram
em formato de coluna. O HTML e CSS do Header, foram utilizados em todos os layouts

pelo fato de todos possuirem o mesmo header. Com isso economizamos codigos, e



deixamos o sistema mais leve. Podemos ver a seguir o HTML e parte do CSS da versao

mobile:

"»Barberieb

liente/" class="estiloHe
er_botoes_links" >HORARIOS
e.html™ class="estiloHeader botoes_links" >AGENDAMENTO

Imagem 17 — HTML Header

Como visto o header utiliza de classes em suas tags para que o CSS consiga entender
gual estilo aplicar em cada uma, segue exemplo das defini¢cdes de tais classes na folha de

estilo:

.estiloHeader {
display
flex-direction
justify-content
align-items
background-color: var(
border-bottom: 2

.estiloHeader logomarca {

display
flex-direction
align-items
justify-content
width: 188
margin-top
border-bottom: 2

Imagem 18 — CSS Header usado para Mobile



Como podemos ver, as classes “EstiloHeader” que define o padrdo para o header como
um todo, e “EstiloHeader_Logomarca” que define os padrbes a serem seguidos pela logo
respectivamente estdo recebendo suas caracteristicas que estdo sendo aplicadas no
HTML, como por exemplo “background-color” que define a cor de fundo da tag em si.
Entdo com tudo definido, foi necessario mudar apenas alguns parametros de tamanhos,

baseando-se no tamanho de telas, seguem exemplos para Notebooks e Monitores de

grande escala, juntamente de seus respectivos CSS’s:

p
3]

Sobre Nés

Yoyart-BarberPoint

Fundada em 2019 na cidade de Céndido Mota, a Yoyart-BarberPoint vem recebendo um grande numero de
clientela. Continue Lendo...

UHimos Trabalhos

Imagem 19 — Layout Header Notebooks

Os tamanhos definidos para fontes e espacamentos sdo feitos através de unidades de
medidas que quando aplicadas ja se tornam responsivas ao tamanho da tela, que no caso
em questdo sado “em” e “rem”, por conta disso para o layout de notebooks, foi necessario

apenas trocar a posicéo dos itens filhos do Header:

Imagem 20 — CSS Header usado para Notebooks



Essa mudanca por tamanho é feita através da funcdo de Media Querys, que permitem
gue o CSS e o navegador entendam que o que esta ali dentro, é para ser mostrado em
telas que atinjam o tamanho pedido, no exemplo acima 1024px. Segue imagens para

ilustrar as versdes para munitores:

"""::“' SERVICOS HORARIOS AGENDAMENTO SAIR
|
Sobre Noés

Yoyart-BarberPoint

Fundada em 2019 na cidade de Cdndido Mota, a Yoyart-BarberPoint vem recebendo um grande numero de clientela.
Continue Lendo...

Imagem 21 — Layout Header para Monitores

Como vemos o Header na versado para monitores fica totalmente em linha, no caso
algumas outras modificacbes foram colocadas para que o layout ficasse mais

apresentavel para os usuarios que veriam nesse modo, segue exemplo usado no CSS:

.estiloHeader {
flex-direction
height: 28

.estiloHeader botoes {
flex-direction

.estiloHeader logomarca {
width: 3@
border-bottom

a I
-€ L

Imagem 22 — CSS Header usado para Monitores



4.6.2 JAVASCRIPT NO FRONT-END

O Javascript foi usado no front, para a definicdo dos servigos e horario no agendamento,
como o sistema nao teve tempo de ter a implementacdo aplicada por back-end, a
declaracéo direta no front foi necesséaria. E o Javascript nos fornece a capacidade de
registrar dados que apos escolhidos pelo usuério, ainda conseguiram passar informagées
ao banco, e realizar a gravacao, a seguir podemos ver um exemplo de como 0s servigos

foram declarados no layout de agendamentos:

[

name: “Corte Cabelo™
value: 25

name: “Corte Barba®
value: 206

name: “Acerto Sombrancelha®
value: 16

name: “Corte Cabelo + Barba”
value: 48

name: “Corte Cabelo + Barba + Sombrancelha™
value: 45

Imagem 23 - Declaracéo de valores de servigos

Como podemos ver, uma variavel (let), foi definida com o nome “services”, onde a mesma
recebeu diversos objetos com parametros “name” e “value”, ja definidos. A seguir
podemos ver o processo para salvamento em banco assim que selecionado e a

apresentacao no layout:



addService (
"nameService’ ]

ueService' ]
"valueTotal "]

getElementById( ' section-list-services”)

s.map( (
iv id="%{ }" onclick="addService("${ - ] )" class="estiloMain_telas_checkbox"»<h2>Servico:
${ }<br> valor R$: ${ }.08</h2></div>”

serviceslist

Imagem 24 — Salvamento e Definicdo de servigos em tela

Como podemos notar, uma const foi declarada como “AddService”, const essa que
recebe como parametros name e value, que serao respectivamente puxados assim que
selecionados pelo usuario. Essa const tem como funcdo mostrar ao back-end quais sao

os dados que ele precisa gravar e em qual parte da tabela ele deve alocar cada dado.

Seguindo pela declaracao da const “servicesList” que tem como a fungdo de mostrar seus
elementos na sessao referenciada através do método “getElementByld. Por fim podemos
ver no “services.map” que tal map é corrido recebendo todos os dados ja declarados
anteriormente, e criando um objeto dentro da ja declarada “listServices”. Apds isso
podemos notar que cada objeto recebe seu respectivo estilo, e também a fungéo “onclick”

para que se tornem clicaveis e selecionaveis.

Por ultimo “serviceList” recebe a variavel “listServices” ja criando um HTML na section ja
referenciada anteriormente para que o usuario consiga ter acesso aos dados cadastrados,

e também selecionar cada um deles. Segue exemplo de como € visto pelo usuario:



Servico: Corte Cabelo
Valor RS: 25,00

Servico: Corte Barba
Valor RS: 20,00

Servigo: Acerto Sombrancelha
Valor RS: 10,00

Servico: Corte Cabelo + Barba
Valor RS: 40,00

Servico: Corte Cabelo + Barba +

Sombrancelha
Valor RS: 45,00

Imagem 25 - Servicos mostrados em tela

O mesmo procedimento foi feito com horarios, para que os mesmos possam também ser
mostrados ao usuario e selecionados. Apds selegao, o usuario pode clicar em “Agendar”
gue ja tem definido através de onclick, que executara a fungdo “HandleSubit’, que é
responsavel por realizar o método Post, levando os dados até o back-end. A seguir

podemos ver a funcéo:



handleSubmit = ()
log( )
createScheduling( ) .then(

I
L
"v1ice

nameser
hour: @
valueService: @
valueTotal: @

showScheduled = () {
getElementById( ' scheduled-succes

<div class="estiloMain_telas checkbox"> <h2» AGENDADC <br> Servico: ${
Hordrio: ${body }:0@ <br> Valor R$: ${t 1,88 </h2

showError = () {
log( " showErrorshowErrorshowError’
getE )
<h2>Esse horario ja esta reservado!</h2> <br
>¢fdiv>

Imagem 26 - Fun¢ao para gravar agendamentos em banco

A funcéo “handleSubmit” realiza o metodo Post, através da fungdo body que é levada até
o banco. Assim que realizada, o codigo verifica o sucesso ou fracasso, onde caso
sucesso 0 agendamento € mostrado em tela para servir como confirmacao para o usuario,
ja no caso de fracasso a mensagem de erro € emitida para que o mesmo consiga ter

nocao que o agendamento nao foi realizado.

4.6.3 BACK-END

O back-end foi a parte mais problemética no desenvolvimento do sistema, e isso
ocasionou em diversos cortes para o produto, onde inicialmente teria varias outras

fungbes que néo foram possiveis de serem implementadas.

4.6.3.1 INDEX

Para a criacdo do projeto foram usados diversos comandos, para que o vs-code

entendesse com quais ferramentas iremos trabalhar, incialmente comeg¢ando com



‘npm init —y" que basicamente diz que iremos usar o NodeJs, seguido por “npm i
express” onde o comando criara nosso layout padrao de folders e também deixara

instalado o express para uso. Segue figura ilustrativa do layout de folders:

+ node_modules

' SIC
E babelrc

.grtignore
{} package-lock.json

{} packagejson

Imagem 27 — Layout de Projeto Node e Express

Seguindo por baixar as dependéncias que seriam usadas, sempre utilizando comandos
com base no “npm |" com isso conseguimos utilizar e realizar todas as fungdes que
gueremos. O index do back-end serviu como a porta de entrada e ativacdo do sistema. A

seguir podemos ver a figura ilustrativa do mesmo:

' body-parser’
' .fcontrollers/scheduling’
‘cors’

express()
3eea

op.use( " fscheduling®

np. listen( () {
log(~ App rodando em http://localhost:${

Imagem 28 — Index Back-End



Podemos ver que iniciamos importando todas as tecnologias que serdo usadas,

respectivamente de cima para baixo:

e Express: Framework usados na aplicacéo.

e Body-Parser: Dependéncia para que possamos receber informacdes vindas do
body.

e SchedulingController: Importacao do File schedulingController;

e Cors: Dependéncia utilizada para a conversa entre front-end e banco de dados.

Apbs isso podemos ver a declaracdo de consts para o codigo entenda o que sao quando
forem usadas, uma recebendo as funces do Express e a outra apenas a numeracao da

porta em que a aplicacdo funcionara.

Por fim vemos uma sequéncia de “app.use” onde basicamente cada uma delas traz uma
funcao, para utilizar as tecnologias ja importadas anteriormente, declaracédo de uso de

rota para o controller, e por fim um aviso que o sistema esta sendo inicializado.

4.6.3.2 CONTROLLERS

O file schedulingController € o responsavel por definir as rotas para que cada verbo possa
ser realizado, em outras palavras ele € como um guia para definir o que cada método
realizard no banco de dados, usando os dados informados. Podemos ver a seguir uma

imagem ilustrando as rotas para cada método utilizado na aplicacao:



router.get(’/’

liSfSChEdUliﬂgE

send

res.status(281).send(

res.status(4e8).send(

router.delete(’/:schedulingld’
deleteScheduling(reg
es . send

Imagem 29 - Defini¢des de rotas para cada verbo

Como podemos ver apenas trés verbos foram utilizados na aplicacdo, (get, post e delete),

como o sistema de Login ndo estava implementado, acreditamos que o update era

desnecessario por momento.

4.6.3.3 SERVICES
O file schedulingServices, serve para dizer ao sistema como ele deve agir quando um
verbo é solicitado pelo controller, sendo assim é no services que cada funcdo é declarada

para receber cada verbo. Podemos ver essas definicdes na imagem exemplo a seguir:



listSchedulings

databaseConnection()

createScheduling
databaseConnection()

deleteScheduling
databaseConnection()

(

findByIdAndDelete(

Imagem 30 — Services

4.6.3.4 MODELS

O file schedulingModels, tem como fungcé&o mostrar ao banco de dados os tipos de dados

gue uma colection deve receber, por conta disso uma const é criada para que a ORM

(Object Relational Mapping, ou Mapeamento Objeto Relaciona ), consiga coletar os dados

jogados nela e levar para o banco de dados. Conseguimos ver um exemplo do models

utilizado na aplicacao a seguir:

"mongoose” ;

mor Schema({

nameService: {type: required:
valueService: {type:
hour: {type:

reguired:

valueTotal: {type:

required:

required: unique:

e _model("Scheduling”

Imagem 31 — Models

4.6.3.5 UTILS

Por fim, o file database foi utilizado na aplicacdo para realizar a conversa entre 0

back-end e o banco. Basicamente dizer ao codigo onde os dados devem ser

armazenados e consultados.



“mongoose”;
“mongodb+srv:/f/matheusmarquesdesouza26 :mat268599@c lusterd. uvvr2oz .mongodb . net /"

databaseConnection () {

. set( "strictQuery’

mo connect

Imagem 32 — Database

Como podemos ver, também realizamos a importacdo da ORM Mongoose, que € uma
dependéncia de alta compatibilidade com o banco de dados MongoDB que foi o usados
na aplicacdo. Seguida entdo pela const URI, que nos traga uma rota direta ao banco de
dados criado gratuitamente pelo site do Mongo, e pér fim a const de conexdo com o

banco denominada de “databaseConnection”.



5. Conclusao

Com base no que vimos anteriormente, concluisse que o devido projeto se concentra no
desenvolvimento de uma plataforma para barbearias e barbershops terem maior
visibilidade e para que seus clientes tenham maiores facilidades na hora de escolher um
babeiro e realizar seus agendamentos. O trabalho em questdo se encontra no estado de

desenvolvimento, entretanto ja oferece uma boa visibilidade do que podera ser no futuro.

O sistema esta sendo desenvolvido utilizando diversas tecnologias como Javascript,
NodeJs, Express, MongoDB, HTML5, CSS3, VSCode, Onde a metodologia de estudos e
implementacdo seguiu de forma concisa, desde os diagramas até o fim do

desenvolvimento.

Entretanto temos que ressaltar que diversas funcionalidades do projeto tiveram que ser
retiradas até o momento, pois o tempo limite ndo nos permitiria implementar tudo que foi
proposto, sendo assim o projeto final € apenas um MVP do que a BarberWeb sera no

futuro.

Com isso concluimos que a presente etapa do projeto, apresenta uma estrutura onde
podemos sim ter uma base do que o projeto serd, trazendo plena visdo de como seguir 0S
préximos passos e também através de mercado, demonstrando potencial para entrar no

ramo de barbearias e barbershops.
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