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RESUMO

Esse trabalho tem como objetivo mostrar o sistema de locacéo e vendas de equipamentos
de construgéo civil, visando auxiliar a necessidade dos empreendedores e lojistas que
cada vez mais sdo dependentes de sistemas computacionais para organizacdo do
estoque e realizacdo de vendas e Locacdes. Este sistema poderd ser acessado de
qualquer lugar, pois € uma aplicacdo em Web, entregando assim uma flexibilidade de uso,
dessa maneira os dados ficam armazenados em um servidor ao invés computador do
Usuario.

A partir desse sistema, o gerenciamento do ambiente comercial, serd possivel realizar
vendas e aluguel e fazer todo o controle do estoque, através de contagens e relatorios,
sendo um sistema basico para empresas de pequeno porte. O sistema trouxe alguns
moédulos para a gestdo de vendas, locacfes e estoque assim como requisices de
relatorios para que os lojistas possam monitorar a produtividade dentro da loja.

Palavras-chave: 1. Vendas. 2. Estoque. 3. Locagdes. 4. PHP. 5. Construgao civil.



ABSTRACT

This work aims to show the system of leasing and sales of construction equipment, helping
entrepreneurs and shopkeepers who are increasingly dependent on computer systems to
organize the stock and carry out sales and locations. This system can be accessed from
anywhere, as it is a web application, thus a way of flexibility of use, this way the data
stored on a server instead of the user's computer.

From this system, the management of the commercial environment, it will be possible to
carry out and rent and do all the stock control, through counts and reports, being a basic
system for small companies. The system has modules for managing sales, leases and
stock as well as requests so that shopkeepers can monitor productivity within the store.

Keywords: 1. Sales. 2. Stock. 3. Leases. 4. PHP. 5. Civil construction.
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1. INTRODUCAO

Atualmente a informatizacdo de empresas esta se tornando uma necessidade real, e ndo
mais questionavel, por motivos como o0 tempo gasto com atividades realizadas
manualmente, o grande acumulo de papéis e documentos gerados para simples tarefas
empresariais e até mesmo pela grande falta de controle nos processos da organizacao.
Empresas de pequeno porte que estdo comecando no mercado, ainda utiliza esses
métodos ndo eficazes ou utilizam sistemas de estoque ultrapassados para realizar suas
movimentagfes. Partindo deste contexto, o sistema desenvolvido serd na area de
construcao civil buscando ajudar pequenas empresas a melhorar o gerenciamento tanto
das maquinas e equipamentos quanto dos clientes e vendedores, procurando criar
registros e ser mais acessivel no controle de comercializagbes tentando evitar o maximo

de erros humanos possiveis.
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11 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho é resolver problemas, diminuindo o tempo gasto na execucao do
servico que é feito manualmente, e também amenizar gastos com papel além de diminuir
erros humanos nos pedidos realizados, trazendo mais agilidade e eficiéncia ao realizar
diversas atividades durante o dia a dia no comercio. Em tempos em que as empresas
devem se adequar a padres de exigéncia cada vez mais altos, a exploracdo dos
fundamentos de sistemas de informagéo transformou-se em um importante diferencial

capaz de potencializar a competitividade das organizagbes. (AZEVEDO, 2021).

Por isso esta sendo implementado um sistema em PHP para melhorar a administracao de
uma loja de locacéao na area de construcédo civil, utilizando 3 funcdes essenciais para o
coracao do projeto: gerenciamento de vendas e locacdo, gerenciamento do estoque e

emissao de relatorios.

1.2 PUBLICO-ALVO

O sistema apresentado tem como publico-alvo pequenas lojas comerciais, atendendo as

necessidades deste ramo de atividade (construcao civil).

1.3 JUSTIFICATIVA

Atualmente jA com experiencia em empresas de locacdo para construcdo civil durante 2
anos, foi obtido o conhecimento de como funciona suas transacfes, sendo assim busca-
se criar um sistema com base nos aprendizados e da demanda atual para que outras

empresas possam utilizar tentando assim ajudar em seus processos basicos.
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1.4 MOTIVACOES

No cenario da crise do Covid-19 durante os anos de 2019 até os dias atuais, diversas
tecnologias se tornaram tendéncia no mercado. A &rea de Tl assumiu um papel
fundamental nas empresas de todos os ramos e acelerou o fendmeno da transformacéo
digital dentro das organizacdes. Hoje é possivel se comunicar virtualmente com as
pessoas facilmente, mesmo ela estando ausente em tempo real. Entdo o mercado de
trabalho necessitada de empresarios ou empreendedores que administram seu tempo
mantendo atualizado a demanda de sistemas sofisticados no mercado de trabalho. As
analises detalhadas desses sistemas levam ao desenvolvimento de novos ambientes de
aprendizagem com novas definicbes de modelo, arquitetura e solugbes para a

humanidade.

1.5 PERSPECTIVA DE CONTRIBUICAO

O sistema desenvolvido servira para micro empresas de locacfes e vendas na area de
construcéo civil. O sistema ajudara controlar todo o processo de entrada e saida de itens
da loja e cadastros de clientes mantendo assim mais organizado e seguro. Com iSso 0
produto final deste projeto sera oferecido como uma solucdo pratica para diversas

empresas de pequeno, grande e médio porte ou terceiros.
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2. METODOLOGIA

Neste capitulo serdo apresentadas as ferramentas de andlise, modelagem e

desenvolvimento do sistema.

2.1 FERRAMENTAS

No contexto dos cursos de computacao, tanto os professores quanto os alunos da area da
tecnologia da informacéo utilizam softwares como ferramentas de apoio para a superacao
de diversas dificuldades enfrentadas durante a vida académica. (OLIVEIRA, 2017). Nesse

capitulo ser&o mostradas as ferramentas utilizadas durante o projeto.

2.1.1 PHP

PHP é a abreviacdo de Hypertext Preprocessor (pré-processador de hipertexto), uma
linguagem de programacao OpenSource, mundialmente utilizada, principalmente voltada
para o ambiente web. Sua principal caracteristica é sua capacidade de se juntar ao
HTML, fazendo com que se torne mais facil a geracdo de paginas web. (FERREIRA,
2019).

2.1.2 MYSQL

MySQL é um SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de Dados) relacional, que utiliza
a linguagem SQL (Structured Query Language), Linguagem de Consulta Estruturada.
Esse SGBD inicialmente foi desenvolvido para trabalhar com projetos de pequeno e
médio porte, com uma grande capacidade de suportar cerca de cem milhdes de registros
em cada tabela. MySQL é conhecido pela sua facilidade de utilizagdo, e usado por
empresas que trabalham com grandes volumes de dados, como Bradesco, Sony entre

outras grandes empresas de renome. Possui uma interface extremamente simples e é


https://www.devmedia.com.br/entedendo-a-linguagem-sql/7775
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compativel com grande parte dos sistemas operacionais, visto que ele foi desenvolvido
em C e C++, tornou-se extremamente facil a portabilidade entre os diferentes sistemas,
plataformas e compiladores. (TEIXEIRA, 2013).

2.1.3 Apache Xampp Server

O XAMPP é um pacote com os principais servidores de cédigo aberto do mercado,
incluindo FTP, banco de dados MySQL e Apache com suporte as linguagens PHP e Perl.
Com ele, é possivel rodar sistemas como WordPress e Drupal localmente, o que facilita
e agiliza o desenvolvimento. Como o contetudo estara armazenado numa rede local, o

acesso aos arquivos é realizado instantaneamente. (HIGA, 2012).

2.1.4 Sublime Text

O SublimeText € um editor de texto, que tem capacidade de estruturar codigos de varias
linguagens de programacao, alguns exemplos: PHP, HTML, Java, C, C++, JavaScript,
ASP, entre outras. Além de leve ele apresenta uma aparéncia simples e amigavel, com

cores difrente para as tags, dependendo da linguagem.

2.2 METODO DE ANALISE

O Método de Analise é um meio de visualizar a arquitetura do sistema através de
diversos diagramas, incluindo atividades, componentes individuais do sistema, a
interacdo desses componentes, interfaces, interacdo e entre outras. Para o projeto esta

sendo usadas as ferramentas: Xmind, Astah e Lucidchart.
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2.2.1 ASTAH

UML é um acrénimo para a expressao Unified Modeling Language. Pela defini¢cdo de seu
nome, vemos que a UML é uma linguagem que define uma série de artefatos que nos
ajuda na tarefa de modelar e documentar o0s sistemas orientados a objetos que
desenvolvemos. (RIBEIRO, 2012) . O Astah Community € uma ferramenta CASE de
criacao de diagramas UML, diagrama de entidade-relacionamento, diagrama de fluxo de
dados e outras funcionalidades Uteis a fase de especificacdo e projeto de um sistema
(MARTINS, 2010).

2.2.2 XMIND

O XMind é um software de mapeamento mental, que € a representacéo grafica de como
as ideias se arranjam e associam em volta de um elemento principal, € um programa
muito pratico em ambientes de negdcios uma vez que é atrativo e facil de usar, enquanto

ao mesmo tempo cumpre uma funcdo muito necessaria em projetos.

2.2.3 LUCIDCHART

O Lucidchart € um software online e gratuito para estruturacdo de fluxogramas e
diagramas de solucdo com acesso na internet, por ser uma ferramenta online sua
usabilidade é de extrema facilidade de ser entendida e aplicada. O EAP (Estrutura

Analitica do Projeto) foi desenvolvido através desta ferramenta.
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3. ANALISE DO SISTEMA

O sistema que sera desenvolvido amplia melhorias para a empresa a realizar vendas,

locacdes e no controle do estoque.

Caminhamos hoje por mais uma das transi¢des sociais que transformam a sociedade ao
longo dos tempos. Nessa era tecnoldgica, a automacgéo de simples processos se tornou
muito importante, para que aconteca cada vez menos problemas de conflito de estoque
ou mercadorias perdidas, e além da facilidade na administracdo com os relatérios da
loja.

Para realizar a analise do sistema foram utilizadas as ferramentas XMind, Astah
Community e Lucidchart. O requisitos foram levantados e serédo apresentados por meio
do mapa mental, o restante da documentacdo do software foi feito por meio dos
Diagramas UML.

3.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

De forma resumida, o levantamento de requisitos define os servicos que o sistema ou
software oferecera e dispbe sobre as restricbes a operacdo dele. O levantamento de
requisitos costuma ser feito em conjunto com o gerente de projetos (ou analista do
negocio) com o engenheiro de sistema ou desenvolvedor. Nesse projeto foram levantados
0s requisitos pelo programador que teve contato com a area de Locacao e venda tanto na
parte de caixa e estoque quanto na parte de entregas. Teve um apoio de vendedores e
funcionarios de empresas do ramo que passaram um pouco de conhecimento de outros
sistemas. Em conversas deram sugestao sobre os sistemas disponiveis e o que poderia
melhorar, o que ja estava bom e o que faltava. Apds essa troca de conhecimento foi

definido quais requisitos o projeto deveria seguir.
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3.1.1 MAPA MENTAL

O mapa mental é uma ferramenta que busca fazer a de gestao de informacgdes. Eles sédo
utilizados para otimizar a memorizagcdo a partir da representacao visual dos conceitos e
ideias de forma simplificada. Ele busca organizar as informacdes e, assim contribui para

mostrar as principais ideias por traz do projeto criado.

Manter Materiais

| Manter Chefe

| Manter Clientes
Chefe

— Manter Entregador
Vendedor | — Cadastros ——
—c| Atores |— Manter Fornecedor

Entregadores |

Manter Vendedor

SISTEMA DE CONTROLE DE LOCA(,'AO E
Emitir Nota para o Centes VENDAS DE EQUIPAMENTOS PARA
Emitir Nota para o Entregador CONSTRUGAO CIVIL

Emitir relatorio devenda | f
] | Movimentacdo das vendas

Emitir relatorio de entrega . T
——! Relatorios - . . ~ | Controle de Entrega/busca
Emitir relatorio de Locagio T Movimentagdo |6} =—————————
C |

|, Controle de Login

| Manter Usuarios

Movimentacdo das locagbes

Emitir relatério de estoque | |
—_—]T | Forma de pagamento
Emiti boleto | —

Figura 1: Mapa Mental visdo do Sistema
Fonte: Autoria Prépria

3.1.2 LISTA DE REQUISITOS

A lista de requisitos persiste em trazer os dados mapeados no mapa mental, para o

modelo de lista com todos eventos que foram criados no sistema.

Ne Nome do Evento

1 Manter Clientes




2 Manter Materiais

3 Manter Chefe

4 Manter Entregador

5 Manter Usuario

6 Manter Fornecedor

7 Manter Vendedor

8 Movimentar locacdes

9 Movimentar vendas

10 Controlar Entrega/busca

11 Controlar Login

12 Controlar Forma de pagamento
13 Emitir Nota para o Clientes

14 Emitir Nota para o Entregador (cliente, locacao, preco, Data)
15 Emitir relatorio de venda

16 Emitir relatorio de entrega

17 Emitir relatorio de Locacéo

18 Emitir relatorio de estoque

19 Emitir boleto

Tabela 1: Lista de Requisitos.
Fonte: Autoria Prépria.
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3.2 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Visando construir uma melhor especificacdo e observacao do sistema, foram construidos
varios diagramas de caso de uso do sistema. Os diagramas de caso de uso, assim como
outros diagramas, fazem parte da linguagem UML e tém por objetivo visualizar,

especificar, construir e documentar artefatos do sistema (BOOCH, 2005).

3.2.1 DIAGRAMA COMPLETO DO SISTEMA

&)

CADASTROS DO SISTBuA

Vendedor

~

Ertregador

RELATORIO DO SISTBWA

\

. I\.

\

/

Manter Chefe

Manter Vendedor

Marter
Ertregador

/

Manter Clierte

.fJf

Marter
Fornecedor

A Marter Materiais

‘\‘M

Emitir relatario
de venda

Emitir relatéria
de estoque

Emitir relatario
de entrega

Emitir relatéria
de Locagio

MCWARENTAG GES DO SISTEMA

Movimentagio das

Ertregadeor entregas/busca

RELATORIOS DAS

MOVIMENTAZ DES
- cliente
Chefe H“H.
=

T
mitir nota do
Ertregadar

Ernitir boleto

T

Vendedor hh“‘;__?:_
.____.-"'

—~

Ertregador

Figura 2: Diagramas de caso de uso geral do sistema.

Fonte: Autoria Propria




3.2.2 MANTER USUARIO

)

Chefe

Manter Usuario

Figura 3: Diagrama de caso de uso manter usuarios.

Fonte: Autoria Prépria
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Nome do Caso de Uso

Manter usuarios

Objetivo Permitir que o ator faca a incluséao,
alteracao e exclusao de usuarios.
Ator(es) Chefe.

Pré-condicao

O ator deve estar logado no sistema e ter
um usuario criado.

Evento Inicial

O ator inicia o caso de uso clicando na

opc¢éao Usuarios dentro da aba menu.
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Fluxo Principal

a) O sistema apresenta uma tela com
uma listagem dos usuarios cadastrados e

um botdo Cadastrar Novo Usuario.

b) O sistema exibe um campo para que
o ator preencha com os dados do novo

usuario.

c) Apoés inserir os dados o ator clica no
botéo Adionar Usuario.

d) Ele insere os dados do usuario novo.
e) O caso de uso € encerrado

Fluxo Alternativo

e) Se 0 usuario ja existir o ator pode

alterar seus dados.

f) O wusuéario poderd ser excluido do

sistema.

g) O ator pode consultar os dados do

usuario cadastrado.

Tabela 2: Caso de uso manter usuarios.
Fonte: Autoria Prépria.
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3.2.3 MANTER CLIENTES

Manter Cliente

Vendedor

Figura 4: Diagrama de uso de uso manter clientes.
Fonte: Autoria Prépria.

Nome do Caso de Uso Manter Clientes

Objetivo Permitir que o ator faca a incluséo,

alteracao e exclusao de clientes.

Ator(es) Chefe, Vendedor.

Pré-condicéo O ator deve ter um cadastro e estar logado
no sistema.

Evento Inicial O ator inicia o caso de uso clicando na

opcéao aba Clientes do menu.




26

Fluxo Principal a) O sistema mostra uma tela com uma
listagem de todos os clientes cadastrados e
um bot&o Adicionar Cliente.

b) O sistema exibe os campos para que 0
ator preencha com os dados do novo cliente.

c) Apo6s inserir os dados o ator clica no
botéo Salvar.

d) O caso de uso é encerrado.

Fluxo Alternativo e) Se o cliente ja existir o ator pode alterar

0S seus dados.

f) O cliente poder4d ser excluido do

sistema.

g) O ator pode realizar uma consulta sobre

dados do cliente.

Tabela 3: Caso de uso manter clientes
Fonte: Autoria Prépria.
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3.2.4 MANTER MATERIAIS

Vendedor

Figura 5: Diagrama de caso de uso manter materiais
Fonte: Autoria Prépria.

Nome do Caso de Uso Manter Materiais.

Objetivo Permitir que o ator faca a incluséo,

alteracao e exclusdo dos materiais.

Ator(es) Chefe, Vendedor.

Pré-condicéo O ator deve ter cadastro e estar logado no
sistema.

Evento Inicial O ator inicia o caso de uso clicando na

opcao aba materiais do menu.
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Fluxo Principal

a) O sistema apresenta uma tela com uma
listagem de todos os materiais cadastrados

e um botdo Cadastrar Novo material.

b) O sistema exibe uma outra tela com os
campos para que o ator preencha com 0s

dados do novo material.

c) Apos inserir os dados o ator clica no
botéo Salvar.

d) O caso de uso é encerrado.

Fluxo Alternativo

e) Se 0 material ja existir o ator pode

alteraros seus dados.

f) O material podera ser excluido do

sistema.

g) O ator pode consultar os dados do

material.

Tabela 4: Caso de uso manter materiais.
Fonte: Autoria Prépria.
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3.2.5 MOVIMENTACAO DAS VENDAS

Movimentacao
das vendas

2

Vendedor

Figura 6: Diagrama de caso de uso movimentagao das vendas.
Fonte: Autoria Prépria

Nome do Caso de Uso Movimentacdo das vendas

Objetivo Permitir que o ator realize as vendas.

Ator(es) Chefe ou Vendedor.

Pré-condicéo O ator deve ter cadastro e estar logado no
sistema.

Evento Inicial O ator inicia o caso de uso clicando na
opc¢éao Vendas do menu.
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Fluxo Principal

a) O sistema apresenta uma tela com uma
lista com todas as vendas lancadas no

sistema e um botdo Nova Venda.

b) Aparece uma tela para vincular os
dados do cliente com o produto.

c) ApoOs inserir os produtos atraveés dos
cadigos, e inserir o cliente, o ator seleciona

a forma de pagamento e finaliza a venda.

d) O caso de uso é encerrado.

Fluxo Alternativo

e) Se a venda ja existir o ator pode imprimir

a venda.

f) A venda podera ser estornada do

sistema.

g) O ator pode consultar os dados da

venda.

Tabela 5: Caso de uso realizar vendas.
Fonte: Autoria Prépria
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3.2.6  MOVIMENTACAO DAS LOCACOES

)

Vendedor

Chefe \
”/’_”,’"

Movimentacao
das locagoes

Figura 7: Diagrama de caso de uso Movimentac&o das Locagdes.

Fonte: Autoria Prépria

Nome do Caso de Uso

Movimentacdo das Locacbes

Objetivo

Permitir que o ator realize as Locacdes.

Ator(es)

Chefe ou Vendedor.

Pré-condicao

O ator deve ter cadastro e estar logado no
sistema.

Evento Inicial

O ator inicia o caso de uso clicando na

opcao Locacgdes do menu.
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Fluxo Principal

e) O sistema apresenta uma tela com uma
lista com todas as locacdes lancadas no

sistema e um botdo Adicionar Locacéao.

f) Aparece uma tela para completar os
dados do cliente com o produto.

g) Ap6s inserir os produtos através dos
cadigos, e inserir o cliente, o ator conclui a

locacéo.

h) O caso de uso é encerrado.

Fluxo Alternativo

h) Se a locacao ja existir o ator pode

imprimir a locagao.

i) A locacédo podera ser alterada no

sistema.

j) O ator pode consultar os dados da

locacéo.

Tabela 6: Caso de uso movimentagao das locacdes.

Fonte: Autoria Prépria
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3.2.7 EMITIR RELATORIOS DO SISTEMA

)

Chefe

Emitir relatorio
de venda

Emitir relatorio
e estoque

Emitir relatorio
de entrega

Emitir relatorio
de Locacgao

Figura 8: Diagrama de caso de uso Emitir Relatdrios do Sistema.

Fonte: Autoria Prépria

Nome do Caso de Uso

Emitir relatorios do Sistema.

Objetivo Permitir que o ator emita um relatério do
sistema referente ao que ele procura.
Ator(es) Chefe.

Pré-condicao

O ator deve ter cadastro no sistema e estar
logado no sistema.

Evento Inicial

O ator inicia 0 caso de uso clicando na

opcéao relatorios do menu.
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Fluxo Principal a) O sistemas mostra todos os relatorios

criados no sistema.
b) O ator escolhe um relatério.

c) O sistemas mostra a tela de relatério
com os dados do relatério que o ator
escolheu e a opgao de imprimir caso

precise.

d) O caso de uso é encerrado.

Fluxo Alternativo f) O ator cancela a busca de relatorios.

Tabela 7: Caso de uso emitir relatérios do sistema.
Fonte: Autoria Prépria
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3.2.8 EMITIR RELATORIOS DAS MOVIMENTACOES

e )

Chefe

Emitir nota do
cliente

Emitir nota do

Vendedor

Entregador

Entregador

Emitir boleto

Figura 9: Diagrama de caso de uso Emitir Relatorios das Movimentagdes.

Fonte: Autoria Prépria

Nome do Caso de Uso

Emitir Relatorios das Movimentacdes.

Objetivo Permitir que o ator emita um relatério
apos criar uma movimentacao.
Ator(es) Chefe, Vendedor, Entregador.

Pré-condicao

O ator deve ter cadastro no sistema e estar
logado no sistema.

Evento Inicial

O ator inicia 0 caso de uso clicando no
menu de movimentacao de venda ou

Locagao.
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Fluxo Principal a) O sistemas mostra todos as

movimentacdes ja criadas.
b) O ator clica no botdo de impresora.

c) O sistema mostra as notas disponiveis
para impressao.

d) O ator escolhe qual ele precisa e clica em
imprimir em PDF para que seja emitido

e) O caso de uso é encerrado.

Fluxo Alternativo f) O ator segue outra rota do sistema.

Tabela 8: Caso de uso emitir relatérios das movimentagdes.
Fonte: Autoria Prépria
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Diagrama de Classes é uma representacdo de estrutura e relacbes de classes que

servem de modelo para objetos. E um conjunto de objetos com as mesmas

caracteristicas, assim podendo identificar objetos e agrupa-los, de forma a encontrar

suas respectivas classes (DEVMEDIA, 2016).
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Figura 10: Diagrama de classe.
Fonte: Autoria Propria
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3.3 DIAGRAMAS DE ATIVIDADE

O diagrama de atividade ajuda a unir as pessoas das éareas de negécio e de
desenvolvimento de uma organizacdo para entender O mMesSMO pProcesso e
comportamento. Estes diagramas sdo importantes, pois demonstram a légica de um
algoritmo e descrevem as etapas realizadas em um caso de uso UML (LUCIDCHART,
2020).

3.3.1 CADASTRAR USUARIO

actDiagrama de Atividade)
—
Cadastrar Inseriros ] Usuario
Usuario dados do existente?
Lusuario
SIM NAD
Alterar )g
dados do N
usuario
A4
Inserir Salvar
dados que Cadastro
serdo do
alterados Usuario

Figura 11: Diagrama de atividade Cadastrar Usuario.
Fonte: Autoria Prépria



3.3.2 CADASTRAR CLIENTE

act Activity Diagram1)

Cadastrar Inseriros Cliente
cliente dados do existente?

cliente

SIM NAD

Alterar
dados do
cliente

Inserir
dados que
serdo
alterados

Salvar
cadastro
do cliegnte

Figura 12: Diagrama de atividade Cadastrar Cliente.
Fonte: Autoria Prépria
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3.3.3 CADASTRAR MATERIAL

act Activity Diagramz)

—

Cadastrar
material

Alterar

dados do
material

Inserir os
dados dos

Material
existente?

material

MAD

Sim

alterados

k4
Inserir Salvar
dadPS que Cadastro do
Serao material

Figura 73: Diagrama de atividade Cadastrar Material.

Fonte: Autoria Prépria
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3.3.4 EFETUAR VENDA
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act dagrama de afedada J

Clieries ja fan
cadkarsira? M ; 5
el e Na eSi0que |
r '1 S Pemqamar
@ A etz ™ -
Varah maanal para
e na wenda S
MAO

Figura 14: Diagrama de atividade efetuar venda.

Fonte: Autoria Prépria

3.3.5 EFETUAR LOCACAO

actActivity Diagramo )

Cadastrar
cliente

Cadastrar
Entrega

Cliente cadastrado? Material tem
estoque?
- Pesquisar Adicionar
Realizar l:lc\!tlacrlloen:; Material N o material
LecEg locagdo PP [pelit)
£ Locagdo SIM Locagdo

Adicionar
entraga?

>

Calcular o
Valor da
Locagdo

Figura 15: Diagrama de atividade efetuar locagao.

Fonte: Autoria Prépria
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A Estrutura Analitica do Projeto ou EAP (traducédo do inglés Work Breakdown Structure —

WBS) é um diagrama utilizado para a organizacéo e gestao de projetos. Ele é formatado

em diagrama a fim de permitir a visualizacdo geral da demanda, facilitando o

gerenciamento das atividades (PONTOTEL 2021).

Sistema de Locagao

Levantamento de
Requisitos

Especificacho de
Requisitos

Diagrama de Casos
de Uso

Especificagtes de
Casos de Uso

Diagrama de
Atividade

Diagrama de
Classes

Diagrama de
Sequénd a

l Desenvolvimento I l Implantagao I
|l Programacgéao | l‘ Instalagdes I

Figura 16: EAP do Sistema para Controle de vendas e Locagdes.

Fonte: Autoria Prépria
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3.5 DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO(E-R)

Diagramas ER € um tipo de fluxograma utilizado para projetar os bancos de dados
relacionais nas areas de engenharia de software, sistemas de informacdes empresariais,
educacéo, pesquisa e etc. Eles sdo conhecidos como DERs, ou modelos ER, e usam um
conjunto definido de simbolos, como retangulos, diamantes, ovais e linhas de conexao
para representar as conectividades das entidades, relacionamentos e seus atributos.
Basicamente, este modelo representa de forma abstrata a estrutura que possuira o banco

de dados da aplicagéo.

{
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L . . :
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login valor
guantigade
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valor wnil
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dafa matvends T

Figura 17: Diagrama ER Sistema de vendas e Locagdes.

Fonte: Autoria Prépria
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4. RECURSOS NECESSARIOS PARA O PROJETO.

01 Analista / Desenvolvedor.

01 Notebook, Intel Core i3-7020U, 8 Gb de memodria RAM, 1TB de HD
modelo WD e 240 GB de SSD M.2 SATA Il modelo Kingston, adaptador
gréfico integrado do processador: Intel Graphics 610. Sistema Operacional
Windows 10 Home.

Internet fibra 6tica de 100 MB.

4.1 ESTIMATIVA DE CUSTOS

Analista/Desenvolvedor (1 Ano).

Custo diario 8 horas de trabalho: R$160,00.

Total de dias: 365 dias.

Custo Total do projeto(365 dias): R$ 58.400,00.

Notebook (1 Ano).

Valor unitario: 1 ano: R$ 2160,00/ 12 (meses) = R$ 180,00 por més.
Total de meses: 12 meses.

Custo Total do projeto(12 meses): R$ 2160,00

Internet fibra 6tica de 100 MB (1 Ano).

Valor unitario: 1 més: R$ 60,00
Total de meses: 12 meses.

Custo Total do projeto(12 meses): R$ 720,00
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4.2 ORCAMENTO DO PROJETO

ORCAMENTO DO
PROJETO
ITENS VALORES
Analista/Desenvolvedor R$ 58.400,00
Notebook R$ 2160,00
Cabonet Internet R$ 720,00
TOTAL R$ 61.280,00

Tabela 9: Orcamento do projeto.

Fonte: Autoria Prépria
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CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo de vendas e LocacgOes junto com o controle de estoque de um ponto
comercial é extremamente fundamental para o faturamento dos comerciantes e, para que
isso seja realizado de forma mais precisa e menos propensa a erros, busca-se um
sistema de gestdo, seguro e de boa performance. A demanda por sistemas
informatizados vem aumentando cada vez mais nos dias de hoje conforme o avanco das
tecnologias e 0 aumento das necessidades por parte das empresas e lojas comerciais,
gue cada vez mais vem necessitando de flexibilidade, agilidade e seguranca em relagao

aos seus dados e tudo que em quadra na lucratividade do negdcio.

O sistema desenvolvido nesse projeto busca trazer todos 0s requisitos propostos, visto
gue o mesmo engloba os setores de vendas, locacdes e estoque, e foi construido com
tecnologias recentes no mercado, que veem sendo atualizadas regularmente para que
aumente cada vez mais sua performance. As tecnologias escolhidas sdo especialmente

para tornar o sistema funcional e pratico para gerar as informacdes necessarias.

O desenvolvimento deste trabalho proporcionou uma enorme contribuicdo para o
crescimento pessoal e profissional do autor, visto que ampliou as fronteiras de novas
oportunidades e proporcionou conhecimentos no ramo tecnoldgico e de gestdo comercial.
As expectativas futuras para o autor € melhorar o sistema que foi entregue, para um
sistema mais completo, buscando tratar melhor os dados que foram disponiveis e trazer

novas linguagens e tecnologias para 0 mesmo.
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