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RESUMO

O presente trabalho traz uma proposta de sistema auxiliar para professores que tem
o0 intuito de ser uma ferramenta alternativa para facilitar o trabalho docente para os que nao
possuem afinidade com computadores e aplicativos de software. O sistema ira possibilitar
o registro de informagfes relacionadas a rotina do professor para consulta posterior e
geracdo de relatorios baseados nos dados informados, além de ter o intuito de ser de facil

entendimento, acesso e uso.

Palavras-chave: desenvolvimento, software, produtividade, inclus&o digital.



ABSTRACT

The present work presents a proposal for an auxiliary system for teachers that aims
to be an alternative tool to facilitate the teaching work for those who do not have an affinity
with computers and software applications. The system will allow the recording of information
related to the routine of the teacher for later search and generation of reports based on the

reported data, in addition to being easy to understand, access and use.

Keywords: development, software, productivity, digital inclusion.
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1. INTRODUCAO

Desde o comeco da pandemia da doenca Covid-19, diversos profissionais passaram a
trabalhar no modelo home office. Segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
— PNAD-COVID-19, no Brasil, na primeira semana de agosto/2020 mais de 8,6 milhGes de
pessoas estavam trabalhando de maneira remota. Devido a mudanca de ambiente e
condi¢cBes de trabalho, professores das mais diversas areas passaram para o modelo de
ensino a distancia de maneira forcada. BRIDI M. A. (2020) afirma em sua pesquisa que a
rapida transi¢cdo do trabalho presencial para modelo home office ocasionou em um aumento
do horéario de trabalho e queda na qualidade do trabalho exercido pelos entrevistados,
sendo uma parte dos participantes professores com cerca de 28,04% de presenca nas

respostas.

A necessidade de usar o computador em sua rotina de trabalho, pode ocasionar
problemas para professores que ndo costumavam utilizar recursos computacionais no seu
dia a dia. Como MAIA F. L. (2020) diz que segundo os professores, um dos aspectos
negativos de se trabalhar a distancia € o uso do computador e aplicativos de software na
jornada de trabalho, o que ndo era comum para todos em um cenario normal e prejudica

sua rotina.

Sistemas que visam a virtualizacdo de recursos docentes, como diarios de classe
digitais, ja foram desenvolvidos e testados, obtendo resultados positivos quanto a
funcionalidade. BRAGA e PIRES (2017) desenvolveram um projeto de diario de classe
digital, e realizaram um estudo de caso com professores, na forma de um curso de
capacitacdo para o uso do software. Os profissionais envolvidos se interessaram pelo
projeto, e deixaram clara a utilidade do sistema em questdo de economia de tempo,
praticidade e organizacéo, tendo assim um resultado positivo no projeto e mostrando que

0 uso do computador pode ser um fator positivo para o docente.

O projeto de CAMARGO (2015), deu origem a uma aplicacdo de diario de classe virtual
voltada para web, com a capacidade de armazenar diversas informacgdes do professor de

maneira organizada, junto com a func&o de chamada rapida e outras que visam a economia
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de tempo. Como o projeto teve resultados positivos, a conclusdo mostra que a virtualizacao

dos recursos docentes é uma Otima alternativa para a jornada de trabalho do professor.

O presente trabalho tem como proposta o desenvolvimento de um sistema, com a
finalidade de auxiliar professores das mais diversas areas em seu trabalho, proporcionando
um ambiente onde o professor possa armazenar dados de maneira organizada e gerar
avaliacoes de suas salas, alunos e eventos com esses dados. Um dos objetivos deste
trabalho é de possibilitar um aumento da produtividade para a vida profissional do professor
e facilitar a manipulacdo de suas informacdes. O sistema pretende ser de simples uso,
utilizando técnicas de user experience, que segundo a obra de KALBACH, J. (2009) trata-
se de conceitos que, durante o desenvolvimento de um produto ou sistema, sao utilizados
para que o usuario tenha a melhor experiéncia possivel em sua interacdo com o resultado.
Usando esse tipo de técnica, o projeto visa tornar a aplicacéo facil de ser utilizada mesmo
por pessoas com pouca pratica na area de informatica, possibilitando uma incluséo digital
de professores que ndo tem como pratica diaria a utilizacdo de sistemas computacionais

para realizar o seu trabalho.

SILVEIRA S. A. (2003) afirma que inserir um individuo em um contexto de informacao
nao é o suficiente para que ele possa trabalhar com o que Ihe foi apresentado, € necessario
dar oportunidades para o mesmo ser seletivo perante as ferramentas que lhe foram dadas
a fim de que ele possa tirar o melhor proveito possivel daquilo que recebe. Com isso 0
software tem a intencé&o de ser uma alternativa para facilitar o trabalho do professor, tanto

no ensino a distdncia como no presencial.

A aplicacdo tera foco em registro e representacdo de dados de maneira organizada a
fim de ser uma ferramenta (til na pratica docente. Segundo KALBACH, J. (2009), para um
usuario que estd navegando em um site, a representacdo da informacdo de maneira
organizada é vital para o seu entendimento, ndo apenas se deve focar em fornecer
informacdes, mas também em como elas serdo apresentadas. Com isso as informacdes
em um sistema devem ser de facil acesso e representadas de maneira organizada para
gue nao haja desentendimento por parte do usuario em relacdo a sua busca. Baseado
nesse conceito, o software sera construido de maneira a armazenar as informacdes e
representa-las de forma consistente e clara, permitindo que o professor realize registros
sobre suas atividades docentes e consulte os mesmos com facilidade a fim de utiliza-los

posteriormente.
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O sistema sera desenvolvido como uma plataforma web, permitindo um facil acesso
para os usuarios, o professor ira se cadastrar com dados basicos e tera acesso as
informacdes vinculadas ao seu cadastro. O sistema permitira salvar informacdes como as
salas que o professor leciona, seus alunos e seus eventos que seréo usados em avaliagoes,
o professor podera consultar essas informacdes de maneira pratica a qualquer momento
gue quiser. O software também ira gerar, de forma automatica, relatorios de desempenho,
com base nos dados fornecidos pelo professor, como medias de alunos a exemplo.
Também serd possivel a criagdo de blocos de nota, onde o professor podera organizar
anotacdes do assunto que quiser, podendo consultar essas informacfes sempre que
necessario, tendo uma funcao de busca para filtrar o que ele deseja no momento. Como a
geracao de avaliagdes para os alunos levard em conta os dados dos registros avaliativos
dos eventos existentes, ou seja, 0 sistema ir4 realizar as avaliacdes de acordo com 0s
eventos e registros pré-cadastrados no sistema, o professor podera realizar a atualizacédo
dessas avaliacbes de acordo com o que achar necessario, para o caso dele adicionar

eventos ou modificar os critérios de avaliagao.

Este trabalho sera organizado nos seguintes capitulos. O capitulo 1 contera a introducao
do trabalho com o objetivo e justificativa do que foi proposto. O capitulo 2 apresentara o
levantamento bibliografico sobre os conceitos iniciais do projeto de software. O capitulo 3
descrevera as ferramentas utilizadas para o desenvolvimento do software. O capitulo 4
apresentara a modelagem do projeto. O capitulo 5 apresentara os detalhes da
implementacéo do software a ser desenvolvido. O capitulo 6 apresentara a conclusdo do

projeto.

1.1 OBJETIVO

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um software auxiliar para
professores de todas as areas, buscando trazer ferramentas de facil uso para melhorar a
qualidade do trabalho docente. O sistema contara com uma estrutura que permitira um bom

entendimento do usuario durante a navegacao, permitindo a gravacao e consulta de dados
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de maneira clara e objetiva, além de contar com func¢des de calculos automaticos para

avaliacdes e outros afins.

1.2 JUSTIFICATIVA

De maneira a reforcar o que foi apresentado na introducéo, a pesquisa de BRIDI M. A.
(2020), afirma que a rapida transicdo do trabalho presencial para o0 modelo home office
ocasionou consequéncias negativas na jornada de trabalho dos entrevistados, os horarios
aumentaram e a qualidade da sua producdo diminuiu, sendo que uma parte dos
entrevistados foram professores. Além disso a pesquisa de MAIA e Bernardo (2020), mostra
gue segundo os proprios professores, um dos maiores obstaculos enfrentados durante a
converséao para o ensino a distancia foi o uso de tecnologias antes nao vistas por eles, ou

seja, 0 uso do computador e recursos de software em sua rotina de trabalho.

O presente trabalho se justifica, pois durante a pandemia ocasionada pela doenca
COVID-19, pessoas que nao tinham familiaridade com recursos computacionais foram
obrigadas a utiliza-los, o que ocasionou uma demanda por ferramentas voltadas a esse
publico. Sendo assim o desenvolvimento desse trabalho busca trazer uma ferramenta
alternativa para o professor organizar suas atividades, seja com o modelo de ensino a

distancia ou presencial, com recursos voltados a melhorar a qualidade da sua vida docente.

1.3 MOTIVACAO

O presente projeto tem por motivagdo os resultados positivos de projetos voltados a
area docente que obtiveram éxito em seus objetivos. Como visto no projeto de BRAGA e
PIRES (2017), o software desenvolvido despertou interesse dos professores participantes
do curso de capacitacdo, que deixaram clara a utilidade do sistema apresentado com a

economia de tempo gerada por ele. Como visto no projeto de CAMARGO (2015), o
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desenvolvimento do software de diario de classe virtual, resultou em uma ferramenta capaz

de otimizar o tempo de aula do professor usuario de maneira satisfatoria.

Desta forma, espera-se contribuir com o tema no desenvolvimento de um sistema capaz
de auxiliar o professor em sua rotina docente, disponibilizando recursos voltados a
facilidade de uso e clareza das informa¢des. Com o intuito de obter resultados parecidos

com 0s projetos antes vistos no tema.

1.4 PERSPECTIVA DE CONTRIBUICAO

Esse trabalho visa a constru¢do de um sistema, que contribuird para a virtualizacdo de
recursos docentes. Pretende-se melhorar a qualidade do trabalho de professores das mais
diversas areas, principalmente para aqueles que ndo tem conhecimento no uso de recursos
computacionais no cotidiano. O software gerado podera contribuir com a reducao de horas
de trabalho, melhora na organizacéo das informacfes docentes e automacao de céalculos

repetitivos como medias e presenca.

1.5 METODOLOGIA

A metodologia de pesquisa inclui etapas para a construcdo do software como: (a) um
estudo exploratério para levantamento bibliografico da area de desenvolvimento de
software para docentes; (b) desenvolvimento de um questionario para levantar informacdes
sobre as necessidades de um professor no cenario atual, em relagdo a recursos
computacionais; (c) estudo das tecnologias e ferramentas que serdo utilizadas para
confeccdo do projeto; (d) analise qualitativa dos resultados obtidos do questionario
buscando extrair informacdes Uteis para a confeccdo do software; (e) documentacdo do
software que sera produzido baseada na pesquisa exploratéria e resultados obtidos do

questionério; (f) implementacdo do software baseado nos conceitos vistos na pesquisa, e
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nos resultados obtidos pelo questionario aplicado, usando ferramentas de desenvolvimento
web; (g) planejamento de um possivel estudo de caso com o software buscando o feedback

de usuarios; (h) analise dos resultados finais e conclusao do projeto.
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2. LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO

Este capitulo tem como objetivo contextualizar os trabalhos utilizados como

referéncia para o desenvolvimento deste projeto, expondo seus objetivos e conclusdes.

BRIDI M. A. (2020) realizou uma das pesquisas citadas na introducdo desta
monografia, que através de estudo e andlise quantitativa e qualitativa verificou as condi¢cdes
de trabalho das pessoas que migraram para o modelo a distancia no comeco da pandemia
COVID-19. Os dados foram coletados através de um questionario contendo 37 questdes
divididas em secdes, que buscavam obter, de maneira detalhada, informacfes sobre o
cotidiano dos trabalhadores nessa nova fase em que se encontravam, as questdes eram
liberadas para respostas abertas para os entrevistados. A pesquisa teve por objetivo
adquirir conhecimento, em especial sobre os cargos dos entrevistados, relacdes de
trabalho, condicédo do seu local de trabalho e possiveis alteracées na jornada. Os resultados
apontaram um aumento na carga horaria de trabalho, aumento nos dias semanais
trabalhados e aumento no ritmo de trabalho, além de queixas dos trabalhadores como a
falta de contato com os colegas, interrupcdes do trabalho pelo ambiente domiciliar e a
dificuldade em separar a vida profissional da familiar. Por outro lado, a pesquisa apresentou
alguns aspectos produtivos como a eliminacéo da jornada de deslocamento para o local de
trabalho, menor preocupacgéo com a aparéncia e aumento de produtividade. Através destes
resultados nota-se que a violenta migracdo para o modelo de trabalho home-office,
apresentou aspectos negativos na qualidade de vida dos trabalhadores, mas possui
algumas qualidades que podem ser exploradas para tornar esse tipo de experiéncia viavel

para a jornada de trabalho.

Através da pesquisa de BRIDI M. A. (2020), ficam evidentes alguns dos principais
problemas encontrados na migragao para o trabalho a distancia, principalmente em relacéo
ao aumento de producdo que € imposta sobre os trabalhadores gracas a nova realidade.
Para que essa situacdo seja devidamente ajustada, a possibilidade de que novas
ferramentas destinadas ao trabalho a distancia sejam a solugdo para o problema de
eficiéncia encontrado nas mais diversas profissdes, que enfrentam o cenario do trabalho a

distancia, pode levar ao desenvolvimento de novos softwares e solugbes. Com isso, esse
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projeto busca propor uma ferramenta Gtil para contornar essa situacdo, no cenario da area

docente.

MAIA F. L. (2020) apresentou uma pesquisa sobre o trabalho remoto com
professores, com o objetivo de explorar os aspectos da migracao do trabalho presencial
para o remoto na pandemia COVID-19. Sua pesquisa € um recorte do banco de dados da
pesquisa de BRIDI M. A. (2020) citada anteriormente, onde a analise fica voltada para os
trabalhadores da area da educacao que constituem 28,9% dos entrevistados. Os resultados
obtidos nas analises mostram que a qualidade do trabalho realizado por docentes a
distancia € menor para 80% das respostas, devido a problemas no novo ambiente de
trabalho, aumento das horas da jornada e interrup¢des provocadas durante o processo de
ensino e planejamento. Outro aspecto enfatizado nessa pesquisa foi a dificuldade dos
professores para lidar com recursos computacionais durante o trabalho, visto que muitos
nao utilizavam dispositivos ou softwares para trabalhar antes da pandemia. Através dessa
pesquisa, nota-se que a falta de conhecimento dos professores no uso de computadores e
outros dispositivos, atrapalha sua funcdo e gera uma situacdo que desperta nos docentes
a necessidade de adaptacdo ao cenario, pois a utilizacdo de tais recursos se tornou
obrigatéria para a continuidade de suas atividades. Uma das propostas do projeto abordado
nesse trabalho € o desenvolvimento de uma ferramenta dinAmica, capaz de ser utilizada

por pessoas com pouca pratica em informatica apés devida capacitacao.

Junto a isso, a obra de KALBACH, J. (2009) traz um tépico que deve ser levado em
consideracao no desenvolvimento de ferramentas destinadas para usuarios com pouca ou
nenhuma pratica com recursos computacionais, que é a experiéncia do usuario, ou user
experience. Em sua obra h4 metodologias de desenvolvimento, que visam melhorar as
fungbes que um software tem, acrescentando itens para melhorar a estrutura do ambiente
do programa, como menus simplificados, botées acessiveis, qualidade na exibicdo de
informacdes e organizagdo das telas. Utilizar tais métodos no desenvolvimento de um
projeto, possibilitara tornd-lo mais eficiente em suas func¢des, pois segundo KALBACH, J.

(2009), a maneira com a qual as informacdes sao exibidas é vital para o seu entendimento.

O trabalho desenvolvido por BRAGA e PIRES (2017), apresenta um estudo sobre a
gestéo escolar e 0 desenvolvimento de um software destinado a ser uma ferramenta para
esta area, nomeado de Diario de Classe Digital, apresentado ao professor como ferramenta
dindmica e eficaz no ambiente de trabalho, visando a digitalizacdo de func¢des antes feitas

manualmente pelo docente para alcangar uma melhor eficiéncia nos seus afazeres. O
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sistema proposto foi disponibilizado para uso no portal da Secretaria de Estado de
Educacao (Seduc), no qual, apés estar autenticado, o professor pode cadastrar as notas
dos alunos e ter acesso as atividades realizadas durante o periodo escolar. Além disso, foi
oferecido um curso de capacitagdo aos docentes e discentes, que durou cinco dias e 0s
preparou para o uso do ambiente digital no seu trabalho. As consideracdes finais de BRAGA
e PIRES sobre o projeto, foi que a adicdo de recursos computacionais no ambiente escolar,
contribui positivamente para o aprendizado dos alunos e qualidade de trabalho do
professor. Porém também é citado que para que novas ferramentas dessa natureza sejam
devidamente aproveitadas, se vé necessaria uma fase de capacitacdo para os usuarios,

assim proporcionando um nivelamento do ambiente e conhecimento dos envolvidos.

Com o que foi apresentado por BRAGA e PIRES, uma ferramenta destinada ao
docente para a digitalizacdo de alguns recursos, mostra-se algo valido e benéfico, porém
para o seu pleno funcionamento algumas condi¢cdes deverdo ser trabalhadas, tais como

acessibilidade e capacitacdo dos usuarios.

CAMARGO (2015) desenvolveu um software como trabalho de concluséao de curso
denominado Diério de classe e cia, capaz de manter dados Uteis para o professor e
melhorar sua eficiéncia no trabalho com recursos computacionais. O software foi
desenvolvido com tecnologias voltadas para web tais como C#, HTML, Javascript e CSS.
Sua estrutura permite o cadastro de informacdes relacionadas ao docente como Turmas,
Alunos e horarios de aula, além de possuir fungcbes como chamadas, chamadas rapidas,
lancamento de notas e montagem de provas e questdes. O programa usa as informacoes
inseridas pelo usuéario para gerar relatorios Uteis para o trabalho do professor. Como
consideracdes finais, CAMARGO citou a necessidade de o sistema ser adaptavel as
diferentes situacdes de ensino, além de reconhecer que a implementacdo desse tipo de
sistema ndo é a realidade de todas as instituicbes de ensino. Tal projeto mostrou ser viavel
a digitalizacdo de muitos recursos da vida académica, através da modelagem dos dados, a
estrutura organizacional de uma instituicao de ensino e da jornada de trabalho do professor
podem ser abstraidas para um software, no qual as informacgdes inseridas por um usuario
podem ser consultadas de maneira eficiente e gerar novas informacbes de maneira

automatica.

Com base nas obras apresentadas, o projeto a ser desenvolvido nessa monografia
busca ser adaptavel a diferentes situacbes de ensino, e ser uma ferramenta que nao

obrigatoriamente estara acoplada ao ambiente de ensino, mas sim que auxiliara o professor
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em seu planejamento e organizacao, ou seja, 0 Sistema Auxiliar para Professores (SAPP),
tem como objetivo ser um recurso adicional para a jornada docente que busca melhorar a
vida organizacional do professor, e ser adaptavel aos diferentes tipos de usuarios e niveis

de ensino.
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3. LEVANTAMENTO DAS TECNOLOGIAS

Este capitulo tem por objetivo apresentar as tecnologias que foram utilizadas para a
construcdo do projeto desenvolvido. O SAPP (Sistema Auxiliar para Professores) foi
construido como uma aplicacdo WEB, utilizando as tecnologias HTML, CSS, JAVASCRIPT,
MATERIALIZE FRAMEWORK, PHP e o bando de dados MYSQL. Para testar a aplicagéo
em funcionamento e administrar o seu banco de dados foi utilizada a distribuicdo apache

XAMPP. A seguir uma breve descricdo das tecnologias e suas aplicacdes.

3.1 HTML

Segundo MILETTO (2014), HTML ¢é a sigla para Hyper Text Markup Language, e se
trata de uma linguagem de marcacéo utilizada para construir paginas WEB que podem ser
acessadas por navegadores, os elementos da linguagem que constituem as paginas sao
constituidos por comandos denominados TAGs, que se tratam de palavras especificas para
funcionalidades da linguagem que s&o envoltas por sinais de menor “<” e maior “>”, onde
na maioria das vezes as TAGs se apresentam em pares para formar a estrutura de uma
pagina. A linguagem HTML foi usada para construir todas as telas que o usuario da

aplicacao desenvolvida tem acesso.

3.2CSS

Tambeém para MILETTO (2014), CSS ou Cascading Style Sheets, séo folhas de estilo
em cascata que permitem através de comandos mudar a aparéncia das paginas HTML,

gue podem ser escritos em um arquivo a parte ou no proprio cédigo HTML, mudando a
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estrutura e estilo da pagina. Com o uso de CSS é possivel definir qual configuracdo um
determinado conjunto de TAGs HTML ir& utilizar, sem a necessidade de configurar uma por
uma. Aliado ao HTML, o CSS foi utilizado para o desenvolvimento e configuragdes das telas

apresentadas para 0S USUArios.

3.3 MATERIALIZE FRAMEWORK

O Framework Materialize, segundo PRABHU e SHENOY (2016), se trata de um
framework que fornece componentes para construcdo de interfaces do usuario, baseado
em Material Desing que é originario da Google. O materialize foi utilizado para construcéo
de diversos componentes das telas do projeto, tais como botdes, campos de formularios,

tabelas e funcdes de interatividade.

3.4 PHP

De acordo com o texto de MILETTO (2014), PHP é uma linguagem de programacao
que permite a criacdo de scripts que sdo interpretados por um servidor Web. E uma
tecnologia que pode ser utilizada em conjunto com HTML para apresentacdo e
processamento de dados em paginas Web, proporcionando maneiras dinamicas de
construir aplicagdes no modelo de comunicacgéao cliente e servidor. O PHP foi utilizado para
construir as regras de negocio, comunicacdo com o banco de dados e algoritmos de
processamento do projeto SAPP, sendo a principal tecnologia utilizada para a construcao

do back-end da aplicagéo.

3.5 MYSQL

A obra de MILANI (2007), diz que o MySQL é um servidor e gerenciador de banco

de dados (SGBD) relacional de cédigo aberto, que possui recursos necessarios para
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atender aplicacdes de pequeno, médio e grande porte. Essa tecnologia foi utilizada para

construir e administrar o banco de dados do projeto desenvolvido nesse trabalho.

3.6 XAMPP

DVORSKI (2017), em sua obra indica que o XAMPP é uma distribuicdo apache que
contém as tecnologias basicas para o desenvolvimento Web. Ela contém servicos para
desenvolvimento e testes de aplicacbes como apache HTTP server, PHP, MySQL e
phpMyAdmin. A aplicacdo desenvolvida nesse projeto, foi testada no ambiente gerado pelo
XAMPP.
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4. MODELAGEM DO PROJETO

Este capitulo ird apresentar a documentacdo da modelagem do software a ser
desenvolvido, com base na pesquisa exploratéria realizada anteriormente, tanto pelas
fontes bibliograficas trabalhadas nos capitulos 1 e 2, quanto em uma entrevista escrita ou
guestionario destinado aos professores das mais diversas areas, a fim de se obter

informacdes pertinentes ao desenvolvimento do projeto.

O questionario que foi disponibilizado para a coleta de informac¢des sobre o0s usuarios
do futuro software, foi desenvolvido com 9 questées com objetivo de coletar informacdes
como a area de ensino em gue o professor atua, a sua experiéncia ao utilizar computacao
em seu dia a dia, se o professor trabalhou a distancia durante a pandemia, quais foram
suas maiores dificuldades durante a transicéo para o modelo de ensino a distancia, suas
dificuldades com relagéo a integragéo dos computadores ou celulares a sua rotina e qual a
sua opinido sobre o desenvolvimento de ferramentas com objetivos de facilitar seu trabalho

académico com o computador, tal como o projeto apresentado nessa monografia.

4.1 REQUISITOS DE SOFTWARE

Os requisitos de software identificados na construcdo da documentacéo da aplicacao

foram os seguintes:

e Autenticar usuario;
e Manter Cadastro de Instituicoes;
e Manter Cadastro de professores;

e Manter Cadastro de Salas;
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e Manter Cadastro de Alunos;

e Manter Cadastro de Periodos Avaliativos;

e Manter Cadastro de Eventos;

e Manter Blocos de Anotacao;

e Manter Chamadas;

e Manter Registros de avaliagédo dos alunos para cada evento;

e Gerar nota de periodo para os alunos com base nos registros avaliativos dos
eventos;

e Gerar a porcentagem de frequéncia dos alunos nos eventos avaliativos com base
nos registros;

e Gerar a porcentagem de frequéncia dos alunos com base nas chamadas;

e Gerar Avaliacdes de Sala para determinado periodo;

e Permitir filtragem de dados para os blocos de anotacéo;

e Relatorios de Avaliagcéo de periodo;

e Relatorios de Eventos encerrados;

e Relatorios de Futuros Eventos;

e Relatorios de Sala;

e Relatérios de Avaliacdo de evento;

e Relatorios de frequéncia dos alunos em eventos;

e Relatorio de todos os Alunos;

e Relatorio de todas as Salas;

e Relatorio de todos os eventos;

e Relatérios de chamadas para determinados periodos;

e Relatorios de frequéncia dos alunos em periodos para as chamadas;

Com as devidas funcdes necessarias sendo identificadas, a implementagéo do projeto
devera se espelhar nesses requisitos, porém a possibilidade de alteracdes em algumas
etapas é real e provavel. Sendo assim sera possivel a devida atualizacdo dos requisitos no

futuro.

Apbs a identificacdo dos requisitos, um mapa mental foi construido, com o intuito de
dividir as principais fungcdes dos requisitos em 3, sendo elas os CRUDs (Create Read

Update and Delete), as movimentacdes e os relatorios, 0 mesmo esta ilustrado na Figura
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1. Segundo a obra de BUZAN (2005) o mapa mental € uma ferramenta poderosa para a
organizacdo de ideias, o que promove uma melhor eficiéncia na construcdo de projetos,

sendo algo muito util para 0 mapeamento dos requisitos.

Manter instituicies
Manter Salas
| Manter Alunos
| Manter Periddos

Manter Eventos Avaliativos

' Manter Professores

\ ' Manter Blocos de anotagio

| Manter Chamadas

T . Relatérios de avaliacio
- f ~_ Movimentacies [ Regquisitos de Software ’
gerar frequéncia do periodo com chamadas  ~—

Gerar avaliacbes do periodo de eventos

[ Relatérios de frequéncia

Relatérios de eventos e registros

o | Relatérios de situacio de sala
' Relatorios J- -
. Relatdrios de alunos

' Relatérios de Instituictes

' Relatérios de chamadas

Filtragem de dados

Figura 1 - Mapa mental dos Requisitos de Software do projeto
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4.2 PROTOTIPACAO DE TELAS

Apos a identificacdo de requisitos, as prototipacdes de algumas telas do software seréo

apresentadas, a fim de contextualizar o ambiente que sera desenvolvido e suas funcodes.

AREA DE LOGIN

Se vocé ainda ndo estd cadastrado em nosso sistema,
clique no botdo e cadastra-se agora!

CADASTRAR-SE 8

Figura 2 - Prototipacéo datela de login

A é&rea de login, serd o primeiro contato do usuario com o sistema, nela o usuario
gue possui um cadastro podera adquirir acesso ao programa fornecendo seus dados
basicos. Se o usuario ainda ndo possui um cadastro ele podera acessar a tela de cadastro

através da tela de login, como € ilustrado na estrutura da tela apresentada na Figura 2.
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USUARIO: Breno Henrique de Paula | & sim

VOLTAR AQ MENU DE SALAS 6

LISTA DAS SUAS SALAS

NOME DA TURMA: 4° BCC

DESCRICAO: 4° Ane BCC da Faculdede Fundagde Educacional do Municipio de Assiz
DBETALHES bESSA saLA B
Né ALUNOS:

Ne EVENTOS:

NOME DA TURMA: Turma Teste

DBESCRIGAO: Turma a critério de teste a
DETALHES DESS5A SALA

Figura 3 - Prototipacado datela de listagem de salas

Apbs o professor acessar a aplicacdo via tela de login, ele tera acesso as funcbes do
software, dentre elas a listagem das suas salas, como ilustrado na Figura 3. Nesta tela, as
salas cadastradas séo listadas e através de botdes o usuario podera acessar diferentes

telas como a de cadastro de sala e os detalhes de uma determinada sala.

PATNEL DE CONTROLE DE SALA
INFORMACOES

q .
AREA DOS ALUNOS =

NOME DA TURMA: Turma Teste A GEs EETTS

DESCRICAO: Turma a critério de teste _

N° ALUNOS: 0
N° EVENTOS: 0

EXCLUIR ES5A SALA

ANOTACOES -

Figura 4 - Prototipacdo datela de painel de controle de sala

A Figura 4 apresenta a prototipacéo da tela de controle de uma sala, 0 acesso a ela
se da através do botdo “detalhes da sala” da Figura 3. Nesta tela o usuario tera acesso a
area dos alunos, eventos e anotacdes referentes a sala, além de funcdes de edicao e

excluséao da sala em questao.
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AREA DE CADASTRO DE SALA

O NOME DE SUA TURMA

INSIRA UMA DESCRICAQ

CADASTRAR = LIMPAR CAMPOS ™ VOLTAR AO MENU <

Figura 5 - Prototipacdo de Cadastro de uma nova sala

A éarea de cadastro de sala permitira o cadastro de uma nova sala ao sistema,
conforme ilustrado na Figura 5, tendo o seu acesso na tela de listagem de salas da Figura
3. Aqui o professor, ap0s inserir as informacgdes podera cadastrar a sala, limpar os campos

ou retornar ao menu anterior.

AREA DE EDICAO DE SALA

Turma Teste

Turma a critério de teste

EDITAR 2> LIMPAR CAMPOS k™~ VOLTAR AQ PAINEL &

Figura 6 - Prototipacédo da Tela de Edicdo de Sala

A tela de edicdo de salas permitird a modificacdo de algumas informacdes da sala. Apés
modificar os campos o professor podera confirmar, resetar ou retornar com os botdes, como

exemplificado na Figura 6.
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EXCLUSAO DE ALUNO

REMOVER @ VOLTAR

Figura 7 - Prototipagcdo da Tela de Excluséo de Aluno

A Figura 7 ilustra a tela de exclusédo de cadastro de um aluno, pela qual as
informacdes de cadastro sdo apresentadas e ap0s leitura o professor podera excluir a sala.
A tela de exclusdo tera uma variante para o caso de o cadastro ser associado a outros
topicos. Por exemplo, quando um cadastro possuir conteado associado a ele, o botao de

remover sera substituido por uma mensagem de aviso.

EXCLUSAO DE ALUNO

Vocé ndo pode apager um cluno com conteido adicionado a ele!  VOLTAR €

Figura 8 - Prototipacéo datela de exclusdo com condigéo
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Como foi referido anteriormente, no caso de o cadastro possuir conteudo associado,
o botdo de remover devera ser substituido por uma mensagem de aviso, como esta

exemplificado na Figura 8.

LISTA DOS ALUNOS

DATA DE NASCIMENTO CUIDADOS AVALIACOES GERADAS

2021-11-16 Nenhum =

2021-11-16 Nenhum =

2021-11-18 Nenhum =

2021-11-16 Nenhum & ES

Figura 9 - Prototipac&o da Tela de listagem de alunos

A Figura 9 apresenta a prototipacdo do menu dos alunos que estdo associados a
uma sala. Além da lista de todos os alunos de uma sala, a tela também daréd acesso a
outras fun¢des como cadastro, edicdo e exclusdo dos alunos, também hé acesso a funcéo

de gerar ficha avaliativa e a lista de avaliacdes geradas para cada aluno.

GERANDO AVALIACAO DO ALUNO: Matheus
PERTODO: 2 ° Bimestre

VOLTAR €

Figura 10 - Prototipacdo da Tela de ficha avaliativa com a parte de resgate das notas

A geracéo de avaliacOes de periodos para os alunos se obtera atraves do acesso a
tela de ficha avaliativa. Nela os eventos de determinado periodo tém seus resultados
previamente cadastrados recuperados, apresentando o peso da nota, a nota em si e a

confirmagé&o de presenca do aluno, como esté ilustrado na Figura 10.
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PERIODO: Z © Bimestre

MEDIA DESSE PERIODO: 3.5

Presenga Calculada: 50 %

Esses dades foram baseados em 2 Eventos Avaliativos.

Coloque a Data do registrol
01/03/2022

SALVAR DADOS >

Figura 11 - Prototipacgéo da Tela de ficha avaliativa com o resultado

Apoés o resgate dos resultados do aluno nos eventos de determinado periodo, o
programa gerara uma avaliacdo de média e de frequéncia do aluno. O usuario podera salvar

os dados gerados para consulta futura, assim como mostrado na Figura 11.

4.3 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

De forma a mapear os casos de uso que O usuario tera acesso utilizando a
ferramenta, dois diagramas de casos de uso foram implementados através dos requisitos
identificados e telas de prototipacdo. Um deles possui as interacfes entre usuario e caso
de uso para os cadastros (CRUDs) e movimentacdes, e 0 outro para os relatérios do
software. A descricdo da interacdo entre usuario e o caso de uso sera apresentada nas

especificacdes de caso de uso.
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AUTENTICAR LOGIN

MANTER
INSTITUICOES

Professor/usuar

GERAR PORCENTAGEM DE
PRESENCA COM BASE NAS
LISTAS DE PRESENCA

PARA ALUNOS COM BASE

GERAR AVALIACOES

EM PERIODOS

MMANTER PERIODOS

MANTER BLOCOS

MANTER EVENTOS

JANTER LISTAS DB
PRESENGAS

DE ANOTACAO

Figura 12 - Diagrama de casos de uso para cadastros e movimentacdes

Na Figura 12, observa-se o diagrama de casos de uso com foco nos CRUDs e

movimentac¢des do projeto, nele é apontado o relacionamento do professor, o usuario do

sistema. Com os casos de sendo identificados como telas ou conjunto de telas do software.
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GERAR

RELATORIOS DE
SALA EERAR RELATORICH
DE INSTITUICAD
——

ERAR RELATORIC
) DE ALUNOS
Professorfusuari -

RELATORIOE D2
FREQUEMCIA DE

RELATORIDE DE

Sistema Auxili ara Professores latorios)

GERAR
RELATORIDE DE

FILTRAGEM DE
DADDS DO BLOCO
DE ANOTAGOE

ZERAR RELATORIOE OE
FREQUEMCIA DE
EVENTOS

Figura 13 - Diagrama de casos de uso voltado para os relatorios

Na figura 13 observa-se o diagrama de caso de uso voltado aos relatérios, apontando

o relacionamento do usudrio para cada caso, tal como a figura 12.

4.4 ESPECIFICACOES DE CASO DE USO

Somado aos diagramas de caso de uso, as especificacbes de caso de uso trazem

de maneira detalhada o passo a passo da execugcdo do programa pelo usuério. As
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especificacdes de caso de uso trazem em topicos informacdes como a finalidade da tela,
0s atores que estdo interagindo com ela (usuarios), as pré-condicdes necessarias para
acessar a tela, o evento inicial que trouxe o estado atual, o fluxo principal de execugéo em
etapas e os fluxos alternativos que podem ser desencadeados.

Nessa etapa serdo apresentadas algumas especificacdes de caso de uso, que

complementam os diagramas de caso de uso e as prototipacdes de telas.



Modelo Descritivo
Tela de Login

. Finalidade

* Permite gque o3 usuaros pré-cadastrados tenham acesso a aplicagde

mediante ao fornecimento de login e senha comretos.

. Atores

* Professor.
. Pré-Condicoes

* Menhuma.

. Evento Inicial

» O Professorira acessar a tela de login.

. Fluxo Principal

a. O professor ira acessar a tela de login;

b. Sera Solicitado o usuario € senha;

c. Apds o preenchimento dos campos ele ira selecionar a opcdo entrar;
d. Ele sera direcionado para o menu da aplicacao;

e. O casode uso & encerrado.

. Fluxos Alternativos

A1 — Credenciaiz Invalidas

a) O usuaric informa as informacoes erradas;

b} O sistema ird retornar ao passo 5.b do Fluxo Principal;
A2 — Usudario ndo cadastrado

a) O uswario ndo possui um cadastiro no sistema;

b) Eleira selecionar a opgdo cadastrar da tela de login;

¢) Ele ira ser redirecionado para a tela de cadastro do sistema.

Figura 14 - Descricédo da Tela de Login



Tela de Cadastro

. Finalidade

» Permite que 0s usuarios se cadastrem no sistema para poder utiliza-lo.

. Atores

* Professor.
. Pré-Condicdes

» Acessar a tela de login.

. Ewvento Inicial

* (O Professor irda acessar a tela de cadastro.

. Fluxo Principal

a. O professor ira acessar a tela de cadastro;

b. Sera Solicitado o usuario, e-mail, senha e confirmacéo de senha;

c. Apos o preenchimento dos campos ele ira selecionar a opgdo cadastrar,
d. Ele sera direcionado para a tela de login;

e. O caso de uso é encerrado.

. Fluxos Alternativos

A1 — Credenciais Invalidas
a) O usuario informa as informacdies erradas;
by O sistema ira retornar ao passo 5.b do Fluxo Principal;

Figura 15 - Descricdo da Tela de Cadastro de Login
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Tela de Manter Instituigoes

Finalidade
« Permite ao professor acesso a lista de instituicbes cadastradas e
funcbes como cadastrar nova instituicdo, editar instifuicéo, excluir

instituicdo, consultar relatorios e acessar 0 painel de controle.

. Atores

» Professor]
Pre-Condicoes
» Estar logado na aplicacio.
Evento Inicial
o () Professor ira acessar a tela de Manter Instituicées.
Fluxo Principal
a. O Professor ira acessar a tela de Manter Instituictes;
b. Ele ira escolher a funcéo desejada no momento;
C. Sera redirecionado a tela respectiva a funcéo escolhida;
d. O caso de uso é encerrado;
Fluxos Alternativos

o N/A;

Figura 16 - Descricao da Tela de Manter Instituicdes (Menu de Instituicdes)

40



41

Tela de Cadastro de Instituigio

1. Finalidade
+ Permite ao professor que ele cadastre uma instituicdo no sistema.
2. Atores
+ Professor.
3. Prée-Condictes
« Estar logado na aplicacao.
4. Evento Inicial
+ O Professor ira acessar a tela de Cadastro de Instituicdo.
5. Fluxo Principal
a. O Professorira acessar a tela de Cadastro de Instituicio;
b. Sera Requerida uma descricdo no formulario de cadastro;
c. Apés o devido preenchimento dos campos ele ira selecionar a opcao
cadastrar;
d. O professor sera redirecionado para a Tela de Manter Instituicdes;
e. O caso de uso & encerrado;
6. Fluxos Alternativos
A1 — Dados incorretos;
a) O professor fornece informacdes incoerentes ou incompletas;
b) O Sistema volta para o passo 5.b do fluxo principal;

Figura 17 - Descricdo da Tela de Cadastro de Instituicéo
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Tela de Edigdo de Cadastro de Instituigao

. Finalidade

» Permite ao professor editar as informacfes basicas de uma instituicio.

. Atores

+ Professor.
. Pre-Condigdes

+ Estar logado na aplicacao.

. Evento Inicial

+ O Professor ira acessar a tela de Editar Cadastro de instituicdo.
. Fluxo Principal

a. O Professor ira acessar a tela de Editar Cadastro de instituicio;
b. Ele ira modificar os campos com as informacdes originais,

c. Ele ira selecionar a opgdo salvar;

d. Sera redirecionado a tela de Manter Instituicdes;

e. O caso de uso é encerrado;

. Fluxos Alternativos

A1 — Dados incorretos;
a) O professor fornece informacdes incoerentes ou incompletas;

b) O Sistema volta para o passo 5.b do fluxo principal;

Figura 18 - Descricdo da Tela de edic&o de instituicdo



Tela de Exclusio de Cadastro de Instituigdo

. Finalidade

*« Permite ao professor excluir as informacfes cadastradas de uma
instituicdo.

. Atores

+ Professor.
. Pré-Condigdes

+ Estarlogado na aplicacao.

. Evento Inicial

+ (O Professor ira acessar a tela de Exclusdo de Cadastro de instituicdo.
. Fluxo Principal

a. O Professor ira acessar a tela de Exclusdo de Cadastro de instituicio;
b. Ele ira consultar os dados do cadastro que pretende excluir;

c. Caso decida continuar ele devera clicar em excluir ou em voltar;

d. Sera redirecionado a tela de Manter Instituicées;

e. O caso de uso é encerrado;

. Fluxos Alternativos

A1 - Dados associados;
a. O professor nao terd acesso ao botdo de excluir, pois o cadastro
possui dados associados dentro do sistema;
b. O Sistema volta para o passo 5.b do fluxo principal,

Figura 19 - Descri¢cdo da excluséo de cadastro de instituicdo
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Tela de Relatdrios de Instituigdes

. Finalidade

« Permite ao professor consultar relatérios de suas Instituicfes.

. Atores

+ Professor.
. Pré-Condigdes

» Estar logado na aplicacio.

. Evento Inicial

« (O Professorira acessar a tela de relatorios de instituicfes.

. Fluxo Principal

a. O Professor ira acessar a tela de relatarios de instituicées;

b. Eleira consultar a lista de instituicdes cadastradas;

c. Caso necessaric o professor podera selecionar a opcdo de gerar um PDF
com a lista de instituicées cadastradas;

d. O caso de uso é encerrado;

. Fluxos Alternativos

o N/A;

Figura 20 - Descricao do relatério de instituicdo
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Tela de Avaliagoes de alunos

Finalidade
 Permite ao professor escolher gerar uma avaliacdo de periodo para o
aluno ou consultar avaliacdes existentes.
Atores
* Professor.
Pré-Condicdes
+ Estar logado na aplicacdo.
Evento Inicial
« (O Professor irda acessar a tela de avaliacdes de alunos.
Fluxo Principal
a. O Professor ira acessar a fela de avaliacdes de alunos;
b. Ele ira consultar os dados do aluno e as opgdes de gerar uma avaliacio de
periodo, consultar avaliagies ou calcular presenca,;
c. De acordo com a sua escolha o professor sera redirecionado,
d. O casode uso & encerrado;
Fluxos Alternativos
o MNA;

Figura 21 - Descricdo da Tela de avalia¢cGes de aluno



Tela de Avaliagio de Aluno

Finalidade
+ Permite ao professor obter uma avaliacdo do aluno em determinado
periodo e salvar 0s dados para consulta posterior.
Atores
+ Professor.
Pre-Condictes
» Estar logado na aplicacio.
Evento Inicial
+ (O Professor ira acessar a tela de avaliagdo de aluno.
Fluxo Principal
a. O Professor ira acessar a tela de avaliacdo de aluno;
b. Ele ira consultar os dados gerados na tela e caso queira podera registrar
esses dados;
c. De acordo com a sua escolha o professor sera redirecionado;
d. O caso de uso é encerrado;
e. Fluxos Alternativos
o NIA;

Figura 22 - Descricdo da tela de avaliacdo de aluno
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45 DIAGRAMA DE CLASSES E DIAGRAMA DE ENTIDADE
REALACIONAMENTO

A seguir sdo apresentados os diagramas de classe e entidade relacionamento,

utilizados para a prototipacao do banco de dados da aplicacéo. O banco de dados do projeto

foi fundamentado no modelo relacional e pode ser observado nas préximas figuras de

ndmero 23 e 24.

registropresenca

aluno: String

idregistropresenca: Inteiro
listapresenca_idlistapresenca: Inteiro

anotacao presenca’ String
idanotacao: Inteiro cadastrar()
bloco_jdbloco: Intsiro N editar()
titulo: String excluir()
conteudo: String listar{)
cadastrar()
editar()
excluir()
listar()
filtrar() 1
’ listapresenca
bloco idiistapresenca: Inteiro
sala_idsala: Inteiro
idbloco: Inteiro datadia: Date
N professor_idprofessor: Inteire descricao” String
descricao: String
numerodeanotacoes: Inteiro cadastrar()
editar()
cadastrar() excluir()
editar() listar()
excluir() filtrar()
listar
1 -
Instituigdo
Professor
— idinstituicao: inteiro
idprofessor. infeiro k n| professor_idprofessor: inteiro |1
nome: String ——————{ descricac: String
email: String numerodesalas: Inteiro
senha: String
. cadastrar()
cadastrarNovo() editar()
autenticar() excluir()
listar()

avaliacao

idavaliacao: Inteiro
aluno_idaluno: Inteiro

aluno

media: Double
presenca: Double

idaluno: Inteiro

B

numerodeeventos: Inteiro

sala_idsala:
nome: String

=

Inteiro

datadenascimento: Date
cuidados: String
presenca Double

cadastrar()
editar()

gerar()
excluir()
listar()

excluir()

it

sala

=

idsala: Inteiro
instituicac_idinstituicao: Inteiro
turma: String

descricao: String
numerodealunos: Integiro
numerodeeventos: Inteire

listar(

I

registrodeavaliacao

idregistrodeavaliacao: Inteiro
aluno_idaluno: Inteiro
evento_idevento: Inteiro
nota: Double

observacao: String
presenca: String

. cadastrar()
cadastrar() editar()
editar()
excluir() N‘
listar 1
’1J
| evento
periodo idevento: Inteiro

idperiodo: Inteiro
sala_idsala: Inteiro
descricao: String
numerodeeventos: Inteiro

=

cadastrar()
editar()
excluir()

listar

periodo_idperiodo: Inteire
nome: String

descricao: String

peso: Double
datarealizacao: Date

cadastrar()
editar()
excluir()
listar()

Figura 23 - Diagrama de classes do projeto SAPP
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blocos hd
¥ idblocos: INTEGER .
@ professor_idprofessor: INTEGER (FK)

anotacoes

¥ idanotacoes: INTEGER

Rel_02
@ titulo: VARCHAR

< conteudo: VARCHAR

@ blocos_idblocos: INTEGER (FK)

@ descricao: VARCHAR
@ d oe:
I3 blocos_FKindexi

@ professor_idprofessor

INTEGER

Rel 01
>

Rel_03

professor ¥
? INTEGER
& nome: VARCHAR(100)
& emai: VARCHAR(100)
@ senha: VARCHAR(32)

|regstropresenca
¥ idregistropresenca: INTEGER
@ 3aluno: VARCHAR

@ presenca: VARCHAR

-

1.3 registropresenca_FKindex1
@ listapresenca_idistapresenca

|3 anotacoes_FKindex1
@ blocos_idblocos

§ idinstiuicao: INTEGER )
@ professor_idprofessor: INTEGER (FK)
@ descricao: VARCHAR(200)

@ numerodesalas: INTEGER

|3 hstituicao_FKindex1

@ professor_idprofessor

Instituicao ~

Iistapresenca )
¥ idlistapresenca: INTEGER
@ sala_idsala: INTEGER (FK)
< datada: DATE

Rel_04

avalago ¥

V¥ idavaliacao: INTEGER

@ alunos_idalunos: INTEGER (FK)

@ media: DOUBLE

@ presenca: DOUBLE

@ numerodeeventos: INTEGER

|3 avalocao_FKindex:
@ 3lunos_idalunos

|sala he

# idsala: INTEGER
|@ instituicao_idinstituicao: INTEGER (FK)
@ turma: VARCHAR(50)
@ descricao: VARCHAR(200)
@ numerodealunos: INTEGER
| numerodeeventos: INTEGER
|3 s9b_AKindex1
@ instituicao_idinstituicao

Rel_06

Rel_05

Rel_07

r%

periodo

-

@ descricao: VARCHAR(300)
|3 Istapresenca_FKindex1
@ sab_idsala

.- |

ReL12

¥ idperiodo: INTEGER

@ sala_idsala: INTEGER (FK)

@ descricao: VARCHAR(200)
@ numerodeeventos: INTEGER
|3 penbdo_FKindex1

@ sala_idsala

Rel 08

Q @ nome: VARCHAR(S0)
< descricao: VARCHAR(500)

@ nome: VARCHAR(200)
< datadenascimento: DATE
@ cuidados: VARCHAR(500)
| @ presenca: DOUBLE
.3 alunos_FKindex!

@ sala_idsala

Rel_10
[ 9

registrodeavaliacao v
¥ idregistrodeavaliacao: INTEGER

@ evento_idevento: INTEGER (FK)
@ nota: DOUBLE

& observacao: VARCHAR(500)

@ presenca: CHAR(1)

@ alunos_idalunos: INTEGER (FK)

|3 regstrodeavalacao_FKindex1
@ evento_idevento

|3 regstrodeavalacao_FKindex2
@ 3lunos_idalunos

Rel 09

evento - -
¥ idevento: INTEGER

@ periodo_idperiodo: INTEGER (FK)

& peso: DOUBLE

< datarealzacao: DATE
I3 evento_FKIndex1

@ periodo_idperiodo

Figura 24 - Diagrama Entidade Relacionamento do Projeto SAPP
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5. DESENVOLVIMENTO DA APLICACAO

No presente capitulo serdo apresentadas as telas e funcionalidades da aplicacéo
gue foi desenvolvida. Ao acessar a aplicacdo o usuario ira se deparar com a tela inicial,
nela ele podera utilizar um botéo para ser direcionado para a area de login. O intuito da tela
inicial existir seria conter uma breve apresentacao do sistema, com suas funcionalidades e
objetivos, porém ela apenas possui 0 caminho para o login na fase atual. A tela de acesso

vista € ilustrada na Figura 25.

AREA DE LOGIN

IR PARA A AREA DE LOGIN

Figura 25 - Tela de acesso para a aplicacdo SAPP

Apébs acionar o botdo, o usuério sera redirecionado para a area de login, que esta
representada na Figura 26. Nesta tela € possivel acessar a aplicacdo fornecendo o e-mail
cadastrado e a senha correta e clicando no botdo entrar. Se as informa¢des que o usuario
inseriu forem condizentes com a base de dados, o programa ira redirecionar o usuario para
a tela de listagem das instituicbes mostrada na Figura 28. Para a falha no login, o usuario
sera redirecionado novamente para a tela de login e tera que reinserir suas informacdes ou
retornar para a tela de cadastre-se. Caso o usuario ainda ndo possua um cadastro, é
possivel acessar a tela de cadastro de professor, com o uso do botdo cadastrar-se na tela

de login.
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AREA DE LOGIN

Se vocé ainda ndo estd cadastrado em nosso sistema, por favor clique no botdo e
cadastre-se agora!

CADASTRAR-SE &

Figura 26 - Telade Login do Sistema SAPP

A seguir € apresentada na Figura 27, que ilustra a tela de cadastro para um novo

usuario.



51

AREA DE CADASTRO

SEU NOME

SUA SENHA

CONFIRME SUA SENHA

CADASTRAR >

VOLTAR AOC LOGIN <

Figura 27 - Tela de cadastro de novo usuario

Na tela de cadastro, o usuario informa seu nome, e-mail e a sua senha. Apos
preencher todos os campos, ele podera clicar em cadastrar, assim se o seu cadastro for
valido, ele sera redirecionado para a tela de login novamente e podera efetuar o seu acesso.
O cadastro do usuario ndo sera valido no caso do seu e-mail ja estar sendo utilizado, ou a
sua senha nao estiver igual nos dois campos de confirmacéo. Caso o seu cadastro falhe o

usuario sera redirecionado para a tela de acesso, apresentada na Figura 25.

Esse capitulo sera dividido em partes para cada ala do sistema SAPP, a seguir serao
apresentadas as funcionalidades referentes ao cadastro de instituicbes de ensino, também

serdo mostradas funcdes basicas do sistema que serdo comuns em outras alas.

5.1 INSTITUICOES

ApOs 0 usuario conseguir acessar o sistema pela tela de login apresentada na Figura
26, o programa ira redirecionar o professor para a tela de listagem de instituicbes mostrada

na Figura 28.
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USUARIO: Breno = ® sAR VOLTAR AO MENU DE INSTITUIGOES 6

VER BLOCOS DE ANOTAGAO M

SUAS INSTITUICO S

RELATORIO DAS INSTITUIGOES Ml

SUAS IN STITUIC 6Es SALAS DA INSTITUIGAO EDITAR INSTITUICAO EXCLUIR INSTITUICAO DETALHES INSTITUIGAO

INSTITUICAO: Instituicdo de Ensino

VER sALAS Wl .

N° SALAS: 1

Figura 28 - Tela de listagem de instituicdes

Na Figura 28 é apresentada a tela de listagem de instituicdes, a primeira tela que um
usuario tem do sistema. Ela contém o cabecalho que possui 3 botdes de funcéo e o nome
do usuério que esta atualmente acessando o sistema. O botdo vermelho com a inscricao
sair tem por fungdo encerrar a sessao do usuario no sistema, e redireciona-lo para a tela
de login. Ainda no cabecgalho, o botdo verde com a inscri¢cdo voltar ao menu de institui¢des,
tem por funcao redirecionar o usuario para a Tela de listagem de institui¢cdes, e 0 botédo roxo
com inscricdo ver blocos de notas, redireciona o usuario para a ala de anotacdes do
sistema. O cabecalho da aplicacéo estara presente em grande parte das telas, e permite o
usuario retornar para a ala inicial do programa, sair do mesmo ou consultar as anotacdes a

gualquer momento do uso do sistema.

Abaixo do cabecalho existem dois botdes, um de cor azul para acessar a Tela de
cadastro de nova instituicao que sera apresentada na Figura 29, e outro preto para acessar
a tela de relatorio de instituicbes apresentada na Figura 35.

A tabela de listagem das instituicbes possui 5 colunas, que da esquerda para a
direita, apresentam as informacdes da instituicdo, botbes para acessar as salas da
instituicdo, para editar a instituicdo, para excluir a instituicdo e por fim o acesso ao painel
de detalhes da instituicdo. Onde cada tela serd apresentada adiante. Cada linha dessa
tabela de exibicdo representa um registro no sistema, as opc¢oes de a¢des para cada linha

estao associadas diretamente com a linha onde se encontram.
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USUARIO: Breno 5] SAIR VOLTAR AO MENU DE INSTITUICGES ©

VER BLOCOS DE ANOTACAC @

AREA DE CADASTRO DE NOVA INSTITUICAO

INSIRA UMA DESCRIGAQ

CADASTRAR > LIMPAR CAMPOS VOLTAR AO MENU &

Figura 29 - Tela de cadastro de instituigdo

Na Figura 29 é apresentada a tela de cadastro de instituicdo, o professor precisa
apenas inserir a descricdo da sua instituicdo e clicar em cadastrar. Apds o processamento
0 usuario é redirecionado de volta a Tela de listagem de Instituicbes. Uma versdo com a

insercdo de uma nova instituicdo da Tela de listagem é mostrada na Figura 30.

SUAS INSTITUIGOE S [

RELATORIO DAS INSTITUIGOES Hl

SUAS IN STITUIC 6Es SALAS DA INSTITUIGAO EDITAR INSTITUIGAO EXCLUIR INSTITUIGAO DETALHES INSTITUIGAO

INSTITUICAO: Instituicdo de Ensino

ver saLas @

N® SALAS: 1

INSTITUICAO: Instituigdo Teste

ver saLas @

N® SALAS: 0

Figura 30 - Tela de listagens de instituicdo com nova inserc¢éo

A seguir a tela de edicdo de uma instituicdo sera apresentada na Figura 31.
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USUARIO: Breno | 5 saw VOLTAR AG MENU DE INSTITUICGES ©

VER BLOCOS DE ANOTAGAC [l

AREA DE EDICAO DE INSTITUICAO

29

Instituicdo Teste

EDITAR > LIMPAR CAMPOS VOLTAR AO PAINEL <

Figura 31 - Tela de edicéo de institui¢céo

Nessa tela o usuéario pode modificar os campos do cadastro, as informacdes séo
regatadas e os campos possuem os valores atuais dos dados, no caso das instituicoes
apenas a descricao é fornecida para modificacao. Apds terminar a alteracéo o usuario pode
clicar em editar e apGs o0 processamento o programa € redirecionado para a tela do painel
da instituicdo, onde suas informac¢des podem ser consultadas com mais detalhes. A seguir

a tela de exclusado sera mostrada com a Figura 32.

EXCLUSAO DE INSTITUICAO

REMOVER @ VOLTAR 4

Figura 32 - Tela de excluséo de instituicédo
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Através da Tela de listagem de instituicdes e da tela do painel de instituicdo, o usuario
pode acessar a tela de exclusdo de uma instituicdo. Apds consultar as informacdes de
cadastro o usudrio pode decidir excluir a instituicdo ou voltar a tela de listagem. No caso o
usuario sé podera excluir a instituicdo no caso de ela ndo possuir dados associados a ela,
gue sdo salas, se houver salas cadastradas o botdo de remover sera substituido por uma

mensagem de aviso, como € visto na Figura 33.

EXCLUSAO DE INSTITUICAO

Vocé ndo pode apagar uma instituigio com conteddo adicionado a ela!  VOLTAR &

Figura 33 - Tela de exclus&o de instituicdo com aviso

Como visto na Figura 33, o usuario sé podera retornar para a Tela de listagem no

caso de a instituicdo possuir outros dados associados, ou seja, salas cadastradas.

PAINEL DE CONTROLE DE INSTITUICAO

INFORMAGOES

VOLTAR ALISTA €
ID: 29

DESCRICAO: Instituicdo Teste Editado EDLTAR ESSA INSTITUIGHO &

N° DE SALAS: O EXCLUTR ESSE EvenTo 1B

Figura 34 - Painel de institui¢do
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Na Figura 34, a tela do painel de controle de instituicédo € apresentada. Nela o usuario
pode verificar com mais foco as informacdes da instituicdo, e tomar decisdes como edicao
dos dados ou remocéo do cadastro. Caso escolha voltar a lista, sera redirecionado para a
tela de listagem. A seguir a tela de relatorio das instituicbes seréd apresentada com a Figura

35, que tem 0 seu acesso atraves da tela de listagem de instituicdes vista na Figura 28.

USUARIO: Breno & sAwr VOLTAR AO MENU BE INSTITUICOES ©

VER BLOCOS DE ANOTAGAC [l

SUAS INSTITUICOES

NOME DA INSTITUICAO NUMERO DE SALAS
Instituigdo de Ensino 1
Instituigdo Teste Editado 0

Figura 35 - Relat6rio de instituicbes

Na tela de relatério os cadastros séo listados em uma tabela simples, sem os botées
de funcionalidade. O usuario pode apenas consultar os dados e voltar a listagem ou gerar
um documento PDF que sera aberto no navegador. A aparéncia do documento € simplista
e € mostrada na Figura 36. Em seguida a ala de salas do sistema sera apresentada.
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=  gerarRelatorio.php

SAPP - RELATORIO DE INSTITUICOES

ID| DESCRICAO  INUMERO DE SALAS
28 ‘]nstiluiga‘w de Ensino ‘l
29 ‘]nstiluig‘w Teste Editado ‘0

Figura 36 - relatério em PDF das instituicdes

5.2 SALAS

Ao clicar na opcédo ver salas da tela de listagem de instituicdbes da Figura 28, o
professor serd direcionado para a tela de listagem de salas referentes a instituicao
escolhida. A tela de listagem de salas pode ser visualizada na Figura 37.

USUARIO: Breno =& sAr VOLTAR AO MENU DE INSTITUIGGES ©

VER BLOCOS DE ANOTA¢AO [}

TURMA DESCRIGAO NUMERO DE ALUNOS NUMERO DE EVENTOS

Primeira Sala da Instituigtio

IR AO PAINEL DE SALAS ¥

Figura 37 - Tela de listagem de salas
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Além do cabecalho e botbes para inserir nova sala e consultar o relatério, que
funcionam de maneira idéntica a ala de instituicdes, essa tela permite ao usuario acessar o
painel de controle de uma sala com o botdo de cor azul na linha da sala desejada. O painel

pode ser visto na Figura 38.

PAINEL DE CONTROLE DE SALA

INFORMAGOES

ALA DE ALUNOS —

NOME DA TURMA: Sala 1 ALA DE PERTODOS E EVENTOS —
DESCRICAO: Primeira Sala da Instituigdo LISTAS DE PRESENCA —

No DE EVENTOS; 4 EXCLUIR ESSA SALA —

VOLTAR A LTSTA <

Figura 38 - Painel de controle de sala

No painel de controle de salas da Figura 38, o usuario tem acesso a acfes basicas
como voltar a listagem, edicao e exclusdo de uma sala. Além disso pode acessar outras 3
alas do sistema, que séo a ala de alunos, periodos e eventos e a ala de listas de presenca.
A salas tem o seu numero de alunos cadastrados salvo, tais como o niumero de eventos
realizados. O professor também pode consultar relatérios simplificados acessando o botéao
na cor preta presente na tela da Figura 37. A seguir a ala de periodos e eventos sera

apresentada.

5.3 PERIODOS E EVENTOS

Na ala de periodos e eventos o professor pode cadastrar periodos de ensino, nao

importa 0 modelo que queira usar, pode usar semestre, bimestre ou qualquer estrutura.
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Com os periodos cadastrados o professor pode associar eventos avaliativos para registrar
o desempenho dos seus alunos, onde cada evento tem 0 seu respectivo periodo. Apos
selecionar a area de periodos e eventos o professor vai se deparar com a listagem dos
periodos avaliativos, visto na Figura 39.

PERIODOS DE ENSINO DA CLASSE: Sala 1

ADICIONAR UM PERIODO + VOLTAR AO PAINEL DE SALAS k™
RELATORIO DE PERIODOS

DESCRIGAO NUMERO DE EVENTOS EXCLUIR IR PARA EVENTOS

Primeiro Periodo EVENTOS ¥

Segundo periodo EVENTOS V'

Figura 39 - Listagem de periodos

Como visto na Figura 39, a tela de listagem de periodos apresenta os periodos que
foram cadastrados na sala, além de op¢Bes como voltar, adicionar novo periodo e consulta
o relatdrio, onde sera possivel gerar um documento PDF assim como em outras areas do
sistema. A lista dos periodos tem as informacfes de cada um, além das opc¢des basicas de
edicdo e remocao, também ha a opcéo de acessar a area de eventos do respectivo periodo.
A area de eventos é mostrada na Figura 40.
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EVENTOS DE AVALIACAO DO PERTODO: Primeiro Periodo

ADICIONAR UM EVENTO + VOLTAR A LISTAGEM DE PERIODOS
RELATORIO DE EVENTOS

DESCRIGAC PESO DATA DE REALIZAGAO DETALHES

Prova 1 Primeiro Periodo Prova Inicial 22/07/2022 DETALHES ¥

Prova 2 Periodo 1 Segunda Prova 28/07/2022 DETALHES ¥

Terceira Prova do Periodo 29/07/2022 DETALHES ¥

Quarta Prova 26/07/2022 DETALHES ¥

Figura 40 - Tela de listagem de eventos

Na Figura 40 é apresentada a tela de listagem de eventos, nela ha as op¢cbes comuns
de insercdo de novo cadastro, voltar e consultar relatério. Na lista o professor pode
selecionar um evento e clicar no botédo de cor roxa para consultar seus detalhes. O painel
de controle de evento é acessado e com isso o0 professor pode tomar decisbes quanto ao
cadastro, tais como edicao e remocao, e registrar as avaliacdes dos alunos da sala para o

evento em questédo. O painel é apresentado na Figura 41.

PAINEL DE CONTROLE DE EVENTO

INFORMAGOES

ID: 17

VOLTAR A LISTA €

EXCLUIR ESSE EVENTO —

NOME: Prova 1 Primeiro Periodo
DESCRICAO: Prova Inicial

PESO: 10

DATA DE REALIZACAO: 22-07-2022

REALIZAR REGISTROS DOS ALUNOS ¥

Figura 41 - Painel de controle de evento
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O cadastro de um evento possui 0 nome dado para o evento, uma descri¢cdo, o peso
desse evento para o periodo e pér fim a data de realizacdo dele. Quando o professor
cadastrar um novo evento, no caso dele ndo informar um peso, automaticamente o sistema
ird cadastrar o valor 10 para o evento. Para realizar os registros dos alunos da sala
referentes ao desempenho no evento, o professor deve selecionar o botdo preto com a
inscricao realizar registros dos alunos. Apoés isso sera redirecionado para a tela de registros

avaliativos, mostrada na Figura 42.

REGISTROS AVALIATIVOS DO EVENTO: Prova 4

VOLTAR AO PAINEL DO EVENTO i~

RELATORIO DE REGISTROS

REGISTRAR/EDITAR

Figura 42 - Registros avaliativos

Como mostra a Figura 42, a tela de registros avaliativos possui uma listagem dos
alunos da sala, e um botédo de acgéo para registrar ou editar o seu desempenho no evento,
além de possuir as fungdes comuns de voltar e consultar um relatorio no topo da lista. Caso
o botdo se apresente na cor azul o professor ainda néo realizou registros para o aluno, caso
o botéo esteja na cor laranja ja existe um registro e caso necessario o professor pode edita-
lo. Na Figura 43 o cadastro de um registro € mostrado na tela de cadastro, enquanto na

figura 44 é apresentada a tela de edicdo de um registro existente.
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AREA DE REGISTRO

ALUNO: Beatriz

EVENTO: Prova 4

INFORME A NOTA

INSIRA AS OBSERVACOES

Informe se o aluno estava Presente:

CADASTRAR = LIMPAR CAMPOS k™ VOLTAR A LISTA &

Figura 43 - Registro avaliativo de aluno

AREA DE EDICAO DE REGISTRO

Nenhuma

Informe se o aluno estava Preseste:

EDITAR 3= LIMPAR CAMPOS x™ VOLTAR AO MENU <

Figura 44 - Edi¢cdo de um registro existente

Como visto nas Figuras 43 e 44, um registro avaliativo vai possuir a nota do aluno
para o evento em questdo, observacdes que o professor achar necessarias e a presenca
ou auséncia do aluno no evento em questao. Esses registros séo utilizados para calculos

de avaliacdo na area dos alunos que sera apresentada a seguir.
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5.4 ALUNOS

A area dos alunos pode ser acessada atraves da tela do painel de controle da sala
apresentada na Figura 38. O professor ird ser direcionado para a lista dos alunos da sala,
onde pode selecionar opgbes como cadastrar um novo aluno, verificar relatorio ou voltar a

tela anterior. A tela de listagem dos alunos pode ser vista na Figura 45.

SEUS ALUNOS DA SALA: Sala 1

ADICIONAR UM ALUNO + VOLTAR AO PAINEL DE SALAS
RELATORIO DE ALUNOS

DATA DE NASCIMENTO PRESENCA CONSULTAR

31/07/2022 Nenhum CONSULTAR ¥

31/07/2022 Nenhum 34% CONSUL TAR v

31/07/2022 Nenhum 5 CONSULTAR v

31/07/2022 Nenhum CONSULTAR ¥

Figura 45 - Tela de listagem dos alunos

Como visto na Figura 45 a tela de listagem dos alunos possui as funcdes comuns
como insergdo, consultar relatério e voltar a tela anterior. O cadastro dos alunos possui 0
seu nhome, a sua data de nascimento, os cuidados necessarios para o aluno e a sua
porcentagem de presenca mediante as listas de presenca. Nota-se que 0os campos de data
de nascimento e cuidados séo voltados para situacdes de ensino especificas, a data de
nascimento podera ser utilizada caso o professor precise desse dado em seu trabalho,
como é o caso de professores do ensino infantil, e o campo cuidados pode ser utilizado
para destacar situagOes de observacéo e cuidado que o professor deve estar atento para o
aluno em questdo. Com o acesso ao botdo consultar, o professor sera redirecionado para

a tela do painel de controle do aluno, como mostrado na Figura 46.
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PAINEL DE CONTROLE DE ALUNO

INFORMAGOES

NOME DO ALUNO: Allan EDTTAR 05 bADOS 4
DATA DE NASCIMENTO: 31/07/2022 EXCLUTR ESSE ALUNO —
CUIDADOS: Nenhum AVALTACOES &
PRESENCA: 100% OLTAR A LT €

Figura 46 - Painel de controle do aluno

Como apresentado na Figura 46, o painel de controle de aluno possui as acdes
basicas de edicdo e remocao do aluno, além da opcao voltar para o redirecionamento a
listagem dos alunos. O botdo de avalia¢des ira redirecionar o professor para o painel de
avaliacdes do aluno, onde ele pode gerar avaliagdes de periodos especificos, consulta-las
e pode calcular a presenca do aluno baseada nas listas de presenca, que serdo
apresentadas posteriormente. A tela do painel de avaliacbes pode ser observada na Figura
47.

PAINEL DE CONTROLE DE AVALIACAO DE ALUNO

VOLTAR ™

NOME DO ALUNO: Allan

DATA DE NASCIMENTO: 31/07/2022
CUIDADOS: Nenhum

PRESENCA: 100%

= 3 ;
GERAR AVALIACAO ’ CALCULAR PRESENCA DAS LISTAS r'd

CONSULTAR AVALTACOES =

Figura 47 - Painel de avalia¢fes
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Ao acessar a opcao gerar avaliacdo, observada na Figura 47 do painel de avaliagdes.
O professor sera redirecionado para a Tela de escolha de periodo, onde deve escolher um
periodo associado a sala para que a avaliagcdo seja gerada com base nos eventos do
respectivo periodo. Como é visto na Figura 48.

ESCOLHA UM PERIODO PARA GERAR UMA AVALIACAO PARA
Allan

VOLTAR AQ PAINEL DE SALAS

DESCRIGAO NUMERO DE EVENTOS IR PARA EVENTOS

Primeiro Periodo GERAR AVALTACAQ v

Sequndo periodo GERAR AVALTACAO ¥

Figura 48 - Tela de escolha de periodo para avaliagcédo

Apods escolher o periodo desejado para avaliacéo, o professor ird acessar a tela de
avaliacdo, onde todos os eventos serdo contabilizados, e aqueles que tiverem registros
avaliativos do aluno serdo contabilizados para os dados gerados ao fim. Caso o professor
nao tenha registrado o desempenho do aluno em um evento, ele ndo sera contabilizado e
uma mensagem de aviso sobre o ocorrido é exibida. O professor pode retornar para a area
de eventos e registrar o desempenho para gerar uma nova avaliagdo caso necessario. A
aparéncia da tela de avaliacao é apresentada na Figura 49 e 50, onde respectivamente a

Figura de numero 49 mostra o topo da tela e a 50 mostra a sua metade inferior.
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EVENTO

Prova 1 Primeiro Periodo

Prova 2 Periodo 1

Prova 3

Prova 4

Prova 4

GERANDO AVALIACAO DO ALUNO: Allan
PERTODO: Primeiro Periodo

VOLTAR &

DESCRICAD PRESENGA

Prova Tnicial s

Sequnda Prova

Terceira Prova do Periodo

Quarta Prova

Figura 49 - Parte superior da tela de avaliagéo

Quarta Prova

PERIODO: Primeiro Periodo
MEDIA DESSE PERIODO: 9.75
Presenga Cdlculada: 100 %

Esses dados foram baseados em 4 Eventos Avaliatives.

SALVAR DADOS >

Figura 50 - Parte inferior da tela de avaliagcéo

Os dados gerados a partir dos registros avaliativos de cada evento sdo a média do

periodo, que é calculada com base nas notas e pesos de cada evento como uma média

ponderada, a presenca do aluno nos eventos, baseada no dado de presenca dos registros

e a quantidade de eventos que foram contabilizados para os dados em questdo serem

calculados. Apos o professor verificar as informacdes ele pode salvar os dados como uma

avaliacdo, onde a partir do painel de avaliagdo demonstrado na Figura 47 pode consultar

as avaliacOes geradas para o aluno. Para o caso de o aluno néo possuir registros de

desempenho em todos os eventos do periodo, 0 método de avaliacdo ignora os eventos

sem registro, e demonstra isso com mensagens de aviso, isso pode ser mais bem

observado com a Figura 51.
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GERANDO AVALIAQAVO DO ALUNQO: Beatriz
PERIODO: Primeiro Perfodo

VOLTAR &

desemperho deste evento, ele néa

PERTODO; Primeiro Periodo

MEDIA DESSE PERIODO: 5

Presenga Calculada: 67 %

Esses dados foram baseados em 3 Eventos Awaliatives.

Figura 51 - Tela de avaliagdo com eventos n&o contabilizados

Na tela de avaliacdes, apresentada na Figura 48, o professor pode gerar o recalculo
da presenca do aluno com o botdo de calcular presenca, a pagina sera recarregada com a
nova presenca do aluno. Caso o professor queira consultar as avaliac6es de periodos ja
geradas e salvadas, ele deve clicar no botdo de consultar avaliacGes e sera redirecionado

para a listagem de avaliacfes, apresentada na Figura 52.

SUAS AVALIACOES DE: Allan

RELATORIOS DE AVALIAGOES I VOLTAR

pERfODO PRESENCA NOS EVENTOS NUMERO DE EVENTOS CONTADOS DATA QUE G6EROU REMOVER

Primeiro Periodo i 100% 25/07/2022 REMOVER —

Primeiro Periodo | 100% 27/07/2022 REMOVER —

Primeiro Periodo b 100% 31/07 /2022

REMOVER —

Figura 52 - Listagem de avaliacGes
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Como observado na Figura 52, a listagem de avaliacbes permite ao professor
consultar as avaliacGes geradas para o aluno, onde o periodo escolhido, média, presenca
nos eventos, numero de eventos e a data em que a avaliagdo foi gerada sdo apresentados.
O professor pode clicar em remover, caso queira apagar uma avaliacdo que nao tem mais
utilidade, além de ser possivel consultar um relatério das avaliacbes do aluno, funcéo

comum de outras areas. A seguir a area de listas de presenca sera apresentada.

5.5 LISTAS DE PRESENCA

A partir da tela do painel de controle da sala, vista na Figura 28, o usuario pode
acessar a area de listas de presenca da aplicacdo. Nela o usuéario pode criar lista de
presenca para qualquer dia que seja necessario. Como a aplicacdo ndo tem vinculos com
instituicdes de ensino, as listas de presenca séo livres para o professor criar sob demanda.
E elas séo Unicas, caso o professor queira é permitido criar duas ou mais listas para um
mesmo dia, alterando a descricdo e permitindo registrar diferentes aulas. A listagem das

listas de presenca é apresentada na Figura 53.

LISTAS DE PRESENCA DA TURMA: Sala 1

ADICIONAR UMA LISTA DE PRESENCA + VOLTAR AQ PAINEL DE SALAS =~
RELATORIO DAS LISTAS

FILTRAR LISTA DE PRESENGA a

DATA DA LISTA
29/07/2022 R PARA O PATNEL ¥
26/07/2022

IR PARA O PALNEL ¥

29/07/2022 IR PARA O PAINEL ¥

IR PARA O PAINEL ¥

Figura 53 - Tela de listagem das listas de presenca
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Na tela mostrada na Figura 53, o professor tem as opc¢des de inserir uma nova lista,
voltar ao painel de salas e consultar o relatério das listas cadastradas. Também ha a opcéo
de filtrar a listagem com a data desejada, informando a mesma e clicando no botao filtrar
lista de presenca. Uma nova listagem mais simples com os resultados sera exibida, como
€ apresentado na Figura 54. Caso o professor queira consultar o painel da lista de presenca
para realizar registros ou consulta-los deve utilizar o botéo ir para o painel. Além disso o

professor também pode realizar operacdes de edi¢do e exclusdo atraves dessa tela.

LISTAS DE PRESENCA FILTRADAS DA TURMA: Sala 1

VOLTAR PARA A LTSTA COMPLETA &

DATA DA LTSTA

e IRPARA O PATNEL ¥/

Figura 54 - listagem filtrada das listas de presenca

O painel de controle da lista de presenca, permite ao usuario registrar dos dados de
uma lista de presenca caso ndo haja nenhum registro, consultar esses registros caso
existam, e permite acessar as fungdes basicas de edi¢cdo e remocado. As Figuras 55 e 56,

demonstram o painel de controle com e sem registros realizados respectivamente.

PAINEL DE CONTROLE DE LISTA DE PRESENCA

INFORMAGOES ACOES

Ja Existem Registros Dessa Chamadal

NOME DA TURMA: Sala 1 CONSULTAR REGISTROS —

DESCRICAO: Chamada L emesmns

DATA: 29/07/2022 EXCLUIR ESSA LISTA —

VOLTAR A LISTA <

Figura 55 - painel da lista de presenca com registros
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PAINEL DE CONTROLE DE LISTA DE PRESENCA

INFORMAGOES

REGISTRAR CHAMADA —

NOME DA TURMA: Sala 1 CONSULTAR RESISTROS —

EXCLUIR ESSA LISTA —

DESCRICAO: Chamada
DATA: 01/08/2022

VOLTAR A LISTA <

Figura 56 - painel da lista de presenca sem registros

Ao clicar em registrar chamada, como mostra a Figura 56, o professor tera acesso a
tela de registros de presenca da turma para a lista especifica. Todos os alunos da sala em
guestdo serdo mostrados no formulério de cadastro, e a presenca ou auséncia de cada um
tera que ser informada pelo usuario. Apds terminar de preencher os dados o professor
podera efetuar o registro deles, e sera redirecionado de volta ao painel da lista de presenca,
onde podera consultar os registros. A tela de inser¢cdo dos registros é apresentada na
Figura 57, logo ap0s na Figura 58 é visualizada a tela de consulta desses registros, onde é

possivel conferir o relatério acessando o devido botao.
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RESTISTRO DA LISTA DE PRESENCA DA TURMA: Sala 1

DIA:- 01/08/2022

VOKTAR O PATMEL B4 LISTA

REETSTROS DE PRESENCA

Allan

Figura 57 - Tela de registros da lista de presenca

LISTA DOS REGISTROS DE PRESENCA DO DIA: 01/08/2022

Chamada

VOLTAR AO PAINEL ™ RELATGRIO DA LISTA

NOME bO ALUNO PRESENGA DO ALUNO
Allan resente

resente

resente

Presente

Figura 58 - listagem dos registros cadastrados para a lista de presenca

A seguir a ultima sesséo do sistema sera apresentada, se trata da area dos blocos

de anotacao.

5.6 BLOCOS DE ANOTACAO

Os blocos de anotacéo do sistema SAPP, sdo um método para o usuario cadastrar

informacgdes pertinentes para sua jornada como docente e consultar os mesmos de maneira
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organizada. O professor pode criar blocos separados para todos os tipos de assunto que
quiser. Os blocos de anotacéo poderédo ter anotacdes cadastradas que serdo associadas a
eles. A Figura 59 apresenta a tela de listagem dos blocos, que pode ser acessada pelo
cabecalho do sistema de quase todas as telas, através do botéo ver blocos de anotacéo.

USUARIO: Breno 5 sam VOLTAR AO MENU DE INSTITUICOES &

VER BLOCOS DE ANOTAcAC @

RELATORIO D05 BLOCOS @

Bloco Variade Bloco 2

2 0

:=LISTA DE ANOTACOES =LISTA DE ANOTACOES

— REMOVER O BLOCO — REMOVER O BLOCO

~/ CONSULTAR OS5 DETALHES " CONSULTAR OS5 DETALHES

Figura 59 - listagem dos blocos de anotagao

O professor pode adicionar quantos blocos forem necesséarios para separar suas
anotacdes, em cada célula da listagem os blocos de anotacéo tém sua descricdo e nimero
de anotac0es registradas, além dos botbes de acdo comuns em outras areas. Acessando
a lista de anotacdes o professor serd encaminhado para a tela da Figura 60.
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SUAS ANOTACOES DO BLOCO: Bloco Variado

ADICIONAR UMA ANOTAcAo W RELATORIOS bE ANOTACOES [

Insira um pedago do tulo

FILTRAR ANOTAGAO COM TiTULO " |

TiTuLo CONTEUDO VER EXPANDIDO EDITAR

Anatagtio 1 Primeira anotagio Editada CONSULTAR ¥ EDITAR #

Anataglio 2 Anotagiio inserida com sucesso CONSULTAR ~ EDITAR #

Figura 60 - lista de anotag6es de um bloco

Como é apresentado na Figura 60, a lista de anota¢des de um bloco possui em sua
parte superior botdes para inserir nova anotagao, verificar um relatorio das anotagées e um
formuléario para filtrar as anota¢cdes com um pedaco do seu titulo. Uma lista simplificada é
apresentada ao filtrar as anotacdes e o usuario pode voltar a lista geral ou consultar os
resultados com detalhes como apresentado na Figura 61. As anotacdes podem ser editadas
ou removidas, além de possuirem uma op¢ao para consulta em painel presente na listagem

geral e na listagem filtrada.

USUA'RIO: Breno 5) SAIR VOLTAR AO MENU DE INSTITUICGES ©

VER BLOCOS DE ANOTACAO [l

SUAS ANOTACOES FILTRADAS DO BLOCO: Bloco Variado

VOLTAR

TiTULO CONTEUDO VER EXPANDIDO

Anotagdio 1 Primeira anotagdo Editada CONSULTAR ¥

Anotagtio 2 Anotaglio inserida com sucesso CONSULTAR ¥

Figura 61 - Listagem de anotacdes filtradas
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5.7 CONSIDERACOES SOBRE O CODIGO

O desenvolvimento da aplicacgdo SAPP comecou como um webservice com
organizacdo simples de projeto. Existem as telas do programa que apresentam as
informacdes com resgates no banco de dados. Os formularios de insercdo, edicdo ou
mesmo remocao de dados passam os valores informados pelo usuério para um algoritmo
de processamento, separado das telas do programa, onde as regras de negocio sao
validadas e o programa devolve um redirecionamento para o usuario voltar para uma tela
especifica. A comunicacdo com o banco de dados do sistema foi realizada através de uma
classe de conexao, e utilizagdo da ferramenta PDO (PHP DATA OBJECT), que se trata de
uma ferramenta da linguagem PHP para interagcdes com o banco de dados de maneira

abstrata podendo funcionar com mais de uma tecnologia de banco.

Com o programa funcionando de maneira satisfatéria, parte dos seus codigos de
processamento foram convertidos para melhores préticas. Utilizando conceitos de
modelagem, controle e visualizacdo, tentando se aproximar do padrao MVC de organizacao
de projetos. A funcionalidade resumida do padréo de projetos MVC (Model View Controller)
€ a separacao das funcionalidades e competéncias de um projeto, em 3 principais areas,
onde o Model é responsavel pela modelagem e abstracdo das classes de um sistema,
Controller sendo a camada de tratamento e validac&o das regras, e View sendo as telas de
interacdo com o usuario em uma aplicacéo, tal como é descrito na obra de ALTAR E POP
(2014). Porém nao foi possivel realizar a conversao total do codigo do sistema, gerando a
necessidade de mais tempo de trabalho para construir melhores codigos.
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6. CONCLUSAO

O projeto desenvolvido nessa monografia foi finalizado, porém um estudo de caso
com a aplicacdo seria necessario para analisar o seu real desempenho na funcéo
empregada. O estudo de caso com a aplicagédo nao foi realizado durante o desenvolvimento
da monografia, por atrasados ocorridos na etapa de desenvolvimento.

Referente ao desenvolvimento de suas telas, foram desenvolvidas pensando em
praticidade e clareza para o usuario, na tentativa de seguir os conceitos apresentados na
obra de KALBACH, J. (2009), abordada na introducdo dessa monografia. Porém sem o
estudo de caso nao sera possivel medir com clareza o nivel de eficicia da aplicacdo nesse

campo.

As principais conclusdes retiradas com o fim do projeto, sdo principalmente a
confirmacgéo de que é possivel digitalizar os recursos de informacéo utilizados no trabalho
do professor. Assim como é descrito nas obras utilizadas para construir o levantamento
bibliografico do trabalho. As consideracbes de CAMARGO (2015), sobre softwares
destinados para professores serem adaptaveis as mais diversas situacdes de ensino, foi
importante na decisdo de deixar areas como 0s blocos de anotacao e o cadastro dos alunos
livres para que o professor construa suas regras organizacionais. Alguns campos e funcdes
podem ser mais bem aproveitadas por professores de diferentes areas, assim como o
campo de data de nascimento do cadastro de um aluno s6 sera util caso o professor

necessite dessa informagao.

BRAGA e PIRES (2017), abordam na sua conclusdo de que a digitalizacdo dos
recursos docentes é possivel, o que foi confirmado ao final do desenvolvimento da
aplicacdo SAPP. Além disso para o uso efetivo de uma aplicacdo destinada para esse fim,
necessita de uma etapa de adaptacéo e treinamento, o que néo foi desenvolvida nesse
trabalho, mas se vé extremamente necessaria para que 0 programa cumpra 0 seu
proposito. As metodologias que poderiam ser utilizadas para a construcdo de tal
treinamento deve ser estudadas, como ndo ha vinculo com uma instituicdo de ensino, um

treinamento proprio e disponivel no formato de curso de treinamento possa ser o ideal.

Sobre o desenvolvimento dos cddigos do sistema, ha a necessidade de aprimorar a

organizagdo do projeto e implementar melhores camadas de seguranga e tratamentos,
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além de funcdes praticas como avisos de insercdo bem-sucedida e afins. Melhorando a
clareza e objetividade do sistema, além de fornecer uma melhor qualidade no seu

funcionamento.

A concluséo final do projeto proposto e desenvolvido é de que a eficiéncia de uma
aplicacao so podera ser medida a partir da sua implantacéo na rotina dos usuarios finais.
As funcbes empregadas na aplicacdo foram desenvolvidas de acordo com o que foi
modelado durante o planejamento, e h4 expectativa de que atendam as demandas dos

professores de muitas areas do ensino.

Como proposta para futuros trabalhos, o projeto SAPP pode ser aprimorado com
adicdo de novas funcdes aos seus casos de uso. Além de ser necessaria uma melhor
construcédo dos seus algoritmos de processamento, talvez revisando as tecnologias que
possam ser utilizadas na sua construcdo. A aplicacdo também deve ser testada em
producédo para que sua verdadeira funcionalidade e eficiéncia possam ser medidas, e um

treinamento para o seu uso deve ser desenvolvido.
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