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RESUMO

O trabalho em questdo apresenta o desenvolvimento de um sistema de controle e
gestdo, de licencas virtuais de softwares adquiridos pela Prefeitura Municipal de
Taruma, tendo como objetivo, controlar todas as licencas com seus respectivos
usuarios. Sendo assim, o sistema facilita a identificacdo do equipamento e seus
relativos software atrelados ao mesmo.

Palavras chaves: PHP, Laravel, BootStrap, MySQL, Visual Studio Code.
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ABSTRACT

The work presents the development of a control and management system of virtual
software licenses acquired by the municipal government of Taruma, with the
objective of controlling all licenses with their respective users. Thus, the system
facilitates the identification of the equipments and the software linked to it.

Keywords: PHP, Laravel, BootStrap, MySQL, Visual Studio Code.
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1. INTRODUCAO

Devido a grande quantidade de computadores e tipos de sistemas operacionais,
sendo eles de codigo aberto ou ndo, e também, softwares livres e pagos, hoje
trabalhar com toda essa informacé&o exige muita organizacdo e dedicagdo do
profissional de Tl, sendo assim, surgiu a necessidade de desenvolver o SISGLIC.

Atualmente a Prefeitura Municipal de Taruma, trabalha com o auxilio do GLPI, uma
ferramenta completa que colabora com a equipe do Tl na hora de gerenciar seu
parque eletrdnico. Ele controla todo o inventario de computadores da prefeitura
informando quais estdo ativos ou ndo, hardware desses computadores, informacdes
esséncias da rede, localizacdo dos mesmos, dentre outras funcodes.

Com aproximadamente mais de 500 computadores instalados na rede municipal,
gerenciar todos equipamentos ndo € tarefa facil, com mais de 670 funcionarios,
sendo, 260 que usam computador diariamente, com mais 200 computadores de
laboratorio utilizados por alunos do ensino fundamental, o SISGLIC se torna muito
importante para gerenciar toda essa enxurrada de informacéo.

1.1. OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste projeto é desenvolver um sistema para gerenciar as inUmeras
licencas de sistema operacional e software, afim de garantir melhor organizacéo e
seguranca na hora de armazenar as licencas adquiridas pelas unidades do toda a
organizacao.

1.2. JUSTIFICATIVAS

Por causa do alto numeros de licencas para gerenciar toda organizacdo, é que se
faz jus o desenvolvimento do SISGLIC, afim ndo s6 de facilitar o dia a dia da equipe
de TI, como também gerenciar todas essas licencas, que sdo muito importantes para
o funcionamento correto dos sistemas, ou softwares que deles dependem, sendo
que, sem as licencas, eles podem apresentar problemas ou até mesmo o
impedimento do seu funcionamento.



Fundacidao Educacional do Municipio de Assis
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis
Campus ’José Santilli Sobrinho™

No decorrer do dia a dia da nossa jornada de trabalho, nos deparamos com
problemas frequentes que poderiam ser resolvidos facilmente com sistemas
informatizados, tendo isso em vista, considerando o cenario onde, atualmente o
controle de todas as licencas adquiridas pela instituicdo, sdo armazenadas em
planilhas ou sistemas desatualizados, surge a ideia de desenvolver uma solucao
para a gestado dessas licencas, o SISGLIC.

1.4. PERSPECTIVA DE CONTRIBUICAO

Apods o desenvolvimento do sistema, a equipe de suporte técnico podera contar com
uma ferramenta para auxiliar no controle das licencas, otimizando e garantindo as
informacdes nele cadastradas, com facil acesso e busca dos registros.

1.5. PUBLICO ALVO

Funcionarios, prestadores de servigos e equipe de suporte técnico.

1.6. ORGANIZACAO DO TRABALHO

Este trabalho de conclusdo de curso esta organizado da seguinte forma: o Capitulo
1 apresenta a introducdo, o Capitulo 2 descreve as tecnologias utilizadas para o
desenvolvimento do projeto, o Capitulo 3 apresenta a modelagem do software
desenvolvido, o Capitulo 4 apresenta as interfaces do software para Gerenciamento
de Licencas, o Capitulo 5 descreve as conclusbes e trabalhos futuros, seguidos
pelas referéncias bibliograficas utilizadas para esta pesquisa.
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2. TECNOLOGIAS UTILIZADAS PARA O DESENVOLVIMENTO DO
PROJETO

2.1. TECNOLOGIAS UTILIZADAS NA ANALISE

Para analise, o projeto conta com as seguintes tecnologias: wbstool.com, Microsoft
Excel, Diagramas da Linguagem de Modelagem Unificada (UML), Diagramas de
Casos de Uso, Diagramas de Classe, Modelo de Entidade e Relacionamento e
Mapa Mental.

2.2. TECNOLOGIAS UTILIZADAS NO DESENVOLVIMENTO

O projeto vai conter um tipico conjunto de tecnologias para o desenvolvimento web,
assim presente, tem PHP como a linguagem de programacado principal, Laravel
como framework para auxiliar no desenvolvimento, Banco de Dados MySq|, e Visual
Studio Code sendo a IDE do sistema.

2.2.1. PHP

No préprio site da linguagem PHP (um acrénimo recursivo para PHP: Hypertext
Preprocessor) é definido como sendo uma linguagem de script open source de uso
geral, muito utilizada, e especialmente adequada para o desenvolvimento web e que
pode ser embutida dentro do HTML (PHP, 2020).

2.2.2. Laravel

Segundo Roberto (2017), o Laravel € um framework de desenvolvimento rapido para
PHP, livre e de cdodigo aberto. Cuja o principal objetivo € permitir que o
desenvolvedor trabalhe de forma estruturada e rapida. O Laravel tira a monotonia do
desenvolvimento web. Ele fornece todas as ferramentas necessarias para quem
esteja utilizando-o0, possa comecar programando o que for necessario, ele foi
construido para ser simples e facil de aprender.
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2.2.3. MySQL

Como conta Pisa (2012), o MySQL é um sistema gerenciador de banco de dados
relacional de cédigo aberto usado na maioria das aplicacbes gratuitas para gerir
suas bases de dados. O servico utiliza a linguagem SQL (Structure Query Language
— Linguagem de Consulta Estruturada), que é a linguagem mais popular para inserir,
acessar e gerenciar o conteudo armazenado num banco de dados.

2.2.4. Visual Studio Code

A IDE do projeto é o Visual Studio Code, € um ambiente de desenvolvimento
multiplataforma, ou simplesmente editor de codigo fonte, foi desenvolvido pela
Microsoft e conta com diversas ferramentas para um desenvolvimento mais pratico,
suporte para depuracdo, controle Git incorporado, shippets, etc. Ultimamente se
tornou o editor de texto queridinho dos programadores, devido sua facil
customizacéao e suporte da comunidade com varios plug-ins.
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3. ANALISE E ESPECIFICACAO DO SISTEMA

No decorrer das proximas paginas, 0s subtOpicos vdo apresentar todas as
informagdes do sistema atual, a documentacéo propriamente dita.

3.1. MAPA MENTAL

. SoftWare
Login
_ Filtro
Licenca
v, Status
SoftWare Manter
TiDO SISGLIC Licenca
]
Status Software
Relatorio
_ Tipo
Licenca Consultar
Status

Figura 1. Mapa Mental
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3.2. ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO

1
SISGLIG

1.3 Implementagao

1.1 Requisitos

1.4 Implementaczo

1.1.1 Levantamento

1.1.2 Validacdo

1.3.1 Criacdo DB
1.3.2 Desenvolver tela login
1.3.3 Desenvolver cadastro

1

(1.3.4 Desenvolver regras de neguc\uJ

1.1.3 Documentacdo

1

(1.3.5 Desenvolver relarot\so;‘graﬁcos]

www.whslool.com

Figura 2: EAP
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3.3. DIAGRAMA DE CASO DE USO
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Figura 3: Diagrama de Caso de Uso
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3.3.1. UCO01 - Consultar

1 — Finalidade/Objetivo

Realizar uma busca por um registro especifico.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator precisa estar logado no sistema.

4 — Evento principal

a. O ator inicia o U.C. digitando na barra de pesquisa e
pressionando Enter. (Al).

b. O caso de uso é encerrado.

5 — Fluxo principal

Al-Barra de pesquisa

a) ApOs o usuario digitar pelo o que procura e pressionar
Enter, o sistema oferece uma interface com um ou mais
registros, dependendo da pesquisa do usuario.

6 — Fluxo alternativo
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3.3.2. UCO02 - Filtrar

1 — Finalidade/Objetivo

Classificar todas as licencas por software, tipo ou status.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondicéo

O ator precisa estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o U.C. clicando nas opc¢des de filtro.

5 — Fluxo principal

a. O ator seleciona as opc¢oes. (Al), (A2), (A3).

b. O caso de uso é encerrado

6 — Fluxo alternativo

Al-Filtrar por software
a) O ator seleciona a opcao “software”.

b) O sistema oferece uma interface com os registros
relacionados a aquele software.

A2-Filtrar por tipo
a) O ator seleciona a opcao “tipo”.

b) O sistema oferece uma interface com os registros
relacionados a aquele tipo de licenca.

A3-Filtrar por status
a) O ator seleciona a opcao “status”.

b) O sistema oferece uma interface com os registros
conforme o status selecionado pelo ator.
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3.3.3. UCO03 - Fazer login

1 — Finalidade/Objetivo

Controlar e monitorar o acesso dos usuarios ao sistema.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar cadastrado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia 0 U.C. inserindo seu login e senha.

5 — Fluxo principal

a. Apos inserir suas informacgées de login, o sistema
oferece uma interface com todas as licengas.

b. O caso de uso é encerrado.

6 — Fluxo alternativo
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3.3.4. UC04 - Manter licenga

1 — Finalidade/Objetivo

Manter licenca.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o U.C. selecionando a opgao “licenga”.

5 — Fluxo principal

a. O sistema oferece uma interface de opc¢des
b. O ator selecionado as opc¢des. (Al), (A2), (A3)

c. O caso de uso é encerrado.

6 — Fluxo alternativo

Al-Cadastrar nova licenca.
a) O ator seleciona a opcao “Cadastrar licenca”.

b) O sistema oferece uma interface para insergéo de
dados.

c) O ator insere os dados.

d) O sistema retorna uma mensagem “Licenca
cadastrada com sucesso!”.

e) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Alterar licenca.
a) O ator seleciona a opgao “Editar”.

b) O sistema oferece a interface para a alteracao dos
dados.

c¢) O ator altera os dados.

d) O sistema retorna a mensagem “Licenca alterada com
sucesso’.

e) O sistema retorna ao passo 5.c. do Fluxo Principal.
A3-Excluir licenca

a) O ator seleciona a opgao “Excluir”.
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b) O sistema retorna uma mensagem de confirmacao
“Tem certeza que deseja excluir essa licenca?”.

c¢) O ator seleciona “Sim” ou “Nao”.

c) Se “Sim”, o sistema retorna a mensagem “Licenca
excluida com sucesso!”.

e) Se “Nao”, o sistema retorna ao passo 5.c. do Fluxo
Principal.
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3.3.5. UCO5 - Relatério licenca

1 — Finalidade/Objetivo

Exportar relatério em arquivo PDF.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o U.C. selecionando a opcéo “Imprimir
licencas”.

5 — Fluxo principal

a. O sistema oferece uma interface com o arquivo PDF
pronto

b. O ator selecionado as opgoes. (Al), (A2)

c. O caso de uso é encerrado

6 — Fluxo alternativo

Al-Imprimir licencas.
a) O ator seleciona a opc¢ao “Imprimir licenca”.

b) O sistema imprime o relatério com todas as licencas na
impressora configurada como padréo.

c) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Exportar licengas.
a) O ator seleciona a opcao “Exportar licenca”.

b) O sistema oferece uma interface perguntando em qual
local exportar o relatério.

c) O ator seleciona o local e exporta o relatorio.

d) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
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3.3.6. UC06 — Relatério tipo

1 — Finalidade/Objetivo

Exportar relatério em arquivo PDF.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o0 U.C. selecionando a opgao “Imprimir tipos”.

5 — Fluxo principal

a. O sistema oferece uma interface com o arquivo PDF
pronto

b. O ator selecionado as opgoes. (Al), (A2)

c. O caso de uso é encerrado

6 — Fluxo alternativo

Al-Imprimir tipos.
a) O ator seleciona a opcao “Imprimir tipo”.

b) O sistema imprime o relatério com todos os tipos na
impressora configurada como padréo.

c) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Exportar tipos.
a) O ator seleciona a opcao “Exportar tipo”.

b) O sistema oferece uma interface perguntando em qual
local exportar o relatério.

c) O ator seleciona o local e exporta o relatorio.

d) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
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3.3.7. UCO7 — Relatério software

1 — Finalidade/Objetivo | Exportar relatério em arquivo PDF.

2 — Atores Usuario.

3 — Precondic¢éo O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal O ator inicia o U.C. selecionando a opcéo “Imprimir
softwares”.

5 — Fluxo principal a. O sistema oferece uma interface com o arquivo PDF
pronto

b. O ator selecionado as opgoes. (Al), (A2)

c. O caso de uso é encerrado

6 — Fluxo alternativo Al-Imprimir softwares.
a) O ator seleciona a opc¢ao “Imprimir software”.

b) O sistema imprime o relatério com todos os softwares
na impressora configurada como padréao.

c) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Exportar softwares.
a) O ator seleciona a opcao “Exportar software”.

b) O sistema oferece uma interface perguntando em qual
local exportar o relatério.

c) O ator seleciona o local e exporta o relatorio.

d) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.




Fundacidao Educacional do Municipio de Assis
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis
Campus ’José Santilli Sobrinho™

3.3.8. UCO08 — Relat6rio status

1 — Finalidade/Objetivo

Exportar relatério em arquivo PDF.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o U.C. selecionando a opcéo “Imprimir
status”.

5 — Fluxo principal

a. O sistema oferece uma interface com o arquivo PDF
pronto

b. O ator selecionado as opgoes. (Al), (A2)

c. O caso de uso é encerrado

6 — Fluxo alternativo

Al-Imprimir status.
a) O ator seleciona a opcao “Imprimir status”.

b) O sistema imprime o relatério com todos os status na
impressora configurada como padréo.

c) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Exportar status.
a) O ator seleciona a opcao “Exportar status”.

b) O sistema oferece uma interface perguntando em qual
local exportar o relatério.

c) O ator seleciona o local e exporta o relatério.

d) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
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3.3.9. UCO09 - Relat6rio historico

1 — Finalidade/Objetivo

Exportar relatério em arquivo PDF.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o U.C. selecionando a opcdo “Imprimir
historico”.

5 — Fluxo principal

a. O sistema oferece uma interface com o arquivo PDF
pronto

b. O ator selecionado as opgoes. (Al), (A2)

c. O caso de uso é encerrado

6 — Fluxo alternativo

Al-Imprimir historico.
a) O ator seleciona a opcao “Imprimir histérico”.

b) O sistema imprime o relatério com todos os historicos
na impressora configurada como padréao.

c) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Exportar historico.
a) O ator seleciona a op¢ao “Exportar histérico”.

b) O sistema oferece uma interface perguntando em qual
local exportar o relatério.

c) O ator seleciona o local e exporta o relatorio.

d) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.




Fundacidao Educacional do Municipio de Assis
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis
Campus ’José Santilli Sobrinho™

3.3.10. UC10 — Registrar historico

1 — Finalidade/Objetivo

Criar um histoérico com todas as ac¢des do usuario.

2 — Atores

Sistema, Usuario.

3 — Precondic¢éo

O usuario deve realizar uma acao de “CRUD”.

4 — Evento principal

O sistema inicia o U.C. toda vez que 0 usuério realiza
uma ac¢ao de “CRUD”.

5 — Fluxo principal

a. O usuério criar, altera, ou exclui algum registro

b. O sistema captura as informacdes do usuario, data,
hora, e acédo realizada pelo usuario.

c. O sistema registra essas informacées em uma tabela
no banco de dados.

d. O caso de uso é encerrado.

6 — Fluxo alternativo
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3.3.11. UC11 - Manter software

1 — Finalidade/Objetivo

Manter software.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o U.C. selecionando a opgao “software”.

5 — Fluxo principal

a. O sistema oferece uma interface de op¢des
b. O ator selecionado as opc¢des. (Al), (A2), (A3)

c. O caso de uso é encerrado.

6 — Fluxo alternativo

Al-Cadastrar novo software.
a) O ator seleciona a opcao “Cadastrar software”.

b) O sistema oferece uma interface para insergéo de
dados.

c¢) O ator insere os dados.

d) O sistema retorna uma mensagem “Software
cadastrado com sucesso!”.

e) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Alterar software.
a) O ator seleciona a opcao “Editar”.

b) O sistema oferece a interface para a alteracao dos
dados.

c¢) O ator altera os dados.

d) O sistema retorna a mensagem “Software alterado com
sucesso”.

e) O sistema retorna ao passo 5.c. do Fluxo Principal.
A3-Excluir Software

a) O ator seleciona a opgao “Excluir”.
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b) O sistema retorna uma mensagem de confirmacao
“Tem certeza que deseja excluir esse software?”.

c¢) O ator seleciona “Sim” ou “Nao”.

c) Se “Sim”, o sistema retorna a mensagem “Software
excluido com sucesso!”.

e) Se “Nao”, o sistema retorna ao passo 5.c. do Fluxo
Principal.
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3.3.12. UC12 - Manter tipo
1 — Finalidade/Objetivo | Manter tipo.
2 — Atores Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o U.C. selecionando a opgao “tipo”.

5 — Fluxo principal

a. O sistema oferece uma interface de op¢oes
b. O ator selecionado as opc¢des. (Al), (A2), (A3)

c. O caso de uso é encerrado.

6 — Fluxo alternativo

Al-Cadastrar novo tipo.
a) O ator seleciona a opcao “Cadastrar tipo”.

b) O sistema oferece uma interface para insercéo de
dados.

c) O ator insere os dados.

d) O sistema retorna uma mensagem “Tipo cadastrado
com sucesso!”.

e) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Alterar tipo.
a) O ator seleciona a opgao “Editar”.

b) O sistema oferece a interface para a alteracao dos
dados.

c¢) O ator altera os dados.

d) O sistema retorna a mensagem “Tipo alterado com
sucesso”.

e) O sistema retorna ao passo 5.c. do Fluxo Principal.
A3-Excluir tipo

a) O ator seleciona a opgao “Excluir”.
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b) O sistema retorna uma mensagem de confirmacéao
“Tem certeza que deseja excluir esse tipo?”.

c¢) O ator seleciona “Sim” ou “Nao”.

c) Se “Sim”, o sistema retorna a mensagem “Tipo
excluida com sucesso!”.

e) Se “Nao”, o sistema retorna ao passo 5.c. do Fluxo
Principal.
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3.3.13. UC13 — Manter status

1 — Finalidade/Objetivo

Manter status.

2 — Atores

Usuario.

3 — Precondic¢éo

O ator deve estar logado no sistema.

4 — Evento principal

O ator inicia o0 U.C. selecionando a opgao “status”.

5 — Fluxo principal

a. O sistema oferece uma interface de opgdes
b. O ator selecionado as opc¢des. (Al), (A2), (A3)

c. O caso de uso é encerrado.

6 — Fluxo alternativo

Al-Cadastrar novo status.
a) O ator seleciona a opcao “Cadastrar status”.

b) O sistema oferece uma interface para insergéo de
dados.

c) O ator insere os dados.

d) O sistema retorna uma mensagem “Status cadastrado
com sucesso!”.

e) O sistema retorna ao passo 5.c do fluxo principal.
A2-Alterar status.
a) O ator seleciona a opgao “Editar”.

b) O sistema oferece a interface para a alteracao dos
dados.

c) O ator altera os dados.

d) O sistema retorna a mensagem “Status alterado com
sucesso”.

e) O sistema retorna ao passo 5.c. do Fluxo Principal.
A3-Excluir status

a) O ator seleciona a opgao “Excluir”.
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b) O sistema retorna uma mensagem de confirmacéao
“Tem certeza que deseja excluir esse status?”.

c¢) O ator seleciona “Sim” ou “Nao”.

c) Se “Sim”, o sistema retorna a mensagem “Status
excluida com sucesso!”.

e) Se “Nao”, o sistema retorna ao passo 5.c. do Fluxo
Principal.
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3.4. DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

| TABELA DE BD EXTERNO | BB computadores BB users
134 id 135 id
123 glpi_id REC name
REC name ARG email

REC otherserial
REC colaboradorfield

EE tipos
144 id
AEC descTipo

&) created_at
&) updated_at

Figura 4: DER

g email_verified_at
REC password
REC two_factor_secret

B licencas ABC two_factor_recovery_codes
. B softwares ABC remember_token
144 id ) 135 id 123 current_team_id
FEC serial o ASC descSoftware Aec profile_photo_path
REC key ) &) created_at
123 autorizacaoDellso | @ created_at &) updated_at
ABC numercEmpenho  [®7 D updated at -
REC anexo
REC obzervacao
&) created_at - BB status
) updated_at ol 135 id FH historicos
125 software._id [* . ABC descStatus 13 d
14 tipo_id &) created_at ABC usuario
1G] status_id & updated_at REC lic_antigo
123 computador_id Aec fic_atual

AEC pat_antigo
REC pat_atual
REC hora_acao
&) created_at
&) updated_at
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3.5. DIAGRAMA DE CLASSE

pkyg
Patrimonio Users
- created : int -id:int
- updated : int - created :int
- numerolnventario : int - updated : int
- colaborador : int -name : String
1.r - email : String
- password : String
Software +novo() : void
Licenga — + editar() - void
-id.int + excluir() : void
-idint - created :int
- created : Date - softwarelame . String 1
- updated - Date 1.1 - Updated © int )
: tsio?wi%rgﬂ:tci it +navo() : void
. Ft_ id-int , | +editer(): void 11
oS atus_l md - T + excuir) - void )
: pa rlm.omo_\ -In + relatoriof) : void Historico
serial : String 1.1 .
- + filtrar() : void
- key  String Zid - int
- empenho :.Strlng _created " int
-anexo: Sting - updated : int
- observacao : String 11 Status - users id - int
+novo() : void -id:int -acao:int
+ editar() - void - created - int +novo() - void
+ excluir() : void q » | -updated:int + relatorio() : void
+ consultar() : void 11 - statusiMame : String

+ relatorio() : void

+novo() : void

+ editar() : void

+ excluir() : void
+ relatorio() : void
+filtrar() : void

Tipo

-id:int

- created . int

- updated : int

- tipoMame : String

+nova()  void

+ editar() : void

+ excluir() : void
+ relatoriof) : void
+ filtrar{) - void

Figura 5: Diagrama de Classe
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4. INTERFACES DO SISTEMA

Este capitulo tem o objetivo de descrever as principais interfaces desenvolvidas para

o SISGLIC.

SISGLIC  Softwares Status Tipos Licenca.. Login Registrar
Licengas Software Colaborador Acdes
teste Photoshop Danilo Eiie
abc Photoshop Danilo

Figura 6: Pagina inicial

Editar

Deletar

A Figura 7 exibe a pagina inicial do sistema, onde é exibido todas as licencas
cadastradas no sistema, nessa pagina podemos alterar o estado de cada licenca e
consultar informacgdes prévias das licencas, além também, através do campo de
busca, € possivel filtrar as licencas pelo seu tipo, colaborador que a utiliza, software,

etc.
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Criar licenca

Serial

CEnca seria
Key
Autorizacdo de Uso

Quantidade de instalacao em diferentes equipamentos
Mumero de Empenho
Jumero de empenho da compra da licenca
Software
e ‘\
Tipo
w \
Status
L \
Computadores
\

Arexc

Escolher arquiva | MNenhum arquivo selecionado

Figura 7: Formulério de criagado

Nessa tela é exibido o formulario de criacdo de licenca, uma observacao a campo
em destaque com a seta azul, esse campo lista os computadores que fazem
integragdo com um outro sistema, ou seja, sempre que adicionado um novo registro
no sistema externo, o SISGLIC faz a sincronizacéo das informagdes necessarias.
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Editar licenca

Serial

T142B-3C40

Key
ad3Bd45

Autorizagdc de Uso

1

Mumero de Empenho
11320

Software

Tipo

Status

Computadores

Anexo
Escolher arquive = Menhum arguive selecionado
Chservagdo

Taste..

Figura 8: Formulério de edicéo

Essa tela mostra o formulario de edicdo de licenca, quando solicitado, traz os
campos da licenca ja preenchidos para a atualizacdo das informacdes.
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5. CONCLUSOES

O objetivo geral desse trabalho foi desenvolver um sistema para substituir um
método antigo de organizacdo de licencas e chaves seriais de softwares utilizados
no setor de tecnologia da Prefeitura Municipal de Tarum&, que era organizado em
uma planilha que armazenava todas as informagdes de compra das licengas, que
poderiam ser utilizadas em caso de conflitos de instalac&o.

Este trabalho de conclusao de curso cumpriu 0os objetivos de identificar os requisitos
para o problema identificado, em seguida foi realizada a modelagem e o
desenvolvimento do sistema proposto para fazer o controle dessas licencas de
forma simples e eficaz, garantindo a confiabilidade da informacéao, uma vez que essa
€ muito importante para o controle dos analistas de sistemas responsaveis pelo
controle, e dos usuarios.

O software foi desenvolvido utilizando a Linguagem PHP, com o framework Laravel
e Banco de Dados MySQL, com apoio da IDE Visual Studio Code. O software foi
concluido com sucesso e pretende-se que seja utilizado pela Prefeitura Municipal de
Taruma.

Como proposta para melhoria do software, pretende-se implantar como futuras as
funcionalidades de: desenvolver um painel de pesquisa para o usuario final, afim de
que 0 mesmo possa consultar quais licencas estdo disponiveis para o uso do seu
setor, quantas licencas ja utilizam no momento, etc. Desenvolver um painel de
controle de usuérios, uma vez que o framework utilizado no projeto s6 disponibiliza
API de registro e login dos usuarios.
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