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1. INTRODUGCAO

E importante que uma faculdade tenha maneiras eficazes de manter uma
ligagdo com alunos atuais e ex-alunos. Uma das dimensbdes avaliadas pelo
Sistema Nacional de Avaliagado de Ensino Superior (SINAES) é a politica de
atendimento aos egressos, que orienta a observagao da existéncia de dados
e indicadores desta dimens&o. Segundo Ashline(2016) pode ser muito dificil
que professores consigam manter contato com ex-alunos ou que se
mantenham atualizados de conquistas alcancadas por eles apds sua
formacgao, isso € uma grande perda porque esses egressos podem ter muito a
oferecer através de suas experiéncias profissionais.

Diante deste contexto, o desenvolvimento de uma aplicagao alumni facilitaria
no acompanhamento dos perfis profissionais que sdo formados através da
faculdade, atenderia as questdes legais da avaliacdo da SINAES, além de
ajudar a IES a fazer uma autocritica em relagao a realizagdo de seus objetivos.
O sistema em questao poderia ajudar na organizagao de eventos académicos
que envolvam alunos formados anteriormente e aumentaria o envolvimento
deles em outras ocasides.

Como os usuarios ndo teriam vinculo com a instituicdo, seria necessario
maneiras de manter o engajamento deles, no Brasil apenas recentemente tem
havido um maior movimento para a criagdo de maneiras de comunicar com 0s
egressos, além disso, segundo Cunha et al.(2007) os ex-alunos de uma
faculdade ndo mostram interesse nem em manter o Curriculo Lattes
atualizado. A falta das atualizacdes constantes dos dados dos ex-alunos pode
estar ligado muitas vezes a ignorancia ou desinteresse do alumni sobre o
potencial que uma associacdo de ex-alunos pode ter em sua promogao
profissional, académica e pessoal.

Segundo Ebert K., et al. (2015), os alumni tem muito a oferecer, desde
conhecimento sobre oportunidades de trabalho até uma visdo externa da
relevancia e qualidade da educacao e dos professores da instituicao, além

disso, eles podem ter conexdes e recursos que podem ajudar nos objetivos



estratégicos da faculdade. Em outro trabalho, J. Campos (2008) oferece
exemplos de associagdes alumni: Alumni Waterloo, Alumni MIT, Alumni Oxford
e Alumni Ibmec. Segundo David e Coenen (2004), os alumni tem uma grande
influéncia no aumento do interesse na faculdade em que eles estudaram, por
isso € importante que a faculdade tenha as informagdes das vidas profissionais
de cada um e divulgue o sucesso de cada egresso, ajudando a motivar

estudantes que procuram seguir caminhos similares a esses ex-alunos.

1.1.0BJETIVOS

O objetivo desse trabalho € o desenvolvimento de uma aplicagdo alumni que
permitira que a IES tenha um acesso facilitado as informagdes profissionais dos
egressos, além disso, permitira um maior envolvimento dos ex-alunos através de
acesso a biblioteca digital, oportunidades profissionais, ao diploma virtual,

certificados emitidos e informagdes sobre atividades, eventos e cursos.

1.2. JUSTIFICATIVA

Espera-se que o desenvolvimento dessa aplicacdo melhore a comunicacao entre
0s egressos e a IES, atenda as questdes legais da avaliagdo da SINAES,
permita que a IES faca uma analise dos resultados de seus projetos
pedagogicos, possibilitando a identificacdo de possiveis pontos de melhoria e
adequacgdes de acordo com as demandas do mercado de trabalho. Além disso,
a plataforma podera ser utilizada para incentivar a participacédo dos ex-alunos
em eventos académicos, o que contribuira para um ambiente mais dinamico e

conectado entre a faculdade e seus ex-alunos.

1.3.MOTIVAGAO

O presente trabalho tem como motivacdo adquirir maior conhecimento na area
de desenvolvimento web através do estudo tedrico e pratico das tecnologias
utilizadas, visando melhores oportunidades futuras no mercado de trabalho.

Além disso, atender a necessidade da faculdade de ter uma melhor maneira de



manter contato com seus egressos

1.4.PERSPECTIVAS DE CONTRIBUIGAO

Esse trabalho ira contribuir para a area educacional. Ele servira como estudo das
tecnologias que serdo utilizadas no desenvolvimento dessa aplicagao,
principalmente dos frameworks Angular e Spring Boot que sao hoje em dia muito
utilizados no mercado de trabalho. O software que sera aqui gerado ira facilitar
na importante fun¢do da faculdade de manter-se atualizada sobre seus egressos
e fara também com que os mesmos tenham uma maior participagao nos eventos

de sua alma mater.

1.5.METODOLOGIA

Para o desenvolvimento desse projeto, primeiramente sera feita uma analise de
todas as funcionalidades que serdo necessarias nesse software para que ele
seja bem aproveitado pelo usuario e também serdo planejadas maneiras de
motivar o egresso a utilizar esse portal, a partir disso, sera possivel fazer uma
documentagéo onde ira ser feita a criagdo do diagrama e da descrigdo dos casos
de uso da aplicagao, criacao dos prototipos das interfaces das telas e criacdo do
banco de dados.

As principais tecnologias que serao utilizadas no decorrer desse projeto sdo os
frameworks Angular que é baseado em Typescript e Spring Boot que € baseado
em Java. O desenvolvimento do software sera feito seguindo a documentagao
e 0 cronograma que foram previamente organizados.

O conteudo deste trabalho esta estruturado da seguinte forma: No capitulo 2,
apresenta-se o levantamento bibliografico e os conceitos principais do projeto.
No capitulo 3, sdo descritas as principais tecnologias utilizadas no
desenvolvimento do software. No capitulo 4, é realizada a modelagem do
software a ser desenvolvido. No capitulo 5, é feita uma descricdo detalhada do
software desenvolvido. Por fim, no capitulo 6, sdo apresentadas as conclusoes

decorrentes do trabalho desenvolvido.
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1.6. CRONOGRAMA

Afim de realizar o desenvolvimento desse trabalho, foi definido o seguinte
cronograma que demonstra as atividades a serem realizadas e o tempo que sera

utilizado para cada uma delas.

ATIVIDADE A SER DESENVOLVIDA DEZEMBRO JANEIRO FEVEREIRO MARCO ABRIL MAIO JUNHO JULHO AGOSTO SETEMBRO

Estudo das Tecnologias e Andlise do Software
Estudo Angular

Levantamento de Referéncias Bibliograficas
Andlise Funcionalidades do Software

Criacdo do Diagrama de Casos de Uso

Descri¢do dos Casos de Uso

Criagdo do Banco de Dados

Prototipacédo das Telas

Escrever sobre as Tecnologias a Serem Utilizadas
Desenvolvimento e Apresentagdo da Qualificagdo
Desenvolvimento do Software

Mapeamento das Entidades

Método de Perfil do Usuario

Método de Acesso a Biblioteca

Método de Acesso a Oportunidades Profissionais
Método de Acesso a Diploma Virtual e Certificados

Método de Informagdes sobre eventos, cursos e
atividades

Elaboragéo Texto Final e Banca de Defesa
Escrita do Texto Definitivo do Projeto
Banca de Defesa

Corregdes do Texto Propostas pela Banca




2. REVISAO BIBLIOGRAFICA E CONCEITOS

Nesse capitulo serdo demonstrados os conceitos necessarios para o

desenvolvimento da aplicacéo a ser desenvolvida nesse trabalho.

2.1.FRONTEND

O frontend & a parte da aplicagdo que o usuario pode ver e interagir. Lindley
(2019) define o desenvolvimento web no frontend como a pratica de produzir
HTML, CSS e Javascript para uma aplicacdo web de forma que o usuario possa
ver e interagir com ela diretamente. O objetivo do desenvolvedor frontend é fazer
com que a aplicacdo seja facil de ler e apresente informagdes relevantes para o
usuario. Esse desafio € maior hoje em dia, pois as aplicagdes devem funcionar
em diferentes dispositivos, navegadores e sistemas operacionais, um site
responsivo que possibilite um melhor acesso para usuarios de dispositvos
moveis tem uma grande vantagem no trafego que ele recebera, além disso, é
importante que ndo tenha erros nessa parte para que o usuario ndo perca

confianca no desenvolvedor da aplicagao.
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Figura 1: Resolugbes da tela de diferentes dispositivos
Fonte: Devmedia (2013).
2.2.BACKEND

O backend de uma aplicagao é responsavel por gerenciar os aspectos técnicos
que ocorrem sem interacdo direta com o usuario. Isso inclui a seguranga dos
dados, o acesso ao banco de dados, a transferéncia de informacdes e a
implementacdo das regras de negdcios. E por meio do backend que as
instrucdes sao criadas, testadas e mantidas ativas, determinando como cada
funcao da aplicacao ira funcionar.

A programacao do backend de um aplicativo web esta intimamente relacionado
ao trabalho no lado do servidor. E necessario gerenciar ativamente o acesso as
informagdes em um ou varios bancos de dados, garantindo que todas as
funcionalidades da aplicacdo sejam executadas de maneira eficiente e segura
(MONTAVEZ SANCHEZ, 2023, p. 17).



2.3.0RIENTAGAO A OBJETOS

De acordo com Machado et al. (2016), a orientagdo a objetos € uma abordagem
que utiliza conceitos de abstracdo de dados e modularizagdo para resolver
problemas complexos de forma mais simples e eficiente. A ideia € que, ao dividir
um problema maior em problemas menores, € possivel chegar a solugéo
completa de forma mais organizada e reutilizavel.

O paradigma da orientagao a objetos existe desde a década de 70 quando Alan
Kay criou a primeira linguagem totalmente orientada a objetos que se chamava
Smalltalk. Essa abordagem adota formas mais proximas do mecanismo humano
de maneira a gerenciar a complexidade de um sistema, ela adota os conceitos
de classes, objetos, heranga e polimorfismo que sdo essencias para seu
funcionamento.

Uma classe pode ser definida como um modelo que estabelece as
caracteristicas e comportamentos que um conjunto de entidades semelhantes
deve possuir. Ela € uma abstracdo que representa um conjunto de objetos que
compartilham caracteristicas e acbes comuns. Essas caracteristicas e
comportamentos sao implementados por meio de atributos e métodos que
definem o estado e o comportamento dos objetos. Os atributos representam as
caracteristicas dos objetos, enquanto os métodos representam as agdes que
eles podem realizar.

Os objetos sao instancias criadas a partir de uma classe, ou seja, sao criados a
partir de um modelo predefinido. Dessa forma, € possivel criar varios objetos de
uma determinada classe, cada um com seus proéprios valores de atributos. No
entanto, todos os objetos criados a partir de uma classe compartilham os
mesmos métodos, ou seja, eles apresentam o mesmo comportamento quando

os métodos sdo executados.
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Classe Pessoa Objeto A Objeto B

_ Nome Joao Maria
Atributos
ldade 20 17
. Falar
Métodos .
Dormir

Figura 2: Exemplo de Classe e seus respectivos Objetos.

Fonte: Autoria propria.

O conceito de heranga permite reutilizar atributos e operagbes de uma classe,
criando subclasses que herdam essas informag¢des de uma superclasse. Esse
relacionamento é feito através da associagdo de generalizagdo, em que a
superclasse generaliza outra classe e a classe generalizada é a subclasse. E
possivel que essas subclasses também tenham suas préprias subclasses.
Embora a heranga tenha sido considerada por muito tempo como a caracteristica
mais importante da orientagdo a objetos, percebeu-se ao longo do tempo que

nem sempre € a melhor solugéo para problemas de modelagem.

Animal Pessoa
\
Mamifero o i
Reptil Aniibio PessoaFisica PessoaJuridica
AR TR R
Cachoro Gato Jacare Sapo

Figura 3: Exemplo da utilizagdo do conceito de heranca.

Fonte: Portal Wiki IFSC (2019).

O polimorfismo é a capacidade de um objeto de uma classe pai assumir
diferentes comportamentos em tempo de execucéo, através da implementagao

de métodos com a mesma assinatura em classes filhas distintas. Isso significa
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que um objeto de uma classe filha pode ser tratado como um objeto de sua
classe pai ou como um objeto de outra classe filha, compartiihando os mesmos

métodos com comportamentos diferentes.

2.4. FRAMEWORK

Segundo Cardoso(2021), os frameworks sao conjuntos de cédigos de uma
linguagem que servem para ajudar no desenvolvimento de diversos tipos de
projeto, tendo como vantagens o baixo nivel de programagdao e um maior
controle da programacéao do projeto que sera desenvolvido.

Os frameworks s&o utilizados principalmente para agilizar a entrega dos
softwares, reduzindo custos e esforgos, eles geralmente contém um conjunto de
regras, diretrizes e padrdes de desenvolvimento que ajudam os desenvolvedores
a construir aplicativos mais facilmente, sem precisar comegar do zero. Eles
podem incluir uma variedade de componentes, desde classes basicas para lidar
com entrada e saida, até mddulos mais avancados para lidar com recursos como
segurancga, autenticagcao e gerenciamento de banco de dados. A utilizagdo de
frameworks faz com que o desenvolvedor ndo tenha que construir toda a
infraestrutura de um aplicativo do zero, podendo se concentrar no

desenvolvimento de recursos especificos de um aplicativo.

2.5.SINGLE-PAGE APPLICATION

Uma single page application € uma aplicagao que é entregue ao navegador como
uma unica pagina web, ela faz com que nao seja necessario recarregar a pagina
inteira ao utiliza-la, recarregando apenas as partes da interface que precisam ser
mudadas. Através da SPA é possivel manter constantemente uma estrutura de
uma pagina em diferentes telas da aplicagdo, com essa estrutura podendo ser
por exemplo menus que sdo os mesmos para diferentes telas da aplicacao.
Segundo Mikowski e Powell (2013), o principal beneficio de uma SPA em relagéo
a uma pagina web tradicional é o fato de que ela entrega uma experiéncia mais
interativa ao usuario da aplicacdo através da rapidez de uma aplicagao desktop

e a portabilidade e acessibilidade de um website.
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Algumas vantagens da SPA s&o: portabilidade, simplificagdgo no
desenvolvimento, facilidade no depuramento, facilidade de construir uma melhor
interface para o usuario e melhor experiéncia ao usuario da aplicagao.

E importante também considerar as desvantagens da SPA. Se a aplicacio tiver
algum erro, é possivel que nada dela funcione, ja que toda a aplicagao possui o
mesmo ponto de entrada. Além disso, no lado do cliente, é necessario carregar
frameworks pesados para que a aplicagao funcione, o que resulta em uma
pagina que demora mais tempo para carregar. Outra desvantagem é que o
roteamento é gerenciado no cliente, o que pode levar a necessidade de
duplicagdo de rotas em diferentes partes da aplicagdo, tornando o cédigo da

aplicagao mais complexo e dificil de manter.
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3. TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Neste capitulo, serdo apresentados os detalhes sobre o desenvolvimento do
software proposto neste trabalho. Inicialmente, serdo descritas as linguagens de

programacao utilizadas e em seguida as ferramentas e frameworks adotados.

3.1.LINGUAGENS UTILIZADAS

No backend da aplicagéo sera utilizada a linguagem de programagao Java, ela
€ uma linguagem de programacgdo orientada a objetos, portatil e altamente
escalavel que oferece recursos avangados de seguranga e robustez, bem como
um grande conjunto de bibliotecas que ajudam a simplificar o desenvolvimento
de aplicativos. Segundo Furgeri (2015), um dos principais motivos para a ampla
aceitagdo e uso da linguagem Java € sua capacidade de ser executada
virtualmente em diversas plataformas e em diferentes tipos de equipamentos.

Ja no frontend, foi adotada a linguagem de programacéo TypeScript, que € uma
linguagem baseada no JavaScript. O TypeScript adiciona recursos de tipagem
estatica, classes e interfaces ao JavaScript, o0 que torna o cddigo mais

organizado em projetos grandes e complexos e facilita a manuten¢gdo do mesmo.

3.2.FERRAMENTAS E FRAMEWORKS

Para que seja desenvolvido o software proposto nesse trabalho, seréo utilizadas
diversas ferramentas e frameworks para garantir a qualidade e eficiéncia da

aplicacao a ser produzida.

3.3.ECLIPSE

O Eclipse é uma plataforma de desenvolvimento integrado (IDE) que suporta
varias linguagens de programacgao, como Java, C/C++, JavaScript/TypeScript e
PHP. Através dela é possivel customizar o ambiente de trabalho com recursos e
extensdes diferentes. Ele possibilita editar, compilar, interpretar e depurar o
cbdigo-fonte de forma rapida e eficiente, O que o faz ser uma 6tima ferramenta

para aumentar a produtividade e a qualidade no desenvolvimento de software,
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especialmente com a linguagem Java.

3.4.VISUAL STUDIO CODE

O Visual Studio Code é uma IDE gratuita e de cédigo aberto que oferece diversos
recursos avancados para o desenvolvimento web. Entre esses recursos,
destacam-se o realce de sintaxe, intellisense e suporte integrado para
linguagens como JavaScript, TypeScript e Node.js. O intellisense, por exemplo,
€ um recurso que oferece sugestdes de codigo, assisténcia de conteudo e
autocompletar de codigo.

Além disso, essa IDE contém uma grande colecao de extensodes, permitindo que
o0 ambiente de desenvolvimento possa ser personalizado de acordo com as
necessidades especificas de cada projeto. Ela também tem uma depuragao de
cbdigo integrada que ajuda na identificagdo e corre¢ao de erros.

O Visual Studio Code também tem uma boa integragdo com o Angular, gracas
ao fato de que ele simplifica na criagdo de novos projetos, componentes e
Servicos.

Segundo o site do Visual Studio(2023), o Visual Studio Code é multiplataforma e
suas caracteristicas aumentam a produtividade do desenvolvedor, sendo uma

IDE perfeita para ser usada em seu dia a dia.

3.5.PGADMIN

O PGAdmin é uma aplicagdo de gerenciamento de banco de dados de cdodigo
aberto que oferece uma interface grafica ao usuario (GUI) acessivel por
navegador para se comunicar com bancos de dados relacionais do Postgres e
derivados, tanto em servidores locais quanto remotos. Através dele é possivel
administrar diferentes tarefas de um banco de dados, sendo possivel realizar
gerenciamento de usuarios, criagdo de tabelas, gerenciamento de dados,
execucao de consultas e muito mais. Ele também é utilizavel em diferentes
sistemas operacionais, como Windows, Linux e Mac, e pode ser executado em
modo servidor ou em modo desktop. Os possiveis usuarios do PGAdmin incluem

administradores de banco de dados, desenvolvedores e outros profissionais de
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TI.

Segundo o site do PGAdmIn(2022), o pgadmin é feito tendo em mente as
necessidades tanto de usuarios iniciantes do Postgre quanto os experientes
através de uma interface que facilita na criacdo, manutencao e utilizacdo de

objetos do banco de dados.

3.6.SPRING BOOT

Spring Boot € um projeto que tem como objetivo facilitar a criagdo de aplicagdes e
servigos baseados em Spring. Com pouca configuragao, é possivel executar esses
servicos de forma independente. O projeto oferece uma visdo opinativa da
plataforma Spring e de bibliotecas de terceiros para que os desenvolvedores
possam comecar rapidamente com o que precisam.

O Spring Boot foi langado pela primeira vez em Abril de 2014, para atender a
necessidade do Spring Framework ter suporte a servigos web embutidos.
Segundo o site do Spring Boot, seu uso é uma maneira eficaz de criar e implantar
uma aplicagdo Spring, através dele é possivel acelerar e simplificar o

desenvolvimento de aplicagdes do Spring Framework.

3.7.ANGULAR

E uma plataforma de desenvolvimento que baseia-se no TypeScript e utiliza-se
de componentes para poder construir aplicacdes web escalaveis, ele também
possui bibliotecas que cobrem recursos como roteamento, gerenciamento de
formularios e comunicacgéo cliente-servidor. O Angular utiliza do conceito de SPA
(Single-Page Application), que significa que toda a interagcdo do usuario acontece
em uma unica pagina web, sem necessidade de recarregar ou navegar para
outras paginas. Isso torna a experiéncia do usuario mais rapida e fluida, além de
facilitar o desenvolvimento e a manutencao da aplicacao. Ele possibilita a criagao
de aplicagbes web modernas e responsivas que se adaptam a diferentes
dispositivos e plataformas. “O desenvolvimento modularizado padrao do Angular
facilita manutencdes, apresenta boa escalabilidade, confiabilidade e robustez”
(FONSECA JUNIOR; FONSECA; RANGEL, 2018, p.25).
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4. MODELAGEM DO SOFTWARE

Neste capitulo, serda abordado a modelagem do software proposto.
Primeiramente, serdo analisados os requisitos do software para garantir que
atendam aos objetivos do projeto. Em seguida, sera elaborado um mapa mental
para ilustrar o funcionamento da aplicagdo. Para uma melhor compreensao das
possiveis interagdes dos usuarios, serao criados diagramas e especificagoes dos
casos de uso do software. Por ultimo, sera realizada a modelagem do banco de

dados que sera utilizado no desenvolvimento da aplicagao.

4.1.REQUISITOS FUNCIONAIS

Segundo Reinehr(2020) os requisitos funcionais s&o funcionalidades que séo
implementadas para a realizacao de atividades pelo usuario e para cumprir uma
regra de negécio. O levantamento desses requisitos é crucial para os proximos
passos da modelagem do software, porque esses requisitos serdo a base para

todos os outros passos da modelagem.

Identificador | Descricao Prioridade

RFO01 O sistema devera permitir que o alumni acesse | Alta
informagdes de eventos, cursos e atividades
em que ele podera participar.

RFO02 O sistema devera permitir que o alumni tenha Alta
acesso aos seus diplomas virtuais e
certificados emitidos.

RFO03 O sistema devera permitir que o alumni tenha Alta
acesso a biblioteca digital.

RF04 O sistema devera permitir registrar e alterar as | Alta
informacdes de cada alumni.

RF05 O sistema devera permitir que cada alumni Médio

informe e consulte suas experiéncias
anteriores e atuais de trabalho.

RFO06 O sistema devera permitir que o alumni Alta
consulte oportunidades profissionais que serao
compartilhadas por coordenadores.

RFO7 O sistema devera permitir que o alumni Médio

consulte informagdes de demais ex-alunos.

Tabela 1 - Requisitos Funcionais.
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4.2, REQUISITOS NAO-FUNCIONAIS

Os requisitos nao-funcionais de um sistema determinam a forma como uma
tarefa deve ser executada, em contraposicdo aos requisitos funcionais, que
descrevem o que o software deve realizar, esses requisitos normalmente lidam
com os atributos de qualidade que um software deve ter como desempenho,
confiabilidade, usabilidade, manutenibilidade e portabilidade, além disso,
também pode lidar com restricdes que devem ser atendidas no processo de

desenvolvimento.

Identificador | Descrigdao Prioridade
RNFO1 O sistema devera ser responsivo, mantendo os | Média
mesmos aspectos ao acessa-lo de diferentes
plataformas.
RNF02 O sistema devera permitir o acesso do usuario | Alta
através do e-mail institucional.

Tabela 2 - Requisitos ndao-funcionais.

4.3.MAPA MENTAL

Para ilustrar as funcionalidades do software de forma mais clara, foi elaborado
um mapa mental que apresenta, por meio de um topico central, todas as
caracteristicas que o sistema devera possuir.

Segundo Pinheiro(2021), o mapa mental € um método que possibilita armazenar,
organizar e dar prioridade a informagbes por meio da utilizagdo de palavras-

chave e/ou imagens-chave.

Manter Alunos

Cadastro Manter Experiéncias Profissionais

Sistema AIumni) Acessar Biblioteca Digital

Coordenadares

Atores

Alurnni

Imprimir Alunos
Acessar Diplomas e Certificados

Imprimir Atividades, Eventos e Cursos

Consultar Atividades, eventos e cursos

Imprimir Experiéncias Profissionais Relatérios

Movimentagdes

Consultar Experiéncias Profissionais

Imprimir Oportunidades Profissionais

Consultar Oportunidades Profissionais

Buscar Alumni

Figura 4: Mapa Mental.

Através desse mapa mental é possivel ter uma compreensao mais rapida do
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projeto como um todo. A organizagao apresentada no mapa mental permite que
o desenvolvimento do software seja mais eficiente, ja que é possivel visualizar

de forma clara e objetiva as funcionalidades que o software devera ter.

4.4.DIAGRAMA DE CASOS DE USO

O diagrama de casos de uso ilustra as interacées dos possiveis usuarios do
sistema com os casos de uso, sendo uma maneira simples de facilitar a
visualizagdo de como o software sera projetado. Segundo Ledur(2018), o
diagrama de casos de uso tem como propédsito fornecer uma visao geral do
sistema e mostrar em termos leigos os requisitos do mesmo.

Por meio do diagrama de casos de uso, € possivel visualizar detalhadamente
cada interagao dos usuarios com a aplicagao, isso ajuda a facilitar o projeto do
software, garantindo que os requisitos dos usuarios sejam atendidos de maneira

eficaz.
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Figura 5: Diagrama de Casos de Uso.



4.5.ESPECIFICAGOES DOS CASOS DE USO

As especificagdes dos casos de uso permitem que seja possivel visualizar o
passo-a-passo do funcionamento de cada caso de uso da aplicagao, ela é
composta pelas seguintes partes:

Ator Principal: usuarios que irdo utilizar aquele caso de uso.

Pré-Condicbes: representam as condigcbes necessarias para que O usuario
possa acessar o sistema e iniciar a execug¢ao do caso de uso.

Fluxo Principal: consiste no passo-a-passo principal da aplicagdo, mostrando o
que deve ocorrer caso o usuario siga o caminho esperado ao acessa-la. Atraveés
do fluxo principal, é possivel ter uma visao geral do processo e compreender a
interacao de cada usuario com o sistema.

Fluxo de Excecao: descreve as situagdes ndo previstas que podem ocorrer no
fluxo principal como por exemplo, erros de digitagéo, informagdes incorretas,
indisponibilidade do sistema, entre outras.

Pd6s Condigao: corresponde a condigao esperada quando o usuario segue o fluxo
principal com sucesso. Essa parte da especificagao indica o que deve ocorrer
quando o usuario completa o processo com éxito, ou seja, quando atinge o

objetivo proposto pelo caso de uso.

4.5.1. Caso de Uso: Manter Alunos
Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema.

Fluxo Principal: 1. O Alumni seleciona a op¢ao “Meu Perfil” na tela inicial da
aplicacéo.

2. Nessa tela ele podera consultar as seguintes informagdes: foto, profisséo
atual, cursos concluidos, se trabalha na mesma area de sua formacgao, e-mail,

pais, estado e cidade.

Fluxo de Excegao: 1. O Alumni podera alterar suas informacdes através do
botao “Editar Perfil”.
2. Caso as alteragdes forem validas ele recebera uma mensagem indicando

que as “Alteragdes foram realizadas com sucesso”.
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3. Caso ele informe algum campo invalido ele ira receber uma mensagem
informando os detalhes do erro e ira permanecer na pagina de edigao.
4. O Alumni podera cancelar as alteragdes e voltar a tela anterior através do

botao “Voltar”.

Pés Condigao: O Alumni consegue consultar suas informagdes com sucesso.

Tabela 3 - Manter Alunos

4.5.2. Caso de Uso: Manter Experiéncias Profissionais

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema.

Fluxo Principal: 1. O Alumni seleciona o icone “Experiéncias Profissionais”.
2. Nessa tela ele podera consultar as experiéncias profissionais ja cadastradas
por ele compostas pelas seguintes informagdes: empresa, local, cargo, area,

data de inicio, data de saida ou se a experiéncia profissional é a atual.

Fluxo Alternativo: 1. O Alumni podera incluir experiéncias profissionais
através do botao “Incluir experiéncias profissionais”.

2. Precisara informar todos os campos que aparecem ao consultar as
experiéncias profissionais e também selecionar se a experiéncia profissional a
ser incluida é a sua atual.

3. Caso ele informe algum campo invalido, recebera uma mensagem
mostrando o que houve de errado e permanecera na tela de incluséo.

4. Também sera possivel alterar informagdes de experiéncias profissionais ja
cadastradas.

5. O Alumni podera cancelar a inclusdo ou alteragéo e voltar a tela anterior

através do botao “Voltar”.

Fluxo de Exceg¢ao: 1. O Alumni ndo possui nenhuma experiéncia profissional
cadastrada, o sistema retorna a mensagem “Nenhuma experiéncia profissional
encontrada”.

2. O Alumni insere uma informacao invalida em um dos campos de inclusao, o
sistema retorna uma mensagem de erro e ndo deixa essa informagéo ser

cadastrada.

Pés Condicao: O Alumni consegue consultar as informacbes de suas

25



experiéncias profissionais com sucesso.

Tabela 4 - Manter Experiéncias Profissionais.

4.5.3. Caso de Uso: Consultar Certificados e Diplomas

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema.

Fluxo Principal: 1. O Alumni acessa a pagina de Certificados e
Diplomas selecionando o icone correspondente na area de menu.

2. O sistema exibe uma lista de certificados e diplomas que o Alumni
obteve ao longo de sua formagéo e também em eventos em que ele

participou como alumni da faculdade.

Fluxo de Excegao: 1. Caso as informagdes dos certificados e diplomas
do aluno nao tiverem disponiveis ele recebera a mensagem “Nenhum
certificado ou diploma disponivel para ser consultado”.

2. O Alumni podera retornar a tela anterior através do botéo “Voltar”.

Pés Condigao: O Alumni consegue consultar os certificados e diplomas

CcOm Sucesso.

Tabela 5 - Consultar Certificados e Diplomas

4.5.4. Caso de Uso: Acesso a Biblioteca Digital

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema.

Fluxo Principal: 1. O Alumni seleciona o icone “Biblioteca Digital”.

2. O sistema redireciona o alumni para a aplicagéo da biblioteca digital da IES.
3. Nessa aplicacdo o Alumni podera ver recursos para pesquisa, mais
informagdes sobre a biblioteca da FEMA, consultar o acervo bibliografico e
monografias ou diferentes pesquisas cienficas publicadas pela FEMA.

Fluxo de Exceg¢do: 1. Caso o Alumni ndo conseguir ou puder fazer esse
acesso ele recebera a mensagem “Nao foi possivel acessar a biblioteca digital
no momento”.

2. O Alumni sera redirecionado para a pagina principal e podera tentar

novamente mais tarde.
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Pés Condicao: O Alumni consegue acessar a biblioteca digital com sucesso.

Tabela 6 - Acesso a Biblioteca Digital.

4.5.5. Caso de Uso: Consultar Atividades, Eventos e Cursos

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema.

Fluxo Principal: 1. O Alumni seleciona o icone “Eventos”.
2. Ele é redirecionado para aplicagao de eventos da FEMA.
3. Ele podera ver a galeria de fotos da faculdade e ver sobre futuros eventos

que ocorrerao.

Fluxo Alternativo: 1. Nessa aplicagao, além de poder consultar as possiveis
atividades, eventos e cursos ele também podera se inscrever nos mesmos.

2. Para realizar essa inscricdo, ele devera acessar “Sistema Online de
Inscricdes e Retirada de Certificados”.

3. Aqui ele devera se cadastrar com seu CPF para entdo poder realizar login
nessa aplicacao e possivelmente se inscrever em um evento em que é valida

sua participacgao.

Fluxo de Excegado: 1. Caso o alumni ndo conseguir ou puder fazer esse
acesso ele recebera a mensagem “Nao foi possivel acessar as informagdes
de atividades, eventos e cursos no momento”.

2. Ele sera redirecionado para a tela inicial da aplicacdo alumni.

Pés Condigao: O Alumni consegue acessar as atividades, eventos e cursos

com sucesso.

Tabela 7 - Consultar Atividades, Eventos e Cursos.

4.5.6. Caso de Uso: Consultar Oportunidades Profissionais

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema.

Fluxo Principal: 1. O Alumni seleciona o icone “Oportunidades Profissionais”
na interface do sistema.
2. Ele é redirecionado para a aplicagdo de Oportunidades da FEMA.

3. A Partir disso, ele consegue consultar as oportunidades profissionais
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divulgadas pela FEMA.

Fluxo de Excec¢ao: 1. Se nio houver oportunidades profissionais disponiveis,
o sistema exibe a mensagem "N&o ha oportunidades profissionais disponiveis

no momento".

Pés Condigao: O Alumni consegue consultar as oportunidades profissionais

com sucesso.

Tabela 8 - Consultar Oportunidades Profissionais.

4.5.7. Caso de Uso: Buscar Alumni

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema.

Fluxo Principal: 1. O Alumni acessa a funcionalidade "Buscar Alumni".

2. Na tela de busca, o Alumni informa o ano de ingresso ou saida e/ou 0 nome
do Alumni que deseja encontrar. Ele também pode filtrar a busca por curso e
tipo de graduacgéo.

3. O sistema realiza a busca e apresenta os resultados.

4. O Alumni pode selecionar o icone de ver perfil para ver as informacgdes
pessoais cadastradas na aplicagcao pelo ex-aluno selecionado, ou selecionar o
icone de experiéncias profissionais, para poder consultar as experiéncias

profissionais do ex-aluno encontrado.

Fluxo de Excegao: 1. Caso ndo seja encontrado nenhum alumni com os
dados informados, sera retornado apenas a mensagem “Nenhum alumni
encontrado”.

2. Caso o Alumni tente visualizar mais informagdes de um Alumni que através
de suas configuragdes de privacidade nao possibilitou a visualizagdo para o
usuario da aplicagao atualmente, ele recebera a mensagem “Nao foi possivel
visualizar mais informagdes do Alumni selecionado”

3. O Alumni pode cancelar a busca a qualquer momento e retornar a tela

anterior.

Pés Condicao: O Alumni consegue fazer a consulta por outros alumni com

SuUcCesso.

Tabela 9 - Buscar Alumni.
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4.5.8. Caso de Uso: Imprimir Alunos

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema.

Fluxo Principal: 1. O Alumni acessa seu perfil no sistema.

2. O Alumni seleciona o icone de impressao.

3. O sistema exibe um relatério com as informacdes do perfil do Alumni com
os campos profissao atual, cursos concluidos, se trabalha na mesma area de

sua formacao, e-mail, pais, estado, cidade.

Fluxo de Excegdo: 1. Se o Alumni néo tiver algumas das informagdes
necessarias para o relatorio, essas informacdes aparecerao vazias no relatorio

gerado.

Pés Condigao: O Alumni consegue consultar e imprimir o relatério com

SuUcCesso.

Tabela 10 - Imprimir Alunos.

4.5.9. Caso de Uso: Imprimir Experiéncias Profissionais

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema e tem pelo menos uma

experiéncia profissional cadastrada.

Fluxo Principal: 1. O Alumni seleciona a opg¢ao de visualizar suas
experiéncias profissionais.

2. O sistema exibe a lista das experiéncias profissionais anteriormente
cadastradas pelo Alumni, com informagdes sobre empresa, local, cargo, area,
data de inicio, data de saida ou se € a experiéncia profissional atual.

3. O Alumni seleciona o botao "Imprimir" para gerar o relatério de suas

experiéncias profissionais.

Fluxo de Exceg¢do: 1. Se ndo houver nenhuma experiéncia profissional
cadastrada, o sistema exibe a mensagem "Nenhuma experiéncia profissional

encontrada".

Pés Condigao: O Alumni consegue consultar e imprimir o relatorio de

experiéncias profissionais com sucesso.

29



Tabela 11 - Imprimir Experiéncias Profissionais.

4.5.10. Caso de Uso: Imprimir Oportunidades Profissionais

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigées: O Alumni estd autenticado no sistema e existem

oportunidades profissionais disponiveis para o Alumni.

Fluxo Principal: 1. O Alumni acessa a funcionalidade de consulta de
oportunidades profissionais.

2. O sistema exibe uma lista com as oportunidades profissionais disponiveis
ao Alumni.

3. O Alumni seleciona a opcdo de impressdao ao lado da oportunidade
desejada.

4. Ele gera um relatério com as informacgdes dessa oportunidade profissional.

Fluxo de Excegao: 1. Se nao houver oportunidades profissionais disponiveis
para o Alumni, o sistema exibe a mensagem "Nenhuma oportunidade

profissional encontrada".

Pés Condigao: O Alumni consegue consultar e imprimir o relatorio das

oportunidades profissionais com sucesso.

Tabela 12 - Imprimir Oportunidades Profissionais.

4.5.11. Caso de Uso: Imprimir Atividades, eventos e cursos

Ator Principal: Alumni

Pré-Condigoes: O Alumni esta autenticado no sistema e ha pelo menos uma
atividade, evento ou curso disponivel para participagao.

Fluxo Principal: 1. O Alumni acessa a pagina de consulta de atividades,
eventos e cursos disponiveis.
2. O Alumni clica no icone de impressao para gerar o relatorio.

3. O sistema exibe o relatério das atividades, eventos e cursos.

Fluxo de Excegao: 1. Caso nao seja encontrado nenhuma atividade, evento

ou curso o sistema retorna a mensagem “Nenhum evento encontrado”.
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Pés Condicao: O Alumni consegue fazer a consulta e impressao do relatorio
das atividades, eventos e cursos em que ele pode participar com sucesso.

Tabela 13 - Imprimir Atividades, eventos e cursos

4.6. BANCO DE DADOS

Para que seja possivel armazenar as informagdes necessarias para o

funcionamento do sistema de forma adequada e de maneira que seja atendido

as necessidades do mesmo, a modelagem dos dados deve levar em

consideragao as necessidades do projeto e os requisitos dos usuarios. Essa

representacdo apresenta as classes, tabelas, atributos e relacionamentos

necessarios para a implementacgao do sistema.

Segundo Araujo(2008), a utilizagdo das técnicas de modelagem de banco de

dados sdo fundamentais para melhor entender o problema, o que permite

construir um software mais robusto e flexivel, de maneira a atender as

necessidades do usuario.
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aluno_codigo_ra varchar(10)

tipo_curso varchar(50)
nome_curso varchar(100)
data_inicio date
data_fim date

]experiencias_pmﬁsinnals

— id integer
—\—> aluno_codigo_ra varchar(10)

Iestado

ey id integer
id_pais integer

uf varchar(2)

| j

Figura 6: Modelagem de Banco de Dados.

nome_empresa varchar(100)

localidade varchar(50)
cargo varchar(50)
area varchar(45)

data_entrada date

data_saida date
atual boolean
|cidade
id integer

id_estado integer
descricao varchar(100)



4.7.DIAGRAMA DE CLASSES

O Diagrama de Classes desempenha um papel importante na modelagem e
compreensao da estrutura e organizagao das classes que compdem o sistema
em analise. Ele oferece uma representacgao visual das classes, e também revela
as relacdes e interagdes entre essas classes. Através disso, € possivel identificar
as dependéncias entre as diferentes partes do sistema, bem como os atributos
que cada classe possui.

O Diagrama de Classes também pode exibir diferentes tipos de associa¢des
entre as classes. Indo desde agregacdes simples a relacionamentos mais
complexos, como heranca e composicio. Isso possibilita uma melhor tomada de
decisdes quanto a arquitetura do sistema.

No caso dessa aplicagdo, o diagrama de classes ajuda a entender o que o
sistema precisa e também como ele vai ser montado, porque ele mostra de um

jeito facil como cada classe depende das outras.
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-id s int

- aluno_codigo_ra : alunos
- tipo_curso : varchar

- nome_curso : varchar

- data_inicio : date

1 - data_fim : date

-id :int

- aluno_codigo_ra : alunos
- permitir_contato : int

- mostrar_trabalho : int

- mostrar_cargo : int

1%

Figura 7: Diagrama de Classes
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- trabalha_na_mesma_area: int - nome : varchar 1 g » | ~home_curso - varchar
= = - motivo_saida : int SCAELIEIE CEL
1 - email : varchar - data_fim : date
- telefone : varchar B
- imagem_uuid : varchar
cidade
certificados_diplomas & ST
-id :int 1 - id_estado :
- aluno_codigo_ra : alunos estado
- descricao : varchar - descricao :
- instituicao : varchar varchar
- data_conclusao : date 1 a
1 *
pais estado 1
-id:int -id: int
- descricao : int . -id_pais : int
-uf:int



5. DESENVOLVIMENTO DO SOFTWARE

5.1.1. Tela de Login

Nao possui cadastro? Clique aqui para realizar seu cadastro

Figura 8: Login

Na figura 8, é possivel ver a tela de autenticagdo do sistema, onde vai ser

necessario que o usuario informe seu e-mail académico e senha ou

realize o seu cadastro caso nao houver,

realizar seu cadastro”.

5.1.2. Tela de Cadastro

Cadastro
Nome:
Pais: Pais v Cidade: Cidade v
E-mail: ail Telefone:
Senha: Confirmar Senha:

Figura 9: Cadastro

clicando em “clique aqui para

Estado: Estado
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Na figura 9, é possivel ver a tela de cadastro do sistema, nela sao pedidos
dados que serao importantes ao decorrer da aplicacao e também é tido
um cuidado para que dados invalidos ndo sejam aceitos através de

diferentes validagdes.

5.1.3. Tela Inicial

Alumni - FEMA
® fema &

Fundacio Educacional o

# Home & Experiencias Profissionais 7 Diplomas e Certificados & Biblioteca Digital i Eventos e Cursos « Oportunidades Q Buscar Turmas

Noticias

.y

4

) B

Ocorre a formatura das turmas de Ciéncia da Computagio ¢ Andlise ¢
Desenvolvimento de Sistemas.

Alumni exemplar da FEMA se destaca como influente docente Inspirando Futuras Gerages - Alumni de uma das Primeiras Turmas da
FEMA Compartilha Experiéndas

Figura 10: Tela Inicial

Na figura 10, temos a tela inicial do sistema, nessa tela sera possivel ver
diferentes noticias e também é possivel verificar a barra de navegagéao do sistema que
s0 estara disponivel apos a autenticacdo do usuario ser realizada com sucesso, os itens
constantes nessa barra de navegagado foram pensados através dos requisitos ja

levantados anteriormente.

5.1.4. Menu do Perfil



& Perfil

® Sair

Figura 11: Menu do Perfil

Na figura 11 é possivel ver o menu que o usuario pode acessar ao clicar em sua
foto no topo da tela da aplicagéo, ao fazer isso, 0 usuario podera acessar um menu com

suas informacgodes de perfil ou realizar um logout do sistema.

5.1.5. Tela de Perfil

Informacoes de Perfll

g

Nome: Jodo Pedro
Profissao: Engenheiro de Software Trabalha na mesma area de formagao: Sim

Email: Jodo_Pedro90@gmail.com Localizagao: Sao Paulo, SP, Brasil

Cursos Concluidos:

Ciencia da Computagdo e Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Figura 12: Perfil do Usuario

Na figura 12 é possivel ver a tela do perfil do usuario, acessada ao clicar em “Perfil” no
menu que é aberto ao clicar em sua foto, nesse menu é possivel ver as diferentes
informagdes ja cadastradas pelo usuario da aplicagdo. Também é possivel editar todas

as informagdes de seu perfil através do icone de edicdo acima e também gerar um
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relatério com essas informagdes no icone de impressao.

5.1.6. Edicao de Perfil

Editar Perfil

Foto do Usuério:

Profissdo:
Engenheiro de Software
Email:
Jodo_Pedro90@gmail.com
Cidade:
S&o Paulo
Estado:
SP
Pais:

Brasil

Configura¢des de Privacidade

Mostrar informacges de perfil para outros
Usuarios

Mostrar experiéncias profissionais para outros

Cancelar Salvar

Figura 13: Edigao do Perfil

usuarios

Na figura 13, é possivel ver a tela de edig¢ao do perfil do usuario da aplicagéo, nessa tela
além de ser possivel alterar as informagdes ja cadastradas anteriormente, o usuario

podera configurar sua privacidade, de maneira a controlar o acesso a seu perfil. Ele
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consegue escolher se ira mostrar as informacdes de seu perfil para outros usuarios e

também se irda mostrar informacdes de suas experiéncias profissionais cadastradas para

outros usuarios.

5.1.7. Tela de Experiéncias Profissionais

Experiéncias Profissionais

Aquivocé pode acompanhar sua trajetdria profissional e adicionar novas experiéncias para fortalecer seu perfil

AppTech

Cargo: Desenvolvedor de Aplicativos Mobile

Empresa: AppTech

Local: Porto Alegre, RS

Area: Desenvolvimento de Aplicativos

Data de Inicio: 10/02/2023

Data de Término: Ainda trabalhanclo nesta em presa

SecureTech

Cargo: Consultor de Seguranca Cibernética

Empresa: SecureTech

Local: Rio de Janeiro, RJ

Area: Sequranca Cibernética
Data de Inicio: 10/06/2021
Data de Término: 15/12/2022

DataMind

Cargo: Engenheiro de Machine Learning

Empresa: DataMind

Local: Belo Horizonte, MG
Area: Aprendizado de Maquina
Data de Inicio: 05/06/2018
Data de Término: 20/04/2021

Figura 14: Experiéncias Profissionais

Na figura 14, temos a tela de Experiéncias Profissionais da aplicagédo, nela além de

realizar a consulta dessas experiéncias, através dos icones acima das experiéncias o

usuario podera realizar a inclusdo de outra experiéncias profissional ou gerar um

relatério com as informagdes das experiéncias ja cadastradas. Nessa tela, a experiéncia

atual do usuario tem um maior “destaque” através da borda em volta dela, além disso

os cards das experiéncias sdo organizados levando em consideracdo quais sdo as

experiéncias mais recentes e também tem uma questéo de paginacéo quando o usuario

tiver uma certa maior quantidade de experiéncias profissionais cadastradas.

5.1.8. Tela de Inclusao de Experiéncias Profissionais
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Incluir Experiéncia Profissional

Empresa:
Cargo:
Local:
Area:

Data de Inicio:

mm / dd /yyyy (]

Data de Término:

mm / dd /yyyy (-

Experiéncia Atual:

O

Salvar

Figura 15: Inclusdo de Experiéncia Profissional

O dialog da figura 15 aparece ao clicarmos no icone de incluir uma experiéncia
profissional da tela anterior, nela o usuario consegue criar uma nova experiéncia
profissional que sera incluida nas experiéncias profissionais dele, nessa tela sao
realizadas diferentes validagbes principalmente na questdo dos campos de data

existentes.
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5.1.9. Tela de Diplomas e Certificados

Diplomas e Certificados

Aqui vocé pode acom panhar seus certificados e diplomas
Data Descrigdo Acédo

14/08/2023 Certificado de Conclusao do Curso Ciéncia da Computagao

Figura 16: Diplomas e Certificados

Na figura 16, € possivel ver a tela de diplomas e certificados do alumni, mostrando a
data desse documento e também permitindo que o usuario através do icone abra o

arquivo desse documento, possibilitando a consulta do mesmo pelo ex-aluno.

5.1.10. Tela da Biblioteca Digital

BIELIDTECA

FALE COM 4 BIELIOTECARIA

HORARIO DE FUNCIONAMENTO / REGULAMENTO

PLATAFORMA MINHA BIELIOTECA

ACERVO BIBLIOGRAFICO

MONOGRAFIAS, TCC, PIC

RECURSOS PARA PESQUISA

Figura 17: Biblioteca Digital

Na figura 17, é possivel ver a tela de acesso a biblioteca digital da FEMA, onde o ex-



40

aluno podera ver desde mais informagdes da biblioteca até mesmo utilizar de
diferentes recursos para pesquisa e possivelmente consultar o acervo bibliografico e

as monografias ou projetos cientificos anteriormente publicados.

5.1.11. Tela de Eventos e Cursos

EVENTOS f GALERIA DEFOTOS

GALERIA DEFOTOS DA FEMA v
SISTEMA ONLINE DE INSCRIGOES E RETIRADA DE CERTIFICADOS v
DOCUMENTOS NECESSARIOS PARA A COLAGAD DE GRAU v
4° CONCURSO DE FOTOGRAFIA FEMA v

Figura 18: Eventos e Cursos

A figura 18 mostra a tela de eventos e cursos, nela o usuario pode ver informagdes de
atividades académicas que estdo ocorrendo na faculdade, além disso essa tela permite
que o usuario acesse a galeria de fotos da fema e realize inscrigbes para possiveis

eventos a partir do “Sistema Online de Inscrigées e Retirada de Certificados”

5.1.12. Tela de Oportunidades Profissionais



OPORTUNIDADES

Programa de Oportunidades

Selecione uma categoria v

Local de inscrigao/informagdes: Recursos Humanos da FEMA,
Telefone: (18) 3302-1055 Ramal: 1061 ou 1059 Imprimir
Horarios de atendimento: das 7h30 &s 12hs e 13h &s 20h

Oportunidades

Figura 19: Oportunidades Profissionais

A figura 19 mostra a tela de oportunidades profissionais, onde os ex-alunos poderao
consultar oportunidades de emprego publicadas pela faculdade, podendo selecionar
uma categoria de oportunidade e também com o botdo de imprimir que permitira que

ele gere e imprima um relatorio dessa categoria.

5.1.13. Tela de Busca de Alumni

Buscar Alumni

Encontre ex-alunos:

Preencha os campos abaixo para buscar ex-alunos pelo ano de ingresso/safda, nome, curso ou tipo de graduagdo

Ano de Ingresso/Saida: Nome do Alumni:

Curso: Tipo de Graduagio:

Figura 20: Busca de Alumni

Na Figura 20, é possivel ver a tela de busca de alumni, nessa tela a partir dos campos

informados, o0 usuario podera procurar demais alumni que ja foram cadastrados no
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sistema alumni.

5.1.14.

Nome
Jodo Lucas

Luiz Fernando

Na tela da figura 21, temos os resultados da busca realizada na tela anterior organizados
a partir da ordem alfabética do nome dos alumni encontrados, além disso, a coluna de

acodes disponibiliza dois icones que possibilitam que o usuario verifique o perfil do alumni

Tela de Resultado da Busca de Alumni

Resultados da busca: 2
Ano de Ingresso Ano de Saida Curso

2018 2021 Ciéncia da Computagao

2019 2022 Arquitetura

Figura 21: Resultado de Busca de Alumni

encontrado ou as experiéncias profissionais adicionadas pelo mesmo.
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6. CONCLUSAO

Esse trabalho de conclusao de curso teve como objetivo realizar a analise e o
desenvolvimento de uma aplicacdo alumni através do uso de frameworks e
tecnologias muito utilizados atualmente no mercado de trabalho.

Ao explorarmos os requisitos fundamentais para uma aplicagao destinada aos
ex-alunos da instituicdo, combinados com uma investigacdo tedrica das
tecnologias empregadas, conseguimos ter uma base soélida para o
desenvolvimento desse projeto.

A visualizagao das funcionalidades foi enriquecida por meio de um mapa mental,
que destaca as diversas caracteristicas da aplicagdo. Além disso, o diagrama de
casos de uso esclareceu a dinamica entre os usuarios, facilitando a visualizagao
das interagdes do projeto. A especificagdo dos casos de uso forneceu uma
compreensao detalhada do funcionamento de cada parte da aplicacao,
contemplando seus diversos comportamentos e variantes. Todo esse processo
contribuiu para a identificacdo de abstragdes potenciais dos dados no contexto
de um banco de dados.

No processo de desenvolvimento, foi possivel perceber as capacidades
organizacionais do Angular. Este framework possibilitou uma melhor
estruturagdo do cédigo e das informagdes contidas nele, aprimorando a
usabilidade e a manutengao da aplicagédo. Ja no back-end, a escolha do Spring
Boot ajudou em diversos aspectos criticos como autenticagdo, mapeamento do
banco de dados e validacoes.

O desdobramento futuro desse projeto pode ocorrer por meio da expansao das
funcionalidades existentes ou da introducdo de novos recursos. Essa
continuidade permitiria a evolugdo do sistema alumni, adaptando-o as mais

novas necessidades dos ex-alunos e da instituicao.
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