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RESUMO

O presente trabalho faz analise a relacdo dos meios de protecéo efetiva da
criatividade, com as relagcdes apenas burocraticas que engessam 0O processo
criativo, o atrapalha e atrasa, além de mostrar como as ideias e o frutifero campo
criativo impulsionaram a sociedade desde os primérdios da humanidade através

dos séculos.

O intuito dessa monografia e salientar essa discrepancia que existe na
protecéo juridica efetiva da criatividade e os processos sem importancia, além de
mostras uma saida & falta de protecdo a determinadas camadas de criadores de

contetdo que se encontram em sua maioria na imensiddo do mundo online.

Palavras chave: Criatividade; juridico; criacdo; ideia; internet.



ABSTRACT

The present work analyzes the relation between the means of effective
protection of creativity, with the only bureaucratic relations that hinder the creative
process, hinders and delays it, and shows how the ideas and the fruitful creative
field propelled society from the dawn of humanity. through the centuries.

The purpose of this monograph is to highlight this discrepancy that exists in
the effective legal protection of creativity and unimportant processes, as well as
showing a way out of the protection of certain layers of content creators who are
mostly in the immensity of the online world.

Keywords: Creativity; legal; creation; idea; Internet.
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1. INTRODUCAO.

Desde que a humanidade conseguiu desenvolver uma pequena capacidade
inteligivel, com ela nasceu o poder de pensar, e consequentemente de imaginar, a
criatividade faz parte da genética do ser humano e quase que um reflexo a mente
interagir de forma harmoniosa com os estimulos que estdo a sua volta e criar
designo magnificos delas.

Estas sdo um aliado poderoso na evolucao social até o que conhecemos hoje pois
a capacidade criativa do ser humano o fez desenvolver maravilhas do campo
cientifico, tecnologico e social, o fazendo evoluir cada vez mais e impulsionado a
sociedade para frente. Como consequéncia desse avanco historicamente foi se
desenvolvendo meios de proteger o intelecto criativo de outras for¢cas hostis, o
tornado cada vez mais precioso e valorizado, se tornando uma das mais
importantes bases da sociedade a qual contemplamos hoje.

Essa pesquisa tratou de como € necessario que a inovacdo seja protegida
efetivamente, até onde isso pode ser proporcionado de fato no meio atual, e para
onde deve caminhar-se para que continue prosperando.

A criatividade e um tema muito subjetivo porem estad presente em cada um, o
objetivo desse trabalho foi a constru¢do de um pensamento fixo de como se pode
alcancar uma protecao juridica efetiva, e como ainda estamos caminhados para
chegar ao ponto de preservacdo essencial do fruto intelectual sem agressédo a
sociedade e ao seu progenitor.

Os capitulos tratados nesta obra se ocupam em caracterizar a importancia da
criatividade para evolucdo do ser humano, como isso nos impulsionou através da
histéria e ainda impulsiona, como se da o desenvolvimento dessas ideias, e como
elas acabam se tornando um campo fértil para o avanco.
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Também ouve um cuidado no desenvolvimento das formas de protecao existentes
na atual legislagdo brasileira, como s&o, se sdo benéficas, ou se possuem uma
caréncia na forma de aplicagéo, seguido de novas formas que podem vir a surgir
com o desenvolvimento tecnoldgico e social, como podem se tornar mais efetivas,
e talvez um estreito caminho que comeca a ser aberto para alcancar essa eficacia.
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2. A CRIATIVIDADE COMO PROPULSORA DA HISTORIA.

Ha centenas de anos, o Homo sapiens era um animal insignificante cuidando da
propria vida em algum canto da Africa. Segundo Yuval Noah Harari (2016), nos
milénios seguintes, ele se transformou no senhor de todo o planeta e no terror de
ecossistema. Hoje esta prestes a se tornar um Deus, pronto para adquirir ndo s6 a
juventude eterna como também as capacidades divinas de criacdo e destruicao.

A partir do momento que o primeiro hominideo esculpiu pedra para criar uma
ferramenta, foi tracado o destino da humanidade através da criatividade. N&ao
existe criatividade sem inteligéncia, pois sem este, existe somente instinto. A
criatividade entdo torna-se elemento essencial para o desenvolvimento de
determinada espécie, seja em aspectos culturais ou em aspectos tecnoldgicos.
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2.1 CRIATIVIDADE HUMANA PERANTE OUTRAS ESPECIES

O que de mais extraordinario se percebe no decorrer do desenvolvimento da
histéria da humanidade é a transformacao ocorrida entre os 75 e 45 mil anos
atras: a revolucado cognitiva. Ela distinguiu o homem de todos os outros animais e
deu-lhe a capacidade de comecar a ter ideias, pensar, relacionar objetos e
acontecimentos do dia a dia, imaginar e criar coisas e fatos e comunicar tudo iSso
aos seus iguais. Sempre seguindo a sua sina para o bem ou para o mal, para
vencer os desafios e poder sobreviver, 0 Homo sapiens usou estratégias mentais
para sobrepujar seus inimigos. Tudo isso devido a uma caracteristica impar — o0s
humanos desenvolveram um cérebro bem maior e souberam usa-lo (Gabriel Mario
Rodrigues).

Das varias espécies de hominideos existentes quando o homo sapiens se
destacou como dominante, o fato do nosso cérebro ser maior, levou nossa
espécie a sobressair quanto ao aspecto de inteligéncia. Gragas a isso,
ferramentas rudimentares foram criadas, o fogo e seu uso foram descobertos, e
por diante surgiram coisas como a roda e a agricultura.

Pode-se citar como um dos primeiros fatores cruciais, sendo 0 primeiro, a
invencao da roda. "Olhe ao seu redor e tente encontrar em sua casa alguma coisa
gue nao tenha absolutamente qualquer relagdo com a roda. Quase toda maquina,
todo equipamento, todo objeto confeccionado pelo homem possui de certo modo
uma ligacdo com a roda. Apesar de nao sabermos o momento e o local exatos da
sua invencao, muitos acreditam que a roda surgiu a partir de um tronco de arvore
rolante. Suspeita-se que posteriormente evoluiu para uma tora cortada
transversalmente, uma roda um tanto pesada e quebradica, mas que pelo menos
podia rolar. Alguns métodos rudimentares de transporte de objetos ja eram
bastante comuns, como o simples trend ou o travois, construidos a partir de duas
estacas entrelacadas a uma armacao, atadas a um animal ou ao viajante que a
arrastava, mas este método era evidentemente inferior a roda.”" (PHILBINA,Tom.,
2006, p. 11).

Este aspecto da criatividade pode ser considerado como algo intrinseco ao ser
humano, algo jA cravado em nossa genética. Esta habilidade de usar da
inteligéncia para pensar diferente de forma a tentar sempre aprimorar o como
fazer melhor, gracas a esta habilidade, atividades como pesca e caca evoluiram
de ambientes selvagens e ndo controlados para criacbes como a pecuaria. Da
mesma forma a coleta de alimentos evoluiu para a agricultura e, até mesmo, para
a manipulacdo genética das plantas criando os alimentos transgénicos.

No Egito, usava-se do periodo das cheias, aproveitando a fertilidade do solo
gracas a irrigacdo natural do Rio Nilo devido a este acontecimento. Ja os Astecas
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gue viviam em terreno predominantemente rochoso, dificultado a atividade da
agricultura. Desta maneira, desenvolveram o que chamamos de “Chinampas”, o
cultivo sobre as 4guas. Paralelamente, podemos citar uma atividade similar com o
plantio de arroz pela civilizagdo chinesa em periodos de ha trés mil anos atras ou
mais. Foi com inteligéncia e criatividade que o homem sempre superou
dificuldades que encontrou e progrediu como espécie e civilizacao.
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2.1.1 DESENVOLVIMENTO DA ARTE COMO MATERIA CRIATIVA.
Por termos a capacidade de pensar de forma racional nenhum de nés esté livre da
imaginacdo, somos criativos por natureza isso nos torna artisticos também, a arte
€, do mesmo modo, uma forma de transferir o que estd em nossas mentes para
algo fisico, ou, mesmo que, intangivel para a mente de outra pessoa.

O ser humano e sentimental, e a arte tem conexao direta com esse sentimento,
sua sensibilidade e como um alimento para o oficio criativo, dessa forma se torna
capaz de liberar o que esta em seu coragao “Uma das primeiras formas que o ser
humano encontrou para deixar seus vestigios foi a pintura. A arte rupestre
consistiu na maneira utilizada para se ilustrar sonhos e cenas do cotidiano.
Simbolos da vida, da morte, de céu e da terra foram encontrados nas paredes
calidas das cavernas. A aguda sensibilidade do homem (sentimento de suma
importancia para o desenvolvimento da arquitetura e escultura), levou-o a pintar.
Muitos dizem que o0s antigos pintavam por fome, teorias mais recentes asseguram
que o faziam por uma "predeterminacdo sexual". E sabido que a tela primordial em
gue nossos parentes longinquos plasmaram suas ideias pictorica foi a rocha pura.
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2.1.2 ARMAZENAMENTO DE INFORMA(;@ES.

As pinturas rusticas em rocha foram ndo s6 uma das primeiras formas de
expressdo da arte do homo sapiens, mas os primeiros relatos escritos da historia
da humanidade, os vestigios contados de como era naquela época, isso levou a
necessidade de armazenar informacdes bem como uma forma mais eficiente e
precisa de transmiti-las, diante dessa necessidade, inventou um dos maiores
veiculos de informagfes do todas as eras, o papel.

Mas o papel ndo surgiu da forma que conhecemos hoje, em sua primeira forma
era mais grosso e se conservava com maior facilidade além de uma cor
amarelada, era feito de uma planta chamada Cyperus papyrus que dava nome ao
papel de papiro. Ele era utilizado no Egito antigo, sua planta crescia em
abundancia nas margens do rio Nilo, ele era desfiado e trancado, logo ap6s posto
para secar, era muito fragil a dobras pois podia se quebrar.

Por serem muito sensiveis a dobraduras eram se feito rolos de papiro para o
armazenamento de maiores informacdes, foi entdo que surgiu os "codex”, que
eram folhas de papiro empilhadas e encadernadas, desta forma permitia-se
guardar e organizar muito mais informac¢des que em um rolo, assim comecam a
surgir entdo os primeiros livros.

O que nos leva ao préximo fruto criativo que combina exatamente com o papel, a
caneta/lapis, ndo se sabe ao certo quem criou nem ao menos quando, " Segundo
consta, um transeunte desconhecido encontrou pedacos de uma substancia negra
e brilhante grudados as raizes de uma arvore caida — e o material podia ser
usado para escrever e desenhar. A descoberta causou certa excitacdo, e a
substancia, uma forma de carbono, ficou conhecida como “grafita”. Fazer com que
a grafita pudesse ser util se mostrou um grande problema, dada a sua natureza
macia e fragil. Era necessario algo para envolvé-la. A principio, varetas de grafita
eram envolvidas por um barbante. Posteriormente, a grafita era inserida entre
duas varetas cdoncavas de madeira. Apesar de laborioso, 0 método se mostrou
produtivo e surgiu o lapis com um invélucro de madeira.

O primeiro processo de patente para a fabricacdo de lapis foi apresentado em
1795 pelo quimico francés Nicolas Conté. Sua patente mencionava 0 uso de uma
mistura de grafita e argila que era queimada antes de ser inserida num invélucro
de madeira. Os mais antigos lapis produzidos por esse método eram cilindricos e
com uma ranhura. Depois que a mistura de grafita e argila era inserida na ranhura,
uma tira fina de madeira era colocada justaposta a ela" (PHILBINA,Tom., 2006,
p.38).
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2.2 CRIA(;AO DO DIREITO DE PROPRIEDADE.

O direito de propriedade é uma das pecas mais antigas das quais podemos
chamar de sobra da criagdo de um direito, é algo tdo trancado com a perspectiva
humana que chega a ser confundido até mesmo com o surgimento da civilizagao.

Embora o direito de propriedade seja algo tdo antigo que pode até mesmo se
entrelacar em nossa genética foi com a influéncia grega que ele realmente
comecou a tomar forma, os cidaddos precisavam de uma seguranca de
propriedade por isso delimitavam as que Ihe pertenciam cercando-as e torando
assim possuidores daquilo a partir dai houve o inicio dos primeiros moldes do
direito de propriedade

Segundo Estefani, Daniel. A EVOLUCAO HISTORICA DA PROPRIEDADE, O
SURGIMENTO DE SUA FUNCAO SOCIAL E A USUCAPIAO EXTRAJUDICIAL
ENQUANTO PROPULSORA DO CONTEUDO EXISTENCIAL MINIMO, ressalta
"que A cultura grega foi a maior influenciadora da cultura romana, sendo o seu
direito fundado no “nomos”, palavra que significa tanto a lei quanto o costume.
Com uma primeira codificacdo feita por Dracon, que possuia cunho penal, e ficou
conhecida por ser muito severa (621 a.C.) houve uma normatizacdo do
comportamento individual, mas ndo das complexas rela¢cbes sociais que
surgiam"(https://monografias.brasilescola.uol.com.br/direito/a-evolucao-historica-pr
opriedade-surgimento-sua-funcao-social-usucapiao-extrajudicial.htm#capitulo_8).

O direito de propriedade € bem definido na legislacdo brasileira, ele teve sua
evolucdo com o passar dos anos porem hoje € um conceito bem definido e
intrinseco no nosso meio juridico:

Maria Helena Diniz, por sua vez, define a propriedade como sendo “o
direito que a pessoa fisica ou juridica tem, dentro dos limites normativos,
de usar, gozar, dispor de um bem corpbéreo ou incorpéreo, bem como
reivindici-lo de quem injustamente o detenha”.

Gozar desse direito esta nas raizes da fundacdo da sociedade, desde os tempos
do império Romano, a delimitacdo da propriedade € essencial para o crescimento
social, um espaco no qual se pode fazer uso do livre arbitrio € essencial para
construcdo de uma base sadia para edificar criacdes.

No Brasil atual o valor que se da a propriedade chega a ser superabundante em
certos casos, pois o interesse que se tem em proteger o dominio e forte no meio
social, desta forma o direito a propriedade tem forca constitucional e é garantido
no art. 5° da Constituicdo Federal do Brasil que especifica “é garantido o direito de
propriedade” e reforgcado no Cdédigo Civil/ Lei N°10.406, De 10 De Janeiro De
2002 em seu Art. 1.228 “O proprietario tem a faculdade de usar, gozar e dispor da
coisa, e o direito de reavé-la do poder de quem quer que injustamente a possua
ou detenha.”


https://monografias.brasilescola.uol.com.br/direito/a-evolucao-historica-propriedade-surgimento-sua-funcao-social-usucapiao-extrajudicial.htm#capitulo_8
https://monografias.brasilescola.uol.com.br/direito/a-evolucao-historica-propriedade-surgimento-sua-funcao-social-usucapiao-extrajudicial.htm#capitulo_8
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2010.406-2002?OpenDocument
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2010.406-2002?OpenDocument
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2.2.1 PROPRIEDADE INTELECTUAL.

A criacéo do direito de propriedade fisica trouxe varios questionamentos ulteriores,
pois ele defendia apenas aspectos fisicos de propriedades, sendo assim deveria
surgir um ramo com maiores amparos para que fossem delimitados aspectos que
tinham uma posse, mas ndo era tangivel para uma efetiva retencdo de seu
proprietario.

Segundo Buainain (2004), a propriedade intelectual:

"Possibilita transformar o conhecimento, em principio um bem quase publico, em
bem privado e é o elo de ligacdo entre o conhecimento e o mercado."

Portanto, na Propriedade Intelectual sdo agregados os campos da Propriedade
Industrial, os Direitos Autorais e ainda outros Direitos sobre bens imateriais de
varios géneros, tais como os Direitos Conexos, e as Prote¢des Sui Generis.

Foi a partir de 1967 dentro do agrupamento das Nacdes Unidas foi que a
organizacdo munida da protecdo intelectual ganhou forca para ser um o6rgéo
autébnomo, e foi tracado uma linha mais fixa na definicdo do que o direito engloba
como propriedade intelectual.

A propriedade intelectual tem protecdo relativamente nova no direito brasileiro,
cerca de apenas vinte anos, 0 que nos termos legislativos € novissimo, e seu
respaldo se da na Lei n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, “Altera, atualiza e
consolida a legislagado sobre direitos autorais e da outras providéncias”.
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2.3 REVOLUQAO INDUSTRIAL.

A Revolucéo industrial foi um processo responsével por consolidar o processo
capitalista e mudar para sempre o modo de producéo, a Inglaterra foi o primeiro
pais a adotar estas transformacdes, que foi desencadeado por uma série de
eventos anteriores como a Revolugdo Gloriosa, que alterou regime Inglés para
uma monarquia Parlamentar.

A Burguesia Inglesa foi um dos fatores cruciais para este divisor de aguas, pois
fazia uso de sua influéncia visando o lucro e o enriquecimento desta classe social,
este acumulo capital foi de grande relevancia para 0 movimento, pois somente
com a capitalizacdo desta moeda que foi possivel o investimento em meios de
producéo que viriam a dar origem aos primeiros projetos de produ¢do em massa.

Segundo Elisangela Magela Oliveira (2004):

“Europa da segunda metade do século XVIII foi marcada por profundas mudancas
econdbmicas e sociais. Ideais liberais na Franca e transformacdes técnicas e
econdmicas na Gré-Bretanha deram a “sensac¢ao” de ruptura com o passado. Para
o historiador Eric Hobsbawm, a década de 1780 trouxe mudancas téo significativas
na 1 Recebido em: 19/06/2003 Aceito para publicacdo em: 18/09/2003 economia
inglesa a ponto de ser considerada inicio do século XIX.”.
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2.3.1 IMPACTO DA REVOLUCAO INDUSTRIAL NA FORMA DE

CRIAR.

Apds o aprimoramento dos processos de producdo que a Revolugdo industrial
proporcionou, a forma de criacdo de produtos tornou-se mais potente a partir
deste divisor de 4guas o surgimento de novas ideias comegou a ser pautado no
desenvolvimento em massa da mesma, sendo assim quando alguém pensava na
criacdo de algo novo, ndo so devia “cria-l0”, mas a partir deste ponto, pensar na
guantidade de pessoas que esse pensamento poderia afetar, jA& que com o
aprimoramento do processo de producdo a capacidade de fazer sua invencéo
chegar mais rapido e a mais pessoas cresceu de forma quase que explosiva se
comparado ao seu momento anterior.

Houve ai um inicio da cultura que vislumbramos hoje, os primeiros fragmentos do
gue medraria ao que se chamaria Cultura de Produgcéo em massa, ja que houve o
surgimento de meio que possibilitariam que as grandes demandas pudessem ser
saciadas perante a grande escala de producdo e a abundancia de recursos nas
guais a area que fosse implantada pudesse suprir.
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2.3.2 SURGIMENTO DOS DIREITOS AUTORIAS.

O ser humano sempre tendeu a valorizar as criagdes e frutos das mentes alheias
a sua.

Os artesdos jA em tempos remotos usavam marcas individuais para
identificar suas obras e as diferenciarem dentro de uma comunidade.

Os bens juridicos que possuem aspectos fisicos sédo facilmente definidos, pois
possuem valores visiveis e unitarios, com um peso pecuniario valorado em senso
qguase que comum entre oS que avaliam, necessitam, ou apenas querem se
desfazer do bem determinado, porem os de fruto de criatividade alheia sdo mais
dificeis de serem definidos sendo assim recebiam uma pecunia comercial com
base na valoracao e no apresso do ser humano no determinado bem.

Uma pesquisa feita pela Universidad Nacional de Tres de Febrero —
Argentina e a Universidade Estadual do Rio de Janeiro (UERJ) —
Brasil, faz uma analise histérica do surgimento desta aba essencial
do nosso direito:

“

o imaterial, que ¢é percebido apenas pela valoracio humana. A
regulamentacdo dos direitos autorais assim como nas patentes de
invencdo, comecou fragmentada. Imperadores, Reis e até Papas,
concediam monopdlios temporarios ou permanentes para proteger textos,
impressores, géneros ou novas fontes tipograficas. No inicio os textos eram
produzidos ndo somente por individuos, mas também coletivamente, como
era comum na ldade Média. Os escribas que copiavam manuscritos,
normalmente faziam alteracbes no texto sem o menor pudor. Da mesma
forma, estudiosos que escreviam obras tidas como novas, anexavam
trechos de obras de seus predecessores sem 0 menor constrangimento.
N&o havia dispositivo legal algum que os impediam de tal pratica. Neste
periodo, o conhecimento literario era restrito, de dominio de poucos e
guem os dominavam eram tidos como escolhidos de Deus. Apenas 0s que
dominavam o latim participavam das discussoes”.

Diante dessa analise percebemos que a escassez da protecdo de direitos autorais leva a
uma falta de respaldo nas camadas mais carentes da sociedade, pois como nao tem
como comprovar o autor deste determinado conceito e mesmo que tenha os mais
poderosos faram usufruto total dela.

Foi com o Pai do Liberalismo John Locke que a ideia de que as criagdes sdo designo
autdbnomos, e indisponiveis, que se comecou a surgir & concepgao de que estas deveriam
ser protegidas por forca sociais.
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Os que inventam, descobrem ou criam precisam de garantias precisam de garantias de
que o fruto de seu intelecto tenha uma protecéo efetiva desse raciocinio. Surgiu entéo
uma linha de pensamento que contemplava estd area, surgindo assim a primeira base
dessa corrente denominada propriedade literaria ou das ideias.
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24 AUMENTO NA CONECTIVIDADE AUMENTA AS NOVAS

IDEIAS.

Bom este é um assunto onde todo estamos intrinsicamente interessados, Steve
Johnson ( De onde Vem as Boas ldeias, Julho 2011), queremos ser mais criativos,
ter ideias melhores, e organizagdes mais inovadoras, Johnson observou de uma
perspectiva relativa ao meio em que vivemos, ele analisou os espacos historicos
cujos quais geraram niveis extraordinarios de inovacéo, " ele descobriu que em
todos estes sistemas existem padrdes recorrentes nos quais nos deparamos
repetidas vezes e que sdo cruciais para criar meios que sao extraordinariamente
inovadores, batizando um destes de padrdes da palpite lento, ou seja as ideias
revolucionarias quase nunca surgem em um momento de grande perspicacia ou
em um surto repentino de inspiracdo as ideias mais importantes levam um bom
tempo para evoluir e levam um bom tempo dormentes, hibernadas, somente
guando as ideias completam dois, ou trés anos, até mesmo vinte anos € que se
tornam exitosas e uteis de uma certa maneira”.

Analisando desta forma vemos que muitas das grandes ideias que surgem nao
sdo espontaneas nem imediatas leva um tempo até que elas estejam no ponto
para serem colhidas, desta forma podemos enxergar a criatividade de um outro
ponto, ndo de uma forma despretensiosa e maquinal, mas podemos ver que 0
processo criativo € algo construido por tijolos que levam tempo até se tornar uma
casa confortavel para que essa ideia venha ao mundo, desta forma podemos ver
gue a criatividade faz parte também da histéria da humanidade de forma direta,
pois esse lento processo criativo leva também toda uma construcdo social em
cima disto.

Segundo o préprio Johnson essa forma mais lenta de se criar novas ideias,
normalmente surge da colisdo de dois outros palpites (partes menores de uma
ideia), € comum que diante das grandes invencdes e descobertas, seu formador
tenha apenas parte de um palpite que foi complementado por ou outro palpite que
pode ser originario de outra pessoa, ou até mesmo de uma situacdo especifica
gue veio complementar aquele resquicio de pensamento.

Quando estas ideias estdo se desenvolvendo nessa forma ainda primitiva de
palpite e extremamente necessario que ela se colida com outras ideias,
geralmente aquilo que transforma um palpite em algo com uma esséncia
realmente extraordinaria, é de fato outro palpite que andou povoando a mente de
outra pessoa, Johnson viu que era extremamente esséncia que seja criado formas
nos quais se permitam que esses palpites se colidam e se tornem algo que
realmente faca a diferenca.
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Ambientes extremamente propicios ao surgimento de novas ideias tem
historicamente seu marco na sociedade ja tem alguns séculos, um de seus
maiores espacgos se deu entre o século XVII durante a fase do iluminismo, eram
feitos grandes salbes para difuséo da filosofia iluminista, pontos de encontros da
alta sociedade europeia onde eram difundidas novas ideias as quais eram cada
vez mais aceita ndo s6 na Europa mde também no novo mundo, outro grande
aspecto histérico de criacdo de ideias também foram os salGes parisienses do
modernismo. Estes espacos tornam-se ambientes extremamente férteis para
criacdo de novas ideias, pois € onde elas podem se chocar se combinar e dar
origem a um produto inovador.
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2.4.1 INTERNET, VEICULO CRIATIVO

A grande historia da internet, e Tim Berners Lee, conhecido por muitos como o pai
da internet, foi um 6timo exemplo de uma ideia a qual precisava de um tempo de
incubacdo para amadurecer e se tornar um grande marco na histéria das
invencoes.

Berners queria fazer com se seus dados fossem organizados de maneira mais
eficiente e eficaz, que tornasse seu acesso mais rapido e organizado, entédo
comecou a trabalhar em um projeto secundario que o ajudasse a alcancar esse
objetivo, mas acabou descartando o projeto depois de alguns anos e comegou a
trabalhar em outra coisa.

No inicio Tim ndo tinha a menor nocao do potencial da sua futura descoberta, pois
para ele, naguele momento era impossivel se enxergar, jA que ele ndo tinha a
perspectiva integral do seu sistema, sO depois de dez anos surgiu a Vvisao
completa da internet.

De acordo com Steve Johnson (2011):

E assim com muito mais frequéncia que as ideias surgem, ela passa um
bom tempo nessa forma de palpite parcial.

Vale lembrar que o grande propulsor da inovacdo cientifica e da inovacéo
tecnoldégica sempre foi 0 aumento historico da nossa conectividade e nas formas
de acesso mais rapidas e mais eficientes a outras pessoas e a outras ideias,
formas de debates, colisdo de palpites mistura de formas e de invencdes que se
tornam propicias a criatividade e ao desenvolvimento tecnolégico em sua mais
pura esséncia.

Na ultima década, a internet variou de forma tdo intensa os meios de comunicagao
e 0s ambientes virtuais propagaram formas de criacdo tédo intensa que podemos
até dizer que se tornou um designo autbnomo, a infinidade de informacdes nela
contida e a possibilidade do choque de palpites e tdo grande que ideias invengdes
criacbes surgem a todo momento como uma explosdo de criatividade e
desenvolvimento crucial para atingirmos estagios cada vez mais avancado rumo
ao apice da evolucdo humana.

“O acaso favorece as mentes conectadas”, (JOHNSON Steve, 2011).

Isso Significa dizer que os acontecimentos os quais sdo de grande importancia historica
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cujo qual parece ser moldado de uma feliz causalidade, sempre ir4 beneficiar as mentes
mais conectadas, em caso contrario essa compressao que parece inevitavel pode ndo ser
captada por intelectos menos conectados.
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3. NOVIDADE JA E CRIATIVIDADE.

Com o desengajar tecnologico que ocorreu a partir do inicio do século XIX, o
surgimento de ideias que revolucionaram o modo de viver em sociedade se
amplificou muito, com a ajuda da globalizacdo, da facilitacdo de locomocao e dos
meios de comunicacao, revolucionarios surgiam a toda hora com invencfes cada
vez mais futuristas uteis, e que encaminhariam a sociedade para um novo
patamar.

A criatividade tem uma conexdo direita com a ciéncia em si, assim sendo a
facilitacdo dos meios de colisbes entre palpites tem uma relagdo direta com o
crescimento da tecnologia, e com essa fertilidade exponencial o surgimento de
novos motores que propulsionam a historia se torna quase inevitavel.
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3.1 CIENCIA E CRIATIVIDADE.

Para consolidar melhor a ideia de que a criatividade esta diretamente ligada com o
desenvolvimento tecnoldgico podemos citar uma das maiores mentes, se nao a
maior de toda a historia da fisica, Albert Einstein.

de acordo com um artigo publicado pelo historyplay, "As maiores mentes da
historia foram muito criativas para construgéo de suas invencdes, o proprio Albert
Einstein era extremamente engenhoso para imaginar como a fisica quantica
funcionava “Em 1889, a familia Einstein convidou o estudante de medicina Max
Talmud para fazer uma refeicdo em sua casa. Talmud se tornou um tutor informal
para o jovem Albert. Em um dos livros que compartilhou com Einstein, o autor se
imaginava andando ao lado da eletricidade contida em um fio telegrafico. O
menino entdo comecou a pensar como um raio de luz se pareceria se vocé
pudesse correr ao lado dele na mesma velocidade. Se a luz fosse uma onda,
entdo o raio de luz se pareceria estacionario, como uma onda congelada, mesmo
que, na realidade, o raio estivesse se mexendo. Esse paradoxo o fez escrever seu
primeiro “artigo cientifico”, aos 16 anos: "The Investigation of the State of Aether in
Magnetic Fields" (“A Investigacdo do Estado do Eter em Campos Magnéticos”).
Essa questdo do movimento relativo iria permear seus pensamentos nos proximos
dez anos." (https://br.historyplay.tv/biografias/albert-einstein)

Quando olhamos para este ponto de vista, foi sua criatividade que permitiu a
evolucdo no campo da fisica, com esse ponto melhor definido vemos que o fruto
da criatividade, o que inova por si sO, mesmo que uma escala mindscula ja e novo
por nascenca. Procure em sua memoria uma pequena descoberta ou invencéo
feita por vocé, em qualquer momento da sua vida, vai perceber que quando foi o
primeiro a pensar, criar ou citar isso na sua pequena roda de amigos que ja é novo
de natureza.

Essa novidade fruto da criatividade tem a capacidade de movimentar e
impulsionar por minimo que seja 0 meio social, mesmo que seja apenas aquela
pequena roda de amigos, na qual vocé fez uma analogia que se tornou uma
referencia interna, € uma obra original, autentica que se tornou referencia, novo e
fruto do seu Ocio criativo.


https://br.historyplay.tv/biografias/albert-einstein
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3.2 FRUTO DA CRIA(;AO NASCE COM SEU DONO.

Essa Criacdo de Novas ideias e referencias nasce com um pensador, mas nem
sempre que a pensou foi seu reprodutor principal, e muito recorrente perceber que
aquela ideia magnifica que gerou algo , bonito, revolucionario em qual seja o
campo nao foi criado por seu percursor, mas por outra pessoa antes que nao
obteve, talvez os meios, métodos ou recursos para explorar sua nova invencao,
mas um outro agente, com esses recursos de forma mais abundante conseguiu
disseminar essa ideia com mais facilidade.

Mas a necessidade que se tem de proteger o fruto do intelecto das pessoas é
muito mais antigo que o inicio do século passado, dessa forma surgiu a patente,
gue seria uma protecao exclusiva do criador da invencao permitido que ele fosse o
unico a explorar os efeitos das suas pautas criativas por um determinado tempo
sem interferéncia alguma.

artigo publicado na pmbr:

"a esséncia de patente como conhecemos hoje, sé foi surgir em meados de 1421
na Itdlia, com uma invencdo de um transportador de carga, mais especificamente
um transportador de marmore, onde foi concedido ao inventor o privilégio da
exclusividade de producéo e dos direitos pelo periodo de 3 anos. J4& em 1449, na
Inglaterra, um inventor ganhou a detencdo de direitos e exclusividade para o
processo de producao de vitrais, por um periodo de 20 anos." ()

A criacdo da patente foi uma seguranca juridica que tornou mais confortavel a
criacdo de invencgdes pois, a quem nao tinha nenhum respaldo para Ihe proteger, e
guardava para beneficio proprio sua criatividade, foi incentivado a mostrar para o
mundo o que tem de melhor sem medo que outros com melhores meios se
apoderassem de seus beneficios.

Porem como a formacdo de uma ideia era lenta alguns séculos atras, a
formalizacdo do instituto da patente foi instaurada apenas no ano de 1790 na
Franca, ap0s isso varios outros paises foram adotando o mesmo sistema de
protecdo aos artesdos da mente dando assim um passo largo ao rumo do
desenvolvimento tecnoldgico e social dos séculos seguintes.
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33 MEIOS E FORMA DE PROTECAO DE DIREITOS

IMPLANTADOS NA LEGISLA(;AO BRASILEIRA.

No meio legislativo brasileiro, ha diversas formas nas quais os criadores de
conteudo podem buscar abrigo e auxilio para protecdo das suas ideias, iSso nao
significa € claro que seu progenitor é obrigado a fazer uso destas, séo direito e
ndo deveres, portanto fica a critério se deve ou ndo buscara-los.

Estes meios estdo previstos na lei de Propriedade Industrial, 9279 de 14 de maio
de 1996 que regula os direito e obrigacbes relativos a prépria propriedade
industrial, na qual aborda estes temas como marcas, patentes e outros registros
em geral, existe também o 6rgao responsavel pela fiscalizacdo e regulamentacao
dessa lei chamado INPI.

7

A Patente, quando se é cria a patente de seu fruto criativo da-se o dominio
exclusivo ao seu criador por determinado tempo, ele tera 0 monopolio de sua
invencao, cabera apenas a ele a exploracdo desta como ele bem entender.

De acordo com o INPI:

“E um titulo de propriedade temporario, oficial, concedido pelo ESTADO, por forca
de lei, ao seu titular ou seus sucessores (pessoa fisica ou pessoa juridica), que
passam a possuir os direitos exclusivos sobre o bem, seja de um produto, de um
processo de fabricacdo ou aperfeicoamento de produtos e processos ja existentes,
objetos de sua patente. Terceiros podem explorar a patente somente com
permissdo do titular (licenca). Durante a vigéncia da patente, o titular é
recompensado pelos esforgos e gastos despendidos na sua criacdo. A Lei n°
9.279, de 14 de maio de 1996 - Lei da Propriedade Industrial - LPI2, que regula
direitos e obrigacdes relativos a Propriedade Industrial, estabelece a concessao de
patentes (Art. 2° da LPI), cujos dispositivos constam do Art. 3° ao Art. 93 e do Art.
212 ao Art. 244, considerando 0 seu interesse social e o desenvolvimento
tecnolégico e econémico do Pais.”.

Porem h& posicionamentos contrario a este que diz que a criatividade € um
recurso social, portanto ndo necessita desta protecdo ja que € um recurso de
acesso a todos e ilimitado, e sempre esta buscando a evolucao social, o0 dominio
de apenas uma pessoa perante o fruto criativo e incita, os defensores desta
corrente encontra seu fulcro em Platdo, que assim pensava, para ele ndo havia a
necessidade de protecéo da criatividade pois ela € um bem social.

E um ponto de vista até possivel, mas muito abrangente e pouco definindo, para
nao se dizer injusto para com o criador, ja que a ele teve todo o desenvolvimento
da descoberta, sua passagem de palpite para a ideia e sua dificuldade de
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manifesta-la em meios fisicos, para um uso que tecnicamente seria para todos,
mas que apenas 0s mais apoderados fariam o uso dela no maximo de seu
potencial, e teria consequentemente o monopolio destes.

A protecdo para os termos da criatividade deve existir entdo, para tornar mais
justa a concorréncia entre os criadores de conteudo que se dispbe a tornar
frutifero o campo da evolucéo social através de suas ideias.

A marca também é uma das modalidades dispostas no catalogo do INPI que as
defini como “um sinal distintivo cujas funcdes principais sdo identificar a origem e
distinguir produtos ou servigos de outros idénticos, semelhantes ou afins de
origem diversa. ” Ou seja, € mais delimitado sua definicdo, mais singela porem
possui sua eficacia nos logos das empresas ou sinais distintivos que torna Unico
seu autor.

De acordo com a legislacdo brasileira, sdo passiveis de registro como marca todos
os sinais distintivos visualmente perceptiveis, ndo compreendidos nas proibicdes
legais, conforme disposto no art. 122 da Lei n°® 9279/96

Elas podem ser apresentadas de varias formas diferentes, nominativa, figurativa,
mistas e tridimensionais, e ainda pode se distinguir em diversas categorias de
marcas que abrangem diferentes areas:

“Marca de produto é aquela usada para distinguir produto de outros idénticos,
semelhantes ou afins, de origem diversa (art. 123, inciso I, da LPI).”

“Marca coletiva é aquela destinada a identificar e distinguir produtos ou servigos

provenientes de membros de uma pessoa juridica representativa de coletividade
(associacdo, cooperativa, sindicato, consorcio, federacdo, confederagdo, entre
outros), de produtos ou servigos iguais, semelhantes ou afins, de procedéncia
diversa (art. 123, inciso lll, da LPI). A marca coletiva possui finalidade distinta das
marcas de produto e de servico. O objetivo da marca coletiva é indicar ao
consumidor que aquele produto ou servico provém de membros de uma
determinada entidade.”.

Marca de certificacdo é aquela usada para atestar a conformidade de um produto
ou servico com determinadas normas, padrbes ou especificacdes técnicas,
notadamente quanto a qualidade, natureza, material utilizado e metodologia
empregada (art. 123, inciso Il, da LPI). A marca de certificacdo possui finalidade
distinta das marcas de produto e de servigco. O objetivo principal da marca de
certificagdo é informar ao publico que o produto ou servico distinguido pela marca

estd de acordo com normas ou padrées técnicos especificos.

Para Fabio Ulhoa Coelho (2016):
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“A marca é o designativo que identifica produtos e servigos. N&o se confunde com
outros designativos presentes na empresa, assim 0 nome empresarial, que
identifica 0 empresario e o titulo de estabelecimento, referido ao local do exercicio
da atividade econdmica. ”.

Desenhos industriais também estdo presentes no rol dos itens que se beneficiam
da protecao legislativa, estes no caso se referem a aspectos fisicos de produtos
em si, sua estética propriamente dita, que se aliam a possibilidade de producéo
dos mesmos

“Desenho industrial, tal como definido no art. 95 da LPI, é a forma plastica
ornamental de um objeto ou o conjunto ornamental de linhas e cores que possa
ser aplicado a um produto, proporcionando resultado visual novo e original na sua
configuragéo externa e que possa servir de tipo de fabricagéo industrial.”.

E necessario que se haja protecéo a esse tipo de pratica, pois, e essencial para o
meio de producdo em larga escala no qual nos encontramos.

Uma das formas que esta disposto no leque de variedades da LPI, é o modelo de
utilidade, o qual se associa muito a patente, mas, se divergem em certos pontos, a
prépria lei e seu art. 9° o defini como:

“Art. 9o.- E Patenteavel como Modelo de Utilidade o objeto de uso pratico, ou parte
deste, suscetivel de aplicacdo industrial, que apresente nova forma ou disposi¢ao,
envolvendo ato inventivo, que resulte em melhoria funcional no seu uso ou em sua
fabricacao. ”

E de acordo com o INPI “A diferenciagdo entre Patente de Invencdo e Patente de
Modelo de Utilidade € de suma importancia para quem deseja proteger sua
criagcdo. A principio, o inventor podera solicitar a protecdo como Patente de Modelo
de Utilidade ou Patente de Invengao”.

O Modelo de Utilidade é a criagdo de algo resultante da capacidade intelectual do
seu autor, referindo-se a um objeto de uso pratico ou parte deste. Este objeto deve
ser tridimensional (como instrumentos, utensilios e ferramentas), apresentar nova
forma ou disposicdo, que envolva ato inventivo e resulte em melhoria funcional no
seu uso ou fabricacdo. Este deve ser suscetivel DIRPA/CGPAT Il 4/10 de
aplicacdo industrial. Sistemas, processos, procedimentos ou métodos para
obtenc¢é&o de algum produto ndo estdo inclusos neste tipo de protecao.
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4. EQUILIBRIO ENTRE PROTECAO DA CRIATIVIDADE E O
INTERESSE SOCIAL.

Com o passar das décadas, a protecao aos frutos criativos foi se tornando cada
vez mais abrangente e se tornando mais efetiva na protecdo de conteludos
elaborados. Isso se deve a importancia dos eventos criativos na evolugcédo da
sociedade ao longa da historia, entretendo o interesse e maior ainda na
capacidade de capitalizacdo de recursos monetarios que traz esses projetos.

Isso sem duvida chama atencdo dos maiores disseminadores desse conteldo pois
€ claro que a obtencdo do monopdélio de ideias mesmo que por tempo limitado, é
incrivelmente interessante para estes centros de informacdes, 0 que acaba se
tornando um regresso na evolucao social em relagcéo a esta area.

Tomando um ponto de vista de maiores empresas cujos capitais sdo imensos,
mesmo apos o fim do periodo de exploragdo de uma invencao patenteada, néo
significa que ela tenha que deixar de lado, apenas que agora tera que entrar em
um mercado de concorréncia 0 que apenas ira dificultar o processo e nao
impedi-lo.

Porem por lacunas legislativas ou tramites burocraticos e morosos, muitos frutos
da criatividade vao parar na internet sem qualquer respaldo juridico, o que faz
retrocedermos séculos na protecdo da criacdo de novas ideias. Que a internet €
uma ferramenta poderosissima, que diminui 0 espaco entre as pessoas e
possibilitou acesso a todo tipo de conteldo quase que instantaneamente ninguém
duvida, mas por outro lado ela facilitou o consumo de inventos sem os devidos
créditos ao seu criador.

Tendo isso em mente, foi criado varias formas de efetivas em parte, de protecéo
ao conteudo criado por outros, os direitos autorais de imagem e a insercdo da
marca junto a patente tornou mais segura a relagao juridica que se paleta nelas.

Contudo ainda é muito falho essa protecdo, principalmente no centro de
informacdes que é a internet, a quantidade de contetdo que ndo possui protecao
nenhuma, mas com grande potencial, isso faz com que as pessoas ndo de o
efetivo passo dos frutos da criatividade pois elas estao repletas de medo, do que o
mundo vasto e intenso.
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4.1 CRIA(;AO DE NOVOS MEIOS DE PROTEC}AO DA INOVA(;AO
Conforme h& avanco no meio juridico, se cria também mais efetivos meios de
protecao de lacunas que eventualmente s&o exploradas ilicitamente de diferentes
formas, meios de protecdo estdo cada vez mais dificeis de se criar pois a
tecnologia avanca cada vez mais a cada dia e pilares para sustentar e incentivar
ideias revolucionarias vem sendo cada vez mais dificeis de acompanhar por todas
a legislacgoes.

Porém ndo € impossivel a criacdo de uma base que sustente o meio criativo e
ofereca a efetiva protecdo na criacdo dessas novas ideias, deve-se formar uma
rede onde seja uma base principal de conhecimento e, esta deve oferecer a
devida protecéo aos palpites mais rusticos e iniciais das formas criativas, ela deve
obter um respaldo juridico, e precisa ser incentivada a gerar pequenos lucros a
menor subdivisdo dos criadores de conteudo. Isso de certa forma ja existe, porem
foi feita de maneira muito rudimentar e parcial, ndo sendo criado para a menor
parcela criativa, mas ao contrario, para que as maiores concentracoes de ideias e
consequentemente monetarias, pudessem barrar o desenvolvimento criativo e
lucrar com isso.

O conteudo que tem o potencial para desenvolver essa base de protecdo € uma
lei aprovada na Europa que se chama Artigo 13 que eu seu texto original diz:

"Os prestadores de servigos da sociedade da informacdo que armazenam
e facultam ao publico acesso a grandes quantidades de obras ou outro
material protegido carregados pelos seus utilizadores devem, em
cooperagdo com os titulares de direitos, adotar medidas que assegurem o
funcionamento dos acordos celebrados com os titulares de direitos
relativos a utilizacdo das suas obras ou outro material protegido ou que
impecam a colocacdo a disposicdo nos seus servicos de obras ou outro
material protegido identificados pelos titulares de direitos através da
cooperacdo com os prestadores de servigos."

Desta forma podemos ver que essa "protecdo” € muito arcaico e mais barra o
desenvolvimento de conteudo do que os impulsionam, deve-se fazer mudancas
nesse texto o deixando mais rentavel a atrativo aos menores criadores de
contetido e mais agressivo aos ambientes que sdo improprios aos oficio criativo ou
dele se usufruem do mesmo de maneira ilegal.

E preciso aprimorar esse meio para que essa base se torne uma nova rede de
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dados e ideias dando a protecdo, ndo sufocante, mas na medida essencial para
gue fomente novas ideias e 0 surgimento dessa protecao efetiva, que realmente
funcione a ajude no desenvolvimento criativo tecnolégico, e que ndo o barre ou
apenas seja feito de forma burocrética e néo efetiva.
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4.2 FACILITACOES DE CONTRATO ENTRE AS PARTES,

CONSTROI E REGULAMENTA PROFISSOES

O mundo das ideias e invencgbes € vasto e possui uma infinidade de diferentes
informagbes, muitas delas sdo de grande relevancia, mesmo neste circuito
fechado de rede possuindo um potencial enorme porem bem limitadas as
burocracias que dificultam a circulagéo livre dessas informacdes, dessa forma
muitos dos frutos que se desenvolvem dessas mentes ficam limitados a locais ou
regides especificas, o que torna mais complicado seu acesso dado que, a
informacéo fica delimitada, que na maioria das vezes possui uma grande carga de
pensamentos que podem ser introduzidos na conectividade para se desenvolver
ou gerar novas perspectivas a partir desta.

Muitas destas informacdes acabam se destinando ao esquecimento, isso torna
praticamente impossivel de alguém que esteja de fora dessa rede singular tenha
acesso ao produto desse banco de dados, isso acaba matando-a, pois, o potencial
de divulgacdo que as parcelas que ocupam a base de outras redes nao isoladas
S&0 imenso.

No presente a burocracia para se transmitir criagbes de um pais para outro €
grande, apesar de as divergéncias culturais e a dificuldade de se elaborar um
acordo que seja benéfico para ambos os lados, esse ndo € o maior problema
enfrentado, 0s custos para se efetivar obras e ideias ao meio fisico pode ser muito
auto, sem relevar o fato da tolerancia e aceitacdo dessa nova imagem.

A vista disso, em teoria essas informacfes nunca sairiam para muito longe da sua
mente criadora, o0 que, também em teoria faz com que seu progenitor nunca seja
reconhecido no meio externo dessa limitacdo. Essa restricAo se da por varios
aspectos, mas um dos principais deles, talvez seja o0 ambiente legislativo que cada
regido da a respeito dos direitos de autoria, no Brasil existe de fato uma protecao
aos copyrights, porem ha grande presenca do estado nela o que limita a
divulgacao livre das informacoes.

No meio pratico, as formas de compartilhamento informais levam uma carga de
conhecimento muito ampla a locais que, se fossem feitos de forma a seguir a
legislacdo, nunca chegariam aos mesmos, isso faz com que uma informacao,
ideia, ou conhecimento seja abrangido por uma infinidade maior de pessoas cuja
as quais, se fosse seguido os meios técnicos, seria impossivel.

Isso se da muito nos conteldos que se encontram on-line, a abrangéncia de
conteldos pirateados e imensa, e por mais que haja uma luta contra a pirataria,
ela nunca vai acabar, deve-se ventilar as vias de acesso a informacédo e conteudo,
deixar de lado o esse conceito parrudo de direitos autorais e viabilizar o acesso a
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informac&o. Se observarmos um ponto de vista diferente, qual impacto um
pequeno site de divulgacdo de conteudo teria em um criador de grande porte?
Quase nenhum dano seria causado ao seu patrimdnio, pelo contrario expandiria
seu horizonte, abrangeria uma maior quantidade de mentes conectadas, e
consequentemente traria ao conhecimento de mais pessoas, que poderia usufruir
desta ideia nos moldes como Ihe foi apresentado, ou indo mais longe, até criar
novos parametros para esta o que poderia resultar em algo totalmente novo e
inusitado.

Vendo assim ndo parece que de fato a “pirataria” agrediu o criador original da
ideia, pelo contrério, ajudou a expandi-la, ou mesmo a criagdo de algo novo, dessa
forma podemos tratar os direitos autorais da pessoa como algo mais subijetivo,
deve-se abrir as vias para o livre contrato entre as partes, jA que, ndo existe
ninguém melhor que o préprio criador do pensamento para decidir se foi lesado ou
nao.
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4.3 VANTAGENS E DESVANTAGENS NO MEIO JURIDICO.

O ordenamento juridico, nos moldes atuais, ainda € muito agressivo e restritivo a
vantagens e desvantagens inerentes aos direitos de criatividade, a criminalizacao
de pequenos centros de compartilhamento dessas midias tanto fisico como virtual
ainda € muito mal visto aos olhos da lei, a concessédo de determinados privilégios
e muito rigida no ordenamento juridico brasileiro, o que pode se tornar
inconveniente para os criadores de conteudo.

E obvio que ainda haverd aqueles que descaradamente vao infligir dano ao
inaugurador do pensamento, e esses qual devem ser ndo combatidos, mas se for
da vontade do inventor, devem ser regulamentadas, assim aquele que antes
ilegalmente partilhava informacdo que ndo € sua ao fim de lucrar, ainda
continuaria o processo de partilha dessa corrente, mas de forma que nao agrida o
espolio criativo do criador, isso gera um conjunto benéfico a ambas as partes.
Analisando de forma objetiva parece apenas um simples contrato que regulamenta
o compartilhamento das informacfes, mas se olharmos por um angulo mais
distante pode se tornar um berco para o compartilhamento ilimitado das
informacdes, a restricdo para a distribuicdo de informacdo se pode se dar, no
aspecto formal, apenas pela ndo regulamentacao das partes.

Como a tendéncia e a digitalizacdo de tudo que for possivel, os meios legais
devem se adaptar, até mesmo os bancos estdo abandonando aos meios fisicos e
partindo para o 100% digital, em tempos de crescimento exponencial da
informac&o, assim como a velocidade em que se propaga, a questdo autoral
precisa acompanhar este processo.

Obviamente que o criador deve ter seus direitos resguardados, tanto como dono
da ideia, quanto da possibilidade do lucro com a mesma.

Mas cercar de qualquer forma das ideias surgirem e propagarem, vai em contrario
do modo atual que o mundo funciona. E pode até ser perigoso afinal, com tantas
mentes conectadas através de poucos toques de telas e poucos cliques, barrar a
criatividade é barrar a evolucdo humana.

A inovacdo e iminente a criacdo de novas formas de expansao de informacéo,
métodos de criacdo, de colocar em pratica os resultados intelectuais, e o
ordenamento juridico deve tentar acompanhar esse avanco 0 mais rapido
possivel, uma exemplificacdo perfeita disso &€ o “financiamento coletivo” o
crowdfunding, onde uma parcela de consumidores de conteudo acha viavel
contribuir em um centro online com pequenas quantias a criacdo de uma
determinada ideia, a troco de pequenas regalias, veja que nos meios usuais, 0
plano do criador jamais sairia do papel.
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De acordo com a publicagéo no site Wikipédia (2019):

“Financiamento coletivo, também conhecido como crowdfunding, consiste na
obtencédo de capital para iniciativas de interesse coletivo através da agregacao de
mdltiplas fontes de financiamento, em geral pessoas fisicas interessadas na
iniciativa. O termo é muitas vezes usado para descrever especificamente acdes
na Internet com o objetivo de arrecadar dinheiro para artistas, jornalismo
cidadao, pequenos negoécios e empresas emergentes, campanhas politicas,
iniciativas de software livre, filantropia e ajuda a regifes atingidas por desastres,
entre outros.

E usual que seja estipulada uma meta de arrecadacéo que deve ser atingida para
gue o projeto seja viabilizado. Caso os recursos arrecadados sejam inferiores a
meta, o0 projeto ndo é financiado e o montante arrecadado volta para os doadores.
Segundo Vinicius Maximiliano, autor da primeira obra literaria no Brasil sobre o
tema, "De forma mais simplista, nada mais € do que utilizar sua rede social digital
para, através da divulgacdo também digital do seu projeto, pedir doagGes em troca
de prémios para pessoas que gostariam que o objetivo fosse alcancado. Um
grande valor rateado por milhares torna-se muito pouco para quem contribui, por,
muito para quem, somando todos, recebe. Este € o principio basico
do financiamento coletivo.”.

A inovacdo e iminente, o avanco e imparavel, cabem ao meio juridico
acompanha-los ou cair na obsolescéncia e nos parametros atuais que até que se
transforme em arcaicos e caiam em desuso.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Internet
https://pt.wikipedia.org/wiki/Jornalismo_cidad%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Jornalismo_cidad%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Companhia_startup
https://pt.wikipedia.org/wiki/Campanha_pol%C3%ADtica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
https://pt.wikipedia.org/wiki/Filantropia
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S. CONSIDERA(;C)ES FINAIS

Apéds a andlise das formas que o ordenamento juridico dispbe para protecao do
dos oficios criativos em seu catalogo podemos facilmente perceber as pequenas
brechas que elas levam e de certa forma os processos burocraticos excessivos
gue ela carrega e a falta de irrigagcao trazida justamente na protecdo a base da
conectividade como a falta de san¢Ges mais objetivas aos problemas em si, desta
forma conclui-se que o ordenamento juridico deve evoluir para que se consiga
acompanha a era da informacédo, os processos estdo comecando a se engessar e
a legislacéo nao se pode dar ao luxo de ficar ultrapassada.



41

6. BIBLIOGRAFIA

Criatividade como propulsora do desenvolvimento humano; Disponivel em:
https://blog.abmes.org.br/a-criatividade-como-propulsora-do-desenvolvimento-humano/

Acesso em: 9 de marco de 2019

A ORIGEM E O DESENVOLVIMENTO HISTORICO DO INSTITUTO DA PROPRIEDADE
NAS ORIGENS DA CIVILIZACAO OCIDENTAL E SUA RELACAO ESTREITA COM O
INSTITUTO DA FAMILIA (8000 a.C. A 1500 d.C.) de Daniel Estefani; Disponivel em:

https://monografias.brasilescola.uol.com.br/direito/a-evolucao-historica-propriedade-surgi
mento-sua-funcao-social-usucapiao-extrajudicial.htm#capitulo_8

Acesso em: 9 de Abril de 2019.

Ensino fundamental (basico)Histéria 5 pontos

A importancia de tais saldes para a difusdo da filosofia iluminista

Disponivel em:
https://brainly.com.br/tarefa/14637259

Acesso em: 10 de Julho de 2019

Propriedade Intelectual: conceito, evolucdo histdrica e normativa, e sua importancia de
Carlos Eduardo Vanin; Disponivel em:

https://duduhvanin.jusbrasil.com.br/artigos/407435408/propriedade-intelectual-conceito-ev
olucao-historica-e-normativa-e-sua-importancia

Acesso em: 15 de Julho de 2019

TRANSFORMACOES NO MUNDO DO TRABALHO, DA REVOLUCAO

INDUSTRIAL AOS NOSSOS DIAS; de OLIVEIRA, Elisangela Magela


https://blog.abmes.org.br/a-criatividade-como-propulsora-do-desenvolvimento-humano/
https://monografias.brasilescola.uol.com.br/direito/a-evolucao-historica-propriedade-surgimento-sua-funcao-social-usucapiao-extrajudicial.htm#capitulo_8
https://monografias.brasilescola.uol.com.br/direito/a-evolucao-historica-propriedade-surgimento-sua-funcao-social-usucapiao-extrajudicial.htm#capitulo_8
https://brainly.com.br/tarefa/14637259
https://duduhvanin.jusbrasil.com.br/artigos/407435408/propriedade-intelectual-conceito-evolucao-historica-e-normativa-e-sua-importancia
https://duduhvanin.jusbrasil.com.br/artigos/407435408/propriedade-intelectual-conceito-evolucao-historica-e-normativa-e-sua-importancia

42

JOHNSON, steve, De Onde vem As Boas ldeias; Editora AZHAR 2011.

ULHOA, fabio, Manual de Direito Comercial; Editora SARAIVA 2016

COMO COMEGOU A PROTECAO ATRAVES DE PATENTES; Disponivel em:

http://www.pmbr.com.br/como-comecou-a-protecao-atraves-de-patentes/

Acesso em: 28 de Julho de 2019

'‘Artigo 13': entenda a lei de direitos autorais da Europa que ameaca a internet,
Disponivel em:

https://olhardigital.com.br/noticia/artigos-13-e-11-entenda-a-lei-europeia-que-ameaca-a-int
ernet/83937

Acesso em: 27 de Junho de 2019

FINANCIAMENTO COLETIVO, Disponivel em:

https://pt.wikipedia.org/wiki/Financiamento coletivo

Acesso em: 8 de Agosto de 2019

DINIZ. Maria Helena. Codigo Civil anotado. 15 ed. Sao Paulo: Saraiva 2010.

Constituicdo da Republica Federativa Do Brasil 1998

VIEIRA, A. C. P. E A. M. Buainain, Propriedade intelectual, biotecnologia e
protecdo de cultivaes no ambito agropecuario. Livro Biotecnologia e recursos
genéticos desafios e oportunidades para o Brasil. Finep. 2006

Lei 9610 de 19 de fevereiro de 1998


http://www.pmbr.com.br/como-comecou-a-protecao-atraves-de-patentes/
https://olhardigital.com.br/noticia/artigos-13-e-11-entenda-a-lei-europeia-que-ameaca-a-internet/83937
https://olhardigital.com.br/noticia/artigos-13-e-11-entenda-a-lei-europeia-que-ameaca-a-internet/83937
https://pt.wikipedia.org/wiki/Financiamento_coletivo
https://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/viwTodos/509f2321d97cd2d203256b280052245a?OpenDocument&Highlight=1,constitui%C3%A7%C3%A3o&AutoFramed

43

http://manualdemarcas.inpi.gov.br/projects/manual/wiki/02 O que %C3%A9 marca#2-
0-que-%C3%A9-marca

Acesso em: 13 de Agosto de 2019

http://www.inpi.gov.br/menu-servicos/patente/arquivos/manual-para-o-depositante-de-
patentes.pdf

Acesso em: 13 de Agosto de 2019

http://manualdedi.inpi.gov.br/projects/manual-de-desenho-industrial/wiki/02 O que %
C3%A9 considerado desenho industrial#21-Defini%C3%A7%C3%A30

Acesso em: 13 de Agosto de 2019

http://www.inpi.gov.br/legislacao-arquivo/docs/resolucao 85-13-anexo diretrizes mu.p
df

Acesso em: 13 de Agosto de 2019



http://manualdemarcas.inpi.gov.br/projects/manual/wiki/02_O_que_%C3%A9_marca#2-O-que-%C3%A9-marca
http://manualdemarcas.inpi.gov.br/projects/manual/wiki/02_O_que_%C3%A9_marca#2-O-que-%C3%A9-marca
http://www.inpi.gov.br/menu-servicos/patente/arquivos/manual-para-o-depositante-de-patentes.pdf
http://www.inpi.gov.br/menu-servicos/patente/arquivos/manual-para-o-depositante-de-patentes.pdf
http://manualdedi.inpi.gov.br/projects/manual-de-desenho-industrial/wiki/02_O_que_%C3%A9_considerado_desenho_industrial#21-Defini%C3%A7%C3%A3o
http://manualdedi.inpi.gov.br/projects/manual-de-desenho-industrial/wiki/02_O_que_%C3%A9_considerado_desenho_industrial#21-Defini%C3%A7%C3%A3o
http://www.inpi.gov.br/legislacao-arquivo/docs/resolucao_85-13-anexo_diretrizes_mu.pdf
http://www.inpi.gov.br/legislacao-arquivo/docs/resolucao_85-13-anexo_diretrizes_mu.pdf

