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RESUMO

Este trabalho visa a criagdo de um sistema onde componentes elétricos de
uma casa serdo totalmente automatizados.O usuario poderd controlar esses

componentes através de uma pagina web, estando conectado a interet.

Para a criacdo dessse sistema foi utilizado linguagem de programcdo PHP e
HTML para controlar os componentes da residéncia e a IDE Arduino e Ethernet
Shield.

Para a elaboracdo do projeto e os diagramas foi utilizado alguns softwares

como Astah e Freemind.



ABSTRACT

This work aims to create a system where electrical components of a house will
be fully automated. The user can control these components through a web
page, while connected to the internet.

For the creation of this system was used PHP and HTML programming

language to control the components of the residence and IDE Arduino.

For the elaboration of the project and the diagrams was used some softwares
like Astah and Freemind.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Internet das COISAS .......uuuuuriumiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiieieeeeeeeeeenaees 13
FIQUIa 2 - FIEEMING .....uiiiiiiiiiiiiiieiiee e 15
FIQUIa 3 = ASTAN oo 16
Figura 4 - Arduino UNO.......oooiiiiiiiiiiie e 17
Figura 5 — Tip0S d€ ArdUINO ......uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiee e 18
Figura 6 — Importantes partes da placa.........ccuuuvveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 19
Figura 7 - Ethernet Shield W5100..........cooouviiiiiiiieeeeeeeeee e 20
Figura 8 — Mapa Mental do SisStema ............uuiiiiiiiiiiiiiicee e 21
Figura 9 — Diagrama CAS0 A€ USO .......uuuuuuuuuuumuuneiinnniinnnnnnnnninnnnnnnnnnnnennnnnnnnnne 22
Figura 10 - Caso de Uso Efetuar LOgQin ...........euvuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnens 23
Figura 11 - Caso de Uso Ligar LUZ..........ooovviiiiiicci e 24
Figura 12 - Caso de Uso Desligar LUZ ..........ccoiieiiiiiiiiiiiicie e 25
Figura 13 - Caso de Uso Ligar Portao EIEtriCo ........cccoooviiiviiiiienieiniiiiee 26
Figura 14 — Caso de Uso Desligar Portdo EI&trico .........ccccuvveeeeeeeeniiiiinnnee. 27
Figura 15 - Caso de Uso Ligar VentilaGao0 ..........ccoovvvvvviiiiiiiiieeieeeeeee e 28
Figura 16 - Caso de Uso Desligar Ventilagcao..........cccccceeeeieiieiiiiiiiiiiciee e, 29
Figura 17 - Caso de Uso Ligar INMgagGao ...........uuuuuruumeumimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieniennnns 30
Figura 18 - Caso de Uso Ligar INMgagGao0 ...........uuuuueeuurmmiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiennnns 31
Figura 19 - Diagrama de Classe do Sistema........cccceevvvviiiiiieeieeeeiiicie e, 32
FIQUIA 20 — EL A P ettt e et 33
Figura 21 - Diagrama de AtiVIdAdesS...........uuuueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiineaeeeaees 34
Lo LU= R V- To LU (= N 35
Figura 23 - COMPONENTES ... e e e 36
Figura 24 — PAgina LOQIN ...coooeiiiiiiii e 37

Figura 25 — Pagina de CoNtrole.............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiae 37


file:///C:/Users/mathe/Desktop/tcc/TCC_MATHEUSFREITAS.docx%23_Toc524381446
file:///C:/Users/mathe/Desktop/tcc/TCC_MATHEUSFREITAS.docx%23_Toc524381447
file:///C:/Users/mathe/Desktop/tcc/TCC_MATHEUSFREITAS.docx%23_Toc524381463

FIQUIa 26 - XAMPP ..ot e e e e e e e 38

Figura 27 - COdigo ArduinOL.........uuuiiiiiiiiaiiiii e 39
Figura 28 - COdigo ArdUINO2.........uuiiiiiiiieiiiiiiiie e 40
Figura 29 - ArdUiNO. PP oo e 41
Figura 30 - CoNtrole.php oo 42

FIQUIa 31 - CrONOQIAMEB.. . uuuuuuuuueueiitiiniiiiiiiiniieeeesesebesbebeesbebbeeeebbesenneeesenennennees 43



SUMARIO

LAINTRODUGAOD ..ottt ettt san e ete e 13
1.2INterNet das COISAS.......ccuuuriiiiieeeeeie ittt 13
L.20BJETIVOS. ...t e e e s 14
L.3IUSTIFICATIVAS et 14
1.4 PERSPECTIVAS DECONTRIBUICAO ......c.coiiiieiicieeeceeceeeeee e 15
2.CONCEITOS E FERRAMENTAS ... e 15
2. LFrEeMING....cooiiiiiiiiiiiie 15
2.2 ASEAN.....coiiiiiiii 16
2.3ANAUINOUNOD ...ttt e e e e e e e e e e s 16
2.4 Importantes partes da placa ...........cceeieieeeiiiiiiiie e 18
2.5 Ethernet Shield W5100..........cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 19
3.ANALISE E MODELAGEM DO SISTEMA .....oooviiiieececieee e 20
3.1 MAPA MENTAL DOS REQUISITOS. ... 20
3.2 DIAGRAMA CASO DE USO ...t 21
3.3 ESPECIFICAQ()ES DE CASO DE USO.....coiiiiiiiieiiiieeeeee e, 23
3.4 Caso de Uso Efetuar LOgIN........coooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 23
3.5 Caso de USO Ligar LUZ .........ccooviiiiiiiiii e e e 24
3.6 Caso de Us0 DeSligar LUZ ...........ouuuuiiiiiee e 25
3.7 Caso de Uso Ligar Portdo EIEtriCo..........ccoevvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee 26
3.8 Caso de Uso Desligar Portao EIEtrico.............uueeiiiiieiiieiiiiiicie e 27
3.9 Caso de Uso Ligar VeNtilaG8io ..........uiieeeeeiiieiiiiiiie et 28
3.10 Caso de Uso Desligar VentilaGao .........ccoovvveiiiiiiiiieeieeeeeiiicie e 29

3.11 Caso de Uso Ligar IMMQaca0 .........cceevvviiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 30



3.12 Caso de Uso Desligar IrMQacao .......coeeeeeeeeeeeeiiiiiieeeeeeeeeeiiiiineeeeeeeeeennnns 31

3.13 DIAGRAMA DE CLASSE ... 32
3.14 Estrutura analitica do Projeto (EAP) ......covvvvviiiiieieeiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 33
3.15 Diagrama de AtIVIdAAES........cceeviviiiiiii e e e e eeaanns 33
4. DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO ..o 34
T Y =0 [ 1] (PP 34
4.2 Componentes Utilizados para simular fungdes de uma residéncia......... 35
4.3 Técnologias utilizadas para o desenvolvimento do Sistema Web .......... 36
YT AV o (o gAY = o 37
4.5 CODIGOS E SUAS FUNGOES .....coooiiiiiiiiiieiiiiine e, 38
G A 10 1 1 | N P 38
A e o | o I 1, PP 40
5. CRONOGRAMA Lt e s 42
6. CONCLUSAOD ..ottt 43

7. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ..ot 43



13

1.INTRODUCAO

Devido o grande crescimento na area de tecnologia, as pessoas continuam
cada vez mais exigentes quando o assunto é conforto, comodidade, seguranca.
Sendo assim, esse projeto visa criar um sistema de automacao de edificacbes
residenciais, utilizando Arduino Uno e Ethernet Shield, fornecendo aos usuarios

proposta de fornecer conforto, economia e principalmente seguranca.

1.1lInternet das Coisas

Internet das coisas é muito mais que apenas ligar lampadas pelo
smartphone.Nao é somente ligar as “coisas” pela internet, mas também torna-
las inteligentes, capazes de coletar e processar informagdes do ambiente ou
das redes as quais estdo conectadas.A implantacdo de Internet das Coisas
estd mudando totalmente a forma como nos relacionamos com as coisas que
estdo ao nosso redor, transformando seguranca, energia, meio ambiente,
transito, mobilidade e logistica.E 0 momento atual é propicio a essa integracao,
visto que os dispositivos necessarios, agregando as tecnologias para a
integracdo e a conexao, alcangaram pregcos compativeis com as “coisas” que

se desejam integrar.

Pess ?s_ &
W B/ S B@x ’
#¥ INTERNET,,. B

Figura 1 - Internet das Coisas

Fonte:Google
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O conceito de Internet das Coisas ndo € novo.Ha vinte anos, com a
popularizacdo da internet, j& se pensava em formas de interligar os
equipamentos que usamos no dia a dia com a internet.Algumas tecnologias
desenvolvidas nos dltimos anos tornaram essa comunicacéao factivel, e com a
gueda de precos dos elementos envolvidos, em alguns anos, sera realidade em

todo o mundo.

A primeira tecnologia associada ao conceito de loT(Internet das Coisas) ficou
conhecida como RFID(Identificacdo por Radiofrequéncia).Esta tecnologia
surgiu em 1940, com os transponders ja utilizados nos avibes na Segunda
Guerra Mundial.O principio, simples, continua funcional até hoje.Trata-se de
um equipamento que ennvia, por radiofrequéncia, uma identificagdo Unica.Para
os avifes, sua funcdo € identificar outros avibes ao redor, aumentando a
precisdo das manobras e dos ataques, além de envitar colisbes.Hoje, RFID é
usado em crachds, em veiculos e até nos produtos em supermercados,

substituindo outros tipos de identificacdo, como cédigo de barras.

1.20BJETIVOS

O objetivo deste trabalho é o desenvolvimento de um sistema, utilizando a
integracdo entre diversos equipamentos e dispositivos motorizados e
automatizados em uma maquete que conversam entre si e interagem com um
servidor web, onde o usuario podera controlar sistemas de iluminacdo, portdo
elétrico, irrigagcdo do jardim, ventilacdo através de tablets, notebooks,
smartphones, computadores, conectados a internet.

1.3JUSTIFICATIVAS

A Motivagao para o desenvolvimento desse sistema se aplica ao fato de trazer
as pessoas em geral total comodidade, praticidade e qualidade de vida, onde
funcBes basicas de uma casa podem ser controladas no local ou a distancia via

internet.

Outro fator relevante é o conhecimento que se pode agregar sobre a
plataforma de prototipagem eletrénica Arduino, frequentemente utilizada em
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inUmeros projetos, das formas mais variadas.Também por perceber que ndo ha
mercados de automacado em minha cidade, sendo assim uma oportunidade de

ingressar nesse ramo.

1.4 PERSPECTIVAS DECONTRIBUICAO

A perspectiva do presente trabalho, € contribuir com todas as pessoas em
geral, inclusive idosos e deficientes, para que assim tenham uma praticidade e

qualidade de vida melhor.

2.CONCEITOS E FERRAMENTAS

A linguagem de modelagem escolhida para esta ferramenta de analise € a UML
(UNIFIED MODELING LANGUAGE), que é muito utilizada atualmente por

engenheiros de softwares realizarem seus projetos de forma organizada.

Serdo utilizadas as ferramentas para criacdo da modelagem tais como
Freemind, Astah ,sendo de facil acesso e uso para criagcdo de mapa mental e

diagramas.

O projeto sera desenvolvido em uma IDE (Ambiente de Desenvolvimento
Integrado) propria do Arduino utilizando a linguagem Wiring baseada em
C/C++. O sistema Web sera responsavel por receber as solicitacdes dos
usuarios e encaminhar para o Arduino, que ira processar e acionar 0S

atuadores de acordo com as necessidades dosusuarios.

2.1FreeMind

Freemind é uma ferramenta muito utilizada para a criacdo de mapas mentais,

seja para seus estudos, desenvolvimento de projetos, solucionar problemas.

FREEMIND FREEMIND

FREEMIND

FREEMIND FREEMIND

VOOOOPOXLQ06E =V @ x|L

Editar Formatar Tabela Ajuda

« % B @8 A SansSenf viz v|b 7 U@ ===|I= =

Q0P t{fmam@Qi

Ver codigo HTML

Figura 2 - FreeMind
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Fonte:Autoria propria

2.2 Astah

Astah é uma ferramenta de modelagem UML.E possivel com ela desenvolver
diagramas para assim faciltar o entendimento melhor do sistema

proposto,como por exemplo Diagrama de caso de Uso, ou Diagrama de

Classes.
P Astah <<Non-Commercial Use Only>> - [no_title] (*) - X
File Edit Diagram Alignment View Tools Window Plugin Help
e @O QQ[rers @
Structre Inheritance Map Diagram :Euseiase\)egvamﬁ
%'T;Case S [F] UseCase Diagram0 / UseCase Diagram e [P @
R|2'O'MIR ! —"E L 4= QvIOOYD~ TrO'\NE » EZ =

Base
Namespace

Name UseCase Diagram0
Frame Visibiity

Definition

Figura 3 - Astah

Fonte:Autoria prépria

2.3ArduinoUno

O arduino surgiu no ano de 2005, com o intuito de ser uma plataforma de baixo
custo e de facil aprendizado.Os desenvolvedores séo; Massimo Banzi, David

Cuartielles, Tom Igoe, Gianlica Martino e David Mellis.

E uma plataforma de computacéo fisica ou embarcada, ou seja, um sistema
capaz de interagir com o ambiente por meio do hardware e software. Pode ser
utilizado para criar objetos interativos independentes, ou conectado a um

computador ou uma rede como a Internet para comunicagdo e atuagao do
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Arduino sobre eles.

Possui hardware e software livres (de fonte aberta),sendo assim o usuario pode
modificar o codigo fonte gratuitamente.

[
¥, -

MR WY ARDUING . CC ~ RADE XN IYALY

Figura 4 - Arduino Uno
Fonte:Google

Existem varias versées de Arduino no mercado: Uno, Mega 2560, Leonardo,
Ethernet, Nano, etc. Cada tipo tem sua caracteristica e vantagens especificas

para os projetos que se deseja realizar.
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-

Figura 5 —Tipos de Arduino
Fonte:Google

2.4 Importantes partes da placa

Pinos digitais - No total existem 14 pinos digitais no Arduino Uno.Os pinos
digitais podem ser tanto INPUT(entrada) quanto OUTPUT(saida), mas seu
estado s6 pode ser HIGH(alto) ou LOW/(baix0).O estado HIGH significa que ha
corrente, enquanto o estado LOW indica auséncia de corrente.Um exemplo de
utilizacdo de um pino digital é acender ou apagar um LED.Para acnedé-lo, o
pino digital deve ser configurado como HIGH e, para apaga-lo, deve passar

para o estado LOW.

Pinos analdgicos - O Arduino Uno suporta seis pinos analdgicos, A0 a A5.Ao
contrario dos pinos digitais, a leitura dos pinos anal6gicos podem variar entre O
e 1023.Um bom exemplo de um sensor que fornece leituras analdgicas € o
sensor de umidade de solo.O intervalo ajuda a identificar quanto de umidade
restou no solo.

Conector USB - Um conector USB permite conectar o Arduino ao computador,

alimentar a placa, carregar codigo e receber logs em um monitor serial.

Microcontrolador ATMEL ATMEGA16U2 — Possibilita o upload do cdédigo

binario gerado apds a compilacdo do programa feito pelo usuéario. Possui um


http://www.atmel.com/devices/ATMEGA16U2.aspx
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conector ICSP para gravacao de firmware atraves de um programador ATMEL,

para atualizagdes futuras.

ARD U l N O = Blocos identificados de uma placa Arduino Uno
HARDWARE E:":d':. e:aﬁas_dig_iui_sl .3

Conversor
= MADE
Serial <> USE [parsiem

oo,

]
1 o ---.-_u!mxm, g d s

14 PINOS DIGITAIS (6 PWM)

6 PINOS ANALOGICOS :
PINOS DE ALIMENTACAO (5V
~3.3VEGND) :
FONTE DE ALIMENTACAO '
CONVERSOR SERIAL->USB
MICROCONTROLADOR Fon

rrrrr

mwles mwm .- - s - .
entagao Entradas Analégicas
I Ou Saidas digitais

Pinos de alimentagio
5V - 3,3V e Terra (OV)

Figura 6 — Importantes partes da placa
Fonte:Google

2.5 Ethernet Shield W5100

Com o médulo Ethernet Shield w5100 podemos conectar o Arduino a uma rede
local ou a internet, podendo assim monitorar o estado de sensores, chaves e
outros dispositivos a partir do browser do seu computador ou celular. Este
Shield é baseado no ethernet chip Wiznet W5100 (datasheet) e fornece um

endereco IP compativel com os protocolos TCP e UDP.

A figura a seguir mostra um shield Ethernet - note a porta Ethernet da lado

esquerdo do shield


http://www.wiznet.co.kr/Sub_Modules/en/product/Product_Detail.asp?cate1=5&cate2=7&cate3=26&pid=1011
https://img.filipeflop.com/files/download/Datasheet_W5100_v1_1_6.pdf
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Figura 7 - Ethernet Shield W5100
Fonte:Google

3.ANALISE E MODELAGEM DO SISTEMA

3.1 MAPA MENTAL DOS REQUISITOS

Através de uma mapa mental podemos representar idéias, tarefas que se

encontram relacionados com uma palavra chave ou uma idéia central.

Possui a funcdo de gerar, classificar e visualizar as idéias, organiza as

informacdes, tomada de decisfes e a escrita.
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LIGAR LUZ
ABRIR PORTAQ ELETRICO

LIGAR VENTILACAO

'AUTOMAGAO RESIDENCIAL COM ARDUINO
LIGAR IRRIGACAO DESLIGAR LUZ

FECHAR PORTAO ELETRICO
DESUIGAR VENTILAGAO

DESLIGAR IRRIGACAD

Figura 8 — Mapa Mental do sistema
Fonte:Autoria propria

3.2 DIAGRAMA CASO DE USO

O Diagrama de caso de uso descreve um cenario para mostras as
funcionalidades do sistema proposto do ponto de vista do usuario. Auxilia muito

na comunicacao entre 0s Usuarios e os analistas.

O diagrama de Caso de Uso é representado por atores; casos de usos

e relacionamento entre esses elementos.

Logo abaixo a imagem g representao o diagrama de caso de uso do

sistema.



Actor0

Efetuar Login
Desligar Luz
Ligar Portao
Desligar
.\ Portao Elétrico
Ligar
Ventilacao
Desligar
Ventilacao
Ligar Irrigagao

Desligar
Irrigagao

Figura 9 — Diagrama caso de uso
Fonte: Autoria propria

22
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3.3 ESPECIFICACOES DE CASO DE USO

Especificacdes de casos de uso sdo narrativas em texto , e sdo muito utilizados
para representar requisitos funcionais nos sistemas. Os diagramas de Casos
de Uso séo representacdes graficas dos Casos de Uso e seus relacionamentos

com outros casos de uso e atores.

A seguir sdo apresentados os diagramas de caso de uso individuais e suas

especificacoes.

3.4 Caso de Uso Efetuar Login

A imagem abaixo representa o caso de uso Efetuar Login

uc ,|
Efetuar Login

USUARIO

Figura 10 - Caso de Uso Efetuar Login

Fonte:Autoria propria
o Efetuar Login
1.Finalidade/objetivo:
- Permite ao usuario efetuar o Login no site
2.Ator:
- Usuaério.
3.Pré-condicbes:

- O usuario precisa ter conexao com a internet e ter um login e uma senha de



usuario

4. FluxoPrincipal:

- O usuario solicita para que o sistema efetue o login da péagina.

- O sistema verifica os dados e efetua o login da pagina.

3.5 Caso de Uso Ligar Luz

A imagem abaixo representa o caso de uso Ligar Luz

Y

USUARIO

/

Figura 11 - Caso de Uso Ligar Luz

o Ligar Luz

1.Finalidade/objetivo:

Fonte:Autoria prépria

Permite ao usuario ligar a luz da residéncia.

2.Ator:
- Usuario.

3.Pré-condicbes:

24

- O usuario precisa ter conexdo com a internet por meio de smartphone,

tablete, notebook.
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4.FluxoPrincipal:
- O usuario solicita para que se ligue a luz da residéncia.

- O sistema liga a luz solicitada pelo usuario.

3.6 Caso de Uso Desligar Luz

A imagem abaixo representa o caso de uso Desligar Luz

uc J
Desligar Luz

USUARIO

Figura 12 - Caso de Uso Desligar Luz
Fonte:Autoria propria
o Desligar Luz

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuéario Desligar a luz da residéncia.
2.Ator:

- Usuario.

3.Pré-condic¢des:

- O usuario precisa ter conexdao com a internet por meio de smartphone,

tablete, notebook.
4.FluxoPrincipal:
- O usuario solicita para que se desligue a luz daresidéncia..

- O sistema Desliga a luz solicitada pelo usuario.



26

3.7 Caso de Uso Ligar Portéo Elétrico

A imagem abaixo representa o caso de uso Ligar Portdo elétrico

uc J
Ligar Portdo
Elétrico

USUARIO

Figura 13 - Caso de Uso Ligar Portéo Elétrico
Fonte:Autoria propria
o Ligar Portao Elétrico

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuario Ligar o Portdo Elétrico da residéncia.
2.Ator:

- Usuario.

3.Pré-condicbes:

- O usuario precisa ter conexdo com a internet por meio de smartphone,

tablete, notebook.
4.FluxoPrincipal:
- O usuario solicita para que se Ligue o Portao Elétrico da residéncia..

- O sistema Liga o Portéo Elétrico solicitado pelo usuéario.



3.8 Caso de Uso Desligar Portéo Elétrico

A imagem abaixo representa o caso de uso Desligar Portao Elétrico

Y

Desligar Portdo
elétrico

/

USUARIO

Figura 14 — Caso de Uso Desligar Portéao Elétrico

o Desligar Portdo Elétrico

1.Finalidade/objetivo:

Fonte:Autoria propria

- Permite ao usuario Desligar o Portdo Elétrico da residéncia.

2.Ator:
- Usuaério.

3.Pré-condicdes:

27

- O usuario precisa ter conexdo com a internet por meio de smartphone,

tablete, notebook.
4.FluxoPrincipal:

- O usuério solicita para que

se desligue o Portéo Elétrico da residéncia..

- O sistema Desliga o Portdo Elétrico solicitado pelo usuario.
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3.9 Caso de Uso Ligar Ventilacao

A imagem abaixo representa o caso de uso Ligar Ventilagao

e )

Ligar Ventilagdo

/

Usuario

Figura 15 - Caso de Uso Ligar Ventilagéo
Fonte:Autoria propria
o Ligar Ventilagao

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuario Ligar a Ventilacdo da residéncia.
2.Ator:

- Usuario.

3.Pré-condicdes:

- O usuario precisa ter conexdo com a internet por meio de smartphone,

tablete, notebook.
4.FluxoPrincipal:
- O usuario solicita para que se ligue a Ventilagdo da residéncia..

- O sistema Liga a Ventila¢ao solicitado pelo usuario.



3.10 Caso de Uso Desligar Ventilagao

A imagem abaixo representa o caso de uso Desligar Ventilagao

o)

Desligar
Ventilagao

/

Usuario

Figura 16 - Caso de Uso Desligar Ventilacao

o Desligar Ventilagao

1.Finalidade/objetivo:

Fonte:Autoria prépria

- Permite ao usuario Desligar a Ventilacao da residéncia.

2.Ator:
- Usuaério.

3.Pré-condicdes:
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- O usuario precisa ter conexdao com a internet por meio de smartphone,

tablete, notebook.

4.FluxoPrincipal:

- O usuario solicita para que se Desligue a Ventilagdo da residéncia..

- O sistema Desliga a Ventilagéo solicitado pelo usuario.



3.11 Caso de Uso Ligar Irrigacéo

A imagem abaixo representa o caso de uso Ligar Irrigacéo

Cuc )

Usuario

/

Ligar irrigagéo

Figura 17 - Caso de Uso Ligar Irrigacao

Fonte:Autoria propria

o Ligar Irrigagéo

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuario Ligar a Irrigacdo da residéncia.

2.Ator:
- Usuaério.

3.Pré-condicdes:
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- O usuario precisa ter conexdo com a internet por meio de smartphone,

tablete, notebook.

4.FluxoPrincipal:

- O usuario solicita para que se Ligue a Irrigacdo da residéncia..

- O sistema Liga a Irrigacéo solicitado pelo usuério.



3.12 Caso de Uso Desligar Irrigacao

A imagem abaixo representa o caso de uso Desligar Irrigacao

Cuc )

Usuario

/

Ligar irrigagéo

Figura 18 - Caso de Uso Ligar Irrigacao

Fonte:Autoria propria

o Ligar Irrigagéo

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuario Ligar a Irrigacdo da residéncia.

2.Ator:
- Usuaério.

3.Pré-condicbes:

31

- O usuario precisa ter conexdo com a internet por meio de smartphone,

tablete, notebook.

4.FluxoPrincipal:

- O usuario solicita para que se Ligue a Irrigacao da residéncia..

- O sistema Liga a Irrigacao solicitado pelo usuério.
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3.13 DIAGRAMA DE CLASSE

O diagrama de classes sao diagramas que descrevem uma estrutura de um
sistema, modelando seus atributos, classes, operacdoes e relagcdes entre

objetos.

A forma de classe em si consiste em um retangulo com trés linhas. A linha
superior contém o nome da classe, a linha do meio, os atributos da classe e a
linha inferior expressa os métodos ou operacdes que a classe pode utilizar. Em
um diagrama, classes e subclasses sdo agrupadas juntas para mostrar a

relacdo estatica entre cada objeto.

LOGIN

-nome : char
- senhaint

+logon() : boolean

A B S S

LUz

VENTILAGAO

PORTAO

- ligado : void
- desligado : void

- ligado :void
- desligado : void

- ligado : void
- desligado : void

+ status() : boolean

+ status() . boolean

IRRIGAGAO

+ status() : boolean

- ligado : void
- desligado : void

+ status() : boolean

Fonte:Autoria propria
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3.14 Estrutura analitica do Projeto (EAP)

A figura abaixo mostra o desenvolvimento do projeto.

(e o

?.

= = )

T T

[DI:H:III'.M 0O FROMTO PROFOSTO ] LIVANTAMINTD D4 REQUISITOS ]

ﬁ e 6

[mlﬂmu:hulm & mamEs ]

)

e

Figura 20 - E.A.P
Fonte:Autoria propria

3.15 Diagrama de Atividades

Diagrama de atividades especifica o0 comportamento do software, mostrando o

fluxo de controle de uma atividade para outra.
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act Activity Diagrarrﬂ)

Ligar Luz

Desligar Luz

Ligar Portdo

Desligar Portio

Deseja Efetuar o Login? //
SIM

Efetuar Login Eay

LlgarWentilagdo

Desligarventilagdo

LlgarIrrigagdo

Desligar Irrigagdo

Figura 21 - Diagrama de Atividades
Fonte:Autoria propria

4. DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

4.1 Magquete

A maquete sera utilizada no projeto como uma simulacdo de uma residéncia
em menor escala, seu material € feito de madeira MDF, dentro dela ficara os
componentes g simulardo fun¢des basicas de uma casa.Dentro dela tbm ficara

a placa arduino, a placa ethernet shield, o relé de 8 canais.
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Figura 22 - Maquete

Fonte: Google

4.2 Componentes Utilizados para simular funcbes de uma
residéncia
Serdo utilizados cinco componentes:

- Para a iluminagdo serd utilizada lampadas pequenas que sé&o geralmente

usadas em fogoes.

- O portédo eletrdnico sera utilizado o motor servo, que para esse projeto é ideal,
pois ele se movimenta tanto sentido horario como anti-horario e tbm em

angulos diferentes.
- Para Ventilagdo sera utilizado um cooler de um computador.
- Para Irrigacéo sera utilizada uma mini bomba de agua.

- Sera uilizado um rele de 8 canais para conectar os componentes que foram
descritos acima, menos o0 servo pois ele é conectado direto com a placa

arduino.
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Figura 23 - Componentes

Fonte:Google

4.3 Técnologias utilizadas para o desenvolvimento do Sistema
Web

Para a construcdo da pagina web sera utilizada a linguagem PHP e HTML,
essas linguagens sdo muito utilizadas para desenvolvimento web, e tbm CSS

para assim a pagina ficar mais apresentavel.

Sera criado 2 péaginas, onde a 12 sera onde o usuario informara seu login para
acessar a 22 pagina, onde essa conterd a pagina de controle, onde havera

botbes que controlar&o as funcdes da maquete.
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AUTOMAGCAO RESIDENCIAL COM ARDUINO

LOGIN

Wcme

Senha

Figura 24 — Pagina Login
Fonte:Autoria propria

Pagina de Controle

ON OFF

Figura 25 — Pagina de Controle
Fonte:Autoria propria

4.4 Servidor Web

Serd utilizado a ferramenta XAMPP pois ja possue servicos como o APACHE e
PHP que fazem o sistema proposto funcionar, ou seja, as requisicbes da

interface web(index.html) sédo enviadas para o socket(arduino.php) e do socket

para o arduino.



Logo abaixo vemos a imagem da ferramenta XAMPP.

XAMPP Control Panel v321 [ Compiled: May 7th 2013 ] o o)==
XAMPP Control Panel v3.2.1
Service Module  PID(s) Port(s) Actions W hetstat

Apache 3128 80, 443 [ Stop ] [ Admin ] [ Config ] [ Logs ]
MysQL 3496 3306 [ Stop ][ Admin | [ Config | [ Logs | Explorer
[g] FileZilla Admin [ Config ] [ Logs ] [ ¥ Senvices ]
— pamin | ((Config ] [ Logs ]
Tomcat Admin | [_Config ] [ Logs ]
37 [main] Checking for prerequisites -
[main] All prerequisites found
[main] Initializing Modules
[Apache] XAMPP Apache is already running on port 80
[Apache] XAMPP Apache is already running on port 443 |
[main] Starting Check-Timer ‘
[main] Control Panel Ready =
[mysgql] Attempting to start MySQL app...
12 [mysql] Status change detected: running

Figura 26 - XAMPP
Fonte:Autoria propria

4.5 CODIGOS E SUAS FUNCOES

4.6 ARDUINO

A programacéo no arduino foi feita na IDE Arduino 1.8.5 qué a propria para a

placa, utilizando uma linguagem baseada em C/C++. Abaixo esta a imagem do

arquivo codigo_arduino que sera gravado na placa Arduino Uno.
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8 codigo_arduine | Arduing 1.8.5
Arquive Editar Sketch Ferramentas Ajuda

codigo_arduino

finclude <Ethernet_h> //Biblioteca necessiria para a utilisacic do modulo EthernetShield

finclude <Sexvo.h>// Biblicteca mecessaria para a utilisagic do servo motoz
Servo portac; [/Definigclic da variavel portic para o servo.

ffConfiguracoes do Ethernat Shield

byte mac[] = { O0xDE, OxAD, OxBE, OxEF, OxFE, OxED };

byte ip[]l = { 192,1€8,0, %0 }; // ip gue o arduino assumira
byte gateway[] = { 152,1€8,0, 1 }; /J/ ip do rote=ador

byte subnet[] = { 255, 385, 0, 0 };

fiinstanciamento do ==:'.':'u;n d= reds com :t::ibu:il;':u de um nomes para o =ervidor (server].

EthernetServer server(80);//porta utilizada 80

//definiglic das variaveis e dos pinos onde serlic comnectados os componentes da maguete.
int relel = 3;

int reled = 3;
4
int reled = 5;

int releld

void setup(} [// fu.ru;'an setup [} & chamada no momento em gue o programa comega. E usada para inicialisar variaveis, definir
f/{ o= modos de entrada ou saida dos pinos, indicar bibliotecas, etc.

portac.astach(9); [/definicic do pinc onde o portdo elétrico sera conectado

Ethernet_beqgin(mac, ip, gateway, =uhcu.e't.};,n",n"fun|;'an que envia o= Eru:lzr:l;u:! mac, ip, gateway, =subnet para o midulo de rede

server begin(};//fungic gque inicia o médulo de rede de acordo com as atribuigdes antericres

ffBgqui foram definidos os pinos como saida (OUTETT)

// pinMode. Esta fungic permite configurar um ping especifico para se comportar como um pinc de eatrada ou de =saida.
pinMode (relel,JUTEUT);

pinMode (reled, OUT
pinMode (reled, OUT
pinMode (reled,JUTEUT);

Figura 27 - Cédigo Arduinol
Fonte:Autoria prépria



40

void leop(} {//A fungic loop [} 3erd exccutada para sempze, ou até que voct faca upload de um nove cédige.
{/{Ela também pode ser reiniciada resetando o Arduino [através do botioc de reset por exemplo).
EthernetClient client = server.available(};//declaracic da variavel client que receberd as requisigdes

//de server.available(];

if (client)//es que 4 as requisicBes do socket criads em arduino.php
{
switchlclient.zead(}}// fungie da biblicteca Ethermet.h que recchera o valer do sockes
{
case '0':// '0' - valor recebido do Jocket que aciomari a fungio digitalWrite(relel, HIGH).

digitalWrite (relel, HIGH);//digitalWrite Esta fungio escreve um valor HIGH (alto) ocu LOW (baixo) em um pino digital que temha sido configurado como OUIEUT (saidal.
break;

case "1':

digitalWrite (zele2, HIGH);

break;

case "2':

digitalWrite (reled, HIGH);

break;

case "3':

digitalWirice (reled, HIGH);

break;

case "4':

digitalWirise (zelel, 1OW);

break;

case "3':

digitalWirise (zele2, 1OW);

break;

case "€':

digitalWirise (zele3, LOW);

break;

case "7':

digitalWirise (zeled, LOW);
break;

case "8':
portac.write (140} ;//aqui o portic sera acionado e 3¢ movimentard em um ingulo de 140 gruas no sentido anti hordric
break:

Figura 28 - Codigo Arduino2
Fonte:Autoria propria

4.7 PHP E HTML

Os cadigo feitos em PHP e html foram desenvolvidos no editor de textos Visual
Studio Code.

O arquivo arduino.php contém a criagdo do web socket e possui comentarios

referentes as fungdes utilizadas.
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1 <?php

2 /I $sock - variavel declarada para a criacdo do socket

3 /[ socket_create - funcdo do php para habilitar o novo socket.

4 $sock = socket create(AF _INET, SOCK _STREAM, SOL _TCP);

5

6 [/ socket_connect - Func3o que conectara o web socket desenvolvido em php com o arduino

7 socket_connect($sock,"192.168.280.9@", 80);//(Nome do socket, ip do arduino, Porta).

8

9

le  //Estrutura que receberd as reguisicdes da interface web(controle.php) e associar com o parametro
11 // do $_POST['estadoRele’].

12 if (% _POST[ 'estadoRele’']=="r1 ligado")

13

14 socket_write($sock, "8");//socket_write - funcdo do php que enviara via socket o valor "@"
15 // para a estrutura de selecdo(switch (client.read()) do arduino para
15} // o aclonamento do relé.

17 if (3% _POST[ 'estadoRele’]=="r1 desligado")

18 {

19 socket_write($sock, "1");

2}

21 if (3% _POST[ 'estadoRele’]=="r2 ligado")

2

23 socket_write($sock, "2");

24 }

15 if ($_POST['estadoRele’']=="r2_desligado")

26 {

27 socket_write(%sock, "3");

Figura 29 - Arduino.php
Fonte:Autoria propria

O arquivo controle.php contém a estrutura da interface web.
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1 <php

2 session_start();

3 1f (lisset($_SESSION['user']))
4 Header("Location: index.himl");
5 I

<html>
8  <head>

18 <link rel="styleshest" k'e:=“:55;sco:s:ra:.hin.css“>

11

12 </head>

13 <body>

14 <img src="imagens/internet.ipg" width="186%" height="186px">
15 £/bry

17 ¢div align='center' »

18 <h2>PAGINA DE CONTROLE</h2>

19 </divy

28

21 ¢table align='center' »

22 ¢tr align='center's

23 <td align="center'>

24 <h5>0N</h5>

25 <form method="P0ST" action="arduino.php" class="body"»<!--"POST" - método wtilizade para enviar as informagdes para o Socket criado no arguive ardu
26 ¢pr<button class="button" type="submit" value="rl_ligado" name="estadoRele"style="float: right;width: 18@px;height: 58px; border:lpx solid; padding
27 py

28 </form»

29 <ftd>

31

Figura 30 - Controle.php

Fonte:Autoria propria

5. CRONOGRAMA

O cronograma € usado pra definir as datas do inicio até o término do projeto,
durante o processo o cronograma pode ser alterado para que assim fique o

mais realista possivel.
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ANO 2017 2018
ATIVIDADES

LEVANTAMENTO DE
REQUISITOS

PRE-PROJETO

PESQUISA
BIBLIOGRAFICA

DEFINICAD DOS
REQUISITOS

VALIDACAO DOS
REQUISITOS

CRIACAO DOS
DIAGRAMAS

QUALIFICACAQ

DESENVOLVIMENTO

TESTES

APRESENTACAO
FINAL

Figura 31 - Cronograma
Fonte:Autoria propria

6. CONCLUSAO

Foi muito satisfatorio trabalhar com esse tipo de tecnologia, pois foi adquirido
conhecimento de uma tecnologia que eu ndo conhecia, e também adquiri

conhecimentos basicos em eletronica.

O sistema por simples g seja ,teve que ser dedicado muito tempo de estudo,
para assim criar uma aplicacdo em que 0S USUarios possa utilizar sem
complicagdes.

Daqui pra frente pretendo continuar estudando essa tecnologia, mantendo-se

atualizado para desenvolver outras aplicacdes e comercializa-las.
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