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RESUMO

Esse projeto visa o desenvolvimento de uma automacéo residencial de baixo
custo para todos os tipos de classe, por meio de um sistema de gerenciamento

web, e utilizando um Arduino BlackBoard V1.0 e um Ethernet Shield.

Sera utilizada a linguagem ARDUINO IDE para a programagao do Arduino, a
linguagem PHP sera utilizada para o sistema de gerenciamento web e a

automatizagao sera mostrada em uma maquete.

Para a modelagem serao utilizadas ferramentas como Freemind e Astah, sendo

de facil acesso e gratuito, desenvolvendo assim, diagramas e o mapa mental.



ABSTRACT

This project aims to develop a low-cost residential automation through a web
management system and using an Arduino BlackBoard V1.0 and an Ethernet
Shield.

The ARDUINO IDE language will be used for Arduino programming, the PHP
language will be used for the web management system and the automation will

be shown in a mockup.

For the modeling will be used tools like Freemind and Astah, being easy to

access and free, thus developing diagrams and the mental map.
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1. INTRODUCAO

Com o grande crescimento da tecnologia, as pessoas continuam cada vez mais
exigentes quando o assunto é conforto, comodidade e seguranca residencial. E
neste sentido que a automacéao residencial ganha espaco atualmente, pois ela
possibilita ao publico controlar varios equipamentos remotamente, atendendo

suas necessidades.

Apesar da automacao residencial estar associada, hoje, a um publico de classe
alta, nada impede, que solugdes sejam implementadas em médias e pequenas
residéncias, além disso, a automacgao residencial tem um custo variavel,

alternando de acordo com o projeto desejado.

Perante o exposto, esse projeto visa o desenvolvimento de uma automagao
residencial de baixo custo feita no Arduino IDE, por meio de um sistema de
gerenciamento web, e utilizando um Arduino BlackBoard V1.0 e um Ethernet

Shield. Cumprindo assim a proposta de atender as necessidades do usuario.

Internet das Coisas: Entenda o conceito

Quando falamos da evolucéo na tecnoldgica, a nocéo da Internet das Coisas, é

um dos principais assuntos.

Villarino diz que a loT € o modo como as coisas estdo conectadas e se
comunicam entre si e com o usuario, através de sensores inteligentes e
softwares que transmitem dados para uma rede. Como se fosse um grande
sistema nervoso que possibilita a troca de informagdes entre dois ou mais

pontos.
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Figura 1:10T, Internet das coisas (Foto: Reproducé&o/loT)
Fonte: Banco de dados Google

Domética: Entenda o conceito

Segundo a UOL a domotica € uma tecnologia recente e é responsavel pela
gestdo de todos os recursos habitacionais. Este termo nasceu da fusdo da
palavra “Domus”, que significa casa, com a palavra “Robadtica”, que esta ligada

ao ato de automatizar, isto é, realizar acdes de forma automatica.

Figura 2: Smarth House, Casa Automatizada

Fonte: Banco de dados Google



14

Esse conceito de automagédo vem no seguimento de encontrar solugbes que a
necessidade do homem de querer realizar o minimo esforgo em suas
atividades. Apesar de ainda ser pouco conhecida e divulgada, a domatica pode

se tornar popular em um futuro préximo.

1.1. Objetivos

O objetivo desse projeto é o desenvolvimento de um sistema de baixo custo,
utilizando um sistema de gerenciamento via web que interage com diversos
equipamentos e dispositivos automatizados em uma maquete, onde vai ser
demonstrando o controle sobre sistemas de iluminacdo, alarme de seguranca
inteligente, irrigacdo, ventilador e portdo elétrico podendo ser gerenciado por
qualquer dispositivo conectado a internet, além de estar conectado a um banco

de dados.

1.2. Publico alvo

A automatizagdo foi desenvolvida para os consumidores que procuram mais
conforto, comodidade e facilidade em suas tarefas, ndo importando a sua
classe, pois, a automacéao residencial tem um custo variavel, alternando de

acordo com o projeto desejado.

1.3. Justificativa

Devido a crescente busca por tempo, comodidade, praticidade, seguranca,
além de um bom custo-beneficio, esse sistema busca atender as necessidades

solicitadas pelo cliente, atendendo a qualquer tipo de publico.
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2. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Para o desenvolvimento deste trabalho sera utilizado como ferramenta de
analise a linguagem UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE) com seus
devidos diagramas. Para o desenvolvimento do sistema, serd utlizada a
linguagem do Arduino IDE.

Para a modelagem serao utilizadas ferramentas como Freemind e Astah, sendo

de facil acesso e gratuito, desenvolvendo assim, diagramas e o mapa mental.

O banco de dados utilizado sera o MySq|l.

2.1. Uml

UML (Unified Modeling Language) € uma linguagem visual utilizada para
modelar softwares baseados no paradigma de orientacdo a objetos, cujo o
objetivo € auxiliar na definicdo das caracteristicas do sistema, tais como seus
requisitos, seu comportamento, estrutura légica, a dinamica de seus processos
até mesmo suas necessidades fisicas em relagdo ao equipamento sobre a qual
o sistema deve ser implantado (GUEDES,2011, p.19).

2.1.1. Diagrama de caso de uso

O Diagrama de Caso de Uso é utilizado normalmente nas fases de analise e
levantamento de requisitos do sistema, embora venha ser consultado durante
todo o processo de modelagem e possa servir de base para outros diagramas.
Apresenta uma linguagem simples e de facil compreensdo para que os
usuarios possam ter uma ideia geral de como o sistema ira se comportar.
Procura identificar os atores (usuarios, outros sistemas ou até mesmo algum
hardware especial) que utilizardo de alguma forma o software, bem como os
servigos, ou seja, as funcionalidades que o sistema disponibilizara aos atores,
conhecidos como caso de uso. (GUEDES,2011, p.30).



16

2.1.2. Diagrama de classes

O Diagrama de Classes, define a estrutura das classes utilizadas pelo sistema,
determinando os atributos e meétodos que cada classe tem, além de
estabelecer como as classes se relacionam e trocam informagdes entre si. E
considerado um dos mais importantes da UML e serve de apoio para a maioria
dos demais diagramas. (GUEDES,2011, p.31).

2.1.3. Diagrama de atividade

O Diagrama de Atividade descreve os passos a serem percorridos para a
conclusao de uma atividade especifica, podendo esta ser representada por um
método com certo grau de complexidade, um algoritmo, ou mesmo por um
processo completo. Concentra-se na representacdo do fluxo de controle de
uma atividade. (GUEDES,2011, p.36).

2.1.4. Diagrama de sequéncia

O Diagrama de Sequéncia € um diagrama comportamental que se preocupa
com a ordem temporal em que as mensagens sao trocadas entre os objetos
envolvidos em um determinado processo. Costuma identificar o evento gerador
do processo modelado, bem como o autor responsavel por esse evento, e
determina como o processo deve se desenrolar a ser concluido por meio da
chamada de métodos disparados por mensagens enviadas entre os objetos.
(GUEDES,2011, p.36).

2.1.5. Diagrama de entidade e relacionamento

Segundo GUEDES, O modelo de entidade e relacionamento (MER) é usado
para representar o modelo conceitual do negécio e de alto nivel, ou seja, € um
conjunto de conceitos e elementos de modelagem que o projetista do banco de
dados precisa conhecer. (GUEDES,2011)



17

2.2. Tecnologias usadas no desenvolvimento

Nessa secao serdo apresentadas as tecnologias que foram utilizados para o
desenvolvimento do projeto, sendo elas, Arduino IDE, PHP, HTML 5, CSS,
JAVASCRIPT e o editor de texto Brackets.

2.2.1. Arduino IDE

O ambiente de desenvolvimento do Arduino torna facil escrever o codigo e
enviar para a placa de entrada e saida. Ele funciona em Windows, Mac OS X e
Linux. O ambiente de programagdo é escrito em Java e baseado em

Processing, avr-gcc e outros softwares de codigo livre.

2.2.2. PHP

O PHP é uma linguagem open-source de uso geral, muito utilizada, e
especialmente adequada para o desenvolvimento web. O site becode mostra

as seguintes caracteristicas do PHP:

Custo Reduzido

Uma das principais vantagens do PHP é o fato dele necessitar de menos
investimento em sua infraestrutura. Isso significa que os gastos com servidor e
implementagdo normalmente sdo mais baixos do que em outras linguagens,
dessa forma, manutengdes em sites feitos em PHP, tendem a ser mais baratos

do que em outras linguagens.
Linguagem estabelecida

PHP tem a vantagem de estar no mercado a muito tempo e existir a mais de 20
anos. Isso faz com que se tenha bastante desenvolvedores no mercado, além

de ter muito material e solugdes disponiveis.
Facilidade de aprendizado

PHP é uma das linguagens mais indicadas para iniciantes do mercado de

desenvolvimento de software, sendo facil, e nao tao dificil de aprender.
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2.2.3. HTML 5

Segundo o site developer mozilla, onde se encontra o artigo “"HTMLS5”, escrito
pelo usuario FLR e outros colaboradores, o HTMLS5 se define e é caracterizada

por:

HTMLS é a mais recente evolugao do padrdo que define o HTML. O termo

representa dois conceitos diferentes:

E uma nova versdo da linguagem HTML, com novos elementos, atributos e

comportamentos.

e um conjunto maior de tecnologias que permite o desenvolvimento de
aplicacoes e web sites mais diversos e poderosos. Este conjunto €

chamado HTML5 & friends e muitas vezes abreviado apenas como HTML5.

Criada para ser utilizavel por todos os desenvolvedores da Web Aberta, essa
pagina de referéncias faz ligagbes a inumeros recursos do HTMLS,

classificados em diversos grupos, baseando-se em suas fungoes;
Semantica: permite vocé descrever mais precisamente o seu conteudo.

Conectividade: permite uma comunicacao com o servidor de formas modernas

e inovadoras.

Offline e armazenamento: Permite que paginas web armazenem dados

localmente do lado do cliente e opere de forma offline mais eficientemente.

Multimidia: Viabiliza a utilizacéo de audio e video de forma primorosa na Web
Aberta.

Graficos e efeitos 2D/3D: viabiliza um leque diversificado de opcdes de

representacao grafica.

Performance e integracdo: fornece grande otimizacédo de velocidade e melhor
utilizacédo do hardware do computador.

Acesso ao dispositivo: viabiliza a utilizacdo de diversos métodos e dispositivos

de entrada e saida.

Estilizagdo: permite aos autores a escrita de temas mais sofisticados.
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2.2.3.CSS

Segundo Pereira, o CSS € uma "folha de estilo" composta por “camadas” e
utilizada para definir a apresentacédo (aparéncia) em paginas da internet que
adotam para o seu desenvolvimento linguagens de marcagdo (como XML,
HTML e XHTML). O CSS define como seréo exibidos os elementos contidos no
codigo de uma péagina da internet e sua maior vantagem € efetuar a separacao

entre o formato e o conteddo de um documento.

2.2.4. Javascript

O JavaScript é uma poderosa linguagem que deve ser dominada por quem

deseja criar paginas Web dinamicas e interativas.

Marcondes diz que “Com o JavaScript podemos criar efeitos especiais para
nossas paginas na Web, além de podermos proporcionar uma maior
interatividade com os usuarios. O JavaScript € uma linguagem orientada a
objetos, ou seja, ela trata todos os elementos da pagina como objetos distintos,

facilitando a tarefa da programagao”.

2.2.5. Brackets

Brackets é um software para criacdo e edicao de arquivos (IDE) HTML, CSS

e JS. Através de configuracao também é possivel trabalhar com PHP.

Com ele vocé pode criar o0 seu site e testar o que estiver fazendo. O Brackets
ainda possui um instalador de extensées e com ele vocé podera aumentar e

personalizar 0s recursos.

O Brackets é um open source da Adobe e pode ser baixado e utilizado

livremente, e em portugués.


https://www.tecmundo.com.br/autor/51-ana-paula-pereira/
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3. ANALISE, ESPECIFICACAO DO SISTEMA E PROJETO DO ESTUDO DE
CASO

Para o desenvolvimento do sistema proposto, foi utilizado a tecnologia UML
(Linguagem de Modelagem Unificada), toda a parte grafica foi criada com base

nas ferramentas Astah e FreeMind.

3.1. Mapa Mental

Abrir Portao
Fechar Portao

Portao Elétrico

Ligar Ventilador
Desligar Ventilador

Ventilador

Cadastrar Usudrio

Editar Usudrio

Administrador SISTEMA AUTOMAGAO RESIDENCIAL Usudrio

Remover Usuario

Verificar Tarefas do Usudrio Ligar irrigagdo

Irrigagdo

Desligar irrigagdo
Ligar Luz

lluminagao -
Desligar Luz

Figura 3. Mapa Mental

Fonte: Autoria prépria.



3.2. Lista de eventos
Efetuar o Login;

Ligar iluminacéo;
Desligar iluminacéo;
Ligar ventilagao;
Desligar ventilagao;
Abrir portao-elétrico;
Fechar portao-elétrico;
Ligar alarme;

Desligar alarme;
Cadastrar Cliente;
Verificar tarefas do cliente;
Editar Clientes;

Remover Clientes;

21



3.3. Diagrama caso de uso

Ligar
iluminacao

Desligar
iluminagao
/ Ligar
Ventilador

Usuano\

Deslgal'

Venlladot

Abrir portao

Figura 4: Diagrama Caso de Uso

Fonte: Autoria prépria.

Editar Cliente

Admin \

Figura 5: Diagrama Caso de Uso Admin

Fonte: Autoria prépria.
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3.4. Especificacfes de caso de uso

Especificacdes de casos de uso sdo narrativas em texto, e sdo muito utilizados
para representar requisitos funcionais nos sistemas. Os diagramas de Casos
de Uso séo representacdes graficas dos Casos de Uso e seus relacionamentos

com outros casos de uso e atores.

A seguir sdo apresentados os diagramas de caso de uso individuais e suas

especificacoes.

3.4.1. Caso de uso Efetuar Login

(e )

Efetuar Login

USUARIO

Figura 6: Caso de Uso Efetuar Login

Fonte: Autoria prépria.
Efetuar Login
1.Finalidade/objetivo:
- Permite ao usuario efetuar o login no sistema.
2.Ator:
- Usuario.
3.Pré-condicdes:

- O usuério precisa ter um login e uma senha de usuario, além de estar

conectado a rede.

4.Fluxo Principal:
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- O usuario solicita para que o sistema efetue o login na péagina.

- O sistema verifica os dados e efetua o login na pagina.

3.4.2. Caso de uso ligar Luz

[uc )

/

USUARIO

Figura 7: Caso de Uso Ligar Luz

Fonte: Autoria prépria
Ligar Luz
1.Finalidade/objetivo:
- Permite ao usuario ligar a luz da residéncia.
2.Ator:
- Usuario.
3.Pré-condicdes:

- O usuario precisa ter conexdo com a internet e ter efetuado o login no

sistema.
4.Fluxo Principal:
- O usuério solicita para que se ligue a luz da residéncia.

- O sistema liga a luz.
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3.4.3. Caso de uso desligar Luz

| ue ]

Desligar Luz

USUARIO

Figura 8: Caso de Uso Desligar Luz

Fonte: Autoria prépria.

Desligar Luz

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuério desligar a luz da residéncia.
2.Ator:

- Usuario.

3.Pré-condicdes:

- O usuario precisa ter conexdo com a internet e ter efetuado o login no

sistema.
4.Fluxo Principal:
- O usuario solicita para que se desligue a luz da residéncia.

- O sistema desliga a luz.



3.4.4. Caso de Uso ligar Portao Elétrico

[ )

Ligar Portdo
Elétrico

USUARIO

Figura 9: Caso de Uso Ligar Portédo Elétrico

Fonte: Autoria prépria.

Ligar Portdo Elétrico

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuario ligar o Portao Elétrico da residéncia.
2.Ator:

- Usuario.

3.Pré-condicbes:

- O usuério precisa ter conexao com a internet e ter efetuado o login no sistema.

4.Fluxo Principal:
- O usuario solicita para que se ligue o Portdo Elétrico da residéncia.

- O sistema liga o Portao Elétrico.

3.4.5. Caso de uso desligar Portao Elétrico
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Desligar Portdao
elétrico

USUARIO

Figura 10: Caso de Uso Desligar Portdo Elétrico

Fonte: Autoria propria.

Desligar Portdo Elétrico

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuério desligar o Portéo Elétrico da residéncia.

2.Ator:

- Usuario.

3.Pré-condicdes:

- O usuario precisa ter conexao com a internet e ter efetuado o login no sistema.
4.Fluxo Principal:

- O usuario solicita para que se desligue o Portdo Elétrico da residéncia.

- O sistema desliga o Portéo Elétrico.
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3.4.6 Caso de Uso Ligar Ventilagéao

[ )

Ligar Ventilagédo

/

Usuario

Figura 11: Caso de Uso Ligar Ventilacéo

Fonte: Autoria prépria.

Ligar Ventilacao

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuério Ligar a Ventilacdo da residéncia.

2.Ator:

- Usuario.

3.Pré-condicdes:

- O usuario precisa ter conexao com a internet e ter efetuado o login no sistema.
4.Fluxo Principal:

- O usuério solicita para que se ligue a ventilacdo da residéncia.

- O sistema liga a ventilacao.
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3.4.7. Caso de uso desligar Ventilagao

[wc )

Desligar
Ventilagdo

/

Usuario

Figura 12: Caso de Uso Desligar Ventilac&o

Fonte: Autoria prépria.

Desligar Ventilacéo

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuario Desligar a Ventilagao da residéncia.

2.Ator:

- Usuario.

3.Pré-condicbes:

- O usuario precisa ter conexao com a internet e ter efetuado o login no sistema.
4.Fluxo Principal:

- O usuério solicita para que se desligue a ventilacdo da residéncia.

- O sistema desliga a ventilacao.

3.4.8. Caso de Uso Ligar Irrigacéo

Ligar irrigac ao

/

Usuario

Figura 13: Caso de Uso Ligar Irrigacdo

Fonte: Autoria prépria.
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Ligar Irrigacéo
1.Finalidade/objetivo:
- Permite ao usuario Ligar a Irrigacdo da residéncia.
2.Ator:
- Usuario.
3.Pré-condicdes:
- O usuario precisa ter conexao com a internet e ter efetuado o login no sistema.
4.Fluxo Principal:
- O usuario solicita para que se ligue a Irrigacédo da residéncia.

- O sistema liga a irrigacéao.

3.4.9. Caso de Uso Desligar Irrigagao

[Lue ]

Desligar
irrigacao

/

Usuario

Figura 14: Caso de uso Desligar Irrigacéo

Fonte: Autoria prépria.

Desligar Irrigacao

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao usuario Desligar a Irrigacédo da residéncia.

2.Ator:

- Usuaério.

3.Pré-condic¢des:

- O usuario precisa ter conex&o com a internet e ter efetuado o login no sistema.
4.Fluxo Principal:

- O usuario solicita para que se desligue a irrigacao da residéncia.

- O sistema desliga a irrigacao.
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3.5. Caso de uso Admin: Efetuar Login

e )

Admin

Figura 15: Caso de Uso Admin Efetuar Login

Fonte: Autoria prépria.

Efetuar Login

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao administrador efetuar o login no sistema administrador
2.Ator:

- Administrador.

3.Pré-condicbes:

- O administrador precisa ter conexdo com a internet e ter um login e uma senha de

administrador
4.Fluxo Principal:
- O administrador solicita para que o sistema efetue o login na pagina.

- O sistema verifica os dados e efetua o login na pagina.



3.5.1. Caso de uso Admin: Cadastrar Cliente

(o )

Cadastrar Cliente

%/

Admin

Figura 16: Caso de Uso Admin Cadastrar Cliente

Fonte: Autoria prépria

Cadastrar Cliente

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao administrador cadastrar um cliente no sistema administrador
2.Ator:

- Administrador.

3.Pré-condicdes:

- O administrador precisa ter feito o login no sistema e ter uma conexao a rede.
4.Fluxo Principal:

- O administrador solicita para que o sistema cadastre um usuario.

- O sistema cadastra o usuario solicitado.

3.5.2 Caso de Uso Admin: Editar Cliente

[ )

Editar Cliente

Admin

Figura 17: Caso de Uso Admin Editar Cliente

Fonte: Autoria prépria.
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Editar Cliente

1.Finalidade/objetivo:

- Permite ao administrador editar um cliente ja cadastrado no sistema administrador
2.Ator:

- Administrador.

3.Pré-condicbes:

- O administrador precisa fazer login no sistema, ter pelo menos um cliente cadastrado e

estar conectado a rede.
4.Fluxo Principal:
- O administrador solicita para que o sistema edite um usuario do sistema.

- O sistema edita os dados do cliente solicitado.

3.5.3. Caso de uso Admin: Remover Cliente

e )

Remover Cliente

Admin

Figura 18: Caso de Uso Admin: Remover Cliente

Fonte: Autoria prépria
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Remover Cliente
1.Finalidade/objetivo:
- Permite ao administrador remover um cliente no sistema administrador.
2.Ator:
- Administrador.
3.Pré-condicdes:

- O administrador precisa fazer login no sistema, ter pelo menos um cliente cadastrado e

estar conectado a rede.
4.Fluxo Principal:
- O administrador solicita para que se remova um cliente do sistema.

- O sistema remove o cliente solicitado.



3.6. Diagrama de classe

pkg
Login
- nome : char
-senha :int
+logon(): Boolean
- A > "
P / * ~a
- 1: \\ s R
L ¥ A ..
- f A) -
- i A" bl "
lluminagao Irrigagdo Portdo-Elétrico Ventilagao
- Ligado: int - Ligado :int - Aberto int - Ligado: int
- Desligado : int - Desligado :int - Fechado :int - Desligado : int
+ status() - boolean + status() . boolean + status() . boolean + status() - booclean

Figura 19: Diagrama de Classe

Fonte: Autoria proépria.

Login

- nome : char
- senha:int

+ loginQ : boolean

/N

Clientes

-id - int

- nome : char

- email : char

- fone : float

- automacoes : char

+ CadastrarCliente( : void
+ RemoverCliente( : void
+ EditarCliente( : void

Figura 20: Diagrama de Classe Admin

Fonte: Autoria prépria.



3.7. Diagrama de atividade

act Activity Diagramd ]

Efatuou
login?

Efetuar
Login

Mao

<> Sim

| Ligar Luz |

Desligar
Luz

Ligar

Wentilador
Desligar
Wentilador

Abrir
Fortao

Fechar

Fortao

Ligar

Irrigacac

Desligar
Irrigacdo

Figura 21: Diagrama de Atividade

Fonte: Autoria prépria.

act Activity DiagramO _I

Efeutou
login?
Efetuar
Login
Nao

Cadastrar
Cliente

Verificar
Cliente
Remover
Cliente

Editar

Controle
de clientes

Cliente

Figura 22: Diagrama de Atividade Admin

Fonte: Autoria prépria.
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3.8. Diagrama de sequéncia

sd Sequence Diagram J
2
Usuario
| 1- Ligar iluminacéo() el
L4
lluminagéo Ligada J_|
e — — — — — lumina ceoligeda i
T 2 Desligar iluminacaol) w |
P luminacéo desligada j‘l"
1 3 Ligar Ventilador() R
‘Ventilador Ligado tu
FANE— e gade _ _ _ _ _ _
|
T 4 Desligar Ventilador()
Ventilador Desligado jj
& - ———— - emedheslende i
N 5; Ativarlrrigagdol) |
Irrigacdo Ativada j]
i
- & Desativarirrigago|) o !
Irrigacdo Desativada ﬂ
e
T 7: Abrir Portaol) |
Portéo Aberto ED
L
L & Fechar Portao() |
Portéo Fechado j]
e - ———___Toheeretale
T

Figura 23: Diagrama de Sequéncia

Fonte: Autoria propria.

% Sistema

Admin |
1 Controle de Clientes
< Pagina de controle acessada |
|
T 2 Cadastrar Novo Cliente
< Cadastro Efetuado
T 3 Remover Cliente |
< Cliente Removido |
A |
T 4 Editar Cliente

< ' Ocliente foi editado m

Figura 24: Diagrama de Sequéncia Admin

Fonte: Autoria prépria.



3.9. Diagrama de entidade e relacionamento

Juminagdo -
¥ Ligado: INTEGER
< Login_idUsudrio: INTEGER (FK)
@ Deslgado: INTEGER
.3 lumnagio_FKindexl

@ Login_idUsudrio

Rel 01

Q Irrigagdo e
| ¥ Ativado: INTEGER
<@ Login_idUsudrio: INTEGER (FK)
Rel 02 |@ Desatvado: INTEGER
|3 Abrme_FKindex:
Logn bt @ Login_idUsudrio
¥ dUsudrio: INTEGER  {
& Nome: VARCHAR(30) i Rel_03
< Senha: INTEGER i

Port3o-Elétrico v
¥ Aberto: INTEGER

<@ Login_idUsudno: INTEGER (FK)
@ Fechado: INTEGER

Rel_04 |.g Portdo-Elétrico_FKindex?
< @ Login_idUsuério
| Ventiador v

7 Ugado: INTEGER
@ Logn_dUsudno: INTEGER (FK)
| @ Desigado: INTEGER
1.3 Ventiador_FKindex!
@ Logn_dUsudro

Figura 25: Diagrama ER

Fonte: Autoria prépria.

'@ id: INT
'@ Login_idAdmin: INTEGER (FK)
~ ' Nome: VARCHAR
Login — £ ' Email: VARCHAR
idAdmi 1@ Fone: FLOAT
R J 1@ Automacoes: VARCHAR

@ Nome: VARCHAR : ‘
@ Senha: VARCHAR 1. Clentes FKIndexI
@ Login_idAdmin

Figura 26: Diagrama ER Admin

Fonte: Autoria prépria.



4. ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO (EAP)

(Allﬂwnc&onunum]

Figura 27: EAP

Fonte: Autoria prépria.
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5. IMPLEMENTACAO

Para a implementacédo do sistema foi utilizada o software ARDUINO IDE e a

linguagem PHP.

5.1. Configuragéo Arduino e ethernet Shield

Configuracdes da ethernet shield e do Arduino no software Arduino IDE

Binciuds <

h* ffBiblistacs mecessizia pars a ued

finslude <Serve. hrt/

saglios do modulo EthsrnstShield

Bikliswsss mecesshria pars & utilisagle 4o sexve monss

Sevws portae; J/Definiglo da wariivel portio para o sexve

[iCemfiguracces do Ethsrnet Shisid

byss mac[] = | O=DE, O=AD, U=BE., OmEF. OmIT. OmED };

ipl]l = [ 1¥3,.14€0.0, 0 }: /) ip que & arduisns AssumiTa
gatewayi] = { 283,1€8,0, 1 }; JF/ 4p do rovsadoc

byes subnaw[] = | 33%. I5%. 0. 9 3

ffimstancissento do sezrvige de zeds com atzribuiglo de um nome para o mezvidoz (mezvex).

Ethevnetferver server (09) ./ porva usilisada 09

fidafinicls daw vazilveis & dos pince cmnds serlc comsctados os compomsntes da magosts.
iny relsl = I
raled = 3;
ralel = §;
v reled = §;

void sesupll {// fungls sevupi]l & chamada no BomenTs em que & PUogTams comeqs. [ usads pars inicialisar vamidiveis, definiz

68 medos d¢ entrada Su salda dos pinss, Sndicar bBiblismecas, €BE.

PoTtas. At [§]
mag, Ap. Javevay. |'\.lh|n¥|.'-'."iunql-o que envia of enderefos mag, Lp. garevay, scdbess pars o module de gede

server.begin () ;f/ fanche que inicia o miédule de rede de acords com as anribuicles ammericres

fidefinicho do pinc onds o portio slétrico ssra consctado
Ethewnet . be

fihgas foram definidos o8 punos como sadda (OTIFVTI

£ pisMeds. Esta fanche permite configuras um pins sspecifics pasa se Eomportar coms wm pins de sstzada su de saids.

il [/ fuscle Leop rarh =

Eis tasbim pode wer © ada reretands o hrdmios |whzaves do bos

Ettarratfliost client = pmivweaveklablield [/ decis

dn wm

il leiimaf] /fontrwiars qun ceoeberd ar repeivigiee de sethed erisde em ardwiss phe
i

s pars sempre. Tw ate qua vood fags uplosd de wm movo cddige
da rered por veamplo

raerel cliimmb qur secebesh er reguarigier

she de

wr . arailabie

reitehieliont . onad 13177 bangle da Biblisiees Eibarmet b ger seswbech o valer ds sehed
[
cane * &' < vaber ecebade de Seched ges scieners o fPengie digiteiSsiveiovied H
twial, BIEN3 0/ TdiginaiRrine Brve fusgle anieere we valos EIGR (alus) ou 1OF (haime) om wm piss digitel ger Seshe wids cbaliguiads coms OTTPIT (rahds

imied, HI10N3)

imaied, NI

lmelal, Loy

Low} g
{mwlad, oW}
pornss wrics {1000 1/ Fogui & parnls sars scisasds & se movimsavsrd sm om lagals ds 160 gress ms seweids savi ksrkris

Figura 28: Cédigo Arduino e Ethernet Shield

Fonte: Autoria propria.
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5.2. Conexao Arduino e PHP

$sock = socket_create(AF_INET,

socket_connect($sock,”

if ($_POST[®
I
L
socket_writ

}
if ($_POST[’

I
L

1
if ($_POST["
{
socket_writ

b

($_POST[

socket_write($sock,

1

header("

socket_close(%$sock);

SOCK_STREAM, SOL_TCP);

Figura 29: Conexao Arduino e PHP

Fonte: Autoria prépria

Figura 30: Conexao Arduino e PHP 2

Fonte: Autoria prépria
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5.3. Seguranca

A seguranca é feita pela funcéo hash md5, que é feita para criptografar a senha

cadastrada no banco de dados do sistema

Figura 31: Fungdo md>5

Fonte: Autoria prépria
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6. CONCLUSAO

Foi muito satisfatério trabalhar em uma tecnologia que eu nunca havia
estudado antes, pois além do novo conhecimento da tecnologia, também
aprendi o basico de eletrdnica. Apesar do sistema ser simples, foram dedicadas
muitas horas de estudo, para que os usuarios possam ter melhor experiencia e
facilidade com a tecnologia. Pretendo continuar estudando essa tecnologia,
pois ela pode se tornar popular em futuro proximo, vou me manter sempre
atualizado para desenvolver novas aplicacdes e se for possivel, comercializa-

las
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