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RESUMO

Este trabalho descreve um aplicativo feito para facilitar a consulta de pregcos de produtos
de supermercados, onde apresenta os cadastrados dos supermercados e todos os
produtos, com historico de usuarios cadastrados, produtos e supermercados fazendo
também simulacdes de compras e verificando em quais supermercados o produto
desejado esta mais barato, os usuérios receberdo notificagbes dos supermercados que

fizerem promocéao.

Palavras-chave: 1. Software. 2. Dispositivo moével.



ABSTRACT

This work describes an application made to facilitate the consultation of prices of products
of supermarkets, where it presents the registered ones of the supermarkets and all the
products, with history of registered users, products and supermarkets also making
simulations of purchases and verifying in which supermarkets the desired product is

cheaper, users will receive notifications from supermarkets that promote.

Keywords: 1. Software. 2. Mobile
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1. INTRODUCAO

O EasyPurchase € um aplicativo com o objetivo de fornecer consultas de precos de

produtos em supermercados.

Os usuarios poderao realizar buscas de produtos e verificar itens em promog¢ao, com

opcao de comparacao de precos entre 0os supermercados cadastrados.

O aplicativo permite realizar simulacdo de compras e receber notificagdo de promocgdes,
que poderédo ser cadastradas pelos supermercados ou por outros usuarios do aplicativo.

Além disso, os usuéarios podem cadastrar produtos que desejam comprar, de modo que
0S supermercados ou outros usuarios possam oferecer estes produtos, com a

possibilidade de negociagao entre as partes.

Também foi disponibilizada uma opcdo para que os supermercados e lojas possam

divulgar informacdes como endereco, telefones e e-mails de contato aos usuarios.

1.1. DESCRICAO DO SISTEMA

7

O EasyPurchase € um aplicativo com o objetivo de fornecer consultas de precos de

produtos em supermercados.

Os usuéarios podem realizar buscas de produtos e verificar itens em promoc¢ao, com opcao

de comparacao de precgos entre 0s supermercados cadastrados.

E possivel realizar simulacdo de compras e receber notificacdo de promocdes, que

poderdo ser cadastradas pelos supermercados ou por outros usuarios do aplicativo.

Além disso, os usuérios podem cadastrar produtos que desejam comprar, de modo que
0S supermercados ou outros usuarios possam oferecer estes produtos, com a

possibilidade de negociagéo entre as partes.

Também esta disponibilizada uma opc¢do para que os supermercados e lojas possam

divulgar informagdes como endereco, telefones e e-mails de contato aos usuarios.
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Nos anexos sao apresentadas imagens da tela inicial e da realizagdo de pedidos do

aplicativo.

O objetivo é facilitar a consulta e o cadastro de promocdes em diversos supermercados.
Uma vez que as mesmas sejam cadastradas no sistema, € possivel comparar precos
para decidir onde € melhor comprar, funcionando com um “pregdo” online, sem
necessidade de utilizar panfletos, reduzindo o uso de papel e preservando o0 meio

ambiente.

O EasyPurchase foi desenvolvido para o grande publico que necessita realizar compras
no dia a dia. Com facil interacéo o usuario pode, por meio de um smartphone, consultar o

gue deseja.
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2. PROJETO E ESPECIFICACAO DO EASYPURCHASE

Este capitulo apresenta o projeto e a especificacdo do software.

2.1. ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO

A Estrutura Analitica do Projeto (EAP) é uma decomposicdo hierarquica de escopo total
do trabalho a ser executado pela equipe do projeto a fim de alcancar os seus objetivos e
criar as entregas requisitadas. A EAP organiza e define o escopo total do projeto e a

apresentacao do trabalho especificado na atual declaragcéo do escopo.

A figura - 1 representa a EAP do projeto do aplicativo para realizacdo de consultas e

simula¢cdes de compras das redes de supermercados.

:

Desenvolvimento do Sistema

Aprendizagem da Linguagem

Mapa Mental

Diagrama de UC

Narrativas de UC _Em plementac3o do Modulo de cadastro do Usuano)

Orgamento Diagarama de D E R ._(lmwemsmagén do Modulo de consulta do Usnsrio}

_ﬁu plementacdo do modulo de simulacio do Usu awq

TIL

Diagrama de Atividades

Diagrama de Sequencia

Entrega para Avaliagio

wiww wstool com

Figura 1 EAP do aplicativo
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2.2. CRONOGRAMA

Segundo PMBOK Um guia de Conhecimento em Gerenciamento de Projetos (2008) o0
cronograma é usado para definir as datas planejadas de inicio e fim das atividades de um
projeto e a medida que ele avanca a revisdo e manutencdo do cronograma deve ser

realizada para que este permaneca o mais realista possivel.

A Tabela 1 representa o cronograma aqui utilizado para a construgdo do aplicativo
EasyPurchase que realiza consultas e simulagbes de compras das redes de

supermercados

Tarefas Mai | Jun | Jul | Ago

Levantamento de Requisitos

Descri¢ao do Projeto
Desenvolvimento da EAP

Cronograma

Orgamento

Entrega do Pré-Projeto

Analise da Linguagem

Mapa Mental

Diagrama UC

Narrativas UC

Diagrama de DER

Diagrama de Classe

Diagrama de Atividade

Diagrama de Sequencia

Entrega para Avaliagdo

Implementagéo Modulo Administrador

Implementagdo do cadastro do Modulo do
Administrador

Implementagéo do Modulo Usuério

Implementagdo do cadastro do Modulo do
Usuario

Implementagéo da consulta do Modulo usuario

Implementagdo do Modulo de Simulagdo
Usuério
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Apresentagéo da Implementagéo

Apresentacgédo para Avaliacéo

Apresentacdo do Projeto

Correcéo de Erros e Bugs

Entrega do Projeto Final

2.3. MAPA MENTAL

Tabela 1 Cronograma do Projeto

Mapa Mental € o nome dado para um tipo de diagrama, voltado para a gestdo de
informacgdes, e de conhecimento, para compreenséo e solugdes de problemas e na criacao de
projetos. A Figura 2 ilustra o Mapa Mental elaborado apds o levantamento preliminar dos

requisitos do sistema.

Através de uma lista

Buscando Produto  /

Historico de Simulactes

~_ Definir Mercado ;

| Simular Compra

Célculo de Gastos  /

Administrador do Sistema ‘

Funcionario SuperMercado Alimentado Por

Usudrios /

Produtos 7

SuperhMercados

| Banco de Dados /

Promocdes /

Lista de Compra
. Visualizar Lista

Figura 2 Mapa Mental do Aplicativo EasyPurchase

Por Categorias
[ PorNome
BuscarProduto )~
7 % PorMais Vistos_

\_ Menor Preco

Criar/ Alterar / Excluir



2.4,

DIAGRAMA ER
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O Diagrama ER é um modelo diagramético que descreve o modelo de dados de um

sistema com um alto nivel de abstracdo. Ele € a principal representacdo do Modelo

Entidade e Relacionamento. A figura 3 ilustra o Diagrama ER para o aplicativo

Funcionario N/

¥ idFuncionario: INTEGER
@ Cidade_idCidade: INTEGER (FK)
% SuperMercado_idSuperMercado: INTEGER (FK)
@ Nome: VARCHAR
% RG: INTEGER
@ CPF: INTEGER
% Telefone: INTEGER
@ Data_Masc: DATE
< Email: VARCHAR
< Endereco: CHAR
I3 Funcionanc_fKIndexl
@ SuperMercado_idSuperMercado
I3 Funcionanc_FKIndex2
@ COdade_idCidade

EasyPurchase.
Promogdes -
# idPromociies: INTEGER
@ Produto_ldprodgtu: INTEGER (FK) SuperMercado =
% SuperMercado_idSuperMercado: INTEGER (FK) 7 idsuperMercado: INTEGER
@ Nome: CHAR @ Cidade_idCidade: INTEGER (FK)
& Mome_Mercado: CHAR & Nome: CHAR Rel_01
@ Data_nicio: DATE > Rel13 & Endereco: CHAR H
@ Data_Fim: DATE @ Telefone: INTEGER 1€
© Produto: CHAR H- o o INTEGER
< Descricao: CHAR & Ermail: INTEGER
|- Promocbes FKIndexI & CNPI: INTEGER >
Y SuperNMercadof\dSuperMercado & Site: CHAR
-3 PromocGes FRIndex2 I3 SuperMercada_FkindexI
@ Produto_idProduto % Cidade_idCidade
W
Simulacies -
¥ idSimulagBes: INTEGER
% Produto_idProduto: INTEGER (FK)
% Usuario_idUsuario: INTEGER (FK)
< MomeProduto: CHAR Rel15
4 PrecoProduto: INTEGER
<% CodigProduto: INTEGER
< Data_InicioProduto: DATE
< Data_FimProduto: DATE
< Descrican: CHAR
% Localzcdo: INTEGER
Rel_16 | Simuicies FKIndexl
@ Usuario_idUsuario
| Simuicies FKIndex2
@ Produto_idProduto
v v
Rel 17 Rel 03
Rel
Produto = Usuario o -
1% idProduto: INTEGER Fornecedor = @ idUsuario: INTEGER
'% Formecedor_idFornecedor: INTEGER (FK) ¥ idFornecedor: INTEGER & Cidade_idCidade: TNTEGER (FK)
% Nome: CHAR Rel 18| Nome: CHAR & Nome: CHAR
EO Preco: FLOAT }l H- % Mome_Empresa: CHAR & Endereco: CHAR
14 Descricao: CHAR 4 Telefone: INTEGER & Telefone: INTEGER
@ Validade: DATE < Emaik INTEGER & Ermai: INTEGER
1.3 Produto_fRingex! @ Fax: INTEGER & Login: INTEGER
! @ Fornecedor_idFornecedor & Senha: CHAR

I3 Usuario_FkIndex
@ Cidade_idCidade

|06

Y
Rel_05
Cidade 4
# idCidade: INTEGER

H & Mome: CHAR

< CEP: INTEGER

Rel_14

Py

Administrador l
¥ idAdministrador: INTEGER
< Cidade_idCidade: INTEGER (FK)
@ Nome: CHAR
@ Endereco: CHAR
% RG: INTEGER
& Emai: CHAR
% Telefone: INTEGER
I3 Adminstrador_FKIndexl

¢ Cidade_idCidade

Figura 3 Diagrama Entidade Relacionamento



17

2.5. DIAGRAMA DE CLASSES

Designado para demonstrar a representacdo da estrutura do projeto, dividindo cada
funcionalidade de classe, e ter uma boa relacéo entre os tipos de classe, representando
um conjunto de objetos, que contém suas caracteristicas e atributos. A figura 4 ilustra o

Diagrama de Classe para o aplicativo EasyPurchase.

*

1

SimulagGes

- nomeProduto : String

- preco:Produto : String

- codigoProduto : int

- data_inicioProduto : Date
- data_fimProduto - Date

- descricao : String

- localizago : char

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() - void
+ Excluir() : void

Produto

pkg
Funcionario
= - codigo : Number
Promogées SuperMercado -nome : String
=i gy
- nome_mercado : String PLILICE S EIET - CPF :int
- * - telefone - int . .
- data_inicio - Date 1 - data_nasci : Date
R - fax:int - —
- data_fim: Date CNPJ- int - email : char
- produto : String B . 1 * N ;
- descricac - String - site: char + ManterPromogdes() : void
+ ManterProduto() : void
+ Cadastrar() : void _ .
+ Cadastrar() : void + Alterar()  void * + VisualizarHistoricoDeBusca() : void
+ Alterar() : void + Excluir()  void + VisualizarHistoricoDeCadastros() : void
+ Excluir() : void + ManterFornecedor() : void

+ EmitirRelatorioFornecedorf) : void

*

1

Cidade

- codigo :int
-nome : String
-CEP:int

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() - void
+ Excluir() : void

- codigo :int

- nome : String

- preco ; float

- descricao : String
- validade : Date

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() : void
+ Excluir() : void

Lornecedoy Usuario Administrador
) Egﬂgo éltTrng - codigo - int - codigo :int
X -nome : String -nome : String
grometemaresaRSing - telefone :int -RG:int
-t;f;ﬁnih!? - endereco * char - CPF :int
ifax int - email : char - email : char
- login: char - telefone - int
1 iﬁgﬁ;gﬂ;f'd SEEWES EET + ManterSuperivlercado() : void
+ Excluir() - void + BuscaProdutos() : void + ManterProduto() : void
+ SimularGastos() : void + ManterCidade() : void
+ VisualizarHistorico() : void + ManterFuncionario() : void

+ EmitirRelatorioSuperMercado() : void
+ EmitirRelatorioProdutos() : void

Figura 4 Diagrama de Classe do Aplicativo
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2.6. DIAGRAMA DE CASOS DE USO

No Caso de Uso geral do Projeto que envolve o sistema Android o Administrador do
sistema tem acesso a varios modulos complementares que ajudardo no desenvolvimento
do projeto, como os médulos do, supermercado, funcionario do supermercado, produto,
fornecedor aonde podera cadastrar, alterar, excluir e visualizar todos os dados

cadastrados. A figura 5 ilustra o Digrama de Caso de Uso para o aplicativo EasyPurchase.

Manter
SuperMercado

Emitir
Relatorio de Manter Cidade
Produto

Mﬂinistrador\ Manter Manter
Produto Fornecedor

Emitir
Relatorios de Siauaiizar
Supstmercad Manter Historico de
Funcionario Usuarios
SuperMercado Cadastrados
Vizualizar () /
Historico de
Simulagées
Buscar <<include>> Definir 1 i
Produto ./ - Mercado incionario Supert ado
Visualizar
Historico de
er p P
& Emitir itens mais
Promogées
5 Relatorio de Buscados
Fornecedor
e e
Simular
Usuario Gastos

Figura 5 Diagrama UC do Aplicativo



2.7. NARRATIVAS DOS CASOS DE USO

2.7.1. Manter Supermercado
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Este Caso de uso € o responsavel por cadastrar, alterar e excluir supermercados do

sistema, pedindo vérias caracteristicas do supermercado como: nome, CNPJ, endereco,

telefone, fax, e-mail entre outros dados para ser inserido no aplicativo.

[

Usuario

Manter
SuperMercado

1. Funcionalidades

Permitir que o usuario mantenha
Supermercados.

2. Atores

Administrador

3. Pré-Condicao

O administrador devera fazer um login no
Sistema.

4. Fluxo Principal

a) O Sistema solicita a autentica¢do
do usudrio (A1)

b) O wusudrio insere os dados
solicitados.

c) O usudrio escolhe qual opc¢do
deseja cadastrar, alterar, excluir.

d) O sistema solicita as informacdes
do supermercado. (E1)

e) O sistema emite uma mensagem
que a operacao foi realizada com
sucesso

f) O sistema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

Al — Dados ndo inseridos

a) O usudrio n3o insere os dados
solicitado pelo sistema.

b) O usudrio clica na opgdo alterar
supermercados.

c) O wusudrio clica na op¢do de
excluir supermercados.

d) O sistema retorna ao passa 4.a do
fluxo principal.




6.

Fluxo de Excecdo

E1 — Campos nao preenchidos

O sistema verifica se todos os campos
foram preenchidos.

O sistema emite uma mensagem de
erro.

O sistema retorna ao passo 4.d do
fluxo principal.

O sistema é encerrado.

Tabela 2 Caso de Uso Manter Supermercado

20



2.7.2. Manter Produto
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Este caso de uso € responsavel por cadastrar, alterar e excluir produtos, solicitando

dados do produto como: nome, fabricante, data de validade.

)

Usuario

Manter
Produto

Funcionalidades

Permitir que o usudrio cadastre produtos.

Atores

Administrador, Funcionario

Pré-Condicao

O usuario devera fazer login no sistema.

Blw NI

Fluxo Principal

a)
b)
c)
d)
e)

f)

O sistema solicita a autenticacdo
do usudrio.

O usudrio ira inserir os dados
solicitados. (E1)

O usudrio clica na opc¢do de
cadastro do produto.

O usudrio insere os dados
necessario. (Al)

O usuadrio clica em confirmar e o
produto é inserido com sucesso.
O sistema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

Al —-Sem insercao

a)
b)
c)

d)

O usuario preenche os dados,
mas nao insere o produto.

O usudrio clica em alterar
produto.

O usudrio clica em excluir
produto.

O sistema retorna ao ponto 4.d
do fluxo principal.

6. Fluxo de Excecdo

E1- Usuario invalido

a)

O usudrio insere os dados
solicitados pelo sistema, mas nao
é valido.

Tabela 3 Caso de Uso Manter Produto



2.7.3. Manter Cidade
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Este caso de uso é responsavel para cadastrar, alterar, excluir cidade solicitando os

nomes, o estado e o CEP da cidade.

(o)

Usuario

Manter Cidade

Funcionalidades

Permitir que o usudrio cadastre cidade.

Atores

Administrador

Pré-Condicao

O usuario devera fazer login no sistema.

Blw NI

Fluxo Principal

a) O sistema solicita a autenticacdo do
Administrador. (A1)

b) O administrador insere os dados que
foram pedidos.

c) O administrador clica na op¢do
cadastrar, alterar, excluir cidade.

d) O sistema solicita as informacdes da
cidade. (E1)

e) O sistema emite uma mensagem que a

operacao foi feita com sucesso.
f) O sistema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

Al- Dados incorretos.

a) Os dados inseridos n3o invélidos.

b) O usudrio clica na opg¢do de alterar
cidade.

c) O usudrio clica na op¢do de excluir
cidade.

a) O sistema retorna ao ponto 4.d
do fluxo principal.

6. Fluxo de Excecdo

E1 — Usuario invalido.

a) O usudrio insere os dados solicitados
pelo sistema, mas ndo é valido.

Tabela 4 Caso de Uso Manter Cidade



2.7.4. Manter Funcionario Supermercado

23

Este caso de uso é responsavel para cadastrar, alterar, excluir funciondrios, solicitando os dados

como: nome, endereco, CPF, RG, data de nascimento.

)

A

Usuario

Manter
Funcionario
SuperMercado

1. Funcionalidades

Permitir que o usuario cadastre novos
funciondrios.

2. Atores

Administrador

3. Pré-CondicGes

O usuario deve fazer login no sistema.

4. Fluxo Principal

a) O sistema solicita a autenticaco do
usuario.

b) O usudrio ira inserir os dados
solicitados. (E1)

c) O administrador clica na op¢do de
cadastro do funcionario.

d) O administrador insere os dados
necessarios. (Al)

e) O administrador clica na op¢do de
cadastrar e o funciondrio e inserido
COM SUCesso.

f) O sistema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

A1l - Funciondrio ja cadastrado

a) O usudrio insere os dados e o
sistema mostra que o funcionario ja
esta cadastrado

b) O usudrio clica na op¢do de alterar
funcionario.

c) O usudrio clica na op¢do de excluir
funcionario.

d) O sistema retorna ao ponto 4.d do
fluxo principal.




6.

Fluxo Excegdo E1-Usudrio ndo cadastrado.

a)O usuario ndo esta cadastrado no sistema.

Tabela 5 Caso de Uso Manter Funcionario Supermercado
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2.7.5. Emitir Relatérios de Supermercado

Este caso de uso é responsdvel por emitir relatérios de supermercados cadastrados.

)

Emitir
relatorios de

Usuario

Supermercad
os

1. Funcionalidades

Mostrar os produtos cadastrados no

Sistema.

2. Atores

Administrador

3. Pré-CondicGes

O usudrio deve fazer login no sistema para
visualizar os relatérios.

4. Fluxo Principal

a) O sistema solicita a
autenticacdo do usuario.

b) O usudrio ira inserir os dados
solicitados. (E1)

c) O usudrio clica na op¢do de
exibicdo dos relatorios.

d) O usuério insere os dados
solicitados. (A1)

e) O usudrio decide se quer
imprimir o relatério (A2)

f) O sistema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

Al- Insergdo de dados.

a) O usudrio clica na op¢do de alterar

relatdrio.

b) O usuédrio clica na opg¢do de excluir
relatdrio.

c) O sistema retorna onde foi chamado
4.d.

d) A2- Impressdo

e) O usudrio decide cancelar a operac3o.

f) O sistema retorna onde foi chamada
4.e.
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6.

Fluxo de Exceg¢do E1- Cancelar Consulta

a) O usuério decide sair do sistema.

Tabela 6 Caso de Uso Emitir Relatérios de Supermercados
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2.7.6. Emitir Relatério de Produto

Este caso de uso é responsavel pelo relatorio de produtos cadastrados no sistema.

[

Emitir

Usuario

relatorios de
produto

1. Funcionalidades

Mostrar os produtos cadastrados no sistema.

2. Atores

Administrador

3. Pré-CondicGes

O usudrio deve fazer login no sistema para
visualizar a pagina de relatérios.

4. Fluxo Principal

a) O sistema solicita a autenticacdo do
usuario.

b) O usudrio ira inserir os dados
solicitados. (E1)

c) O usudrio clica na op¢do de exibi¢do
dos relatorios.

d) O usudrio decide se quer imprimir o
relatério. (A1)

e) O sistema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

Al- Impressao

a) O usuério decide ndo imprimir o
relatdrio.

b) O sistema retorna onde foi chamado
4.d.

6. Fluxo de Excegdo

E1-Cancelar Consulta

O usuario decide sair do sistema.

Tabela 7 Caso de Uso Emitir Relatorio de Produto
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2.7.7. Visualizar Historicos de Simulacdes
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Neste caso de uso, o0 usuario pode ver as simulacdes de compras ja feitas pelo mesmo no

sistema.

sualizar

Usuario

histéricos de

Simulagies

1. Funcionalidades

Mostrar as simulagdes feitas pelo usuario

2. Atores

Usuadrio

3. Pré-CondicGes

O usuario deve ser cadastrado no sistema.

4. Fluxo Principal

a) O sistema solicita a autenticagdo do
usuario.

b) O usuario insere os dados solicitados.
(E1)

c) O usuério clica na opc¢do de exibicdo
das simulagdes. (A1)

d) O sistema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

Al- Impressao

a) O usudrio decide n3o imprimir o
relatdrio.

b) O sistema retorna onde foi chamado
4.d.

6. Fluxo de Excecdo

E1- Cancelar Consulta

a) O usudrio decide sair do sistema.

Tabela 8 Caso de Uso Visualizar Historicos de Simulag6es
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2.7.8. Buscar Produto

Neste caso de uso, o usuario podera fazer buscar por produtos para ver os pre¢cos, mas

tera que escolher o mercado desejado.

Buscar
Produto
Usuario
1. Funcionalidades Buscar produtos desejados pelo usuario.
2. Atores Usudirio
3. Pré-Condigdes O usuario deve fazer login no sistema.
4. Fluxo Principal a) O S|§t§ma solicita a autentica¢do do
usuario.
b) O usudrio insere os dados
solicitados.(E1)
¢) O usudrio clica na popgdo para buscar
produto.(Al)
d) O sistema é encerrado.
5. Fluxo alternativo Al- produto inexistente
a) O sistema n3o encontra o produto
desejado pelo usuario.
b) O sistema volta onde foi chamado 4.c.
6. Fluxo de excec¢do E1- Cancelar busca
a) O usudrio decide sair do sistema.

Tabela 9 Caso de Uso Buscar Produto
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2.7.9. Simular Gastos

Neste caso de uso , 0 usuario poderéa fazer simul¢cées de compras e comparar gastos dos

supermercados.
Simular
Gastos
Usuario
1. Funcionalidades Silmular as compras do usudrio, mostrando o
gasto total da compra.
2. Atores Usuario
3. Pré-Condiges O usuario deve fazer login no sistema.
4. Fluxo Principal a) O S|§t§ma solicita a autentica¢do do
usuario.
b) O usudrio insere os dados
solicitados.(E1)
c) O usudrio clica na op¢do para simular
gastos.
d) O sistema é encerrado.
5. Fluxo Alternativo N3do existe fluxo alternativo
6. Fluxo de Excegdo E1- Cancelar Busca
a) O usudrio decide sair do sistema.

Tabela 10 Caso de Uso Simular Gastos
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2.7.10. Manter Promoc¢des

Este caso de uso € responsavel por cadastrar, alterar e excluir promocdes solicitando os

dados do produto

Manter
Promocgoes

Usuario
1. Funcionalidades Manter promocgdes no sistema.
2. Atores Usuario
3. Pré-Condigdo O usuario deve fazer login no sistema.
4. Fluxo Principal a) O sistema solicita a autenticacdo do

usudrio.(A1)

b) O usudrio clica na opg¢do cadastrar
promogao

c) O sistema solicita as informacdes da
promogao

d) O sistema emite uma menagem
informando se a operacdo foi realizada
com sucesso.(E1)

e) O sustema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo Al- Dados ndo inseridos
a) O usudrio ndo insere os dados

solicitados pelo sistema.
b) O sistema retorna a onde foi chamado
4.a do fluxo principal.

A2- Manuseio de informagdes

a) O usudrio clica na op¢do de alterar
supermercados.

b) O usudrio clica na op¢do de excluir
supermercados.

c) O sistema retorna ao passo 4.a do
fluxo principal.

6. Fluxo de excegdo E1- Campos ndo preenchidos

a) O sistema verifica se todos os campos
foram preenchidos.

b) O sistema emite uma mensagem de
erro caso 0s campos nao estejam
preenchidos.

c) O sistema retorna ao passo 4.e do
fluxo principal.

d) O sistema é encerrado

Tabela 11 Caso de Uso Manter Promoc8es
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2.7.11. Manter Fornecedor

Este caso de uso é responsavel por cadastrar, alterar e excluir fornecedores do

supermercado.
Manter
Fornecedor
Usuario

1. Funcionalidades Manter os fornecedores no sistema,
solicitando os dados dos fornecedores

2. Atores Funcionario

3. Pré-CondigBes O usudrio deve fazer login no sistema para ter
acesso ao menu principal.

4. Fluxo Principal a) O sistema solicita a autenticacdo do

usudrio.(A1)

b) O usudrio insere os dados que foram
pedidos.

c) O usuadrio clkica na op¢3o de cadastrar
fornecedor.

d) O sistema solocita as informacdo da
promogao

e) O sistema emite uma mensagem caso
a operacao seja realizada com
sucesso.(E1)

f) O sistema é encerrado.

5. Fluxo Alternativo Al- Dados ndo inseridos

a) O usudrio ndo insere os dados
solicitados pelo sistema.

b) O sistema retorna ao passo 4.a do
fluxo principal.

c) A2- Manuseio de informagdes

d) O usuério clica na op¢do de alterar
fornecedor

e) O usudrio clica na op¢do de excluir
fornecedor.

f) O sistema retorna ao passo 4.c do
fluxo principal.

6. Fluxo de excegdo E1- Campos ndo preenchido

a) O sistema verifica se todos os campos
foram preenchidos.

b) O sistema emite uma mensagem de
erro caso 0s campos ndo estejam
preenchidos.




c) O sistema retorna ao passo 4.e do
fluxo principal.

Tabela 12 Caso de Uso Manter Fornecedor
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2.7.12. Visualizar Historico de Usuarios Cadastrados

Visualizar
historicos de
usuarios

Usuario cadastrados

1. Funcionalidades Fornecer histérico dos usuarios cadastrado no
sistema.

2. Atores Funcionario

3. Pré-Condiges O usuario deve fazer login no sistema.

a) O sistema solicita a autenticacdo do
usudrio. (A1)

b) O usudrio insere os dados que foram
pedidos.

c) O usudrio clica na op¢do exibir
cadastro no sistema.

d) O sistema é encerrado.

4. Fluxo Principal

5. Fluxo Alternativo Al- dados ndo inseridos

a) O usudrio ndo insere os dados
solicitados pelo sistema.

b) O sistema retorna ao passo 4.a do
fluxo principal.

a) N&o existe fluxo de excegéo.

6. Fluxo de Excegdo

Tabela 13 Caso de Uso Visualizar Histéricos de usuarios Cadastrados
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2.7.13. Visualizar Histoéricos de Iltens Mais Buscados

Visualizar
historicos de
Itens mais

Usuério Buscados

7. Funcionalidades Mostrar os itens mais procurados no
sistema.

8. Atores Funcionario

9. Pré-CondigGes O usuario deve fazer login no sistema.

a) O sistema solicita a autenticacdo
do usudrio. (A1)

b) O usudrio insere os dados que
foram pedidos.

c) O usudrio clica na op¢do de exibir
histérico de buscas no sistema.

d) O sistema é encerrado.

10. Fluxo Principal

11. Fluxo Alternativo Al- Dados ndo inseridos

a) O usudrio ndo insere os dados
solicitados pelo sistema.

b) O sistema retorna ao passo 4.a do
fluxo principal.

12. Fluxo de Excegdo Ndo existe fluxo de excegao.

Tabela 14 Caso de Uso Visualizar Histéricos de ltens Mais Buscados
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2.7.14. Emitir Relatério de Fornecedor

Emitir
Relatdrio de
Fornecedor

Usuario

1. Funcionalidades Emitir relatdrios de fornecedores
cadastrados.

2. Atores Funcionario

3. Pré-Condigdo O usuario deve fazer login no sistema.

a) O sistema solicita a autenticac3o
do usudrio. (A1)

b) O usudrio clica na op¢3o de exibir
histérico de fornecedores no
sistema.

¢) O usudrio clica na opg¢3o para
imprimir o histérico.

d) O histdrico é impresso com
sucesso.

e) O sistema é encerrado.

4. Fluxo Principal

5. Fluxo Alternativo Al- Dados ndo inseridos

a) O usudrio ndo insere os dados
solicitados pelo sistema.

b) O sistema retorna ao passo 4.a do
fluxo principal.

6. Fluxo de Excegdo Ndo existe fluxo de excecgdo.

Tabela 15 Caso de Uso Emitir Relatério de Fornecedor
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2.8. DIAGRAMAS DE ATIVIDADES
2.8.1. Diagrama de Atividade Menu do Administrador

Neste diagrama o administrador tem que fazer o login no sistema, caso queira entrar no
menu do administrador, onde poderd cadastrar, alterar e excluir funcionario e
supermercado. A figura 7 ilustra o Diagrama de Atividade do Menu do Administrador para

o aplicativo EasyPurchase

act Activity Diagram0 J

N&o

Login esta correto?

Fazer Login ] s MenuDoAdministrador ke

Sim

Manter SuperMercados

CONFIRMAR OPERAGCAQ?

Operacéo Realizado com Sucesso

.

Figura 6 Diagrama de Atividade Menu do Administrador
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2.8.2. Diagrama de Atividade Menu do Funcionario

Neste diagrama o funcionario tem que fazer login no sistema, caso queira entra no menu

do funcionario, onde podera cadastrar, alterar, excluir promocdes e produtos.

act Activity DiagramO)

MW

<

Login esta correto?

~I' Menu do Funcionario |

“1 N

Manter Produtos

CONFIRMAR OPERAGCAQ?

I Manter Promocées I

I Operacéo Efetuada com Sucesso

Figura 7 Diagrama de Atividade Menu Funcionario



2.9. DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

2.9.1. Diagrama de Sequéncia Supermercado

sd Sequence Diagram0 )

SuperMercado
- Administrador |

|
|1 CadastrarMercado() |

MercadoCadastrador()

MercadosConsultados()

3: ExcluirMercado() |
MercadoExcluido()
- — T ﬂ

|

|

|
; 2: ConsultarMercados() ]

- —]

Figura 8 Diagrama de Sequéncia Supermercado
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2.9.2. Diagrama de Sequéncia cadastrar Produto

40

Neste diagrama o administrador podera consultar alterar e excluir produtos, recebendo

uma resposta do sistema indicando que a operacao foi executada.

sd Sequence Diagram0 )

- Administrador

Produto

1. CadastrarProduto()

ProdutoCadastrado()

2: ConsultarProduto()

ProdutoConsultado()

3: ExcluirProduto()

ProdutoExcluido()

Figura 9 Diagrama de Sequéncia cadastrar Produto
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2.9.3. Diagrama de Sequéncia Historicos De Simulacdes

Neste diagrama o usuario podera consultar e emitir histéricos de simulacées de compras.

sd Sequence Diagram0 )

% Historico Simulacdes
- Usuario |

| 2 Emitir Relatoriof)
________ Relatorio Emitido() _]j

Figura 10 Diagrama de Sequéncia Historicos de Simulagtes
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3. CONCLUSAO

O aplicativo EasyPurchase foi desenvolvido para facilitar a pesquisa de itens de um

supermercado, funcionando como um “pregéo “ eletrénico.

O desenvolvimento do sistema foi pensado no fato de se gastar muito com papéis na
propaganda de produtos, levando em conta a sustentabilidade, diminuindo o gasto de

papel e o corte de &rvores.

Em um futuro este sistema podera abrigar outros estabelecimentos como farmécias,

padarias, acougues etc.
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ANEXOS

OW4d d = 195

Servigos

Promocgoes

Promogoes

Fornecedores

Fornecedores

Funcionarios

Funciondrios

Produtos

Produtos

Supermercados

Supermercados

Usuarios

Usudrios

Figura 11 Tela inicial do aplicativo EasyPurchase
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O V. d = 2004

€<  Realizar o pedido

1 - Amigao -

0 Uva

13.5

0 Abacate

16.5

Abacaxi
12.5

Figura 12 Tela de realizar pedido do aplicativo EasyPurchase
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