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RESUMO

Este trabalho descreve um sistema de gerenciamento de academia, no qual o usuario
executa as rotinas diarias de gestdo de contas e cadastros da academia. Para a
realizacdo do desenvolvimento do sistema foram utilizadas a linguagem C#, IDE Microsoft
Visual Studio 2015 e o Banco de dados SQL Server 2014 Management Studio, além dos

softwares FreeMind, Astah Professional e DBDesigner, para realizacdo dos diagramas.

Palavras-chave: C#, Visual Studio, SQL Server, Astah, gestdo, academia.



ABSTRACT

This project describes a gym management system, in which the user performs the daily
account management and enrollment routines of the gym. The C# language, IDE Microsoft
Visual Studio 2015 and the SQL Server 2014 Management Studio database were used for
the development of the system, as well as the FreeMind, Astah Professional and

DBDesigner software for the diagrams.

Keywords: C#, Visual Studio, SQL Server, Astah, management, gym.
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1. INTRODUCAO

Segundo o Portal da Educacao Fisica (2012), a tecnologia é uma grande aliada dos
gestores na hora de administrar o dia a dia na academia. Os sistemas para
gerenciamento de academia tém por objetivo auxiliar nas tomadas de decisdes, melhorias

do negdcio, gestdo, relacionamento, marketing, financeiro e administrativo.

O Sistema de Gerenciamento de Academia tera por finalidade facilitar o dia a dia do
usuario que é responséavel pela gestdo da academia, proporcionando uma facilidade de

acesso aos dados e possibilitando com que tome melhores decisdes.

1.1. OBJETIVO

7

O objetivo deste trabalho € o de implementar um sistema para 0 gerenciamento,
organizagdo e melhorias de academias, facilitando o dia a dia de seus usuarios. Ele
auxiliara no cadastro dos alunos, organizacdo do quadro de professores, horario das

aulas e acesso a informa¢des como despesas, compras e pagamentos.

1.2. JUSTIFICATIVA

Atualmente, é necessario ter um controle informatizado para facilitar as rotinas e melhorar
a gestao de um ambiente de trabalho. O Sistema de Gerenciamento de Academia, aqui
proposto, tem por pretenséo facilitar a organizacéo e o acesso as informacdes, permitindo
realizar este controle de uma forma mais rapida e eficaz do que o trabalho manual
oferecia. Assim sendo, espera-se que o software que sera desenvolvido consiga suprir as
necessidades que o trabalho manual apresentava e melhore a forma de acesso para seus

usuarios.

1.3. MOTIVACAO

Ao frequentar uma academia, observam-se varias necessidades de coisas que faltam e
gue melhorariam tanto para os clientes, quanto para os funcionarios a agilidade de se

obter informacdes. Um exemplo é que para saber quais modalidades a academia fornece
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e os horarios, ou até mesmo para verificar os horérios de cada professor para os alunos,
o funcionario perde muito tempo assim como também toma o tempo de seus clientes,
realizando essas tarefas de forma manual ou através de sistemas muito complexos. Por
esse fator, surgiu a ideia de criar um sistema em que a facilidade torne mais agil a busca

por informagoes.

1.4. PERSPECTIVA DE CONTRIBUICAO

Com a finalizacdo deste projeto, pretende-se contribuir com a melhoria das tarefas dos

funcionarios do estabelecimento, e também satisfazer as necessidades dos clientes.

1.5. ESTRUTURA DO TRABALHO

Para alcancar os objetivos propostos, este trabalho foi estruturado em quatro capitulos.
No primeiro capitulo apresenta-se a introducédo, incluindo o objetivo, a justificativa, a

motivacao e a perspectiva de contribuicdo para a realizacdo do trabalho.

No segundo capitulo, é abordado o planejamento do projeto incluindo a estrutura analitica

do projeto, o cronograma e o orgamento.

No terceiro capitulo, explica-se, de forma detalhada, a metodologia utilizada no projeto,

apresentando os diagramas e descrevendo a forma como o sistema foi construido.

Finalmente, o Capitulo 4 apresenta as conclusdes e os direcionamentos para trabalhos

futuros a partir dessa implementacéo.
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2. PLANEJAMENTO DO PROJETO

Este capitulo visa apresentar todo o planejamento feito para a realizacdo do projeto,
sendo sua EAP para definir e dividir suas tarefas, o cronograma para estabelecer prazos

e 0 orcamento para especificar todos 0s seus gastos.

2.1. ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO — EAP

A Estrutura Analitica do Projeto - EAP € uma ferramenta que auxilia na definicdo do
escopo de uma tarefa ou projeto, desmembrando suas fases em partes manejaveis,
permitindo uma visdo organizada, estruturada e clara de todas as entregas do projeto
(SABINO, 2015).

A Figura 1 apresenta a EAP do Sistema de Gerenciamento de Academia.
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Figura 1 EAP do Sistema de Gerenciamento de Academia
2.2. CRONOGRAMA

Segundo PMBOK (2013), o cronograma é uma ferramenta de gestdo de atividades que
contempla o periodo em que elas irdo se realizar. E formado por uma representacio
grafica do tempo investido em uma determinada tarefa ou projeto, segundo as etapas que
devem ser executadas no desenvolvimento dos mesmos. E uma ferramenta que ajuda
controlar e visualizar o progresso do trabalho do inicio ao fim, e na medida em que ele
avanga, a revisdo e manutencdo do cronograma € essencial para que Sseus prazos

parecam os mais realistas possiveis.

A Figura 2 apresenta o Cronograma do Sistema de Gerenciamento de Academia.



Atividade / Periodo

Levantamento de Requisitos

Estrutura Analitica do Projeto

Orgamento

Mapa Mental

Diagrama de Caso de Uso

Especifica¢cfes dos Casos de Uso

Diagrama de Classes

Out | Nov | Dez

Jan

Fev

Mar

Abr

Mai

Jun

Jul

Ago

Diagrama de Atividades

Diagrama de Sequéncia

Diagrama E-R

Implementagdo do Médulo Cliente

Implementacdo do Médulo Funcionérios

Implementacdo do Médulo Produtos

Implementacdo do Médulo Modalidades

Implementagcédo do Médulo Horério das

Aulas

Implementag¢do do Médulo Fornecedores

Implementacédo do Médulo Matriculas

Implementagdo do Médulo Contas a

Pagar

Implementagdo do Médulo Contas a

Receber

Implementagcdo do Médulo Relatérios

Testes

Figura 2 Cronograma do Sistema de Gerenciamento de Academia
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2.3. ORCAMENTO

Segundo PMBOK (2013) o orcamento tem a finalidade de reunir todos o0s custos
associados a finalizacdo de um projeto. E responséavel por agregar os custos estimados
de atividades individuais ou projetos de trabalho estabelecendo uma linha base de custos,

beneficiando o monitoramento e controle do desempenho do projeto.

A Figura 3 apresenta o orgcamento do Sistema de Gerenciamento de Academia.

Pessoal
Analista / _ o
Qtde horas Qtde dias Custo Diario
Programador
Thais 840 210 R$50,00
Custo Total de Pessoal:
R$10.500,00
Equipamento
) Valor _ Depreciacao Custo nos
Descricao o Dias de Uso _
Unitario (més) 210 dias
Notebook R$2.100,00 210 R$87,50 R$612,50
Multifuncional R$354,00 210 R$14,75 R$103,25
Custo Total de Equipamento:
R$715,75
Software
Descricao Custo
C# R$0,00




SQL Server 2014 Management Studio

R$0,00

Visual Studio 2015

R$0,00

Custo Total de Software:

R$0,00

Figura 3 Orcamento do Sistema de Gerenciamento de Academia
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3. METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

O presente capitulo objetiva apresentar a metodologia utilizada para o desenvolvimento
do Sistema de Gerenciamento de Academia. Nele serdo abordados o0s recursos
necessarios, mapa mental, diagrama de caso de uso assim como algumas de suas
narrativas e os demais diagramas UML. Algumas telas do sistema implementado se

encontram no Apéndice A.

3.1. RECURSOS NECESSARIOS

Os recursos necessarios para esse trabalho serédo a linguagem C#, o programa Microsoft
Visual Studio 2015 como ambiente de desenvolvimento e o banco de dados SQL Server
2014 Management Studio. Também sera utilizada a ferramenta FreeMind para a
elaboracdo do mapa mental, o DBDesigner para a modelagem do diagrama entidade

relacionamento e o Astah Professional para a modelagem dos demais diagramas UML.

3.2. LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

O Levantamento de Requisitos € uma acao muito importante que se inicia durante a
comunicacgdo e continua na modelagem. E uma das fases mais decisivas, pois € nessa
etapa que o analista define quais sdo as necessidades, solu¢Bes e principios que o
software deve atender para seus interessados (Pressman, 2011). A técnica utilizada para
o levantamento de requisitos deste projeto foi a entrevista. Seguem 0S requisitos

levantados:

e Cadastro (Incluir, Consultar, Alterar, Excluir):
Cliente
Funcionério
Fornecedor
Produto
Modalidade
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Matricula

e Movimentacéo
Venda

Baixa de estoque

e Relatérios
Fornecedor
Produto
Cliente

Contas a pagar

Contas a receber

3.3. MAPA MENTAL

O mapa mental € uma ferramenta de organizacéo e planejamento muito semelhante a um
diagrama. Serve para auxiliar na gestdo de informac¢des e compreensao de ideias, pois
gera uma facil visualizacao e boa estruturacéo de todas as informacdes necessarias. Com
ele pode-se organizar, reunir, filtrar ideias, analisar uma estrutura de informacdes, verificar
a relacdo entre pontos chave, e também ter uma forma visual de todas as etapas em um

planejamento ou processo (LEVI, 2009).

A Figura 4 ilustra o mapa mental do Sistema de Gerenciamento de Academia.
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Manter Clientes
[ Manter Funcionérics
| SmTEr rUnensnes

' Manter Produtos
& Cadastros | ManterModalidades
\ Manter Formnecadores
I Manter Maticulas
Manter Contas

Caontas 3 Pagar

s

| Contas a Receber

|

*y Caixa __." Efetuar Pagamentos
A

/ | Receber Pagamentos

I o Vd ', Comprar Produtos
__ Sistema de Gerenciamento de Academia
- ! '\ Entrada de Produtos
\ EMDUiI’I’IEI’Itﬂl;BES | Saida de Produtos

\_ Vendade Produtos

Emitir Relatdrio de Clientes

| Eritir Relztitio de Produtos

7 Relatorios | Emitir Relatéric de Fomecedores
; . Emitir Relatério de Contas a Pagar

! Emitir Relatirio de Gontas a Receber

' Ermitir Relatéric de Vendas

Figura 4 Mapa Mental do Sistema de Gerenciamento de Academia

3.4. DIAGRAMA DE CASO DE USO - UC

O diagrama de caso de uso ajuda a determinar a funcionalidade e as caracteristicas do
software sob o ponto de vista do usuario, descrevendo como ele interage com o sistema,

definindo os passos necessarios para atingir um objetivo especifico (PRESSMAN, 2011).

A Figura 5 apresenta o diagrama de caso de uso do Sistema de Gerenciamento de

Academia.
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(e )

Efetuar Login
Receber
Pagamentos

Mamter Contas

Manter
Cliemtes

Manter

Funcionarios
Manter
Fornecedores
Manter
Produtos
Manter
Modalidades
Manter
Efetuar Venda

Figura 5 Diagrama de Caso de Uso do Sistema de Gerenciamento de Academia

Efetuar
Pagamentos

Comprar
Produtos
Gerar

Relatorio de
ornecedores

Gerar
Relatorio de

Relatorio de

:

Relatorio de

Relatorio de
Vendas

Gerar
Relatorio de
Contas a
Pagar

3.5. ESPECIFICACAO DE CASO DE USO

Segundo a DATAPREYV (2012), uma especificacdo ou narrativa de caso de uso descreve
uma sequéncia de acdes com o objetivo de demonstrar o comportamento do sistema,

através de interac6es com os atores.

As figuras 6 a 9 apresentam algumas das funcionalidades para a especificagdo de caso

de uso do Sistema de Gerenciamento de Academia.



Mamter
Clientes

Usuario

Figura 6 UC Manter Clientes

1. Finalidade

Permite ao usuario cadastrar, consultar, editar e excluir clientes.

2. Atores

Usuario.

3. Pré-Condicbes

O usuario deve ter efetuado login no sistema.

4. Fluxo Principal
a)0 sistema solicita os dados necessarios para o cadastro do cliente.

b)O usuério informa os dados e confirma a operacao. (A1, A2, A3, A4, E1)

21

c)O sistema realiza o cadastro e apresenta mensagem indicando que o cliente foi

cadastrado com sucesso.

d)O UC é encerrado.
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5. Fluxo Alternativo
A1l — Cancelar Operacao
a)O usuario cancela a operacao, podendo ou nao informar algum dado.

b)O UC é encerrado.

A2 — Alterar informacgdes
a)0 sistema solicita os dados necessarios para a alteracéo dos dados do cliente.
b)O usuario informa os dados e confirma a operacéo.

c)O sistema realiza a alteragdo e apresenta mensagem indicando que os dados foram

alterados com sucesso.

d)O UC é encerrado.

A3 — Excluir Cliente
a)O sistema solicita os dados necessarios para a exclusao do cliente.
b)O usuario informa os dados e confirma a operacéo.

c)O sistema realiza a exclusdo e apresenta mensagem indicando que os dados foram

excluidos com sucesso.

d)O UC é encerrado.

A4 — Consultar Cliente

a)0 sistema solicita os dados necessarios para a consulta do cliente.
b)O usuério informa os dados e confirma a operagéo.

¢)O sistema realiza a consulta e exibe os dados do cliente.

d)O UC é encerrado.

6. Fluxo de Excecgéo

E1l — Dados Incorretos
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a)O sistema verifica que os dados informados estao incorretos e apresenta mensagem

indicando que os dados informados nao existem.

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal.

7. P6s-Condicdes

O usuério pode matricular o cliente na modalidade desejada ou desvincula-lo da mesma.

8. Casos de Teste

- Verificar o dominio dos campos (validar datas, campos numéricos, validar CPF, etc).

Cuc )

Efetuar
Pagamentos

Usuario

Figura 7 UC Efetuar Pagamentos

1. Finalidade

Permite ao usuario efetuar pagamentos de despesas fixas, salarios de seus funcionarios e

das compras de produtos.

2. Atores

Usuério.
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3. Pré-Condicbes

O usuario deve ter consultado os valores das despesas.

4. Fluxo Principal

a)0O sistema solicita os dados necessarios para gerar relatorio das despesas.
b)O usuério informa os dados e confirma a operacao. (E1)

¢)O sistema exibe os valores a serem pagos e ao que cada um se refere.

d)O UC é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

N&ao ha fluxo alternativo.

6. Fluxo de Excecéo
E1 — Dados Incorretos

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estédo incorretos e

apresenta mensagem indicando que os dados informados ndo existem.

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal.

7. P6s-Condicbes

ApOs consultar os valores e quais sdo as despesas, 0 usuario pode realizar o pagamento

pessoalmente.

8. Casos de Teste

N&o ha casos de teste.
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()

Manter
Produtos

Usuario

Figura 8 UC Manter Produtos

1. Finalidade

Permite ao usuario cadastrar, consultar, editar e excluir produtos.

2. Atores

Usuaério.

3. Pré-Condicbes

O usuério deve ter efetuado login no sistema.

4. Fluxo Principal
a)O sistema solicita os dados necessarios para o cadastro do produto.
b)O usuario informa os dados e confirma a operacéo. (A1, A2, A3, A4, E1)

c)O sistema realiza o cadastro e apresenta mensagem indicando que o produto foi

cadastrado com sucesso.

d)O UC é encerrado.

5. Fluxo Alternativo
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A1l — Cancelar Operacao
a)O usuario cancela a operagéo, podendo ou ndo informar algum dado.

b)O UC é encerrado.

A2 — Alterar informagdes
a)0O sistema solicita os dados necessarios para a alteragdo dos dados do produto.
b)O usuario informa os dados e confirma a operacéo.

c)O sistema realiza a alteracdo e apresenta mensagem indicando que os dados foram

alterados com sucesso.

d)O UC é encerrado.

A3 — Excluir Produto
a)O sistema solicita os dados necessarios para a exclusdo do produto.
b)O usuério informa os dados e confirma a operacao.

c)O sistema realiza a exclusdo e apresenta mensagem indicando que os dados foram

excluidos com sucesso.

d)O UC é encerrado.

A4 — Consultar Produto

a)0 sistema solicita os dados necessarios para a consulta do produto.
b)O usuério informa os dados e confirma a operacao.

¢)O sistema realiza a consulta e exibe os dados do produto.

d)O UC é encerrado.

6. Fluxo de Excecgéo

E1 — Dados Incorretos
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a)O sistema verifica que os dados informados estdo incorretos e apresenta mensagem

indicando que os dados informados ndo existem.

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal.

7. P6s-Condicbes

O usuario pode realizar a venda do produto.

8. Casos de Teste

- Verificar o dominio dos campos (validar campos numéricos, etc).

Yy

Gerar
Relatorio de
Fornecedores

Usuario

Figura 9 UC Gerar Relatério de Fornecedores

1. Finalidade

Permite ao usuario gerar relatorio de fornecedores.

2. Atores

Usuario.
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3. Pré-Condicbes

O usuério deve ter efetuado login no sistema.

4. Fluxo Principal

a)0O sistema solicita os dados necessarios para gerar relatorio de fornecedores.
b)O usuério informa os dados e confirma a operacao. (E1)

¢)O sistema exibe as informacdes dos fornecedores.

d)O UC é encerrado.

5. Fluxo Alternativo

N&ao ha fluxo alternativo.

6. Fluxo de Excecéo
E1 — Dados Incorretos

a)O sistema realiza a consulta, verifica que os dados informados estdo incorretos e

apresenta mensagem indicando que os dados informados néo existem.

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal.

7. P6s-Condicbes

O usuario tera em méaos uma relacao de todos seus fornecedores.

8. Casos de Teste

N&o ha casos de teste.
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3.6. DIAGRAMA DE CLASSES

O diagrama de classes fornece uma visdo estatica ou estrutural de um sistema, mas néo
mostra a natureza dinamica das comunicacdes entre 0s objetos das classes no diagrama.
Os elementos principais sdo caixas (icones utilizados para representar as classes), que
sdo divididos em trés partes horizontais. A parte superior contém o nome da classe. A
secao do meio lista os atributos, que s&o os campos da classe. E por fim, a terceira se¢éao
contém as operagcfes ou comportamentos da classe, que sdo os métodos (PRESSMAN,
2011).

A Figura 10 apresenta o diagrama de classes do Sistema de Gerenciamento de

Academia.
pka
Funcionario
Cliente :'?ol:'rizt' String Usuaria
-id :int Venda - endereca : String -id :int
Matricula enieraca - Sying e e AT
i :ghiiérétalidade it ZZO:E- ..-:tm =CEERILh & BE ) 2;“3::'. : Sgtt:n.-,g - senha : Sting
. id Cliente int. P :I St - nome Cliente : String 'drgd . o g + cadastran) : woid
- idInstrutor - int  cidade - Stngﬁg - nome Produto : String - astado - Strrlu:.gg +editar() : void
= R ; e . .| - atde cint i D + excluin) : void
+ cadastran) : void 1. 1 ; ::::gfséﬁn'n%me 1. L7 |- walar - float aniversana}jliaie + consultar) : waid
+ consultar() : woid 2 . + cadastrar) : void
+ editar() :r\[rjoid + cadastran() : void + “;‘;der@ : V.?jld + consuharrg: woid
+ excluin : vaoid + consuttan]) : woid +editar) : vo_| A + editan) : void
ditan() : void jysanssalHusid A + excluin) : void
1 ::xcluir[)—' void + gerarRelat'en() : void '
h + gerarRelat Cli) : void
1 Corta ContasPagar
- -id :int -id :int
Nocaliclads ociis hErmecedan - deserican © String 1 - id_conta :int
-id :int -id s int -id :int - tipa @ String - referente : String
- nome : String - idFomecedar © int - nome : String - wvaler : float .| - deserican : String
- dias : String - nome : 5tring - endereco : String - vencimento : Date 1.7 - valar : float
- horaria : String - gtde :int - fone :int - referente : String . o
dast - void - valor : float - cnpj :int dast - void +darBaixa() : v':'"_j .
:gzn:uh:rrg : :-:ild + consultar]) : void 1" 1 - &mail : String :::h:@'?r\?oidvol > BRI B e
+ editan) : woid + cadastran]) : woid sEEER :_ Stn_ng + consultan() : void
+ excluin) : void + editan) : void - estado : String 1
+ excluin) : woid + cadastran) : vaid
+ gerarRelat Prod() : void + zonsultan]) : woid 1.7
luin() : woid
::;ﬁ:l%o: \r\;lijn; ContasReceber
+ gerarRelatFom() : void -id it
- id_conta :int
- referente : String
- descrican : String
- valor : float
+ darBaiza) : woid
+ gerarRelat Cr) : void

Figura 10 Diagrama de Classes do Sistema de Gerenciamento de Academia
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O diagrama de atividades mostra o comportamento dinamico de um sistema ou parte de

um sistema através do fluxo de controle entre acdes que o sistema executa. Ele é similar

a um fluxograma exceto que pode mostrar fluxos concorrentes (PRESSMAN, 2011).

As Figuras 11 a 13 apresentam os diagramas de atividades do Sistema de

Gerenciament

o0 de Academia.

Manter Matriculas:

act Activity Diagram1 J

Cadastrar
Matricula

1

Infarmar
Dados da
Matricula

Cancelar
Operagdo

®

Receber
Mensagem

] de Cadastro
[cadastro realizado]l gagjizado

Informar
Dados da
Matricula

Excluir
Matricula

Consultar
Matricula

Editar
Matricula

Receher
Mensagem
de Exclusdo
Realizada

Receber

g;odr;nsa[;a Mensagem
Matricula 9 Sl

Realizada

Infarmar
Dados da
Matricula

I

Receber
Informagdes
da Matricula

Figura 11 Diagrama de Atividades Manter Matriculas




Efetuar Venda:
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act Activity Diagramﬂ)

Cadastrar
Venda

Cancelar
Cperagdo

Infarmar
Dados da
Venda

Receber
Mensagem
de Venda
Realizada

[cadastro realizado]

A4

Consultar
Venda

Receber

Informagdes
daVenda

Figura 12 Diagrama de Atividades Efetuar Venda
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Manter Contas:

act Activity Diagramﬂ)

—e —
. - Cadastrar Receber
Conta Mensagem - @
de Edicaon
Realizada

5

Infarmar
Infarmar
gad?s da Dados da
enta Conta
Receber —
Cancelar Mensagem .
Operagdo de Cadastro Editar Conta

[cadastro realizadoll paglizado
-

Consultar
Conta

Receber
Informagées

da Conta

Figura 13 Diagrama de Atividades Manter Contas

3.8. DIAGRAMA DE SEQUENCIA

O diagrama de sequéncia é utilizado para indicar as comunicacfes dinamicas entre
objetos durante a execucdo de uma tarefa. Ele mostra a ordem temporal na qual as
mensagens sao enviadas entre 0s objetos para executar aquela tarefa. Podemos usar um
diagrama de sequéncia para mostrar as interagdes em um caso de uso ou em um cenario
de um sistema de software (PRESSMAN, 2011).

As Figuras 14 a 16 apresentam os diagramas de sequéncia do Sistema de

Gerenciamento de Academia.



Manter Matriculas:
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sd Sequence Diagramﬂ)

X

cUsuario

1: cadastrar()

- Matricula

confirma cadastro

.‘_‘/‘ _____________________

2: consultar()

lista de matriculas

.‘_‘/‘ _____________________

3 editar))

mostra dados atualizados

4 excluirg

X

mensagem de dados excluidos

.‘_': _____________________

1
!
— :
)

Figura 14 Diagrama de Sequéncia Manter Matricula
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sd Sequence Diagramﬂ)

X

SUsuario

1:vender( : void

confirma cadastro da venda

2:consultar] ; void |
lista de vendas tl_'—_|

Figura 15 Diagrama de Sequéncia Efetuar Venda
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Manter Contas:

sd Sequence Diagram1)

% - Conta

clUsuario |
! 1: cadastrar() : void |

confirma cadastro
P — gl
| o |
| 2 editar() : void

= mostra dados atualizados

3 consultar( : void
lista de contas
=

— —|

Figura 16 Diagrama de Sequéncia Manter Conta

3.9. DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO - E-R

O diagrama entidade relacionamento é a representacéo grafica dos objetos envolvidos em
um dominio de negdcios, com suas caracteristicas e como elas se relacionam entre si.

Ele descreve toda estrutura légica do banco de dados (RODRIGUES, 2014).

A Figura 17 apresenta o diagrama entidade relacionamento do Sistema Web para

Gerenciamento de Academia.



Clente x Venda | ¥ wres ’
¥ id: INTEGER ? id: INTEGER & nome: VARCHAR(S0)
% nome: VARCHAR(50) & dataVenda: DATE Py ender.ecc»' VARCHAR(50) Usuario hd
% endereco: VARCHAR(S0) 4% nomeCliente: VARCHAR(50) & fone: INT.EGER # id: INTEGER
< fone: INTEGER 11 % nomeProduto: VARCHAR(50) & cpf: INTEGER < nome: VARCHAR(S0)
@ cpft INTEGER T % gtde: INTEGER ° em;il' VARCHAR(50) % login: VARCHAR(10)
& email: VARCHAR(S0) < valor: NUMERIC(10,2) @ Cclrgc:: VARCHAR(S0) % senha: VARCHAR(10)
L C'daiez_VARCHAR(E'U) + & cidade: VARCHAR(60)
@ estado: VARCHAR(2) Rel_4 Rel_3 & estado: VARCHAR(2)
9 anersario: DATE j_\ % aniversario: DATE
Rj: 1 Cliente_has_Venda 2
j_\ 1| % idvenda: INTEGER (FK)
% idCliente: INTEGER. (FK) Conta i
Matricula - ¥ id: INTEGER Confspagar =
% id: INTEGER Produto - < descricao: VARCHAR(60) Rel 7 Z !d. INTE?I?:TEGER &)
% idModalidade: INTEGER (FK) @ id: INTEGER & tipo: VARCHAR(15) noogl 're;::;”nté,VARCHARm}
4 idCliente: INTEGER (FK) & idFornecedor: INTEGER (FK) < valor: NUMERIC{10,2) & descri ; VARCHAR(50)
4 idInstrutor: INTEGER & nome: VARCHAR(S0) < vencdmento: DATE Y e|5c.”ﬁ8,',,ERIC(m 2)
\_F & gtde: INTEGER & referente: VARCHAR(50) vaor ’
@ valor: NUMERIC(10,2)

Rel_2 *
:*: * Rel_6

Rel_5
Modalidade - :F i
# id: INTEGER Fornecedor i ContasReceber i
% nome: VARCHAR(50) 7 id: INTEGER % id: INTEGER
< dias: VARCHAR(B0) & nome: VARCHAR(50) % id_conta: INTEGER (FK)
< horario: VARCHAR(50} @ endereco: VARCHAR(S0) & referente: VARCHAR(S0)
& fone: INTEGER < descricao: VARCHAR(G0)
@ cnpj: INTEGER < valor: NUMERIC(10,2)
& email: VARCHAR(S0)
& cidade: VARCHAR(B0)
& estado: VARCHAR(2)

Figura 17 Diagrama E-R do Sistema de Gerenciamento de Academia
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4. CONCLUSAO

O Sistema de Gerenciamento de Academia foi elaborado com o objetivo de auxiliar na
organizagdo e melhorias na gestdo diaria da academia, e também de forma simples para
gue o usuario tenha facilidade para utiliza-lo. Ele propde agilidade em relacdo ao acesso
as informacdes, facilitando assim a rotina e economizando tempo que as tarefas manuais

apresentavam.

Para o desenvolvimento deste trabalho foi necesséario estudo sobre a linguagem, pois o
conhecimento era basico. Também foram necessarias pesquisas sobre a area, onde foi
utilizado como base o didlogo com a secretaria e com o proprietario de uma academia,
gue relataram suas necessidades dentro do sistema e como funciona o ambiente de

trabalho deles.

Em um futuro proximo, pretende-se continuar o desenvolvimento do sistema para
acrescentar novas melhorias que venham a ser necesséarias conforme o decorrer do
tempo e atender todas as funcionalidades necesséarias para um desempenho cada vez
melhor da gestdo da academia.
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APENDICE A

Figura 18 Tela de Login do Sistema de Gerenciamento de Academia



Sistema de Gerenciamento de Academia

Cadastros  Administrativo

Relatérios  Sair

TNESS

center

Il

Figura 19 Tela Inicial do Sistema de Gerenciamento de Academia
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frmnCliente
1D:- -1
Nome: Endereco:
Cidade:
CPF:
E-mail: UF:
Nascimento:
Telefone:
INSERIR EDITAR REMOVER GRAVAR CAMCELAR VOLTAR
id nome endereco fone cpf email cidade estado anive
3 Virto Louis RuaY (18)55658-4521 45685621545 vitolouis@gmail.... |Cruzalia SP 20112
Thais Santos Fua ¥ (18)59641-0459 12345645685 thais@gmail.com | Candido Mota 5P 231
[ Jodo Paulo Fua Tipuana (18)55784-5212 45685212345 jp@hotmail com Taruma SP 15/07.
1005 Natalie Rua Groelandia (18)39745-8521 12345685214 naty@hotmail.com | Assis SF 20410
1006 Maria Fua Das Flores, 30 | (18)99645-8212 78954621345 maria@hotmail.com | Assis 5P 124089,
1007 Marcela Fua Bosque, 62 (18)99774-8962 15648575213 marcela@gmail.c... | Assis 5P 0412

ﬂ

Figura 20 Tela de Cadastro de Clientes do Sistema de Gerenciamento de Academia
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frmVenda
ID: -1
Data:
Cliente: 4 Virto Louis w
Produto: L2999 .
Quantidade:
Valor (Un.):
VENDER GRAVAR CANCELAR VOLTAR

id idClierte dataVenda nomeCliente nomeProduto qtde valor

3 4 23/08/2017 Virto Louis Legging 1 20.00

2 1005 23/08/2017 Natalie Legging 1 20,00

3 1006 23/08/2017 Maria Top 2 50.00

1002 & 24/08/2017 Jodo Paulo Whey Protein 1 150,00
1003 1006 24/08,2007 Maria Regata 1 2500

Figura 21 Tela de Vendas do Sistema de Gerenciamento de Academia
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Conta

| DA
Descri(,‘én: Cliente:
Virto Louis
Tipo: N
Fornecedor:
Valor: Fitness - ME
Vencimento: Funcionario:
Danilo
Referente a:
INSERIR EDITAR REMOVER GRAVAR CANCELAR VOLTAR
id descricao tipo valor vencimento referente
» Conta de__. | Pagamen___| 150,00 30/08/2017 Despesa...
3 Mensalid._. | Recebim_.. | 80,00 10/09/2017 | Thais
5 Venda - ... |Recebim... | 100,00 30/08/2017 | Mania
Conta de___ | Pagamen___| 100,00 18/09/2017 | Despesa._.

Figura 22 Tela de Contas do Sistema de Gerenciamento de Academia



