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RESUMO 

Este trabalho descreve um sistema para gestão de projetos arquitetônicos, onde o 
arquiteto tem acesso aos dados do projeto, clientes, funcionário e fornecedores. Para 
realizar o desenvolvimento do sistema foi utilizada a linguagem C#, IDE Microsoft Visual 
Studio 2015 e o Banco de dados SQL Server 2014, além dos softwares Freed Mind, Astah 
Community e DB Designer, para realização dos diagramas do projeto. 

Palavras-chave: gestão, arquiteto, Visual Studio, SQL Server, C# 

  



 
 

ABSTRACT 

This work describes a system for architectural project management, where the architect 
has access to project data, clients, employees and suppliers. In order to realize the 
development of the system, the C# language, Microsoft Visual Studio 2015 IDE and SQL 
Server Database 2014 were used, as well as the Freed Mind, Astah Community and DB 
Designer software for the realization of the project diagrams. 
 
Keywords: Management, architect, Visual Studio, SQL Server, C# 

  



 
 

LISTA DE FIGURAS 

Figura 1 - Diagrama de Caso de Uso do sistema para gestão de projetos arquitetônicos.25 

Figura 2 - Diagrama de UC Efetuar Login do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 26 

Figura 3 - Diagrama de UC Receber Pagamentos do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 28 

Figura 4 - Diagrama de UC Manter Clientes do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 29 

Figura 5 - Diagrama de UC Manter Funcionários do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 32 

Figura 6 - Diagrama de UC Manter Fornecedores do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 34 

Figura 7 - Diagrama de UC Manter Projetos do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 37 

Figura 8 - Diagrama de UC Manter Memorial Descritivo do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 39 

Figura 9 - Diagrama de UC Gerar Contrato do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 42 

Figura 10 - Diagrama de UC Gerar Orçamento do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 43 

Figura 11 - Diagrama de UC Efetuar Pagamentos do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 45 

Figura 12 - Diagrama de UC Atualizar Andamento da Obra do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 47 

Figura 13 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Contas a Pagar do Sistema para Gestão 

de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................................ 48 

Figura 14 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Contas a Receber do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 50 



 
 

Figura 15 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Clientes do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 51 

Figura 16 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Fornecedor do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 53 

Figura 17 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Funcionários do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 54 

Figura 18 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Projetos do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 56 

Figura 19 - Diagrama de UC Consultar Andamento da Obra do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 57 

Figura 20 - Diagrama de E-R do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. .......... 59 

Figura 21 - Diagrama de Classe do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. ..... 60 

Figura 22 - Diagrama de Sequência Atualizar Andamento da Obra do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 61 

Figura 23 - Diagrama de Sequência Consultar Andamento da Obra do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 61 

Figura 24 - Diagrama de Sequencia Gerar Relatório de Contas a Receber do Sistema 

para Gestão de Projetos Arquitetônicos. ........................................................................... 62 

Figura 25 - Diagrama de Sequência Gerar Contrato do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 62 

Figura 26 - Diagrama de Sequência Efetuar Pagamento do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 63 

Figura 27 - Diagrama de Sequência Efetuar Login do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 63 

Figura 28 - Diagrama de Sequência Cadastrar Cliente do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 64 

Figura 29 - Diagrama de Sequência Cadastrar Fornecedor do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 64 



 
 

Figura 30 - Diagrama de Sequência Cadastrar Funcionário do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 65 

Figura 31 - Diagrama de Sequência Cadastrar Projeto do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 65 

Figura 32 - Diagrama de Sequência Cadastrar Memorial Descritivo do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 66 

Figura 33 - Diagrama de Sequência Gerar Orçamento do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 66 

Figura 34 - Diagrama de Sequência Receber Pagamento do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 67 

Figura 35 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Contas a Pagar do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 67 

Figura 36 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Cliente do Sistema para Gestão 

de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................................ 68 

Figura 37 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Fornecedor do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 68 

Figura 38 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Funcionário do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 69 

Figura 39 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Projeto do Sistema para Gestão 

de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................................ 69 

Figura 40 - Diagrama de Atividade Atualizar Andamento da Obra do Sistema para Gestão 

de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................................ 70 

Figura 41 - Diagrama de Atividade Consultar Andamento da Obra do Sistema para Gestão 

de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................................ 71 

Figura 42 - Diagrama de Atividade Efetuar Login do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 71 

Figura 43 - Diagrama de Atividade Efetuar Pagamentos do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 72 

Figura 44 - Diagrama de Atividade Gerar Contrato do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 72 



 
 

Figura 45 - Diagrama de Atividade Gerar Orçamento do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 73 

Figura 46 - Diagrama de Atividade Cadastrar Cliente do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 73 

Figura 47 – Diagrama de Atividade Cadastrar Fornecedor do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 74 

Figura 48 - Diagrama de Atividade Cadastrar Funcionário do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 74 

Figura 49 - Diagrama de Atividade Memorial Descritivo do Sistema para Gestão de ....... 75 

Figura 50 - Diagrama de Atividade Cadastrar Projeto do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. ................................................................................................................... 75 

Figura 51 - Diagrama de Atividade Receber Pagamentos do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 76 

Figura 52 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Cliente do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 76 

Figura 53 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Contas a Pagar do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 77 

Figura 54 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Contas a Receber do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 77 

Figura 55 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Fornecedor do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 78 

Figura 56 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Funcionários do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................................................................................... 78 

Figura 57 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Projetos do Sistema para Gestão de 

Projetos Arquitetônicos. ..................................................................................................... 79 

Figura 58 - EAP do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. .............................. 80 

Figura 59 - Mapa Mental do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. ................. 81 

Figura 60 - Tela de login do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. ................... 82 

Figura 61 - Home do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. .............................. 82 



 
 

Figura 62 - Tela de cadastro de clientes do sistema para gestão de projetos 

arquitetônicos. ................................................................................................................... 83 

Figura 63 - Tela de cadastro de projetos do sistema para gestão de projetos 

arquitetônicos. ................................................................................................................... 83 

Figura 64 - Tela de cadastro de fornecedores do sistema para gestão de projetos 

arquitetônicos. ................................................................................................................... 84 

Figura 65 - Tela de cadastro de funcionário do sistema para gestão de projetos 

arquitetônicos. ................................................................................................................... 84 

Figura 66 - Tela de cadastro de contas do sistema para gestão de projetos arquitetônicos

 ........................................................................................................................................... 85 

Figura 67 - Tela de contas a pagar do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. ... 85 

Figura 68 - Tela de contas a receber do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 86 

Figura 69 - Tela de memorial descritivo do sistema para gestão de projetos arquitetônicos.

 ........................................................................................................................................... 86 

Figura 70 - Tela de andamento do projeto do sistema para gestão de projetos 

arquitetônicos. ................................................................................................................... 87 

Figura 71 - Tela de orçamento do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. .......... 87 

Figura 72 - Tela de contrato do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. .............. 88 

Figura 73 - Tela de relatórios do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. ............ 88 

 

  



 
 

LISTA DE TABELAS 

Tabela 1 - Tabela de recursos necessário do sistema para gestão de projetos 

arquitetônicos .................................................................................................................... 24 

 

  



 
 

SUMÁRIO 

 

1. INTRODUÇÃO .......................................................................................... 16 

1.1. OBJETIVOS ............................................................................................. 16 

1.2. PÚBLICO ALVO ....................................................................................... 16 

1.3. JUSTIFICATIVAS ..................................................................................... 16 

1.4. MÉTODO DE DESENVOLVIMENTO....................................................... 17 

2. ESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO .................... 18 

3. DESCRIÇÃO DO AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO ...................... 20 

3.1. LINGUAGEM UTILIZADA ........................................................................ 20 

3.2. C# ............................................................................................................. 20 

3.3. FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO ........................................... 20 

3.4. MICROSOFT VISUAL STUDIO ............................................................... 20 

3.5. SQL SERVER MANAGEMENT STUDIO ................................................. 21 

4. ANÁLISE................................................................................................... 22 

4.1. FERRAMENTAS DE ANALISE ................................................................ 22 

4.2. ASTAH COMUNITY ................................................................................. 22 

4.3. DB DESIGNER ......................................................................................... 22 

4.4. FREEMIND ............................................................................................... 22 

4.5. RECURSOS NECESSÁRIOS .................................................................. 23 

4.6. DIAGRAMAS DE CASO DE USO (UC) ................................................... 24 

4.7. NARRATIVAS DE CASO DE USO .......................................................... 25 

4.8. DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO ............................... 59 

4.9. DIAGRAMA DE CLASSE ......................................................................... 59 

4.10. DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA .................................................................. 60 

4.11. DIAGRAMA DE ATIVIDADE .................................................................... 70 

4.12. DIAGRAMA DE EAP ................................................................................ 79 

4.13. MAPA MENTAL ........................................................................................ 80 

5. INTERFACES DO SISTEMA.................................................................... 82 

5.1. TELA DE LOGIN ...................................................................................... 82 

5.2. HOME ....................................................................................................... 82 



 
 

5.3. TELA DE CADASTRO DE CLIENTES ..................................................... 83 

5.4. TELA DE CADASTRO DE PROJETOS ................................................... 83 

5.5. TELA DE CADASTRO DE FORNECEDORES ........................................ 84 

5.6. TELA DE CADASTRO DE FUNCIONÁRIO ............................................. 84 

5.7. TELA DE CADASTRO DE CONTAS ....................................................... 85 

5.8. TELA DE CONTAS A PAGAR ................................................................. 85 

5.9. TELA DE CONTAS A RECEBER ............................................................. 86 

5.10. TELA DE MEMORIAL DESCRITIVO ....................................................... 86 

5.11. TELA DE ANDAMENTO DE OBRA ......................................................... 87 

5.12. TELA DE ORÇAMENTO .......................................................................... 87 

5.13. TELA DE CONTRATO ............................................................................. 88 

5.14. TELA DE RELATÓRIOS .......................................................................... 88 

6. CONCLUSÃO ........................................................................................... 89 

 



16 

1. INTRODUÇÃO 

Sabendo-se que a necessidade da tecnologia na atualidade é real e necessária, as 

empresas devem investir adequadamente na informatização para ajudar a melhorar o 

seu negócio, atingindo seus objetivos para não ficar fora desse mercado tão 

competitivo. Diante de muitos dados utilizados em um escritório, este trabalho terá 

como foco principal o desenvolvimento de um sistema para gestão de projetos 

arquitetônicos. O Software irá auxiliar na organização dos projetos elaborados pelo 

arquiteto, bem como o cadastro de clientes e obras, facilitando assim um trabalho que 

seria executado manualmente. 

 

1.1. OBJETIVOS 

O objetivo deste trabalho é o desenvolvimento de um sistema, que pretende ajudar na 

organização de um escritório arquitetônico, controlando todos os dados seja de 

clientes ou obras administradas pelo profissional. Em geral trará a agilidade para gerar 

contratos e orçamentos, poderá ter acesso a todas as informações, custos e despesas 

de cada projeto desenvolvido, facilitando seu gerenciamento. 

 

1.2. PÚBLICO ALVO 

O sistema será voltado para o arquiteto que pretende melhorar sua organização, 

facilitando o dia-a-dia em seu escritório, agilizando seus projetos e assim ter um total 

controle evitando perda de dados. 

 

1.3. JUSTIFICATIVAS 

Diante das dificuldades apresentadas para organizar e controlar atividades, o 

desenvolvimento deste projeto deve-se ao fato de que muitos procedimentos 
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necessitam da implantação de um sistema, para melhor gerenciamento das obras 

administradas pelo profissional. Os recursos do sistema irão beneficiar o arquiteto 

trazendo agilidade e custo benefício. Assim sendo, suprirá todas as necessidades que 

o trabalho manual apresentava. 

 

1.4. MÉTODO DE DESENVOLVIMENTO 

Para o desenvolvimento irá ser usado os seguintes recursos: 

- 1 (um) computador desktop; 

- Windows 10; 

- Microsoft Visual Studio 2015; 

- Banco de Dados Microsoft SQL Server 2014; 

- Astah Comunnity; 

- DB Designer; 

- FreeMind; 
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2. ESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO 

1. INTRODUÇÃO 

1.1. OBJETIVOS 

1.2. PUBLICO ALVO 

1.3. JUSTIFICATIVAS 

1.4. MÉTODO DE DESENVOLVIMENTO 

2. ESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO 

3. DESCRIÇÃO DO AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO 

3.1. LINGUAGEM UTILIZADA 

3.2. C#  

3.3. FERRAMENTAS PARA O DESENVOLVIMENTO 

     3.4. Microsoft Visual Studio 2015 

     3.5. SQL 2014 Management Studio 

4. ANÁLISE 

4.1. FERRAMENTAS DE ANALISE. 

4.2. Astah Comunnity. 

4.3. DB Designer.     

4.4. FreeMind.   

     4.5. ESPECIFICAÇÃO DE CUSTOS 

     4.6. Recursos Necessários. 

4.7. DIAGRAMAS 

4.8. Diagrama de Casos de Uso (UC) 

     4.9. Narrativas de Caso de Uso 

4.10. Diagrama de Entidade Relacionamento (ER) 

4.11. Diagrama de Classes 

4.12. Diagrama de Sequência 

4.13. Diagrama de Atividades 

4.14. Diagrama de EAP. 

4.15. Mapa Mental. 

5. PROGRAMAÇÃO 

     5.1. Tela de LOGIN. 

     5.2. Tela de Cadastro de Clientes. 
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     5.3. Tela de Cadastro de Projetos. 

     5.4. Tela de Cadastro de Fornecedores. 

     5.5. Tela de Cadastro de Funcionários. 

     5.6. Tela de Contas a pagar. 

     5.7. Tela de Contas a receber. 

     5.8. Tela de Contrato.  

     5.9. Tela de Memorial Descritivo. 

     5.10. Tela de Andamento da Obra. 

     5.11. Tela de Orçamento. 

     5.12. Tela de Relatórios. 

6. CONCLUSÃO 

REFERÊNCIAS 
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3. DESCRIÇÃO DO AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO 

3.1. LINGUAGEM UTILIZADA 

Para o desenvolvimento do trabalho foi utilizado á linguagem C#, com o intuito de ter a 

facilidade no momento da programação, assim conseguindo fazer um software com 

mais funcionalidades de importância maior. Concluindo então o sistema não terá falta 

de nenhuma atividade que devera ser realizada. 

 

3.2. C#   

Segundo o site da MICROSOFT O C# é uma linguagem orientada a objetos que 

permite o desenvolvedor construir uma variedade de aplicações com seguranças que 

são compatíveis com o NET Framework. O C# pode ser usado para criar aplicações 

do Windows, Web Services baseados em XML, aplicativos cliente-servidor, aplicativos 

com banco de dados e outros. 

 

3.3. FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO 

Para o desenvolvimento foi utilizado às ferramentas: Microsoft Visual Studio 2015 e 

SQL 2014 Management Studio. 

 

3.4. MICROSOFT VISUAL STUDIO  

Segundo o site da MICROSOFT o Visual Studio é um conjunto de ferramentas feitas 

para construir aplicativos desktop e aplicativos Web. Além de criar aplicativos de alto 

desempenho, também se pode usar as poderosas ferramentas de desenvolvimento 

que ele oferece, para assim simplificar o trabalho do projeto, desenvolvimento e 

implantação de soluções empresariais. 
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3.5. SQL SERVER MANAGEMENT STUDIO 

Segundo o site da MICROSOFT o SQL SERVER MANAGEMENT STUDIO é um 

ambiente para configurar, gerenciar e administrar o banco de dados. Ele combina a 

facilidade com ferramentas gráficas. Feito para vários editores com função de ajudar 

desenvolvedores de todos os níveis trazendo facilidade para programadores novatos.  
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4. ANÁLISE 

4.1. FERRAMENTAS DE ANALISE  

Para Análise do projeto, serão utilizadas as ferramentas para a criação de diagramas: 

Astah Comunnity, DB Designer e FreeMind. 

 

4.2. ASTAH COMUNITY 

Astah é uma ferramenta de modelagem UML.  Seu objetivo é criar diagramas para 

projetos de grande ou médio porte, ele se define em seus sistemas de forma que é 

mais fácil de entender, simples de comunicar e mais em contato  com as pessoas que 

irão utilizar. 

 

4.3. DB DESIGNER 

O DB Designer é uma ferramenta CASE (Computer-Aided Software Engineering), é 

livre e utilizada para a modelagem de dados visual. Ela é uma excelente opção para 

quem utiliza qualquer banco de dados principalmente MySQL, Oracle, MSSQL e 

PostgreSQL. Através dela podemos modelar tabelas de forma gráfica com 

relacionamento e muito mais.  

 

4.4. FREEMIND 

O FreeMind é uma ferramenta livre, feita para a criação de Mapas Mentais onde seu 

principal objetivo é ilustrar ideias e conceitos de forma simples. Ele traça os 

relacionamentos de causa, efeito, simetria ou similaridade. 
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4.5. RECURSOS NECESSÁRIOS 

  Pessoal  

Analista/Programador    Qtde Horas       Qtde Dias Custo Diário 

            Vitor 840 210 R$ 50,00 

Custo Total Pessoal: 

R$10.500,00  

Equipamento 

Descrição Valor Unitário Dias de Uso Depreciação 

 

Custo em 

210 dias 

Notebook   R$ 1.399,00     210 R$ 58,30 R$ 408 

Custo Total de Equipamento: 

R$ 408 

Software 

                  Descrição                  Custo 

C#                    R$0,00 

Visual Studio 2015                    R$0,00 

SQL Server 2014                    R$0,00 

                            Custo Total de Software: 

                                          R$0,00 
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Custo Final do Projeto 

Pessoal R$10.500,00 

Equipamento R$408 

Software R$0,00 

TOTAL PARCIAL R$10.908,00 

+ 3% de Energia R$11.235,24 

+ 35% de Lucro R$15.167,57 

Custo Final do Projeto: 

R$ 15.167,57 

 
Tabela 1 - Tabela de recursos necessário do sistema para gestão de projetos arquitetônicos 

 

4.6. DIAGRAMAS DE CASO DE USO (UC) 

O diagrama de caso de uso ajuda a determinar a funcionalidade e as características 

do software sob o ponto de vista do usuário, descrevendo como ele interage com o 

sistema definindo os passos necessários para atingir um objetivo específico 

(PRESSMAN, 2011). 

 

A Figura 1 representa o diagrama de Caso de Uso do sistema para gestão de projetos 

arquitetônicos. 
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Figura 1 - Diagrama de Caso de Uso do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 
 

 

4.7. NARRATIVAS DE CASO DE USO 

As Figuras 2 a 19 representam os Diagramas de Caso de Uso do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos. 
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Figura 2 - Diagrama de UC Efetuar Login do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto efetuar login no sistema. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

Deve possuir cadastro no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para efetuar o login. 

b)Os usuários informam os dados e confirmam a operação. (E1) 

c)O sistema libera o acesso para cada um. 

d)O UC é encerrado. 
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5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a verifica que os dados informados estão incorretos e apresenta 

mensagem indicando que os dados informados são inválidos. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Os usuários podem realizar as tarefas necessárias. 

 

8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (validar usuário e senha). 
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Figura 3 - Diagrama de UC Receber Pagamentos do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto receber pagamentos dos clientes. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para a consulta do cliente e o valor que ele tem 

a pagar. 

b)O Arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema exibe as informações de acordo com os dados informados. (E1) 

d)O Arquiteto informa o pagamento. 

e)O sistema apresenta uma mensagem indicando que foi pago. 

f)O UC é encerrado. 
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5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto pode voltar troco para o cliente se necessário, e armazenar o dinheiro no 

caixa. 

 

8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 

 

 

Figura 4 - Diagrama de UC Manter Clientes do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 
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1. Finalidade 

Permite ao arquiteto cadastrar, consultar, editar e excluir clientes. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para o cadastro do cliente. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (A1, A2, A3, A4, E1) 

c)O sistema realiza o cadastro e apresenta mensagem indicando que o cliente foi 

cadastrado com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

A1 – Cancelar Operação 

a)O arquiteto cancela a operação, podendo ou não informar algum dado. 

b)O UC é encerrado. 

 

A2 – Alterar informações 

a)O sistema solicita os dados necessários para a alteração dos dados do cliente. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a alteração e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

alterados com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 
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A3 – Excluir Cliente 

a)O sistema solicita os dados necessários para a exclusão do cliente. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a exclusão e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

excluídos com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

A4 – Consultar Cliente 

a)O sistema solicita os dados necessários para a consulta do cliente. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a consulta e exibe os dados do cliente. 

d)O UC é encerrado. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema verifica que os dados informados estão incorretos e apresenta mensagem 

indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto pode cadastrar o cliente a um projeto desejado ou desvinculá-lo do mesmo. 

 

8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (checar datas, campos numéricos, validar CPF, etc). 
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Figura 5 - Diagrama de UC Manter Funcionários do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto cadastrar, consultar, editar e excluir funcionários. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para o cadastro do funcionário. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (A1, A2, A3, A4, E1) 

c)O sistema realiza o cadastro e apresenta mensagem indicando que o funcionário foi 

cadastrado com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 
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A1 – Cancelar Operação 

a)O arquiteto cancela a operação, podendo ou não informar algum dado. 

b)O UC é encerrado. 

 

A2 – Alterar informações 

a)O sistema solicita os dados necessários para a alteração dos dados do funcionário. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a alteração e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

alterados com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

A3 – Excluir Funcionário 

a)O sistema solicita os dados necessários para a exclusão do funcionário. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a exclusão e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

excluídos com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

A4 – Consultar Funcionário 

a)O sistema solicita os dados necessários para a consulta do funcionário. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a consulta e exibe os dados do funcionário. 

d)O UC é encerrado. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 
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a)O sistema verifica que os dados informados estão incorretos e apresenta mensagem 

indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Não há Pós-Condições 

 

8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (checar datas, campos numéricos, validar CPF, etc). 

 

 

Figura 6 - Diagrama de UC Manter Fornecedores do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto cadastrar, consultar, editar e excluir fornecedores. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 
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3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para o cadastro do fornecedor. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (A1, A2, A3, A4, E1) 

c)O sistema realiza o cadastro e apresenta mensagem indicando que o fornecedor foi 

cadastrado com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

A1 – Cancelar Operação 

a)O arquiteto cancela a operação, podendo ou não informar algum dado. 

b)O UC é encerrado. 

 

A2 – Alterar informações 

a)O sistema solicita os dados necessários para a alteração dos dados do fornecedor. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a alteração e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

alterados com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

A3 – Excluir Fornecedor 

a)O sistema solicita os dados necessários para a exclusão do fornecedor. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a exclusão e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

excluídos com sucesso. 
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d)O UC é encerrado. 

 

A4 – Consultar Fornecedor 

a)O sistema solicita os dados necessários para a consulta do fornecedor. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a consulta e exibe os dados do fornecedor. 

d)O UC é encerrado. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema verifica que os dados informados estão incorretos e apresenta mensagem 

indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto pode gerar relatórios dos fornecedores. 

 

8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (checar datas, campos numéricos, validar CPF, etc). 
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Figura 7 - Diagrama de UC Manter Projetos do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto cadastrar, consultar, editar e excluir projetos. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para o cadastro do projetos. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (A1, A2, A3, A4, E1) 

c)O sistema realiza o cadastro e apresenta mensagem indicando que o projeto foi 

cadastrado com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 
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5. Fluxo Alternativo 

A1 – Cancelar Operação 

a)O arquiteto cancela a operação, podendo ou não informar algum dado. 

b)O UC é encerrado. 

 

A2 – Alterar informações 

a)O sistema solicita os dados necessários para a alteração dos dados do projeto. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a alteração e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

alterados com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

A3 – Excluir Projeto 

a)O sistema solicita os dados necessários para a exclusão do projeto. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a exclusão e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

excluídos com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

A4 – Consultar Projeto 

a)O sistema solicita os dados necessários para a consulta do projeto. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a consulta e exibe os dados do projeto. 

d)O UC é encerrado. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 
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a)O sistema verifica que os dados informados estão incorretos e apresenta mensagem 

indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Não há Pós-Condições. 

 

8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (checar datas, campos numéricos, etc). 

 

 

Figura 8 - Diagrama de UC Manter Memorial Descritivo do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto cadastrar, consultar, editar e excluir o memorial descritivo. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 
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3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para o cadastro do memorial descritivo. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (A1, A2, A3, A4, E1) 

c)O sistema realiza o cadastro e apresenta mensagem indicando que o memorial foi 

cadastrado com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

A1 – Cancelar Operação 

a)O arquiteto cancela a operação, podendo ou não informar algum dado. 

b)O UC é encerrado. 

 

A2 – Alterar informações 

a)O sistema solicita os dados necessários para a alteração dos dados do memorial 

descritivo. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a alteração e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

alterados com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

A3 – Excluir Memorial Descritivo 

a)O sistema solicita os dados necessários para a exclusão do memorial descritivo. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 
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c)O sistema realiza a exclusão e apresenta mensagem indicando que os dados foram 

excluídos com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

A4 – Consultar Memorial Descritivo 

a)O sistema solicita os dados necessários para a consulta do memorial descritivo. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. 

c)O sistema realiza a consulta e exibe os dados do projeto. 

d)O UC é encerrado. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema verifica que os dados informados estão incorretos e apresenta mensagem 

indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Não há Pós-Condições. 

 

8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (checar datas, campos numéricos, etc). 
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Figura 9 - Diagrama de UC Gerar Contrato do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto gerar um contrato para o cliente. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para gerar o contrato 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema gera e apresenta mensagem indicando que o contrato foi feito com sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

A1 – Cancelar Operação 
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a)O arquiteto cancela a operação, podendo ou não informar algum dado. 

b)O UC é encerrado. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema verifica que os dados informados estão incorretos e apresenta mensagem 

indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Não há Pós-Condições. 

 

8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (checar datas, campos numéricos, etc). 

 

 

Figura 10 - Diagrama de UC Gerar Orçamento do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto gerar um orçamento para o cliente. 
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2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para gerar o orçamento. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema apresenta uma mensagem indicando que o orçamento foi gerado com 

sucesso. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

A1 – Cancelar Operação 

a)O arquiteto cancela a operação, podendo ou não informar algum dado. 

b)O UC é encerrado. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema verifica que os dados informados estão incorretos e apresenta mensagem 

indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Não há Pós-Condições. 
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8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (checar datas, campos numéricos, etc). 

 

 

Figura 11 - Diagrama de UC Efetuar Pagamentos do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto efetuar pagamentos. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para a consulta das dividas e o valor que ele 

tem a pagar. 

b)O Arquiteto informa os dados e confirma a operação. 
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c)O sistema exibe as informações de acordo com os dados informados. (E1) 

d)O Arquiteto informa o pagamento. 

e)O sistema apresenta uma mensagem indicando que foi pago. 

f)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Não há Pós-Condições. 

8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 
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Figura 12 - Diagrama de UC Atualizar Andamento da Obra do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto atualizar o andamento da obra. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita qual projeto ira se vincular com o andamento da obra. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema apresenta uma mensagem indicando que as informações foram atualizadas 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

A1 – Cancelar Operação 
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a)O arquiteto cancela a operação, podendo ou não informar algum dado. 

b)O UC é encerrado. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema verifica que os dados informados do projeto estão incorretos e apresenta 

mensagem indicando que não é possível acessar o andamento do projeto. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Não há Pós-Condições. 

 

8. Casos de Teste 

- Verificar o domínio dos campos (checar datas, horas e serviços realizados). 

 

 

Figura 13 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Contas a Pagar do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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1. Finalidade 

Permite ao arquiteto gerar relatório de contas a pagar. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para gerar relatório de contas a pagar. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema exibe as informações das contas a pagar. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto estará ciente dos pagamentos que deverá realizar, podendo assim administrar 

melhor o seu dinheiro. 



50 

 

8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 

 

 

Figura 14 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Contas a Receber do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto gerar relatório de contas a receber. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para gerar relatório de contas a receber. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema exibe as informações das contas a receber. 
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d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto terá uma relação dos valores que tem a receber, o que influencia na decisão 

de quanto poderá gastar. 

 

8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 

 

 

Figura 15 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Clientes do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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1. Finalidade 

Permite ao arquiteto gerar relatório de clientes. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado  no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para gerar relatório de clientes. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema exibe as informações dos clientes. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto terá em mãos os dados dos clientes caso necessite, e poderá também ter 

uma visão de quantos clientes ele possui. 
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8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 

 

 

Figura 16 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Fornecedor do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto gerar relatório de fornecedores. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para gerar relatório de fornecedores. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema exibe as informações dos fornecedores. 
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d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto terá em mãos uma relação de todos seus fornecedores. 

 

8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 

 

 

Figura 17 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Funcionários do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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1. Finalidade 

Permite ao arquiteto gerar relatório de funcionários. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para gerar relatório de funcionário. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema exibe as informações dos funcionários. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto terá em mãos uma relação de todos seus funcionários. 
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8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 

 

 

Figura 18 - Diagrama de UC Gerar Relatório de Projetos do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

1. Finalidade 

Permite ao arquiteto gerar relatório dos projetos. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para gerar relatório do projeto. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema exibe as informações dos projetos. 
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d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos. 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

O arquiteto terá em mãos uma relação de todos seus projetos. 

 

8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 

 

 

Figura 19 - Diagrama de UC Consultar Andamento da Obra do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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1. Finalidade 

Permite ao arquiteto consultar relatório o andamento das obras. 

 

2. Ator 

Arquiteto. 

 

3. Pré-Condições 

O arquiteto deve estar logado no sistema. 

 

4. Fluxo Principal 

a)O sistema solicita os dados necessários para consultar o andamento do projeto. 

b)O arquiteto informa os dados e confirma a operação. (E1) 

c)O sistema exibe as informações do andamento do projeto. 

d)O UC é encerrado. 

 

5. Fluxo Alternativo 

Não há fluxo alternativo. 

 

6. Fluxo de Exceção 

E1 – Dados Incorretos 

a)O sistema realiza a consulta e verifica que os dados informados estão incorretos e 

apresenta mensagem indicando que os dados informados não existem. 

b)O sistema retorna ao passo 4.a do Fluxo Principal. 

 

7. Pós-Condições 

Não há Pós-Condições. 
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8. Casos de Teste 

Não há casos de teste. 

 

4.8. DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO 

A Figura 20 representa o Diagrama de Entidade e Relacionamento do Sistema para 

Gestão de Projetos Arquitetônicos.  

 

 

Figura 20 - Diagrama de E-R do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

4.9. DIAGRAMA DE CLASSE 

O diagrama de classes fornece uma visão estática ou estrutural de um sistema, mas 

não mostra a natureza dinâmica das comunicações entre os objetos das classes no 

diagrama. (PRESSMAN, 2011). 
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A Figura 21 representa o Diagrama de Classe do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos.  

 

 

Figura 21 - Diagrama de Classe do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

4.10. DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA 

As Figuras 22 a 39 representam o Diagrama de Sequência do Sistema para Gestão 

de Projetos Arquitetônicos. 
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Atualizar Andamento da Obra: 

 

 

 

Figura 22 - Diagrama de Sequência Atualizar Andamento da Obra do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 

 

Consultar Andamento da Obra: 

 

 

Figura 23 - Diagrama de Sequência Consultar Andamento da Obra do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 
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Gerar Relatório de Contas a Receber: 

 

 

Figura 24 - Diagrama de Sequencia Gerar Relatório de Contas a Receber do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 

 

Gerar Contrato: 

 

 

Figura 25 - Diagrama de Sequência Gerar Contrato do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Efetuar Pagamento: 

 

 

Figura 26 - Diagrama de Sequência Efetuar Pagamento do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

Efetuar Login: 

 

 

Figura 27 - Diagrama de Sequência Efetuar Login do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Cadastrar Cliente: 

 

 

Figura 28 - Diagrama de Sequência Cadastrar Cliente do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

Cadastrar Fornecedor: 

 

Figura 29 - Diagrama de Sequência Cadastrar Fornecedor do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Cadastrar Funcionário: 

 

 

 

Figura 30 - Diagrama de Sequência Cadastrar Funcionário do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

Cadastrar Projeto: 

 

Figura 31 - Diagrama de Sequência Cadastrar Projeto do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Cadastrar Memorial Descritivo: 

 

Figura 32 - Diagrama de Sequência Cadastrar Memorial Descritivo do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 

 

Gerar Orçamento: 

 

 

Figura 33 - Diagrama de Sequência Gerar Orçamento do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Receber Pagamento: 

 

 

Figura 34 - Diagrama de Sequência Receber Pagamento do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

Gerar Relatório de Contas a Pagar: 

 

 

Figura 35 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Contas a Pagar do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 
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Gerar Relatório de Cliente: 

 

Figura 36 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Cliente do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

Gerar Relatório de Fornecedor: 

 

 

Figura 37 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Fornecedor do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 
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Gerar Relatório de Funcionário: 

 

Figura 38 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Funcionário do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 

 

Gerar Relatório de Projeto: 

 

 

 

Figura 39 - Diagrama de Sequência Gerar Relatório de Projeto do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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4.11. DIAGRAMA DE ATIVIDADE  

O diagrama de atividade mostra o comportamento dinâmico de um sistema ou parte 

de um sistema através do fluxo de controle entre ações que o sistema executa. Ele é 

similar a um fluxograma exceto que pode mostrar fluxos concorrentes (PRESSMAN, 

2011).  

 

As Figuras 40 a 57 representam os Diagramas de Atividade do Sistema para Gestão 

de Projetos Arquitetônicos.  

 

Atualizar Andamento do Projeto: 

 

 

 

Figura 40 - Diagrama de Atividade Atualizar Andamento da Obra do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Consultar Andamento do Projeto: 

 

 

Figura 41 - Diagrama de Atividade Consultar Andamento da Obra do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 

 

Efetuar Login: 

 

 

Figura 42 - Diagrama de Atividade Efetuar Login do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 
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Efetuar Pagamentos: 

 

 

Figura 43 - Diagrama de Atividade Efetuar Pagamentos do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

Gerar Contrato:  

 

 

Figura 44 - Diagrama de Atividade Gerar Contrato do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Gerar Orçamento: 

 

Figura 45 - Diagrama de Atividade Gerar Orçamento do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
 

Cadastrar Cliente: 

 

 

Figura 46 - Diagrama de Atividade Cadastrar Cliente do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Cadastrar Fornecedor: 

 

Figura 47 – Diagrama de Atividade Cadastrar Fornecedor do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

Cadastrar Funcionário: 

 

 

Figura 48 - Diagrama de Atividade Cadastrar Funcionário do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Cadastrar Memorial Descritivo: 

 

 

Figura 49 - Diagrama de Atividade Memorial Descritivo do Sistema para Gestão de 

 

Cadastrar Projeto: 

 

 

 

Figura 50 - Diagrama de Atividade Cadastrar Projeto do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Receber Pagamentos: 

  

 

Figura 51 - Diagrama de Atividade Receber Pagamentos do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

Gerar Relatório de Cliente: 

 

 

Figura 52 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Cliente do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 
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Gerar Relatório de Contas a Pagar: 

 

Figura 53 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Contas a Pagar do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 

 

Gerar Relatório de Contas a Receber: 

 

 

Figura 54 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Contas a Receber do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 
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Gerar Relatório de Fornecedor: 

 

 

 

Figura 55 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Fornecedor do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 

 

Gerar Relatório de Funcionários: 

 

 

Figura 56 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Funcionários do Sistema para Gestão de 
Projetos Arquitetônicos. 
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Gerar Relatório de Projetos: 

 

 

Figura 57 - Diagrama de Atividade Gerar Relatório de Projetos do Sistema para Gestão de Projetos 
Arquitetônicos. 

 

4.12. DIAGRAMA DE EAP 

A Estrutura Analítica do Projeto - EAP é uma ferramenta que auxilia na definição do 

escopo de uma tarefa ou projeto, desmembrando suas fases em partes manejáveis, 

permitindo uma visão organizada, estruturada e clara de todas as entregas do projeto 

(SABINO, 2015).                       

 

A Figura 58 representa a EAP do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 
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Figura 58 - EAP do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 

 

4.13. MAPA MENTAL 

O mapa mental é uma ferramenta de organização e planejamento muito semelhante a 

um diagrama. Serve para auxiliar na gestão de informações e compreensão de ideias, 

pois gera uma fácil visualização e boa estruturação de todas as informações 

necessárias. Com ele pode-se organizar, reunir, filtrar ideias, analisar uma estrutura de 

informações, verificar a relação entre pontos chave, e também ter uma forma visual de 

todas as etapas em um planejamento ou processo (LEVI, 2009). 

 

A Figura 59 representa o Mapa Mental do Sistema para Gestão de Projetos 

Arquitetônicos. 

 



81 

 

Figura 59 - Mapa Mental do Sistema para Gestão de Projetos Arquitetônicos. 
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5. INTERFACES DO SISTEMA 

5.1. TELA DE LOGIN 

 

Figura 60 - Tela de login do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 

 

5.2. HOME 

 

Figura 61 - Home do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 
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5.3. TELA DE CADASTRO DE CLIENTES 

 

Figura 62 - Tela de cadastro de clientes do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 

 

5.4. TELA DE CADASTRO DE PROJETOS 

 

Figura 63 - Tela de cadastro de projetos do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 
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5.5. TELA DE CADASTRO DE FORNECEDORES 

 

Figura 64 - Tela de cadastro de fornecedores do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 

 

5.6. TELA DE CADASTRO DE FUNCIONÁRIO 

 

Figura 65 - Tela de cadastro de funcionário do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 
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5.7. TELA DE CADASTRO DE CONTAS 

 

Figura 66 - Tela de cadastro de contas do sistema para gestão de projetos arquitetônicos 

 

5.8. TELA DE CONTAS A PAGAR 

 

Figura 67 - Tela de contas a pagar do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 
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5.9. TELA DE CONTAS A RECEBER 

 

Figura 68 - Tela de contas a receber do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 

 

5.10. TELA DE MEMORIAL DESCRITIVO 

 

Figura 69 - Tela de memorial descritivo do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 
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5.11. TELA DE ANDAMENTO DE OBRA 

 

Figura 70 - Tela de andamento do projeto do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 

 

5.12. TELA DE ORÇAMENTO 

 

Figura 71 - Tela de orçamento do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 



88 

5.13. TELA DE CONTRATO 

 

Figura 72 - Tela de contrato do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 

 

5.14. TELA DE RELATÓRIOS 

 

Figura 73 - Tela de relatórios do sistema para gestão de projetos arquitetônicos. 
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6. CONCLUSÃO 

O sistema foi elaborado com objetivo de ajudar na organização de um escritório 

arquitetônico, controlando todos os seus dados seja de clientes ou obras 

administradas pelo profissional que gerencia o escritório. Objetivando assim na 

agilidade em relação a geração de contratos e orçamentos, podendo ter acesso a 

todas as informações quanto aos custos e despesas de cada projeto desenvolvido 

pelo profissional, facilitando assim seu gerenciamento, e com isso economizando em 

relação a tempo e custos.  

É um sistema que trará grandes benefícios para o profissional, que terá menos perda 

de dados, mais segurança, rapidez e informações mais precisas. 

Para o desenvolvimento deste sistema foram necessárias pesquisas sobre a área, 

onde foi utilizado como base estudantes de arquitetura e urbanismo que relataram 

suas necessidades dentro do sistema, foi feito também um breve estudo sobre a 

linguagem C#, que trouxe um grande aprendizado e grande satisfação em relação ao 

resultado final, por ser um sistema grande e complexo, sendo assim ajustes e adições 

de novas funções serão necessários futuramente.  

Finalizando o trabalho desenvolvido, trouxe o fortalecimento para o maior 

conhecimento tanto pessoal, quanto profissional e em relação ao desenvolvimento do 

sistema, futuramente continuarei desenvolvendo o software para que ele ganhe 

melhorias satisfatórias. 
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