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RESUMO

O Sistema foi desenvolvido visando auxiliar o gerenciamento de clinicas veterinarias,
de forma a realizar o registro das atividades desempenhadas diariamente. O sistema
proporciona maior controle do negdcio através de relatérios digitais que exibem
dados importantes para o administrador da empresa, o sistema também conta com
formularios desenvolvidos visando a praticidade de forma que qualquer pessoa com
um minimo treinamento consiga usar, possibilitando assim aos usuarios eficiéncia e
eficacia na realizacédo das atividades.

Utilizando o C# Windows Forms no Visual Studio 2015 e com o Sistema Gerenciador
de Banco de Dados SQL Server, foi possivel realizar o desenvolvimento de todas as
funcionalidades necesséarias para o0 sistema, devido a alta facilidade de se
desenvolver em Windows Forms e o0 vasto material sobre o0 mesmo se torna facil

resolver duvidas sobre a programacao.

Palavras-Chave: 1.Registros; 2.Controle; 3.Clinica Veterinaria.



ABSTRACT

The system was developed to assist the management of veterinary clinics, in order to
perform the recording of activities performed daily. The system provides greater
control of the business through digital reports that display important data for the
company administrator, the system also has forms developed to the practicality so
that anyone with minimal training can use, allowing users to efficiently and effectively
in carrying out the activities.

Using the C # Windows Forms in Visual Studio 2015 and with SQL Server Database
Management System, it was possible to carry out the development of all the features
needed for the system, due to high facility to develop Windows Forms and the vast

material on it becomes easy to solve questions about programming.

Keywords: 1. Records; 2. Control; 3. Veterinary Clinic.
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1. INTRODUCAO

O Sistema para Gerenciamento de Clinica Veterinaria tem por objetivo auxiliar no
controle de estoque, bem como dos dados de clientes, animais, fornecedores e
realizar o registro de compras e vendas realizadas pela empresa, tornando o

controle mais exato quando comparado ao controle manual.

Implementando o software, 0 médico podera registrar seus clientes e 0s respectivos
animais por meio de um caédigo unico, identificando o animal com um numero. Esse
namero corresponderd ao codigo do cadastro no Banco de Dados, constando todos
os procedimentos realizados, além disso, ele sabera aquilo que foi comprado, o que
foi utilizado, e o que ainda resta no estoque, também é possivel fazer o
levantamento de vendas e compras realizadas em determinado periodo dando ao

usuario melhor controle de seu setor financeiro.

1.1 OBJETIVOS

O objetivo do sistema é o gerenciamento de todos os dados relacionados ao
atendimento veterinario, disponibilizando dados de produtos em estoque da
propriedade, registrando os tratamentos veterinarios realizados nos animais bem
como os produtos comprados e emitir relatorios que facilitem a andalise do negdcio
pelo administrador, com isso oferecendo um controle mais especifico do fluxo de

caixa da clinica.

1.2 JUSTIFICATIVAS E MOTIVACOES

O desenvolvimento deste sistema deve-se ao fato de que muitas clinicas
veterinarias ndo possuem um sistema para realizar o gerenciamento dos
procedimentos feitos, sendo ainda necessario o uso de fichas em papel o que néo é

confiavel devido ao facil extravio do mesmo. Com o sistema, além dos dados se
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tornarem mais dificeis de perder ainda € mais facil realizar buscas e fazer cadastros,

tornando assim a empresa mais eficiente nesse sentido.

1.3 PUBLICO ALVO

O sistema sera voltado para o dono da clinica veterinaria, oferecendo controle de
movimentagdes como compra de produtos, e para os funcionarios com o controle de
estoque e de clientes, o publico alvo neste caso € geral e 0 sistema tem como

objetivo auxiliar nas operacdes diarias da clinica.

1.4 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Através de visitas a clinicas do ramo e conversas com veterinarios foi possivel
conhecer as rotinas e as necessidades da instituicdo. Através disso, foi possivel
levantar todos os requisitos necessarios para o desenvolvimento do sistema.

- DETALHAMENTO DO PROBLEMA

Foram encontrados alguns problemas com o gerenciamento da clinica veterinaria,
por ndo terem uma ferramenta que auxilie no controle de estoque, no controle de
movimentacdes e no controle de clientes e animais. Até entéo, o controle é feito de
forma convencional, anotacfes manuais gerando assim um grande volume de
documentos a serem arquivados na empresa, podendo haver perda de informacdes
e com certa dificuldade em acessar os dados quando necessario.

- RESULTADOS ESPERADOS

Com a implantacdo do sistema, espera-se reduzir significativamente o volume de
dados arquivados em forma fisica, reduzir o tempo de acesso aos dados, controlar o
estoque de medicamentos, entrada e saida de funcionarios, cadastro de clientes e
animais, venda de servi¢cos, compra de produtos, fluxo de caixa da empresa, tudo
isso, sendo mantido em um Unico banco de dados.

- RESTRICOES

Para a implantacdo e funcionamento do sistema, ser4 necessario um
Microcomputador e uma impressora para impressao de relatorios.
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- PROBLEMAS A SEREM RESOLVIDOS

Cliente: Fazer o gerenciamento de informacgdes referentes aos clientes, assim como
emissao de relatérios quando necessario.

Animais: Fazer o gerenciamento de informacdes referentes aos animais.

Estoque: Fazer o controle total do estoque com compra e venda de produtos, assim
como emissao de relatérios quando necessario.

Login: Restringir o acesso as informacdes da instituicdo, apenas aos funcionarios
cadastrados no sistema.

Relatérios: Emitir relatorios de informacdes quando necessario.
- PRIORIDADES PARA O SISTEMA

Cadastro de animais;

Cadastro de clientes;

Controle de estoque;

Efetuar o Login;

Emitir relatorios;

1.5 LISTA DE EVENTOS

o Manter cliente;

o Manter animais;

o Manter servicos;

o Comprar produto;

o Pesquisar produto;

. Mostrar estoque;

. Fazer login;

o Cadastrar usuério;

o Gerar nota fiscal;

o Manter fornecedores;

o Exibir contas a pagar;

o Exibir servigos a receber;

o Vender servigo — & vista, a prazo, cartdo, cheque ou boleto;
o Gerar relatorio de compra\venda;

° Atualizar conta;
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2. METODO DE DESENVOLVIMENTO

2.1. METODOLOGIA DE ANALISE.

Na andlise e desenvolvimento deste software foi empregado a programacao
orientada a objetos, que consiste em organizar objetos do mundo real nos cédigos e

incorporando sua estrutura, simulando seu real comportamento.

Segundo Lee et al., (2001, p.24), um objeto é como uma unidade de software que
consiste de atributos (dados) e dos métodos (codigo) que atuam sobre aqueles

dados. Os dados nado sao diretamente acessiveis aos usuarios do objeto.

22. C#

A linguagem de programacdo C# desenvolvida pela Microsoft € uma das mais
utilizadas no mundo quando se diz em termos de software comercial, competindo
diretamente com o Java. Criada pela equipe liderada por Anders Heijlsberg e Scott
Wiltamuth C# é a evolucao do C e C++ e fornece diversos recursos importantes para
o programador, como, programacao orientada a objetos, elementos gréficos,
interface gréafica com usuario (GUI), String e tratamento de excec¢des. Integrada com
a plataforma .NET possibilita que aplicativos na Web possam ser utilizados, em
diversos dispositivos desde celulares até computadores de mesa ou seja facilitando

a migracao entre dispositivos uma vez que C# tem raizes em C, C++ e Java.

Na linguagem de programacdo C# orientada a objetos, os programas sao criados
usando-se uma IDE (Integrated Development Environment - ambiente
desenvolvimento integrado) que possibilita ao programador criar, executar, testar,
depurar programas e ajuda a diminuir o tempo de desenvolvimento. Os processos
desenvolvidos que utilizam IDE sado normalmente denominados de RAD (Rapid
Application Development — desenvolvimento rapido de aplicativos). Além disso,
também permite um grau de intercambio entre linguagens: componentes de software

de diferentes linguagens podem interagir entre si, C# também interage pela Internet
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com padrbes como SOAP (Simple Object Access Protocol — protocolo de acesso
simples) e XML (Extensible Markup Languague - linguagem de marcacéo
extensivel), portanto a incorporacdo do .NET no C# trouxe diversos avancos na

programacao.

2.3. DBDesigner

DBDesigner — Sistema de design para banco de dados integrando o projeto do
banco e auxiliando em varias etapas do desenvolvimento desde a modelagem,
criacdo das tabelas e manutencdo em um sé ambiente de desenvolvimento.
Combinando caracteristicas profissionais com a interface simples clara e objetiva,
sendo a forma mais eficiente para lidar com banco de dados, além disso

DBDesigner € uma plataforma OpenSource.

2.4. MICROSOFT SQL SERVER 2014

Trata-se de um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) desenvolvido pela
Microsoft, um software cuja sua principal funcdo € armazenar, recuperar informacdes
solicitadas por outros programas computacionais, seja aqueles no mesmo
computador ou em execucdo em outra maguina que opera através de uma rede,
SQL Server é um sistema de banco de dados de alto desempenho projetado para
ser executado nos sistemas Windows NT Server. A Microsoft integrou o SQL Server
com Internet Information Server (IIS ou Servidor de Informacdes da Internet) para

ajudar a criar aplicagbes complexas baseadas na Web.

Existem diferentes edic6es do Microsoft SQL Server destinadas a diferentes publicos
e varias cargas de trabalho variam desde pequenas aplicacdes que buscam dados
no mesmo computador, até aquelas que sédo acessadas por milhdes de usuarios e

manipulam grandes quantidades de dados.



16

2.5.  ASTAH Community (Comunidade)

Ferramenta poderosa para modelagem UML (Unified Modeling Language) do
sistema, integrando os diagramas de fluxo de dados, gerando uma visdo do escopo
da estrutura do sistema. Astah estd4 pronto para uso no momento em que vocé
baixa-lo para ser rapida e facilimente reforcada, refinar o processo de

desenvolvimento da modelagem dos dados.

2.6. VISUAL STUDIO COMMUNITY 2015

O Visual Studio 2015 € um ambiente de desenvolvimento para criacdo de aplicativos
para Windows, Android e iOS, aplicativos Web e servicos de nuvem. O Visual Studio
Community é gratuito para uso pessoal e empresarial em determinadas situacfes

como para pesquisas académicas ou para contribuir com cédigos abertos.

O Visual Studio Community da suporte a outra linguagens além do C#, como Visual
Basic, F#, C++, JavaScript, TypeScript, Python e outras, além de tudo ele orienta o

programador depurando e testando o codigo independente da linguagem escolhida.

Ele também dé suporte para desenvolvimento WEB com o ASP.NET, Node.js,

JavaScript e Python.

2.7. MODELAGEM DO SISTEMA

Para a modelagem do sistema foi utilizada a Linguagem de Modelagem Unificada
(UML) que serve para criar a visdo do sistema, ou seja, gera de forma visual o seu

escopo, descreve o sistema de computador abordando varios pontos.

Segundo Lee et al., (2001, p.505), a UML é uma linguagem de modelagem para
documentar e visualizar os artefatos que séo especificados e construidos na analise

e desenho de um sistema.
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3. DIAGRAMAS

3.1. DIAGRAMAS DE CASO DE USO (Use — Case)

Casos de uso séo utilizados para visualizar o sistema. Eles definem os requisitos
para que o sistema de computador possa ser entendido por usuario e

desenvolvedores.

Segundo M. Tepfenhart (2001, p.508):

Um caso de uso individual pode também ser visto como um
procedimento por meio do qual um ator externo pode utilizar o
sistema. Tomados em conjunto, 0os casos de uso definem a
funcionalidade plena do sistema [...] podem ser utilizados como base
para desenvolvimento de testes do sistema. Os dois conceitos [...]
diagrama de caso de uso sao: Ator representa usuarios de sistema,
incluindo humanos e outros sistemas. Caso de uso: Representa
servigos ou a funcionalidade provida pelo sistema aos usuarios.

3.2. DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

Segundo M. Tepfenhart (2001, p.109):

Um diagrama de sequencia € um diagrama que mostra objetos reais
e interacbes entre objetos no sentido horizontal, e sequencia na
vertical. As linhas pontilhadas verticais representam a linha de vida
do objeto e as setas horizontais representam as interacbes ou
mensagem entre objetos [...]. Mensagens podem incluir nUmeros de
sequencia, nomes de operagdo e parametros reais. Caixas
alongadas estreitas nas linhas de vida de um objeto representam sua
“ativagdo” quando interacbes sdo sequenciais e representam
chamadas de operacdes [...] permanece ativa até que todas as
operaches sequenciais que ele invoca sejam finalizadas e
devolvidas.
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3.3. DIAGRAMA DE ATIVIDADE

Segundo M. Tepfenhart (2001, p.108):

Um diagrama de atividade descreve como é feita a coordenacéo de
atividades. [...]. O circulo sélido representa o ponto de entrada. O
diamante representa pontos de decisdo. Os retangulos com bordas
arredondadas identificam tarefas que estdo prestes a serem
realizadas. As setas identificam transi¢cbes de uma tarefa para outra.
As linhas sélidas sdo barras de sincronizacdo que identificam
sincronizacdo para términos de tarefas (fluxos entrando na barra) e
inicios de tarefas (fluxos saindo da barra).

3.4. DIAGRAMA DE CASO DE USO GERAL
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Figura 1 - Caso de uso geral do sistema.
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)

Manter
Usuarios

Administrador

Figura 2 - Caso de uso — Manter Usuarios.
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sd Cadastrar Usuario )

- Administrador

|

Cadastrar Usuario

1. Entra com as informac6es() |

1.1: Confirma informacéo()

Usuario cadastrado com sucesso

Figura 3 - Diagrama de Sequéncia — Manter Usuérios.
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actManter Usuario J

Manter Usuario Sim A
Usuério Cadastrado? tualizar

Néao

Insere os

&3]

dados | ‘

Confirma I

os dados

@Nao > Excluir?
Sim
Néo )§
N
Sim
—_—
Confirma

Excluséo

=

N

w

Figura 4 - Diagrama de Atividade — Manter Usu

Finalidade/Objetivo

e Registrar no sistema todos os usuarios do sistema.
Ator

e Administrador.

Precondicdes

arios.

e Ter efetuado o login no sistema ou primeiro cadastro.

Fluxo Principal

[A1] Usuario seleciona no menu de funcdes, a opgao usuarios.

[A2] Em seguida clica sobre cadastrar.

e O sistema solicita os dados precisos para o cadastro de

usuarios.

[A3] Usuario fornece as informagdes solicitadas.
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e Sistema verifica se todas as informacdes foram preenchidas, em
seguida exibe uma confirmacao dos dados.
5. Fluxo Alternativo
Al. Usuario clica sobre Excluir Usuario.
e Sistema solicita o codigo do usuario a ser excluido.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéao Alterar Usuario.
e Sistema solicita o cédigo a ser alterado.
e Sistema mostra os dados do Usuéario de modo que possam ser
editados.
e Usuério confirma a edicao.
A3. Usuario seleciona a opc¢do Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificacdo dos campos preenchidos.
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Aanter N\

Administrador

Funcionario

Figura 5 - Caso de uso — Manter Animais.
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sd Cadastrar Animal )

X

- Funcionario

Cadastrar Animal

1: Informa os dados do animal()

Animal cadastrado com sucesso

1.1: Confirma inclusdo do animal()

Figura 6 - Diagrama de Sequéncia — Manter Animais.
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actManter Animal J

Manter Animal Sim A
Animal Cadastrado? tualizar

Néao

Insere os

&3]

dados | ‘

Confirma I

os dados

@Néo @UIF?
Sim
Néo )§
N

Confirma
Excluséo

=

W

Figura 7 - Diagrama de Atividade — Manter Animais.

Finalidade/Objetivo

e Registrar no sistema todos o0s animais que sao tratados na clinica.

Ator
e Administrador.
e Funcionario.
Precondicbes
e Ter efetuado o login no sistema.

Fluxo Principal

[A1] Usuario seleciona no menu de fungdes, a op¢do animais.

[A2] Em seguida clica sobre cadastrar.

¢ O sistema solicita os dados precisos para o cadastro de animais.

[A3] Usuario fornece as informagdes solicitadas.
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e Sistema verifica se todas as informacdes foram preenchidas, em
seguida exibe uma confirmacao dos dados.
5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir Animal.
e Sistema solicita o codigo do animal a ser excluido.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéao Alterar Animal.
e Sistema solicita o cédigo a ser alterado.
e Sistema exibe os dados do animal de forma que possa ser
editado.
e Usuério confirma a edicao.
A3. Usuario seleciona a opcédo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificacdo dos campos preenchidos.



27

)

Aaner N

Administrador
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Funcionario

Figura 8 - Caso de uso — Manter Clientes.
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sd Cadastrar Cliente )

X

- Funcionario

Cadastrar Cliente

1: Informa os dados do cliente()

Cliente cadastrado com sucesso

1.1: Confirma os dados()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 9 - Diagrama de Sequéncia — Manter Clientes.
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actManter Cliente J

Manter Cliente Sim s ~ o\ Ndo

Néo Sim

Insere os

dados | ‘

&3]

Confirma I N&o Qg

os dados

Confirma
Excluséo

Figura 10 - Diagrama de Atividade — Manter Clientes.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos os clientes da clinica.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuéario escolhe no menu principal a opcao clientes.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuério fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmac&o.



5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o cddigo do cliente a ser excluido.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o codigo do cliente a ser alterado.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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Manter
Fornecedores

Administrador

Figura 11 - Caso de uso — Manter Fornecedores.
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sd Cadastrar Fornecedor )

- Administrador

1: Informa os dados do Fornecedor()

Cadastrar Fornecedor

Fornecedor cadastrado com sucesso

1.1: Confirma os dados()

I
I
I
I
I
I
I
I
I

Figura 12 - Diagrama de Sequéncia — Manter Fornecedores.
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actManter Fornecedor J

Manter Fornecedor Sim
Fornecedor Cadastrado?

Néao

Insere os

&3]

dados | ‘

Confirma I

os dados

Na
Atualizar? @ 40 > Excluir?
Sim
Néo )$
<
Sim

(s =
Confirma

Excluséo

Figura 13 - Diagrama de Atividade — Manter Fornecedores.

1. Finalidade/Objetivo

e Registrar no sistema todos os fornecedores da clinica.

2. Ator
e Administrador.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.

4. Fluxo Principal

[A1] Usuario escolhe no menu principal a op¢ao fornecedores.

[A2] Em seguida clica em cadastrar.

e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.

[A3] Usuario fornece todas as informacdes.



e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida
mostra mensagem de confirmacao.
5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o cédigo do fornecedor a ser excluido.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o cddigo do fornecedor a ser alterado.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opc¢éo Cancelar.
e Sistema retorna ao [A1l] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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Figura 14 - Caso de uso — Manter Produtos.
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sd Cadastrar Produto )

A

- Funcionario

Cadastrar Produto

1: Informa os dados do produto()

—_————————

1.1: Confirma os dados()

Produto cadastrado com sucesso

Figura 15 - Diagrama de Sequéncia — Manter Produtos.
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actManter Produto J

Manter Produto Sim s ~ o\ Ndo

Néo Sim

Insere os

dados | ‘

&3]

Confirma I N&o Qg

os dados

Confirma
Excluséo

Figura 16 - Diagrama de Atividade — Manter Produtos.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos os produtos em estoque da clinica.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuério escolhe no menu principal a op¢ao produtos.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuério fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmac&o.



5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o cddigo do produto a ser excluido.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o codigo do produto a ser alterado.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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W‘E—/

Funcionario

Figura 17 - Caso de uso — Manter Servigos.
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sd Cadastrar Servi(;o)

X

- Funcionario

1: Informa os dados do servigo()

Cadastrar Servigo

Servigo cadastro realizado com sucesso

1.1: Confirma os dados()

Figura 18 - Diagrama de Sequéncia — Manter Servicos.
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actManter Servico J

Manter Servico Sim —
Servico Cadastrado? ualizar

Néao

Insere os

&3]

dados | ‘

Confirma I

os dados

@Nao > Excluir?
Sim
Néo )§
N
Sim
—_—
Confirma

Excluséo

Figura 19 - Diagrama de Atividade — Manter Servicos.

1. Finalidade/Objetivo

e Registrar no sistema todos os servi¢cos prestados pela clinica.

2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuéario escolhe no menu principal a op¢ao servigos.

[A2] Em seguida clica em cadastrar.

e Sistema solicita todas as informacodes para efetuar o registro.

[A3] Usuério fornece todas as informacdes.



e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida
mostra mensagem de confirmacao.
5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o codigo do servico a ser excluido.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o cddigo do servi¢co a ser alterado.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opc¢éo Cancelar.
e Sistema retorna ao [A1l] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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Administrador Funcionario

Figura 20 - Caso de uso — Manter Vacinagao.
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sd Cadastrar Vacinacéo )

X

- Funcionario

1: Informa os dados sobre a vacinagéo()

Cadastrar Vacinacéao

Vacinagéo cadastrada com sucesso

1.1: Confirma os dados()

Figura 21 - Diagrama de Sequéncia — Manter Vacinagéao.
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actManter Vacinacéo J

Manter Vacinagéo Sim - ~ o\ Ndo

Néo Sim

Insere os

dados | ‘

&3]

Confirma I N&o Qg

os dados

Confirma
Excluséo

Figura 22 - Diagrama de Atividade — Manter Vacinacao.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todas as vacinas aplicadas nos animais.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuério escolhe no menu principal a op¢ao vacinacao.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuério fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmac&o.



5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o cddigo da vacinacao a ser excluida.
e Usuério confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o codigo da vacinacao a ser alterada.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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)

Comprar
Produtos

Administrador

Figura 23 - Caso de uso — Comprar Produtos.
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sd Comprar Produto J

: Admin|istrador

1: Informa os dados da compra()

Comprar Produto

|
|
-

Compra feita com sucesso

< _____________________

1.1: Confirma a compra()

1.2: Atualiza Estoque()

Estoque Atualizado

< ______________________

Figura 24 - Diagrama de Sequéncia — Comprar Produtos.
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act Comprar Produtos )

Comprar Insere os Produto Nao Cadastrar Confirma
L Produtos dados Cadastrado? Produto os dados
Si

im

Atualizar
Estoque

®

Figura 25 - Diagrama de Atividade — Comprar Produtos.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos as compras realizadas pela clinica.
2. Ator
e Administrador
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuério escolhe no menu principal a opcao comprar produtos.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuario fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida
mostra mensagem de confirmagao.
e Sistema aumenta a quantidade do produto comprado no estoque. [E1]

5. Fluxo Alternativo
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A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o codigo da compra a ser excluida.
e Usuario confirma a excluséo.

A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o cddigo da compra a ser alterada.
e Sistema exibe as informacdes de forma editavel.

A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [A1l] do Fluxo Principal.

6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.

e Verificar se o estoque é alterado a cada compra.
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Figura 26 - Caso de uso — Vender Servicgos.
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sd Vender Servico J

X

Vender Servico

- Funcionario

1. Informa os dados referentes a venda() ’

1.1: Checar se a quantidade de produtos esta no estoque()

— 1]

Confirma a venda?
< RS it e S e SRR
2: Confirma a venda()
g
< —— Venda realizada com sucesso _ __ _|
L

Existe no estoque
2.1: Baixa no estoque()
Baixa efetuada
A

Figura 27 - Diagrama de Sequéncia — Vender Servigos.
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actVender Servicos J

Insere os
Dados

Servico
Cadastrado?

E

Venda com

Confirma
os dados
do Servico

Produto?

Confirma
os dados
da Venda

Produto
Cadastrado?

Cadastrar
Produto

Confirma |

os dados
do Produto

Figura 28 - Diagrama de Atividade — Vender Servicos.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos as vendas realizadas pela clinica.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuario escolhe no menu principal a op¢ao vendas.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.

[A3] Usuario fornece todas as informacdes.

e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmagao.

e Sistema da baixa no estoque. [E1]



Sistema gera uma nota fiscal da venda realizada para o cliente.

5. Fluxo Alternativo

Al. Usuario clica sobre Excluir.

Sistema solicita o cédigo da venda a ser excluida.

Usuario confirma a exclusao.

A2. Usuario escolhe opcao Alterar.

Sistema solicita o cédigo da venda a ser alterada.

Sistema exibe as informacdes de forma editavel.

A3. Usuério seleciona op¢ao Cancelar.

Sistema retorna ao [A1] do Fluxo Principal.

6. Fluxo de Excecao

E1l. Estoque insuficiente.

Sistema exibe uma mensagem de estoque insuficiente e retorna ao
[A3] do Fluxo Principal.

7. Casos de Teste.

Verificar os campos preenchidos.
Verificar baixa de estoque.

Verificar mensagens de erro.
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Figura 29 - Caso de uso — Mostrar Estoque.



sd Exibir Estoque J

%
Funcionario

|
1: Solicita o Estoque clicando na opgéo Produtos() ! |

1.1: Exibe todos os pordutos cadastrados() -~ |

Lista de Produtos ]_J
e e e e e e e e

Mostra a lista de Produtos

Figura 30 - Diagrama de Sequéncia — Mostrar Estoque.

1. Finalidade/Objetivo
e Mostrar todos os produtos disponiveis em estoque bem como suas
guantidades.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
Ter feito o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuério escolhe na tela principal opcao Mostrar Estoque.
e Sistema faz uma lista de todos os produtos em estoque com a
quantidade maior que zero.
e Sistema entdo exibe essa lista para o usuario.
5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuério solicita ao sistema operagcéao Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al], do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste

e Verificar os campos preenchidos.



Verificar se todos os produtos estdo aparecendo.
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Exibir Contas
a Pagar

Administrador

Figura 31 - Caso de uso — Exibir Contas a Pagar.
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sd Exibir Contas a Pagar J

% Exibir contas a pagar
Funcionario

|
1: Solicita uma Isita de contas com prazo néo pagas do més atual ou que estejam vencidas() » ! |

1.1: Busca as compras() i |

Lista de Compras ]_J
e e e e

Mostra a lista de contas

Figura 32 - Diagrama de Sequéncia — Exibir Contas a Pagar.

1. Finalidade/Objetivo
e Visualizar de forma mais rapida e clara todas as compras nao pagas.
2. Ator
e Administrador.
3. Precondicdes
e Ter efetuado login no sistema.
4. Fluxo Principal

[A1] Usuario escolhe na tela principal opcéo Exibir Contas a pagar.
e Sistema faz uma lista de todas as compras com a situacdo de nao
paga.
e Sistema entdo exibe essa lista para o usuario.
5. Fluxo Alternativo
Al. Usuario solicita ao sistema operacdo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al], do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste
e Verificar os campos preenchidos.

e Verificar se todas as compras estao aparecendo.
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Figura 33 - Caso de uso — Exibir Contas a Receber.
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sd Exibir contas a receber J

% Exibir contas a receber
Funcionario
|
|

|
! 1: Solicita uma Isita de contas com prazo néo pagas do més atual ou que estejam vencidas() S |
| 1.1: Busca as vendas() i

Lista de Vendas jH

Mostra a lista de contas

Figura 34 - Diagrama de Sequéncia — Exibir Contas a Receber.

1. Finalidade/Objetivo
e Visualizar de forma mais rapida e clara todas as vendas nao pagas.
2. Ator
e Administrador.
3. Precondicdes
e Ter efetuado login no sistema.
4. Fluxo Principal

[A1] Usuario escolhe na tela principal op¢éo Exibir Contas a receber.
e Sistema faz uma lista de todas as vendas com a situacao de néo paga.
e Sistema entdo exibe essa lista para o usuario.
5. Fluxo Alternativo
Al. Usuario solicita ao sistema operacdo Cancelar.
e Sistema retorna ao [A1l], do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste
e Verificar os campos preenchidos.

e Verificar se todas as vendas estao aparecendo.
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Figura 35 - Caso de uso — Gerar Relatério de Compra e Venda.
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sd Gerar relatério de compra e venda )

| Gerar Relatério de compra e venda

Administrador

1. Informa o periodo pertinente a busca()

Relatério de compras e vendas pertinente ao

1.1: Seleciona as compras cujo a data esta no periodo apresentado()

[
[
|

»

|

|

|

|

|

Lista de compras |
____________________ |
|

1.3: Gerar um relatério com as compras()

FI

Figura 37 - Diagrama de Sequéncia — Gerar Relatorio de Compra e Venda.

=

Finalidade/Objetivo

¢ Visualizar de forma mais rapida e clara todas as compras e vendas
realizadas em um determinado periodo de tempo.

2. Ator
e Administrador.
3. Precondicdes

e Ter efetuado login no sistema.

4. Fluxo Principal

[A1] Usuario escolhe na tela principal opcéo Relatério de Compra e Venda.

e Usuério entdo informa o periodo de tempo que ele deseja visualizar.

e Sistema faz uma lista de todas as compras e vendas realizadas

durante esse periodo.

e Sistema entdo exibe essa lista para o usuario.

5. Fluxo Alternativo

A1l. Usuério solicita ao sistema operagcéo Cancelar.

e Sistema retorna ao [A1l], do Fluxo Principal.

6. Casos de Teste

e Verificar os campos preenchidos.



Verificar se todas as compras e vendas estao aparecendo.
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)

Administrador

Figura 38 - Caso de uso — Fazer Logoff.
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sd Fazer Logoff J
% Fazer Logoff

- Funcionario T

| 1: Clica no botéo Sair()

Retorna a tela de Login

Figura 39 - Diagrama de Sequéncia — Fazer Logoff.

1. Finalidade/Objetivo.

e Sair do Sistema sem gue seja necessario fechar o software.
2. Ator.

e Administrador.

e Funcionario.
3. Precondicdes.

e Ter efetuado login no sistema.
4. Fluxo Principal.

[A1] Usuario na tela de menu escolhe a opcao Sair.
e Usuario confirma que deseja sair.

e Sistema retorna a tela de login.



5. Fluxo Alternativo.
Al. Usuario Cancela a saida.
e Retorna ao Fluxo [Al] do sistema.
6. Casos de Teste.

e Verificar se o sistema de Logoff esta funcionando.
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Administrador

A N
Neflosdes, o/

Funcionario

Figura 40 - Caso de Uso — Manter Cidades.



69

sd Cadastrar Cidade )

X

- Funcionario

Cadastrar Cidade

1: Informa os dados da cidade()

1.1: Confirma os dados()

Cidade cadastrada com sucesso

Figura 41 - Diagrama de Sequéncia — Manter Cidades.
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actManter Cidade J

Manter Cidade Sim - ~ o\ Ndo

Néo Sim

Insere os

dados | ‘

&3]

Confirma I N&o Qg

os dados

Confirma
Excluséo

Figura 42 - Diagrama de Atividade — Manter Cidades.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos os produtos em estoque da clinica.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuério escolhe no menu principal a opc¢ao cidades.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuério fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmac&o.



5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o cddigo da cidade a ser excluida.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o codigo da cidade a ser alterada.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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Administrador

Funcionario

Figura 43 - Caso de Uso — Manter Estado.
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sd Cadastrar Estado )

X

- Funcionario

| 1: Informa os dados do estado()

Cadastrar Estado

Estado cadastrado com sucesso

1.1: Confirma os dados()

Figura 44 - Diagrama de Sequéncia — Manter Estado.
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actManter Estado J

Manter Estado Sim - ~ N\ Néo

Néo Sim

Insere os

dados | ‘

&3]

Confirma I N&o Qg

os dados

Confirma
Excluséo

Figura 45 - Diagrama de Atividade — Manter Estado.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos os produtos em estoque da clinica.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuéario escolhe no menu principal a op¢ao estados.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuério fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmac&o.



5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o cddigo do estado a ser excluido.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o codigo do estado a ser alterado.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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Administrador

A

Funcionario

Figura 46 - Caso de Uso — Manter Raga.
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sd Cadastrar Raca )

X

- Funcionario

I

1: Informa os dados da raca()

Cadastrar Raca

1.1: Confirma os dados()

Figura 47 - Diagrama de Sequéncia — Manter Raca.



78

actManter Raca J

Raca S ~ I I N&
Manter Raca Ca((;iastrada’? @ Im /I Atualizar? ' @ 20 = Excluir?

Néo Sim

Insere os

dados | ‘

&3]

Confirma I N&o Qg

os dados

Confirma
Excluséo

Figura 48 - Diagrama de Atividade — Manter Raca.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos os produtos em estoque da clinica.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuério escolhe no menu principal a opcao raca.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuério fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmac&o.
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5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o cédigo da raca a ser excluida.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o codigo da raca a ser alterada.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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Manter Tipo do
M‘/

Administrador Funcionario

Figura 49 - Caso de Uso — Manter Tipo do Animal.
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sd Cadastrar Tipo de Animal )

X

: Funcilonério
|

1: Informa os dados do tipo de animal()

Cadastrar Tipo de Animal

Tipo de Animal cadastrado com sucesso

1.1: Confirma os dados()

Figura 50 - Diagrama de Sequéncia — Manter Tipo do Animal.
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actManter Tipo de Animal )

Tipo de _
Manter Tipo Animal s\ Sim ~ I . I ~ o\ Néo
; /I Atualizar? ' Excluir?

Néo Sim

Insere os

dados | ‘

&3]

Confirma I N&o Qg

os dados

Confirma
Excluséo

Figura 51 - Diagrama de Atividade — Manter Tipo do Animal.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos os produtos em estoque da clinica.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuério escolhe no menu principal a opcao tipo de animais.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuério fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmac&o.



5. Fluxo Alternativo
A1l. Usuario clica sobre Excluir.
e Sistema solicita o cédigo do tipo de animal a ser excluido.
e Usuario confirma a excluséo.
A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.
e Sistema solicita o codigo do tipo de animal a ser alterado.
e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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Manter Tipo de
w_—-/

Administrador Funcionario

Figura 52 - Caso de Uso — Manter Tipo de Produto.
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sd Cadastar Tipo de Produto )

X

- Funcionario

1: Informa os dados do tipo de produto()

Cadastrar Tipo de Produto

Tipo de produto cadastrado com sucesso

1.1: Confirma os dados()

Figura 53 - Diagrama de Sequéncia — Manter Tipo de Produto.
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actManter Tipo de Produto )

Tipo de .
Manter Tipo Prodito ~ o\ Sim < I s I ~ o\ Ndo =
de/Prodiito i dastadch N /I Atualizar ' ra e = Excluir?

Néo Sim

Insere os

dados | ‘

&3]

Confirma I N&o Qg

os dados

Confirma
Excluséo

Figura 54 - Diagrama de Atividade — Manter Tipo de Produto.

1. Finalidade/Objetivo
e Registrar no sistema todos os tipos de produtos em estoque da clinica.
2. Ator
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes
e Ter efetuado o login no sistema.
4. Fluxo Principal
[A1] Usuério escolhe no menu principal a opcao tipo de produtos.
[A2] Em seguida clica em cadastrar.
e Sistema solicita todas as informacdes para efetuar o registro.
[A3] Usuério fornece todas as informacdes.
e Sistema verifica todos os campos foram informados, em seguida

mostra mensagem de confirmac&o.



5. Fluxo Alternativo
Al. Usuério clica sobre Excluir.

e Sistema solicita o cédigo do tipo de produto a ser excluido.

e Usuario confirma a exclusao.

A2. Usuério escolhe opcéo Alterar.

e Sistema solicita o cédigo do tipo de produto a ser alterado.

e Sistema exibe as informac¢des de forma editavel.
A3. Usuario seleciona opcéo Cancelar.
e Sistema retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar os campos preenchidos.
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Administrador

Funcionario

Figura 55 - Caso de Uso — Fazer Login.
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sd Fazer Login J
% Fazer Login

- Funcionario T

1: Insere o Login e Senha()

1.1: Verifica se o Login e a Senha estéo corretas()

Usuario logado

Figura 56 - Diagrama de Sequéncia — Fazer Login.

1. Finalidade/Objetivo.
e Permitir acesso ao Sitema.
2. Ator.
e Administrador.
e Funcionario.
3. Fluxo Principal.
[A1] Usuario digita Login e Senha na tela de Login.
e Sistema confere Login e Senha no banco de dados de Usuarios
cadastrados. [E1]

e Sistema abre o Menu.

4. Fluxo Alternativo.
Al. Usuério fecha a tela de Login.

e Fecha o Sistema.



5. Fluxo de Excecdo.
El. Login ou Senha incompativel.
e Sistema informa que o Login ou Senha estéao errados.
e Retorna ao [Al] do Fluxo Principal.
6. Casos de Teste.

e Verificar se o sistema esta conferindo corretamente Login e Senha.
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)

P
W__—-/

Administrador Funcionario

Figura 57 - Caso de Uso — Gerar Nota Fiscal.
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sd Gerar Nota Fiscal da Venda )

X

- Funcionario

Gerar Nota Fi

scal da Venda

| 1: Informa o codigo da vendal() ’

———

Imprime a nota

I
I
il

Vendas

1.1: Busca os dados da venda referente ao codigo()

[

1.2: Gera a nota()

F!

Ke———————— — — — — — — L]

Dados da venda

Figura 58 - Diagramas de Sequéncia — Gerar Nota Fiscal.

1. Finalidade/Objetivo.

e Gerar Nota Fiscal da venda.

2. Ator.

e Administrador.

e Funcionario.

3. Precondicdes

e Ter efetuado login no sistema.

4. Fluxo Principal.

[A1] Usuario na tela de menu escolhe a opgéo Nota Fiscal.

e Usuério informa o codigo da venda que deseja gerar a nota.

e Sistema gera a nota fiscal.



5. Fluxo Alternativo.
Al. Usuario Cancela a saida.
e Retorna ao Fluxo [Al] do sistema.
6. Casos de Teste.

e Verificar se a nota fiscal gerada € da venda solicitada.
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)

Manter

)

Administrador

Parcela de

Funcionario

Figura 59 - Caso de Uso — Manter Parcela de Compra.



sd Cadastrar Prazo da Compra )

% Cadastrar Prazo da Compra
Z Funulona'rw T

| 1: Informa quantos meses sera dividido o valor total() |

|
1.1: Dividir o valor total pelo nimero de parcelas() j
|
|
|

Prazos gerados com sucesso

< __________________________

1.2: Gerar um prazo para cada mes seguinte() -~

Prazos gerados com sucesso

< _____________________ L

Figura 60 - Diagramas de Sequéncia — Manter Parcela de Compra.



actManter Prazo de Compra )

Manter Prazo de sim \f_] o
Prazo de Compra @ Atualizar? @ Excluir?
Compra Cadastrado? l l =
Néo Sim
Insere os
dados | ‘
Confirma | Nao )$
os dados N
Sim
—_—
Confirma

Excluséo

Figura 61 - Diagrama de Atividades — Manter Parcela de Compra.

1. Finalidade/Objetivo.
e Cadastrar Parcelas na Compra de produtos.
2. Ator.
e Administrador.
e Funcionario.
3. Precondicdes.
e Ter efetuado login no sistema.
4. Fluxo Principal.
[A1] Usuario na tela de Compra marca o campo Prazo.
e [A2] Usuério seleciona a quantidade de parcelas da Compra.

e Sistema gera automaticamente as parcelas.

5. Fluxo Alternativo.

A1l. Usuério ndo marca o campo Prazo.




e Sistema nao gera parcelas.

A2. Usuério seleciona Ver Parcelas na tela de Compras.
e Sistema Exibe uma tela com as parcelas da respectiva Compra.
e Sistema passa para o0 A3 do Fluxo Alternativo.

A3. Usuario seleciona Alterar Parcela.
e Usuério insere 0os novos dados e confirma a Alteracao.
e Sistema altera os dados.

6. Casos de Teste.

e Verificar se o valor esta dividindo corretamente e se as datas estao

corretas.
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)

Manter

)

Administrador

Parcela de

Funcionario

Figura 62 - Caso de Uso — Manter Parcela de Venda.



sd Cadastrar Prazo de Venda J

% Cadastrar Prazo da Venda
Funcwlonéno

|
| 1: Informa quantos meses sera dividido o valor total() L

1.1: Dividir o valor total pelo nimero de parcelas()

=

1.2: Gerar um prazo para cada mes seguinte()

Prazos gerados com sucesso

Prazos gerados com sucesso

Figura 63 - Diagramas de Sequéncia — Manter Parcela de Venda.



100

actManter Prazo de Venda)

Manter Prazo
de Venda

Prazo de
Venda
Cadastrado?

SN\ Sim
N

Néao

Insere os

&3]

dados | ‘

Confirma I

os dados

/I‘l Atualizar? || @Nao > Excluir?
Sim
Nao )$
<
Sim

(e, =
Confirma

Excluséo

Figura 64 — Diagrama de Atividade — Manter Parcela de Venda.

1. Finalidade/Objetivo.

e Cadastrar Parcelas na Venda de servigos.

2. Ator.

e Administrador.

e Funcionario.

3. Precondicdes.

e Ter efetuado login no sistema.

4. Fluxo Principal.

[A1] Usuario na tela de Venda marca o campo Prazo.

e [A2] Usuério seleciona a quantidade de parcelas da Venda.

e Sistema gera automaticamente as parcelas.

5. Fluxo Alternativo.

A1l. Usuério ndo marca o campo Prazo.
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e Sistema nao gera parcelas.

A2. Usuério seleciona Ver Parcelas na tela de Vendas.
e Sistema Exibe uma tela com as parcelas da respectiva Venda.
e Sistema passa para o0 A3 do Fluxo Alternativo.

A3. Usuario seleciona Alterar Parcela.
e Usuério insere 0os novos dados e confirma a Alteracao.
e Sistema altera os dados.

6. Casos de Teste.

e Verificar se o valor esta dividindo corretamente e se as datas estao

corretas.
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Manter Iltem

Administrador Funcionario

Figura 65 — Caso de Uso — Manter Item de Venda.
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sd Cadastrar ltem da Venda )

% Cadastrar Item da venda
- Funcionario T

| 1. Informa os dados do item da venda() I

1.1: Confirma os dados()

ltem cadastrado com sucesso

Figura 66 - Diagramas de Sequéncia — Manter Item de Venda.
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actManter Iltem da Venda )

ltem da

Manter ltem ] S Sim
Venda
da Venda Cadastrado? il

/I‘l Atualizar? ||

Néao

Insere os

SN\ Néo
N

Sim

&3]

dados | ‘

Confirma I

?
/ﬂwr, l

Nao Qg

os dados

Sim

(e, =
Confirma

Excluséo

Figura 67 - Diagrama de Atividade — Manter Item de Venda.

1. Finalidade/Objetivo.

e Inserir Itens na Venda de servigos.
2. Ator.

e Administrador.

e Funcionario.
3. Precondicdes.

e Ter efetuado login no sistema.

4. Fluxo Principal.

[A1] Usuario na tela de Venda seleciona o Produto e digita a Quantidade.

e [Al] [A2] [A3] Usuario clica em Inserir Item.

e Sistema Insere o Iltem na venda.

5. Fluxo Alternativo.

Al. Usuério nao clica em Inserir Item.
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e Sistema nao insere item.

A2. Usuério seleciona Alterar Item na tela de Vendas.
e Usuario insere 0os novos dados e confirma a alteragéo.
e Sistema altera os dados.

A3. Usuario seleciona Excluir Item na tela de Vendas.
e Usuéario confirma a exclusao.
e Sistema altera os dados.

6. Casos de Teste.

e Verificar se os itens estao sendo inseridos na venda correta.
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3.6. DIAGRAMA DE CLASSE

Segundo M. Tepfenhart (2001, p.510):

Um diagrama de estrutura estética descreve a estrutura estatica de
um sistema. Em outras palavras, ele descreve como o sistema €&
estruturado e ndo como ele se comporta. Descreve “o0 que sao as
coisas” e seus relacionamentos estaticos com outras coisas [...]
Classes definem os tipos de objeto que existem dentro do sistema
[...] ter atributos que séo geralmente membros de dados primitivos de
objetos e operacdes podem [...] ser aplicados sobre os objetos.
Diagramas de classe também mostram pacotes que agrupam
classes, dependéncias entre classes e dependéncias entre o0s
pacotes que as contem. Relacionamentos de generalizagdo /
especializacéo que correlacionam classes em um relacionamento do
tipo supertipo / subtipo também podem ser incluidos.
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ParcelaVenda
-dPrazoVenda  int
-DataValidade : Date
- Sitvacao: Boolean
-idVenda- int
+InclurPrazoVenda(): void Venda
+VisualizarPrazoVenda() : void
+EdtarPrazoVendal) : void -idVenda:int
+ExclurPrazoVendal): void 1| -DetaVenda: Date
+ChecarVenciment)  void -PrecoCompra: float
- Animal: Sing Aimal
~idAnmal int Raca
-Prazo: Boolean -idAnimal - int TipoAnimal
Ve - Seni 4 .
Produto AL -ié:;tcsﬂn ,:\MS?N ;ﬁicn?mg String - polirel: it
-idProduto: int / _\ Dopom Cl'e?ﬂ o 4| Raca:si v 1 | -Tipo: Sting
-idProduto: int ~idVenda: int 1| +Incluitvendai): void | -R e ? -Id'ﬁ ; mg 1 ”
TpoProdito ~Nome: Sting -PrecoVenda: foat . +VisuaizarVenda() void B il i eNTipnd o
- PrecoCampra: foat ¢ | - Quenidade it +Ediarvenda) - void ez +heliRaca) void :\é,::t?riﬁ;m?r:;m&ﬂm
-idTipoProduto - nt . | -Precovenda: foat |_— +ExcluirVendal): void +hclarAnimal(): void +VisuglizarRacal)  void
-Tipo: String 1 - Quantidade : int olntiuwmmeanda(] Wi +GerarhlotaFiscall): void +ViguaizarAnimal() void | 1 +EdtarRaca() void +ExhiTpodninel): id
— ToPode St +VisualzartemVendai): void
+InciTipoProdutof): void - Iip g + EditatemVendal) viid + EditarAnimal]). void +ExclurRacal) - void
idTipo: int J . chirA
+VisuaizarTipoProdo): void il void +Exchithnima): void
+ EdtarTipoProdute) - void +InckirProduto) void 1 %
+ExcluirTipoProduto(): void +VisuaizarProduto(): void
+EditarProdutof) - void Servico
+ExchirFomecedor): void ™ X
-105eMCo I
1 ~Nome: String
+hnchirSenicof) : void ' Vacinas
+\isuglizarSenico(). void
+EdtarSenico)void X
+ ExclurSenico(): void -Desica: Stig
: - Animal: String
~idAnimal  int
- Vaidade : Date
+InclurVacinal): void
+VisuaizarVacinal) . void
+EditarVacing]) - void
Estado +ExcluirVacinal): void
-idEstado: int
-UF: Sting
+InclurEstado() - vord
+VisuglizarEstado() : void
+ EdtarEstadol): void
+ExcluirEsjadol): void
. i i
Sonens Fomecedor Clente
-idCompra - int
ParcelaCompra ! - idFomecedor: int " - idcterte- it Usuario
PraConpa it sy <l g o il st it
bl bl L -OWPJitt -idCidade: n Teeone: Sting it
‘S : i -Cidade - Sting -Nome  Sting -Endereco: Sting ORI
- Situacao : Boolean -idProduto: int idCidade: int -UF g LCPF-iit -Senha: String
siLonEi jg'“:::‘c’:*r:“m Telore Stng | .o in -Cidade”Sting IO
‘Ucm"lazoC?rrora() void £ 1 D aaCun":a Do . { | -Endereco: Sting L + IcliCidade) void 1 « | -idCidede  int +kv1c|uru_suanc(| void
* Yoz roxCorpn) g -Prezy Bodean +IcliFomeceder) void +VisiizarCidade) void +ChecarCPF() it N ston e
+EdtarPrazoCompral) . void i 3 +EdtartUsuanol) . void
+ExchiPrazoCongra) o T S +VisualizarFomecedor() - void +EditarCidadef) : void +IncluirCliente() : void +Exitlsuano)-void
+ChecarVi d vi 9 P +EdtarFomecedor() : void +ExcluirCidade()  void +VisuaizarCliente(): void
carVencimento() voi :Eguarc ompral) d\rmd +ExckiFomecedor) i +EdiaClerts) vid
e +ChecarCIP) it + ExcuiClerts) void
+ ExchirCompraf): void

Figura 68 - Diagrama de Classes.
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3.6. WBS — WORK BREAKDOWN STRUCTURE

Diagrama abaixo auxilia na gerencia de projetos trata-se do EAP- (Estrutura
Analitica de Projetos), em inglés Work Breakdown Structure consiste na divisdo do
trabalho em etapas.

Segundo o Guia PMI de Gerenciamento de Projetos (2004, p. 112):

A WBS ou Estrutura Analitica de Projeto € uma decomposi¢édo
hierarquica orientada a entrega do trabalhol...]. A EAP subdivide o
trabalho do projeto em partes menores a mais facilmente
gerenciaveis, em que cada nivel descendente da EAP representa
definicdo cada vez mais detalhada do projeto.
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Gerenciamento de
Clinica Veterinaria

Fasze Inicial

Requisitos

Analize

| Desenvolvimento I

Levantamento de
Requisitos

Especificagdo de
Requisitos

Analise de
Requisitos

Diagramas de
Cazos de Uso

Programagao e
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Figura 69 - Diagrama - EAP - Estrutura Analitica do Projeto.
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3.7. DIAGRAMA (E-R) ENTIDADE RELACIONAMENTO.

Segundo Martin e Odell (1996):

Para os diagramas ER, as associacdes sao expressas ou dentro ou
fora de tipos de entidade.[...] dentro sdo denominadas tipos de
atributos. Aquelas que estdo fora sdo representadas em termos de
tipos de relacdo com outros tipos de entidade. [...] objetos podem ser
expressos como um diagrama ER que descreve tipos de entidade
com tipos de atributos ER e tipos de relacdo. (Martin e Odell, 1996,

569).
Tioo M Raca & Clente -
§ idTioo: INTEGER Rel 20  idReca: INTEGER 7 idClnte: INTEGER
Q Descricao: VARCHAR(10) v 4 Tipo_idTipo: INTEGER (FK)  Cdade_jdCdade: INTEGER (FK)
 Descricao: VARCHAR(20) & Nome: VARCHAR(45)
|4 Raga_Findex! & Endereco: VARCHAR(50)
Rel 21 9 Tipo_idTipo Rel 3
T = P2 X 0 -  CPF: CHAR(LL)
¥ idAnimal: INTEGER @ ¥ e NTEGER Rel 17 2 geﬁfﬁneigﬁum
4 Cliente_idClente: INTEGER (FK) 4 Estado_idEstado: INTEGER (FK) = C; ;5;:,(’ Tl
4 Raga_dRaca: INTEGER(FK] < Desaricao: VARCHAR(35) < Qegdeaa ;C.zxda
 Nome: VARCHAR(20) (3 Ciade Aindexd Late \fLlade
& Anahlasc: INTEGER ¢ Estado_idEstado Farcea_ Compra =
|.g Animal FKIndex?
¢ Reg ifRaa g Vadhas = Rel_16 7 \dParceta._Cumum:.INTEGER
3 Animal FKTndex3 L  idVacinas: INTEGER rel 1) e = : Eugim-t'd%:ig' INTEGER (FK)
@ Clente_idClente Q % Animal_idAnimal: INTEGER (FK) - 7 idEstado: INTEGER .a \m.e.
< Descricao: VARCHAR(15) o 9 Shac: BOOL
o Vaidade: DATE Fomecedor v & UF: CHAR(2) (3 Prazo_Compra_fKIndexi
3 Vaahss AIndex @ idFomecedor: INTEGER @ Compra_idCompra
Rel 24 e ﬁ«mn;l\ danimal 4 Cidade_idCidade: INTEGER (FK) .
= % Nome: VARCHAR(50) Rel 24
% CNPJ: CHAR(14) Compr2 =
T = & Endereco: VARCHAR(35) Rel 22 e T——
7 Venda_idvenda: INTEGER (FK)  Telefone: CHAR(10) Q 4 Produto_idProduto: INTEGER (FK)
Venda g  Produto_idProduto: INTEGER (FK) |3 Fomecedor_ FRindex! 4 Fornecedor_idFomecedor: INTEGER (FK)
1 idVenda: INTEGER  Quantidade: TNTEGER 9 Cdade d0dzde § Preco_Comora: REAL(10,2)
@ Servico_idServico: INTEGER (FK)  Praco_Venda: REAL(10,) < Data_Compra: DATE
@ Animel_idAnimal: INTEGER (FK) | Rel20 I3 Venda_fras Produtos et < Prazo: BOOL
@ Data_Venda: DATE 9 Vena idVends Q Quantidade: INTEGER
0 Vaor_Totak: REAL(10,2) |3 Vends fas Produtos Findex? Produto v 9 Stuacao: BOOL
@ Prazo: BOOL  Produto_idProduto Rel21 i idProduto: INTEGER Rel 23 |3 Compra_findex!
@ Situacao: BOOL @ Tipo_Produto_idTipo_Produta: INTEGER (FK) T @ Fomecedor_idFomecedar
|3 Venda Fiindex2 & Nome: VARCHAR(30) |3 Compra_Findex?
@ Animal_idAnimal < Preco_Compra: REAL(10,2) @ Produto_idProduto
|3 Venda_fiindex2 § Preco_Venda: REAL(10,2)
9 Senico_idSenvico Rel_18 & Quantidade: INTEGER 1
[t — Rel 05 Tpo_Produto v
v - Frodutos. Filnde! T 7 idTipo_Produto: INTEGER
vl 14 @ Tipo_Produto_idTipo_Produto & Descricao: VARCHAR(LS)
Parcela_Venda v S o Usuario vl
§ idParcaly_Venda: INTEGER +1 idsenvico: INTEGER  idUsuaro: INTEGER
4 Venda_idvenda: INTEGER (FK) £ Destricao: VARCHAR(1S) | O Login: VARCHAR(15)
& Datalimite: DATE % Senha: VARCHAR(15)
@ Tipo: BOOL

¢ Stuacao: BOOL
|.g Prazg_Venda FKindex!
@ Venda_idVenda

Figura 70 - Diagrama Entidade-Relacionamento.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Desenvolvendo este projeto, procurei agilizar os processos manualmente feitos
pelas clinicas veterinarias, desta forma reduzindo a quantidade de papéis dentro da
empresa e melhorando o servico de busca de ficha de animais, clientes e
fornecedores. Procurei também agilizar o controle das movimentacdes da empresa e
do controle de estoque da clinica. O sistema também tem algumas funcdes
relacionadas ao financeiro da empresa para que o dono ou adiministrador possa ter
um controle maior da parte de movimentacdo da clinica. Tentei ao maximo
desenvolver este projeto para que qualquer pessoa consiga usa-lo sem muito treino
ou prética, quis fazer uma interface menos poluida e com menos imagens deixando

apenas o essencial para que ndo houvesse confusédo na hora do uso.

E com o desenvolvimento do mesmo ganhei experiéncia e adquiri novos
conhecimentos, conhecimentos que eu vou levar pelo resto da minha vida pessoal e
profissional. Pois quando se realiza um trabalho como este, e vocé esta sozinho
tendo que pesquisar e correr com as proprias pernas vocé coloca em pratica e
memoriza muito melhor o que faz, € muito trabalhoso mas o resultado é mais do que

satisfatorio.
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