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RESUMO

O projeto sera baseado na linguagem de programacéao Java para o projeto sera realizado
aplicativo de modelagem e desenvolvimento de uma aplicacdo baseada na plataforma
Google Android .

Sera utilizado como um desenvolvimento environmen tAndroid Studio e base de dados de
armazenamento de dados SQLite .

O projeto tem como objetivo auxiliar na gestdo de contas pessoais proporcionando ao
usuario uma interface simples e facil de manusear. O aplicativo separa seus gastos
fornecendo relatorios detalhados de todas as despesas, podendo filtrar os relatérios
escolhendo categoria, periodo e despesa total.

Palavras-chave: Google Android, Aplicativo, Gerenciador de Contas



ABSTRACT

The project will be based on the Java programming language for the project will be carried
out modeling application and development of an application based on the Google Android
platform.

It will be used as a environmentAndroid Studio development and SQLite data storage
database.

The project is aimed at assisting in the management of personal accounts providing the user
with a simple and easy to handle interface. The application separates your spending
providing detailed reports of all expenses ,can filter the reports choosing category , period
and total expenditure .

Keywords: Google Android, Application, Accounts Manager.
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1. INTRODUCAO

Com o agravamento da crise econdmica no Brasil, que vem causando uma certa
preocupacdo na populacdo Brasileira, a volta da inflagdo estd sendo crucial para a
economia, pois com ela os produtos encarecem, deixando cada vez mais desvalorizado o
poder aquisitivo dos trabalhadores. A desvalorizagcdo do Real no mercado mundial é um
fator inevitavel, com isso observa-se que as moedas internacionais disparam no territério
Brasileiro. Empresérios reduzem seus investimentos e comegam a cortar gastos em suas
empresas, para conseguir passar essa crise e com isso a taxa de desemprego esta em

expansao.

Com a evolucéo da crise e a alta da inflagdo que vem ocorrendo nos ultimos meses, é fato
gue uma parcela da populacao entre em dividas, por querer manter aquele mesmo padrao
de vida que tinha antes do aparecimento da crise. Muitas pessoas tentam controlar seus
gastos, realizando apenas compras necessarias, retirando de sua lista artigos considerados
supérfluos. Um dos principais problemas é como realizar esse controle, ndo gastar mais do
que o orgcamento e como fazer para comprometer apenas uma parcela do orgamento

pessoal ou até mesmo familiar em tempo de crise.

No mercado de tecnologia da informacao pode-se encontrar varias op¢des para controle de
gastos, algumas podendo ser gratuitas e outras pagas, onde determinadas aplicacdes
pagas fornecem algumas versdes gratuitas com uma certa limitacdo para o usuario, com o
intuito de vender suas aplicacfes privadas como é o caso do Mobile que contém versdes
gratuitas e privadas, podendo ser acessadas pelo computador, Tablet ou Smartphone. O
Guia de Bolso € um aplicativo gratuito que realiza a sincronizacdo automatica de todas as
despesas, realiza também a sincronizac¢do das transac¢des bancarias do cliente (de uma
conta ou mais), bastando apenas que o usuario forne¢a a sua senha do Internet banking,
para que ocorra a sincronizacdo dos dados bancéarios com o aplicativo. O Guia de Bolso
possui versdes para iOS, Android e também para navegadores (RIBEIRO, 2015). O Moni é
aplicativo gratuito também e que exige que o usuario realize os cadastros manualmente de
todas as suas receitas e despesas, possui uma das mais simples e rapidas formas de

cadastrar, disponivel apenas para iOS (RIBEIRO, 2015).

Segundo a pesquisa Mobile Report, da Nielsen IBOPE, no primeiro trimestre de 2015 o total

de pessoas que utiliza Internet pelo smartphone no Brasil chegou a marca de 68,4 milhdes



13

de pessoas, por meio desses numeros é evidente que smartphones ja sdo uma realidade

na vida do Brasileiro, desde a classe baixa até a classe alta(NIELSEN.COM, 2015).

Com o uso intenso dos smartphones na vida dos Brasileiros, o gerenciador de contas
pessoais para mobile, tem como finalidade realizar o gerenciamento de suas contas de
forma simples e facil, sem fugir da rotina, gerenciando suas contas através de cliques em

seu smartphone.

Este projeto tem como finalidade o gerenciamento de gastos pessoal e familiares,
auxiliando-os a controlar seus gastos, gerenciando seu salario de forma que haja uma
divisdo de seus gastos em categorias, controlando seu gasto desde os gastos essenciais
gue temos até aos gastos com estilo de vida, adotando um relatério de interface atrativa e
facil entendimento do usuario. O aplicativo pode ser uma excelente ferramenta durante essa

crise financeira.

Este trabalho tem como objetivo realizar o desenvolvimento de um aplicativo mobile que
realize o controle financeiro pessoal e familiar, com intuito de auxiliar no controle dos gastos

mensal.

O projeto sera desenvolvido utilizando como base a linguagem de programacdo Java,
realizando o desenvolvimento de um aplicativo baseado na plataforma Google Android, o
ambiente de desenvolvimento utilizado é Android Studio e para a estruturacdo do Banco de

Dados sera utiliza o SQLite.

1.1. JUSTIFICATIVA

A importancia do desenvolvimento desse projeto se d4 em relacéo a crise financeira que o
pais esté vivendo atualmente e em relacdo a dificuldade que uma parte da populacéo tem
em gerenciar seus gastos, muitas pessoas tem dificuldade em realizar anotacdes de suas
contas, chegando a um descontrole de suas finangas e com isso acaba acontecendo um

acumulo de suas contas.

O estudo 'Retratos da Sociedade Brasileira’ mostra que 57% da populagéo precisou mudar
seus habitos de consumo ou planejamento financeiro, realizando corte de gastos
desnecessarios e 0s outro 21% pretendem mudar também, fazendo com que familias

mudem de residéncias, troque seus filhos de escolas privadas para publicas, muitas
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familias estédo se aprofundando em dividas para cobrirem os gastos da casa, 37% afirmam
ter adquirido dividas para cobrirem suas despesas (BRAZILIENSE, 2015).

Em abril as familias Brasileiras comprometeram mais de 46% da renda anual com dividas
em bancos, financeiras e com cartdo(G1.COM, 2015). Muitos Brasileiros tém buscado
trabalhos extras para conseguir cobrir todas suas despesas, pessoas que nao trabalhavam
estao voltando a buscar empregos para ajudar a cobrir gastos familiares (BRAZILIENSE,
2015). No primeiro trimestre de 2015, 68 milhdes de pessoas utiliza Internet pelo
Smartphone no Brasil, como podemos ver os Smartphone hoje em dia esta uma febre e
esse numero tende a expandir mais (NIELSEN.COM, 2015).

As pessoas endividadas, tem dificuldade no relacionamento pessoal, familiar e profissional,
podendo influenciar diretamente em nossas vidas. As pessoas que buscam alcancar
determinado objetivo, realizam um planejamento financeiro pessoal, tendo suas financas
presente diariamente nas vidas delas, gerenciando seus gastos para que consiga realizar

aquele desejado objetivo.

Um aplicativo que gerencie suas contas de forma facil, simples e organizada pode facilitar
muito a vida das familias. Auxiliando-as comprometer apenas uma parcela de sua renda de
forma segura, mostrando os gastos cadastrados daquele referente més, saldo disponivel,
saldo gasto. Podendo ajudar as familias se endividar menos e sempre ter um controle dos
gastos mensal e ter um dinheiro para necessidades.

1.2. METODOLOGIA

O projeto comeca a ser desenvolvido apds um estudo sobre o assunto, avaliando quais
S80 0s requisitos essenciais para elaboracdo do projeto e como devera ser desenvolvido,

de forma que auxilie o entendimento dos usuarios de forma simples e pratica.

Apos o levantamento dos requisitos sera desenvolvida toda documentacdo do mesmo, em
seguida, sera realizada a validacao dos requisitos, verificando se os requisitos levantados
se enquadram no obijetivo do projeto a ser desenvolvido. Ao término dos requisitos, seréo

criados a lista de eventos e o diagrama de Casos de Uso, seguidos de sua especificagao.

Para que possa dar procedimento ao projeto sera necessario realizar um estudo detalhado
sobre a plataforma Google Android, tendo como base a linguagem de programacéo Java e
sobre as ferramentas Android Studio e banco de dados SQLite visando o desenvolvimento
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deste projeto, tendo como principal objetivo adquirir um certo conhecimento sobre o

funcionamento e as funcionalidades das determinadas ferramentas.

Agora o projeto passa a parte de implementacdo onde realizaremos a prototipacédo das
interfaces de telas, criagdo do diagrama entidade e relacionamento, criacdo do banco de
dados, programacdo de cadastros, programacao das movimentagdes, programacédo do

relatorios e teste de unidades para finalizar seréa realizado o teste geral da integracéao.

-b-»-b-»!
F«I--h--
mEE & IR

Figura 1 Sequenciamento das atividades visando o desenvolvimento do projeto. Fonte: Didatica da aula de

Engenharia de Software |

Este trabalho esta estruturado da seguinte forma: o Capitulo 1 apresenta a introducéo,
justificativa e metodologia de realizagdo. O Capitulo 2 apresenta a plataforma GOOGLE
ANDROID e o banco de dados SQLite, sobre o Android sera falado sobre sua historia,
arquitetura e versdes e para completar o capitulo apresenta um resumo sobre o banco de
dados SQLite. O Capitulo 3 apresenta um estudo sobre a UML, falando um pouco de sua
historia, estrutura descrevendo os diagramas. O Capitulo 4 apresenta a modelagem do
projeto, diagramas de casos de uso, especificacdes dos casos de usos, Work BreakDown
Struture, diagrama de entidade relacionamento e diagrama de classe. O Capitulo 5

apresenta o cronograma do projeto e o Capitulo 6 a conclusao do projeto.
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2. AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

2.1. PLATAFORMA GOOGLE ANDROID

2.1.1. Historia

O Android teve seu inicio em 2003 na cidade de Palo Alto na Califérnia, onde Andy Rubin,
Rich Miner, Nick Sears e Cris White decidiram fundar a empresa Android Inc, que tinha
como principios desenvolver um inovador sistema para cameras digitais. Por questédo de o
mercado ndo ser muito favoravel, entdo decidiram migrar para um sistema mobile criando
um sistema baseado no Kernel do Linux, com isso comecaram a desenvolver softwares
para celulares, seus projetos eram desenvolvidos de forma secreta. Em 2005 o Google
adquiriu a empresa Android Inc, e decidiu entrar no mercado mobile, iniciando o
desenvolvimento do que seria 0 novo Android, sendo baseado em Java e executado no
Kernel 2.6 do Linux (MEYER, 2015).

Em novembro de 2007 foi criado o grupo Open Handset Alliance (OHA), que conta com
gigantes de telefonia movel e tecnologia lideradas pela Google. Entre os membros do grupo
existem nomes consagrados como: LG, Asus, Dell, HTC, Samsung, Sony, Motorola entre
outros, hoje esse grupo conta com 87 empresas que tem como intuito mudar a experiéncia

mével para os consumidores (MEYER, 2015).

O primeiro aparelho equipado com o Android foi o HTC G1, também conhecido como HTC
DREAM, sendo vendido no mercado mundial. O aparelho era equipado com tela de 3,2
polegadas, processador de 528 MHz e 192 MB de memdéria RAM, suficiente para que
pudesse executar o sistema operacional Android 1.0 e sua sucessivas versdes até a versao
1.6. Seu langamento oficial ocorreu em 22 de Outubro de 2008, com isso dando inicio ao

remodelamento de todo o conceito de smartphones (MEYER, 2015).

Desde entdo o Android, passou a ser o sistema operacional de telefonia mais utilizado em
todo o mundo, utilizando-o desde aparelhos mais simples até ao tops de linhas como:
Samsung Galaxy S7 Edge, Lg G5, Samsung Galaxy S7, Samsung Galaxy Note 5, Motorola
Moto X Force, Samsung Galaxy S6 Edge +, entre outras opgdes encontradas no mercado

mundial.
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Em 2009 os aparelhos equipados com o sistema operacional Android representava apenas
2,8% do aparelhos vendido em todo o mundo, ja no préximo ano detinha 33% do mercado
mundial, em 2011 j& aderia a marca de 52,5%, obtendo um crescimento considerado nos
préximos anos também, chegando em 2014 com uma marca de 81,5% do mercado mundial
de smartphone, entre 2010 e 2014 ja foram vendidos mais de 3 bilh6es de smartphones
com o sistema operacional Google Android e para 0s préximos anos esses numeros tendem

a expandir mais.

Atualmente o Android ndo esta disponivel apenas em smartphones e Tablets, ele esta
presente também em netbooks, smartbooks, cameras digitais, tocadores de mp3, Smart
tvs, relogios inteligente, IoT e estd chegando ao mercado automobilistico onde as
montadoras Audi, General Motors, Hyundai e Honda se uniram para realizar o

desenvolvimento do primeiro sistema operacional automobilistico.

2.1.2. Arquitetura

A arquitetura do sistema operacional Android € baseada na linguagem Java, sendo
executado no Kernel 2.6 do Linux. A plataforma Android € dividida em trés partes: Sistema
Operacional, camada middleware e camada de aplicacdo, sucessivamente essas camadas
séo subdivididas em 5 camadas.

Cal;das da plataforma Google Android.

Aplicacao

Sistema Operacional

Figura 2 Diviséo da plataforma Google Android em trés partes.
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A seguir uma breve descrigdo das camadas citadas na Figura 2:

Camada de Aplicacao: Essa camada se divide em camada de aplicacao e de suporte, nela

se encontra todos os aplicativos nativos do sistema operacional e aplicacdes de terceiros.

Camada de Middleware: Essa camada é composta por framework da aplicacéo (aplication

framework), conjunto de bibliotecas e Android Runtime.

e Framework da aplicacdo detém componente pré-instalados, permite a utilizacdo de
novas estruturas para futuras aplicaces e prioriza a reutilizacdo de codigos.

e O conjunto de bibliotecas € composto por bibliotecas nativas do Android, sendo todas
escritas na linguagem c/c++, sédo divididas em quatros categorias: bionic libc,
biblioteca de fungdes, bibliotecas de servidores nativos e bibliotecas de abstracao
de hardware.

¢ No Android Runtime € encontrado as principais bibliotecas Java e contém também
a maquina virtual Dalvik (DVM). Os arquivos sdo escritos em Java e compilados
como .class., o sistema Android ira converter esse arquivo para .dex para que seja

executado pelo DVM.

Camada do Sistema Operacional: E responsavel por gerenciar toda a parte de threads,
gerenciamento de memaria, processos, segurancas de arquivos e pastas, essa camada €
composta por um conjunto de drivers que formam o kernel do Linux, atua como uma

camada abstrata entre o hardware e o software

A Figura 3 representa a camada da plataforma Google Android, dividindo a camada em 5

partes, representando como é formada cada camada e seus respectivos aplicativos

ArPLICATIONS

Phone

APrPPLICATION FRAMEWORK

Window Content View Nocification

STty Plaages Manager Providers System Manager

Telephony Resource Location

ag anager
Package Manage: S hiriager Manager Manager

XMPP Service

LiBERARIES ANDROID RUuUNTIME

Surface Manager Media Core Libraries
' Framework

OpenGLI|ES FreeType WebKit *

SGL SSL hibc

LiNnNuXxX KERNEL

Display

3 s Bluetocorth Flash Memory Binder (IPC)
river SmeraDrive Driver Driver

river

Management

USE Driver Keypad Driver WiFi Driver s Power

Figura 3 Subdivisdo das camadas da plataforma Google Android. Fonte: developer.Android.com.



2.1.3.Versbes

Atualmente o Android sofre varias atualizacbes, podendo variar desde a correcdo de
simples bugs, incremento de novos aplicativos, troca de hardware e software, sua APl sO

cresce quando ocorre mudancas mais significativas, podendo aderir até um novo nome.

Sua primeira versédo surgiu em 2008, sendo implantada no celular HTC G1, sendo o
primeiro celular a receber Android A primeira versédo a receber um codinome foi a versao

1.5 denominada Cupcake ela surgiu em 2009, desde la ja foram lancadas mais 10 versoes.

Hoje se encontra na versao Marshmallow 6.0.

Abaixo um resumo das funcionalidades aderidas durante as atualizacdes das referidas

versoes.

Gravacao de videos

1.5 2009
Envio de fotos para Picasa
Envio de fotos para o Youtube

1.6 2009 Galeria de fotos e videos melhorada
Busca por voz melhorada

20 2009 Novo aplicativo do google maps
Suporte para o HTML5

e
Bluetooth 2.1

2.1

29 2010 Melhoria de Perfomance e

estabilidade
Navegador recebeu JavaScript 8
Incremento da ferramenta tethering

via usb e hospot




2.3

2010

Interface de usuario melhorada
Suporte a resolucéo de
smartphones maiores

NFC

3.0

2011

Interface otimizada para Tablets
Videochat através da integracao

com o Google Talk

4.0

2011

Desbloqueio por padrao facial
Otimizagéo da Interface para
smartphones e Tablets

simultaneamente

4.1
até

4.3

2012

Melhoria no desempenho

Novo design

Project Butter para enfrentar lags
Novas novidades

Introducdo do Google Now

4.4

2013

Melhoria de desempenho e
segurancga

Google Now Launcher

Integracdo das mensagens sms com
0 Hangouts

Mudancas sutis no design.

5.0

2014

Suporte a dispositivos com
arquitetura 64 bits
Suporte a diferentes tamanhos de

telas

Mudancgas visuais

6.0

2015

Mais seguranca
Maior desempenho da bateria

Permissdes de privacidade para

apps

Tabela 1 Versdes Android. Fonte: (VELOSO, 2015)
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2.2. SQLITE

SQLite € um banco de dados desenvolvido em linguagem C, adotando como padréo o SQL
integrado, diferentemente dos demais SQL o SQLite ndo tem um processo de servidor

separado, realiza leitura e escrita para os arquivos de discos comuns(SQLITE.ORG, 2016).

Disponibiliza uma biblioteca compacta com todos recursos ativados, fornecendo uma
biblioteca com tamanho inferior a 500KiB (SQLITE.ORG, 2016).

Necessita de pouca memaoria em tempo de execuc¢ao, tornando-o popular para dispositivos
com memodrias restritas. Tem como caracteristica realizar uso eficiente da memdria, espaco
em disco e banda de disco, altamente confidvel, disponibiliza suporte para até dois
terabytes de dados (SQLITE.ORG, 2016).

Fornece suporte para dados do tipo TEXT, INTEGER e REAL. Para que os demais tipos de
dados possam ser armazenados, serd necessario que realize uma conversao deles para
alguns dos trés tipos citados, pois o SQLite ndo realiza uma comparacéo, para saber se 0s
dados enviados para armazenamento sdo iguais aos da coluna definida na tabela
(SQLITE.ORG, 2016).

O SQLite € um banco de dados que fornece armazenamento local de dados para aplicacdes
e dispositivos individuais, ao contrario dos demais banco de dados SQL cliente/servidor,
gue sao projetados para viver dentro de datacenters(SQLITE.ORG, 2016).

Atualmente o SQLite estd sendo muito utilizado em dispositivos embarcados, Internet das
coisas, websites, analise de dados, cache de dados da empresa, banco de dados do lado
do servidor, base de dados interna ou temporaria, possibilitando outras diversas utilizacao
(SQLITE.ORG, 2016).

E um ambiente que n&o precisa ser instalado e nem configurado antes de ser usado. N&o
necessita de administrador para criar instancia ou adicionar permissdes de acesso. Os
formatos de seus arquivos sdo multi-plataforma, podendo ser utilizados em uma maquina
diferente com arquitetura diferente da maquina que ele se encontra, utiliza tipagem

manifesto, oferece melhorias para a linguagem SQL (SQLITE.ORG, 2016).

Atualmente o SQLite esta sendo utilizado por milhdées de aplicacbes, se tornando o banco
de dados mais implantado no mundo hoje. A seguir uma tabela mostrando alguns dos
principais e mais conhecidos utilizadores do SQLite e aonde eles tém implantado o SQLite
(SQLITE.ORG, 2016).
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A Tabela 2 apresenta um breve levantamento das empresas que utilizam o banco de dados

SQLite e suas respectivas implantagdes

Utilizadores Implantagcbes

Formato de arquivo para o Photoshop Lightroom.
Acrobat Reader
Em uma parte do Integrated Runtime Adobe.

Utilizado no software de voo para o A350 XWB.

Dispositivos 10S
ITunes.
Aplicativos nativos do Mac desktop OS-X

Sistemas multimidia para veiculos GM, Nissan e

Suzuki.

Banco de dados em sua osquery.

Formato de armazenamento para o navegador Web
Firefox.
Thunderbird, Leitor E-mail da Mozilla

Chama, aplicativo espiao.

Android.
Browser Chrome.

Utilizado nos programas antivirus.

Utilizado como componente principal do Windows 10.
Ja vem com SQLite2 e SQLite3 embutido.

Ja é utilizado pela linguagem desde sua versao 2.5

RedHat Package Manager utiliza para controlar seu

estado.

Tabela 2 Descricdo do utilizadores do SQLite e suas utilizagdes.

O SQLite possui milhares de utilizadores ndo citados na tabela acima. Podendo ser

implantado em diversos projeto
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3. UML

UML é uma linguagem que tem como objetivo te auxiliar na especificagdo, visualizacéo e
documentacgéo de sistemas orientado a objeto, de tal forma que atenda todos o0s requisitos
necessarios. Realizando a modelagem da aplicacdo, podendo ser de qualquer tipo e
combinacéo de hardware, linguagem de programacéo, sistema operacional e aplicacdo que

utilize qualquer middleware possibilitada por sua flexibilidade
(OMG.ORG, 2016).

Sua especificacdo consiste em duas partes: semantica que especifica a sintaxe abstrata,
conceito da modelagem estatica e a dindmica dos objetos. Ja a notacdo realiza a
representacdo visual da seméntica e especifica a notagdo grafica do sistema. Detém
suporte para o desenvolvimento interativo e incremental realizando a divisdo nos seguintes

passos: Analise de requisitos, analise, projeto, implementacao e testes (OMG.ORG, 2016).

3.1. HISTORIA

Seu surgimento ocorreu em meados da década de 90, com o surgimento de diversos
métodos de andlise e projeto no final da década de 80, todos esses métodos eram muito
similares, entre eles trés se destacaram: os métodos Booch desenvolvido pelo americano
Grady Booch que se destacava na fase de projeto, OMT desenvolvido pelo também
americano James Rumbaugh que se destacava na fase de analise de sistemas de
informacdes e por ultimo o OOSE criado pelo sueco Ivan Jacobson que se destacava nos
casos de uso. Em 1995 durante o OOPLSA, ocorreu o langamento do método unificado e
lvan Jacobson se integrou a equipe denominando-a de “ Trés Amigos”, essa uniao trouxe
0 apoio da Rational Software que veio a financiar a juncéo dos trés métodos. Com a juncao
deles em 1996 resultou na criacdo das versdes 0.9 e 0.91 da UML. A partir disso varias
empresas comecgaram a contribuir com o projeto, atraves dessas contribuigdes foi lancada
a versao 1.0, era bem definida, expressiva, poderosa e aplicavel. Em 1997 a UML foi

adotada pela OMG como uma linguagem padréo de modelagem (ROCHA NETO, 2007).
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3.2. ESTRUTURA

A Linguagem UML é composta por treze diagramas, onde séo divididos em trés grupos:
diagramas de estruturas, diagramas de comportamento e diagrama de interacdes. Os
diagramas tém como objetivo realizar a representacao visual de um aspecto do sistema
auxiliando no entendimento, colaboracéo e desenvolvimento de um software(OMG.ORG,
2016).

e Diagramas de estruturas: diagrama de classes, diagrama de objetos, diagrama de
componentes, diagrama de estrutura composta, diagrama de pacote e diagrama de
implantagao.

e Diagramas de comportamento: Diagrama de casos de uso, diagrama de atividades
e diagrama de estado.

e Diagramas de Interacdo: Diagrama sequéncia, diagrama de visdo geral de
interacdo, diagrama de tempo e diagrama de colaboracao.

3.2.1. Descrigao dos diagramas de estruturas

Diagrama de Classe: Mostra a estrutura estatica das classes, representando as oque sera
manipulado pelo sistema, realiza a representacdo das classes mostrando seus atributos
métodos e relacionamentos, considerado estatico por sua estrutura representada ser valida
durante qualquer parte do ciclo de vida do sistema(ETELG.COM.BR, 2016).

Fornecedor 1.N

Produto

codigo: int
1.1 1,1 =

roduto:Produto) : void
produto:Produto) : wvoid
Estogue (guantidade:int) : void

(fornecedor:Fornecedor) : wvoid
+editar (fornecedor:Fornecedoxr)

1N
Venda_Produto

1.N +codigo: int

+codigo_vwenda: int
1.1 —
+codigo_produ

+cadastrar (item
+consultar (item

aProduto) : void
aProduto) : VendaProduto

1.N

: void

Venda

da:Venda) : void
odo (inicio:Datetime, fim:Datetime) : list<Venda>

+consultaVendaCliente (Cliente:cliente) : list<Venda>

Figura 4 Diagrama de classes. Fonte: http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-da-

uml-resumo-rapido/.
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Diagrama de Objetos: Utiliza quase a mesma anotacdo do diagrama de classes,
mostrando os objetos estanciados da classe. Ndo é tdo importante, mais por outros lados
se tornam muito Util para ajudar na simplificacdo dos diagramas de classes. Sendo
utilizados também nos diagramas de colaboracdo (ETELG.COM.BR, 2016).

Pablo: Cliente

Nome : "Pablo F. Banog”
Idade : 20
CPF : 94168912-15

7
7 \\

2678: Contrato de Aluguel 2679: Contrato de Aluguel
Num_Contrato : 2678 MNum_Contrato : 2679
YVeiculo : "BMWY 914" eiculo: "Audi va"

Figura 5 Diagrama de objetos. Fontes: http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/0s-principais-diagramas-

da-uml-resumo-rapido/.

Diagrama de Componentes: O diagrama de componentes mostra o lado funcional do
sistema, expondo as relacbes de seus componentes com o0s médulos. Realiza uma
descrigdo dos componentes do software e suas dependéncias gerando uma representacao
da estrutura do codigo gerado. O diagrama é representado por uma elipse e 2 retangulos
menores, do seu lado esquerdo, podendo ter seu nome escrito dentro ou abaixo do
retdngulo maior, sua dependéncia e representada por uma linha tracejada com uma seta
na ponta, uma interface é representa com uma linha que parte de um componente e chega

a um circulo em sua outra extremidade(ETELG.COM.BR, 2016).
SerentedeBusca

==HT ML =>>
InterfaceClie
rite bt Java
7 — — T
<<HTML=>> | s=HIMLE> ¥
5 40 interface Dinam
Intekrr[acieEstatl ica htrml z=DataBase>=
ca. htrm | Bancode“ideos
'I =z =Application== [
| Montaspplet

modb
=<=HT ML ==
Lr'l::r‘rf-r?rcr::lelf}{lbld =<Applications==
Servidarjava
T - !
| — o
o

“=fpplet== - =<zApplication=:>
Cliernte java _— - — — — TransmissoraAhy ]
aAva

Figura 6 Diagrama de componentes. Fonte: http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-

==spplication=>=

diagramas-da-uml-resumo-rapido/.


http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-da-uml-resumo-rapido/
http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-da-uml-resumo-rapido/

26

Diagrama de estrutura composta: Surgiu na segunda versao da UML realiza a definicéo
da estrutura de um elemento focalizando nos detalhes, na construcdo e nos
relacionamentos, foi introduzido a nogéo de “porto” onde pode ser associado interfaces e
“colaboragao” realizando a interligacdo dos portos para executar uma funcionalidade
especifica (VARGAS, 2016).

composite structure Submeter Submiss3o //’

m submissaoc m

Figura 7 Diagrama de estrutura composta. Fonte: http://docplayer.com.br/133677-Guia-pratico-2a-edicao-

gilleanes-t-a-guedes-novatec.html.

Diagrama de pacote: Foi introduzido na segunda versdo do UML contendo pacotes e
relacionamentos entre eles, tem como finalidade dividir a modelagem estrutural em divisbes

logicas e realizar a descri¢ao entre eles (VARGAS, 2016).

Cadastro
Locacao ez
- T " ~-=x/ Gerenciamento
“~------==! de Usudarios
=

Financeiro NS ST

:I —_"’,_" ”//

Relatcrios - S

Consultas

Figura 8 Diagrama de pacote. Fonte: http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/o0s-principais-diagramas-da-

uml-resumo-rapido/.



http://docplayer.com.br/133677-Guia-pratico-2a-edicao-gilleanes-t-a-guedes-novatec.html
http://docplayer.com.br/133677-Guia-pratico-2a-edicao-gilleanes-t-a-guedes-novatec.html
http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-da-uml-resumo-rapido/
http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-da-uml-resumo-rapido/

27

Diagrama de Implantac&o: Realiza a modelagem da parte fisica do sistema mostrando as
configuracdes dos processadores, componentes fisicos e de software que séo utilizados no
ambiente onde sera implantado o sistema, tendo como principal elemento o “nodo” que tem
como funcéo realizar a representacao de um recurso computacional. Esse diagrama é muito
atil em projetos que tenham muitas dependéncias como impressoras, servidores,
computadores entre outros (VARGAS, 2016).

Clene

Web
Browser

Windaws 2000 Senar

W indaws 2000 Senar

Sewnlel @
JSP

JavaBean
JEBs

E niidade
Bean

Figura 9 Diagrama de implantacéo. Fonte:

http://homepages.dcc.ufmg.br/~amendes/GlossarioUML/glossario/conteudo/distribuicao/diagrama_de_ distrib

uicao.html




3.2.2. Descricdo dos diagramas de comportamentos.

Diagrama de casos de uso: O diagrama de casos de uso tem a finalidade de representar

as funcionalidades do sistema aderindo o nome de “casos de uso”. A interagao do sistema

ocorre por meio do ator, podendo ser conectado com um ou mais casos de uso, devendo

ter uma descricdo mostrando seus relacionamento e interagdes, exemplificando como

ocorre a interacao para realizar determinada atividade (ETELG.COM.BR, 2016).

Marca Consulta - — — — — = Conzulta Agenda
wincludew

Solicita Consulta

Cancelamenta de

_— T

Consulta
Pacient
Secretaria
Cancela Consulta
Realiza Consulta
Médico

Prescrewe
Medicamernto

Solicita Exame

Figura 10 Diagrama casos de uso. Fonte: http://www.devmedia.com.br/o-que-e-uml-e-diagramas-de-caso-

de-uso-introducao-pratica-a-uml|/23408.
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Diagrama de atividades: O diagrama de atividades tem o objetivo de representar a
execucao das acles e as transicfes necessaria para conclusdo de uma atividade.
Diferentemente do diagrama de estado ele realiza a captura das acfes durante a mudanca
de estado, mudam para um proximo estado quanto € executada uma acao, pode ser

colocada com swimlanes.

DIAGRAMA DE ATIVIDADE

CADASTRC DE PEDIDOC

Consulta Pedido

[ Ndo ]
[ Sim]
N/ v
; Pedido Desejado Encontrado?
Cadastra nova Lista Gdita Lista de Pedid09
de Pedidos

—>Gonsulta Lista de ProdutoD

¥

<\ [ Nao ]
/Produto Desejado Encontrado?
W

: Cadastra novo Produto
[ Sim]

W
Gdiciona produto a lista de Pedido?)(

[ Sim ]
| [ Nao ]
L4
Incluir novo item a lista? Confirma Alteracdes O
—

Figura 11 Diagrama de atividade. Fonte: http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-

da-uml-resumo-rapido/.
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Diagrama de estado: E um complemento para a descri¢éo da classe, mostrando todos os
estados de objeto daquela classe e seus eventos responsavel por aquela alteracao, sendo
escritos apenas para as classes que detém um numero definido de estado, sabendo aonde
ocorrera e qual sera a mudanca ocorrida naquele estado. O diagrama captura o ciclo de
vida dos objetos, subsistema e sistema mostrando os estados que aquele determinado
objeto pode possuir, e como 0s estados séo afetados caso um evento passe do tempo.
Possuem um estado inicial representado por um circulo totalmente preenchido e pode ter

um ou mais estados finais sendo representados por dois circulos um dentro do outro.

initial state

IGursarto 55N

Rejecting

e

canceliQuit %, §

(3etting 55N

Retry/Clear 5N, PIN entries et qund  activity

Press keyr[keyt tab]IDisprgy ke

[nat valid)Display errar message

\

Fress shif-tab OR maove cursario
55N firldfCursorto 35N

transition =
Press tab OR maove cursarta PIN

fieldiCursarto PIN

final state

Getting FIN state

[ Validating ]

[ralid]rStant transaction dofvalidate 53N and FIN submit [—
=~ gction

Press keylkey = shift-tab]iDisplaydot

Figura 12 Diagrama de estado. Fonte: http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/0s-principais-diagramas-da-

uml-resumo-rapido/.



http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-da-uml-resumo-rapido/
http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-da-uml-resumo-rapido/
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3.2.3. Descricao dos Diagramas de Interacéo:

Diagrama sequéncia: O diagrama de sequéncia realizar a divisdo do processo
representando a troca de mensagens entre os objetos, mostrando a interacao entre eles. O
diagrama possui dois eixos, o vertical mostra o tempo e o horizontal mostra os objetos que
séo representados por um retangulo e um linha pontilhada na vertical denominada linha de
vida, o tempo é observado no sentido vertical de cima para baixo, as mensagens sao
representadas por setas entres 0s objetos que tenham relacionamentos, podendo também
ser numeradas com objetivo de exemplificar mais a sequéncia do diagrama
(ETELG.COM.BR, 2016).

ControladorDeSessoes ServidorDeSessoes Sessao

Interface do
Jogador ohlarSessoes() >

| oblerSessoesl)

¢ -liStade sessoes
¢ st de sessoes _ |
escolherSessaol) ’l
escolherSessao() >

adicionarCliente() >

I R
Sessao

Figura 13 Diagrama de sequéncia. Fonte: http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-diagramas-

da-uml-resumo-rapido/.
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Diagramade visao geral de interacdo: O diagrama de visao geral de interacao representa
o fluxo normal ou um fluxo alternativo, podendo mostrar os fluxos das atividades entre
diagrama, tem semelhanca com o diagrama de atividades e de sequéncia (IBM.COM,
2015).

il iy L
i !
I I
I I
' :
Diagrama de Diagrama de : I
Implantacio Pacote : i
; i
' I
|
: Diagrama dgCaso delso I
I I
I I
I h 4 h 4 :
[ .
I I
1 |
I I
I I
I I
I I
! Diagramgde Classe Diagrama deAtividade :
I I
% I

Y Y Y
Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Maquina de Estrutura Tempo Componente Visdo Geral

Estado Composta

Diagrama dg Sequendae

Comurlicacda

Figura 14 Diagrama de vis&o geral.
Fonte:http://gaia3.uel.br/projetos/oa_uml/Vis%C3%A30%20Geral%20dos%20Diagramas%20da%20UML.ht

m.
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Diagrama de tempo: Tem a finalidade de modelar as restricdes temporais do software,
podendo criar diversos diagramas focalizando cada intera¢do, caso ocorra uma inclusdo de
algum elemento no diagrama de sequéncia, ndo podera realizar a mesma inclusdo no
diagrama de tempo correspondente, quando for o contrario, podera realizar a inclusdo no
diagrama de sequéncia, o diagrama de tempo representa uma parte da interacdo, nao
aderi todos os elementos do diagrama de sequéncia (IBM.COM, 2015).

td istenra de Cortrole de Submissbes - Estados do Congreszo /

k T 3108} +\r AL 310K 4\?[01105..15105} +\r (A5

Areitando submizsoes

Avaliando submissoes

i gr == =2

Comunicando autaras

Realizanda congresso

R P e P o P P T
0 & 0 B 20 5 30 H 4 & 0 5 6065 70 7 80 % 0 & 100

Figura 15 Diagrama de tempo. Fonte: http://docplayer.com.br/133677-Guia-pratico-2a-edicao-gilleanes-t-a-

guedes-novatec.html.
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Diagrama de colaboracdo: O diagrama de colaboragdo é muito semelhante ao de
sequéncia, podendo realizar uma escolha de qual pretende usar, € representado como um
diagrama de objeto mostrando os objetos juntamente com seus relacionamentos, as
mensagens nomeadas mostrando sua ordem de execucédo, sendo representadas por setas
(ETELG.COM.BR, 2016).

Frontal: Mogtra TrabalhosCurso:Edita TrabalhosCursa:Mostra

;2.2 ‘mogra()

WLl F12:mosrg | 4 2t A rEmae(

controle: ControleWiki

w2 L1 Paging
;1.1.2 ‘Pagina
L=l 2l emadfiag N W
Frortal Pagina TrabalhosCurso:Faging

111 newPaginal

Figura 16 Diagrama de colaborac¢do. Fonte: http://www.profissionaisti.com.br/2011/07/os-principais-

diagramas-da-uml-resumo-rapido/.
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4. MODELAGEM

4.1. CASOS DE USO

A figura a seguir tem como objetivo mostrar o diagrama de casos de uso do aplicativo de
controle financeiro pessoal.

=)

S /
suari

Mantar Compras

Parceladas
Visualizar
contas
atrasadas

Visualizar
contas
pagas

Cadastrar Usuario

w

Relatorio
gasto por
periodo

2 i . . Visualizar Visualizar
Visualizar Visualizar
Saldo

Cheques Poupancga contas
a pang parceladas disponivel

Relatorio
gasto por
categoria

Relatorio

gasto total

Figura 17 Diagrama de Casos de Uso referente ao projeto.

Como pode-se observar no diagrama o Usuario sera o ator principal do aplicativo podendo

realizar diversas interagcdes com a aplicacgéo.

Cada caso de uso mostrado, sera basicamente a interagdo do usuario com o aplicativo,
durante seu manuseio, a seguir sera realizado uma especificacdo detalhada do

funcionamento de cada caso de uso.
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4.1.1. Especificacdes Casos de Uso

4.1.1.1. 1°Caso de Uso.

Caso de Uso: Manter Salario.

Descricao: O usuario pode realizar as seguintes funcionalidade: cadastrar, alterar,

deletar. Para cadastrar, forneca as seguintes informacdes: Origem, valor.

Ator: Usuéario.

= Cadastrar Salario

Usuario

Figura 18 Caso de uso da interac@o do usuario com cadastrar salario
Fluxo Normal
1. Usuario realiza a iteragdo com manter salario.
2. O aplicativo retorna a tela de salarios.
3. Usuario decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].
4. O aplicativo retorna uma mensagem de confirmagéo.

5. O Usuario realiza a confirmacao e se encerra o caso de uso.
Fluxo Alternativo Al

1. O usuéario decide realizar o cadastro de um salario.
2. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

3. Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.
Fluxo Alternativo A2.

1. O Usuario decide realizar alguma alteracdo em algum salario registrado.
2. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

3. Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.
Fluxo Alternativo A3.

1. O usuario decide realizar a remocéao de algum salario registrado.
2. O usuario seleciona o salario desejado.

1. Retorna para o fluxo normal de numeracéao 4.
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2° Caso de Uso.

Caso de Uso: Cadastrar Usuario.

Descricdo: Nesse caso de uso, sera efetivado o cadastro de usuario, para quem

nao possua, podendo realizar a alteracédo de alguma informacéo dele.

Ator: Usuario.

&strar Usuario

Usuario

Figura 19 Caso de uso usuario interagindo com Cadastrar Usuario.

Fluxo Normal

1. Usuario realiza a iteracdo com Cadastrar Usuario.

2. O aplicativo retorna a tela de cadastro de usuario.

3. Usuaério decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].

6. O aplicativo retorna uma mensagem de confirmagao.
7. O Usuario confirma.
8

Encerra o caso de uso.
Fluxo Alternativo Al

4. O usuério decide realizar o cadastro do usuario.
5. O aplicativo aguarda a entrada de dados.
6. Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.

Fluxo Alternativo A2.

4. O Usuério decide realizar alguma alteracéo de senha.
5. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

6. Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.
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3% Caso de Uso

Caso de uso: Manter contas

Descri¢cdo: O usuario pode realizar as seguintes funcionalidade: cadastrar, alterar,
deletar e buscar. Para cadastrar, o aplicativo necessita das seguintes informacoes:

descricdo da conta, categoria, classificacédo, data de vencimento e de seu valor.

Ator: Usuéario.

Manter Contas

Usuario

Figura 20 Caso de uso usuario interagindo com Manter Contas.
Fluxo Normal
1. Usuaério realiza a iteragdo com manter contas.
2. O aplicativo retorna a tela de contas.
3. Usuério decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].
4. O aplicativo retorna uma mensagem de confirmagéo.
5. O Usuério confirma.

6. Encerra o caso de uso.
Fluxo Alternativo Al

1. O usuéario decide realizar o cadastro de uma conta.
2. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

3. Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.
Fluxo Alternativo A2.

1. O Usuario decide realizar alguma alteracdo em alguma conta registrada.
2. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

3. Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.
Fluxo Alternativo A3.

1. O usuario decide realizar a remocao de alguma conta registrada.
2. O usuario seleciona conta desejada.

3. Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.
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4% Caso de Uso.

Caso de uso: Manter categoria.

Descricao: O usuario pode realizar as seguintes funcionalidade: cadastrar, alterar,

deletar. Para cadastrar, o aplicativo necessita que seja informada sua descricao.

Ator: Usuério

i {nter Categoria

Usuario

Figura 21 Caso de Uso usuario interagindo com Manter Categoria.
Fluxo Normal
1. Usuario realiza a iteragdo com manter categoria.
2. O aplicativo retorna a tela de categoria.
3. Usuario decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].
4. O aplicativo retorna uma mensagem de confirmagéo.
5. O Usuario confirma.

6. Encerra o caso de uso.
Fluxo Alternativo Al

1. O usuario decide realizar o cadastro de uma categoria.
2. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

3. Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.
Fluxo Alternativo A2.

1. O Usuario decide realizar alguma alteracdo em alguma categoria registrada.
2. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

3. Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.
Fluxo Alternativo A3.

1. O usuario decide realizar a remocéao de alguma categoria registrada.
2. O usuario seleciona categoria desejada.

3. Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4
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Caso de uso: Manter tipo de conta.

40

Descricdo: O usuario pode realizar as seguintes funcionalidade: cadastrar, alterar,

deletar. Para cadastrar, o aplicativo necessita das seguintes informacdes:

Ator: Usuario

Usuario

Figura 22 Caso de Uso usuario interagindo com Manter Tipo de Conta.
Fluxo Normal
7. Usuario realiza a iteragdo com manter tipo de conta.
8. O aplicativo retorna a tela de contas.
9. Usuério decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].
10. O aplicativo retorna uma mensagem de confirmacéao.
11.0 Usuario confirma.

12.Encerra o caso de uso.
Fluxo Alternativo Al

4. O usuério decide realizar o cadastro de um tipo de conta.
5. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

6. Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.

Fluxo Alternativo A2.

4. O Usuério decide realizar alguma alteracdo em algum tipo de conta registrada.

5. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

6. Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.

Fluxo Alternativo A3.

4. O usuério decide realizar a remocao de algum tipo de conta registrada.

5. O usuario seleciona conta desejada.

6. Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4



41

6° Caso de Uso

Caso de uso: Relatério gasto por categoria.

Descricao: Neste caso de uso sera realizado a emissédo de um relatério mostrando
para 0 usuario seus gastos separados por categoria, sendo um relatorio detalhado

de tudo o que foi gasto naquela categoria solicitada;

Ator: Usuario.

Usuario

Figura 23 Caso de Uso usuario interagindo com Relatério Gasto por Categoria

Fluxo Normal
1. Usuério realiza a iteracdo com relat6rio gasto por categoria.

O aplicativo retorna uma tela para o usuario escolher a categoria.
Usuario escolhe a categoria.
O aplicativo retorna o relatério da categoria selecionada.
O usuério fecha o relatorio.
O aplicativo retorna a tela de relatério.

O usuario fecha janela de relatério.

© N o g A~ WD

Encerra o caso de uso.
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7° Caso de Uso

Caso de uso: Relatoério gasto total.

Descricdo: neste caso de uso sera realizado a emissao de um relatério mostrando

para o usuario seus gastos.

Ator: Usuéario.

Usuario

@torio Gasto Total

Figura 24 Caso de Uso usuario interagindo com Relatério Gasto Total

Fluxo Normal

1
2
3.
4

Usuario realiza a iteragdo com o relatério gasto total.
O aplicativo retorna o relatorio de gasto total.
Usuério fecha relatério.

Encerra o caso de uso.
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8° Caso de uso

Caso de uso: Relatério gasto por periodo.

Descricao: Neste caso de uso sera realizado a emissao de um relatério mostrando
para o usuario qual foram seus gastos naquele determinado periodo, sendo um

relatério detalhado de tudo o que foi gasto naquele periodo solicitado;

Ator: Usuario.

Relatorio gasto por periodo

Usuario

Figura 25 Caso de Uso usuario interagindo com Relatério gasto por periodo.

Fluxo Normal

1. Usuaério realiza a iteragdo com relatdrio gasto por periodo.

N

O aplicativo retorna uma tela para o usuario escolha um periodo.
3. Usuario escolhe o periodo pretendido.

4. O aplicativo retorna o relatério do periodo solicitado.

5. O usuério fecha o relatério.

O aplicativo retorna a tela de relatério.

O usuério fecha janela de relatorio.

© N o

Encerra o caso de uso.
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99 Caso de Uso: Manter Cartdo de Credito.

Descri¢cdo: Neste caso de uso usuario realizara o cadastramento de seus cartdes
de credito podendo realizar as seguintes funcionalidade: cadastrar, alterar, deletar.
Para cadastrar, forneca as seguintes informacfes: Descricdo, Bandeira, Limite,

Vencimento.

Ator: Usuario.

Manter cartao
de credito

Usuario

Figura 26 Casos de uso manter cartdo de crédito.
Fluxo Normal
9. Usuario realiza a iteragdo com manter cartao de crédito.
10. O aplicativo retorna a tela de cartdo de crédito.
11.Usuério decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].
12.0 aplicativo retorna uma mensagem de confirmacéo.

13.0 Usuario realiza a confirmacao e se encerra 0 caso de uso.
Fluxo Alternativo Al

7. O usuario decide realizar o cadastro de um cartao de crédito.
8. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

9. Retorna para o fluxo normal de numeragéao 4.
Fluxo Alternativo A2.

7. O Usuario decide realizar alguma alteracao em algum cartdo registrado.
8. O aplicativo aguarda a entrada de dados.

9. Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.
Fluxo Alternativo A3.

2. O usuério decide realizar a remocao de algum cartéo registrado.
3. O usuario seleciona o cartdo desejado.

4. Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.
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10° Caso de Uso: Manter cheque.

Descri¢cdo: Neste caso de uso usudrio realizara o cadastramento de seus cheques
podendo realizar as seguintes funcionalidade: cadastrar, alterar, deletar. Para

cadastrar, forneca as seguintes informacdes: Descri¢do, Valor, Vencimento.

Ator: Usuario.

i Manter cheque

Usuario

Figura 27 Caso de uso manter cheque.
Fluxo Normal
14.Usuério realiza a iteracdo com manter cheque.
15.0 aplicativo retorna a tela de cheques.
16.Usuario decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].
17.0 aplicativo retorna uma mensagem de confirmacao.

18.0 Usuario realiza a confirmacao e se encerra 0 caso de uso.
Fluxo Alternativo Al

10. O usuério decide realizar o cadastro de um cheque.
11.0 aplicativo aguarda a entrada de dados.

12.Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.
Fluxo Alternativo A2.

10. 0O Usuario decide realizar alguma alteracdo em algum cheque registrado.
11.0 aplicativo aguarda a entrada de dados.
12.Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.

Fluxo Alternativo A3.

5. O usuério decide realizar a remoc¢ao de algum cheque registrado.
6. O usuario seleciona o cheque desejado.

7. Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.
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11° Caso de Uso: Manter Compras Parceladas.

Descri¢cdo: Neste caso de uso usudrio realizara o cadastramento de suas contas
parceladas podendo realizar as seguintes funcionalidade: cadastrar, alterar, deletar.
Para cadastrar, forneca as seguintes informacdes: Descricdo, Valor, Vencimento,

Quantidade de parcelas.

Ator: Usuario.

Manter compras
arceladas

Figura 28 Caso de uso manter compras parceladas.

Usuario

Fluxo Normal
19.Usuério realiza a iteracdo com manter compras parceladas.
20.0 aplicativo retorna a tela de compras.
21.Usuério decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].
22.0 aplicativo retorna uma mensagem de confirmacéo.

23.0 Usuario realiza a confirmacao e se encerra 0 caso de uso.

Fluxo Alternativo Al

13.0 usuario decide realizar o cadastro de uma compra parcelada.
14.0 aplicativo aguarda a entrada de dados.

15.Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.

Fluxo Alternativo A2.

13.0 Usuario decide realizar alguma alteracdo em alguma compra registrada.
14.0 aplicativo aguarda a entrada de dados.
15.Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.

Fluxo Alternativo A3.

8. O usuério decide realizar a remocao de alguma compra registrada.
9. O usuario seleciona compra desejada.

10.Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.
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12° Caso de Uso: Manter Economia.

Descricdo: Neste caso de uso usuério realizara o cadastramento de suas
economias, aonde o usuario podera realizar as seguintes funcionalidade: depositar,

modificar e retirar. Para depositar, forneca as seguintes informacdes: Valor, Dia;

Ator: Usuario.

Figura 29 Caso de uso manter economia.

Usuario

Fluxo Normal
24.Usuario realiza a iteragdo com manter economia.
25.0 aplicativo retorna a tela de economia.
26.Usuério decide o que deve ser feito [Al], [A2], [A3].
27.0 aplicativo retorna uma mensagem de confirmacao.
28.0 Usuario realiza a confirmacao e se  [encerra o caso de uso.

Fluxo Alternativo Al

16.0 usuario decide realizar um deposito.
17.0 aplicativo aguarda a entrada de dados.

18.Retorna para o fluxo normal de numeragéo 4.
Fluxo Alternativo A2.

16.0 Usuario decide realizar alguma modificacdo em algum deposito.
17.0 aplicativo aguarda a entrada de dados.

18.Retorna para o fluxo normal de numeracéao 4.
Fluxo Alternativo A3.

11.0 usuario decide realizar uma retirada de sua economia.
12.0 usuario informa o valor desejado.
13.Retorna para o fluxo normal de numeracéo 4.
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13° Caso de Uso: Visualizar Cheque

Descricdo: Neste caso de uso ocorre a visualizacdo de todos os cheques que o

usuério efetuou o cadastramento no aplicativo.

Ator: Usuéario.

Visualizar cheque

Usuario

Figura 30 Caso de uso visualizar cheques.

Fluxo Normal
1. Usuario realiza a iteragdo com visualizar cheques.
2. O aplicativo retorna a tela de cheques.

3. O aplicativo oferece uma lista para o usuario constando todos seus cheques

cadastrados

4. O usuério opta por fechar, encerrando-se o caso de uso
14° Caso de Uso: Visualizar Contas Parceladas

Descricao: Neste caso de uso ocorre a visualizacao de todas contas parceladas que

0 usuério efetuou o cadastramento no aplicativo.

Ator: Usuario.

Manter compras
arceladas

Figura 31 Caso de uso manter compras parceladas

Usuario

Fluxo Normal
1. Usuério realiza a iteracdo com visualizar contas parceladas.
O aplicativo retorna uma tela com todas as contas parceladas.

O aplicativo oferece uma lista para o usuario com suas contas parceladas.

hr w DN

O usuario opta por fechar, encerrando-se o caso de uso



49

15° Caso de Uso: Visualizar contas pagas

Descricao: Neste caso de uso ocorre a visualizacao de todas contas pagas que o

usuério efetuou o cadastramento no aplicativo.

Ator: Usuéario.

Visualizar
contas
agas

Usuario

Figura 32 Caso de uso visualizar contas pagas
Fluxo Normal
1. Usuério realiza a iteracdo com visualizar contas pagas.
2. O aplicativo retorna a tela de contas pagas.
3. O aplicativo oferece uma lista para o usuario constando todas suas contas
pagas cadastradas

4. O usuério opta por fechar, encerrando-se o caso de uso
16° Caso de Uso: Visualizar contas atrasadas

Descricao: Neste caso de uso ocorre a visualizacdo de todas as contas atrasadas

do usuario.

Ator: Usuario.

Visualizar
contas
atrasadas

X

Usuario

Figura 33 Caso de uso visualizar contas atrasadas.
Fluxo Normal
1. Usuério realiza a iteracdo com visualizar contas atrasadas.
2. O aplicativo retorna a tela de contas atrasadas.
3. O aplicativo oferece uma lista para o usuario constando todas suas contas em
atraso.

4. O usuério opta por fechar, encerrando-se o caso de uso
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17° Caso de Uso: Login

Descricdo: Neste caso de uso ocorre quando 0 usuario ja possua cadastro no
aplicativo, caso ele ndo possua ainda deverd realizar o caso de uso de nimero 2.

Ator: Usuéario.

Usuario

Figura 34 Caso de uso login.
Fluxo Normal
1. Usuério inicia o aplicativo
2. O aplicativo retorna a tela de login.
3. O usuario informa as informacdes para login e pressiona entrar.
4

Encerrando-se o caso de uso.
18° Caso de Uso: Autenticar

Descricao: Este caso de uso ocorre apds o termino do caso de uso de login, onde

sera realizado a autenticacdo do usuario nesse caso de uso.

Ator: Usuario.

Usuario

Figura 35 Caso de uso autenticar
Fluxo Normal
1. O aplicativo recebe os dados de login do usuéario.
2. O aplicativo realiza uma autenticacdo no banco.
3. ApOs a autenticacédo é retornado a tela principal do aplicativo[A1].
4

Encerra-se o caso de uso.
Fluxo Alternativo Al

1. Caso nao ocorra uma autenticagao o sistema retorna uma mensagem.

2. Retorna ao passo 4.
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19° Caso de Uso: Visualizar Economia

Descri¢cdo: Neste caso de uso ocorre a visualizagdo das economias do usuario,

informando para o usuério todos seus depdsitos, retiradas e saldo atualizado.

Ator: Usuéario.

Visualizar economia

Figura 36 Caso de uso visualizar economia.

Usuario

Fluxo Normal

4.

Usuario realiza a iteracdo com visualizar economia.

O aplicativo retorna a tela de economia.

O aplicativo oferece uma lista para o usuario informando seus depositos,
retiradas e seus saldo atual

O usuario opta por fechar, encerrando-se o caso de uso

20° Caso de Uso: Visualizar saldo disponivel

Descricdo: Neste caso de uso é realizado um detalhamento ao usuéario de suas

despesas abatendo em seu salério informando o seu saldo disponivel.

Ator: Usuario.

Visualizar
saldo
disponivel

Usuario

Figura 37 Caso de uso visualizar saldo disponivel

Fluxo Normal

hr w DN

Usuério realiza a iteragdo com visualizar saldo disponivel.
O aplicativo retorna a tela de saldo disponivel.
O aplicativo oferece uma lista detalhando suas despesas e seu saldo.

O usuario opta por fechar, encerrando-se o caso de uso.
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Figura 38 WBS - WORK BREAKDOWN STRUTURE




4.3. DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO
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Tem como objetivo realizar a modelagem dos dados do projeto com alto nivel de abstracgéo,

representando o modelo de negdcio. Modelando as entidades e realizando a ligacdo de

seus relacionamentos, mostrando suas dependéncias, simplificando a implementacdo no

banco de dados.

A seguir a Figura 39 representa todas as tabelas do projeto com seus respectivos

relacionamentos entre elas.

_| ManterCartao ¥
idManterCartao INT
descrican VARCHAR(45)
bandeira VARCH AR(45)
limite ALOAT

vencimento DATE

—| ManterEconomia ¥
idmovimentacao INT
descricac VARCHAR(45)
dia DATE
valor FLOAT

_] ManterSalario ¥
idManterSdario INT
origem VARCHAR(45)
valor FLOAT

H—_——

m ManterCheque ¥
idManterCheque INT
descricac VARCHAR(45)
valor FLOAT

vencimento DATE

+
|
|
|
1
A
—| usuario v
idUsuario INT
usuario VARCHAR(45)
senha V ARCHAR (45)
@ ManterCheque_idMa...
@ ManterCartao_idMa...
% ManterEconomia_id...
“# ManterSalario_idMa...
—_—— “ ManterCom prasParc...
< ManterCon tas_idMa. ..

>

m ManterComprasParceladas ¥
idManterComprasParceladas INT
descrican VARCHAR(45)
valor FLOAT
vencimento DATE
gtdParcelas INT

_] ManterContas v
idManterContas INT
descrican YARCHAR(45)
categoria YV ARCHAR(45)
classificacan VARCHAR(45)
vencimento DATE
valor FLOAT
¥ ManterCategoria_idManterCategoria INT

& ManterTipoConta_idManterTipoConta INT
>

_] ManterCategoria ¥
idManter Categoria INT
descricanc VARCHAR (45)

-

_| ManterTipoConta
idManter TipoConta INT
descrican VARCH AR(45)

v

>

Figura 39 Diagrama entidade relacionamento.




4.4. DIAGRAMA DE CLASSE
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A Figura 40 representa toda a estrutura de classe do projeto, especificando seus atributos

e 0s métodos contidos em cada uma e seus respectivos relacionamentos.

pkg

Visualizar Saldo Disponivel

- despesas : float
- saldoDisponivel : float

K———— - valor: float

+ Visualizar() : void

Efetuar login

- usuario : String
- senha; String : int

+ Autenticar() : void

Relatorio gasto por periodo

- periodo : String

- valor: Float

+Impressao() : void

Relatorio gasto total

- valor : Float

+Impressao() : void

Relatorio gasto por categoria

- categoria : String

N7

- valor : Float

+Impressao() : void

Visualizar Contas Atrasadas

-idConta: int
- descricao : String

Manter Salario

Manter Categoria

Manter Cartao de Credito

-id_Salario : int
- origem : String

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() : void
+ Deletar() : void

Autenticagap

- usuario : String
- senha: String

+ Validar() : void

-id_Categoria: int
- descricao : String

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() : void
+ Deletar() : void

Usuario

-id_Usuario : int
- usuario : String
-senha: String

/’/"D + Cadastrar() : void

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() : void
| + Deletar() : void

- idManterCartao : int
- descricao : String

- bandeira : String

- limite : float

- vencimento : Date

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() : void
+ Deletar() : void

Manter Tipo de Conta

-id_tipoconta : int
- descricao : String

+ Alterar() : void
+ Deletar() : void

| Manter Economia

! - idmovimentacao : int
- descricao : String

- valor ; float

+ Depositar() : void
+ Refirada() : void
+ Saldo() : void

Visualizar economia

-dia: Date
=

- descricao : String
-dia: Date
- valor : float

+ Visualizar() : void

- descricao : String

- categoria : String

- classificacao : String
- vencimento : Date
- valor : float

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() : void
+Deletar() : void

Visualizar Contas Pagas

- valor : float
- vencimento : String

+ Visualizar() : void

-idConta: int
- descricao : String
- valor : float

+ Visualizar() : void

- descricao : String
- valor : float
- vencimento : Date

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() : void
+ Deletar() : void

Y
Manter Contas Manter Cheque Manter Compras Parceladas
-id_conta: int - idManterCheque : int - idMianterComprasParceladas : int

- descricao : String
- valor ; float

- vencimento : Date
- qtdParcelas : int

+ Cadastrar() : void
+ Deletar() : void
+ Alterar() : void

Visualizar Cheque

Visualizar Compras Parceladas

- descricao : String
- valor : float
- vencimento : Date

+ Visualizar() : void

- descricao : String
- valor : float

- vencimento : Date
- parcelas : int

+ Visualizar() : void

Figura 40 Diagrama de classe. Fonte: autor.




5. CRONOGRAMA

Atividades

CRONOGRAMA

55

Elaboracéo Pré-Projeto

Entrega Pré-Projeto

Mai

Jun

Jul

Ago

Desenvolvimento de
estudo sobre o tema

Leitura e levantamento
de referéncia
bibliograficas

Levantamento de
Requisitos

Documentacéo de
Requisitos

Validacao dos
Requisitos

Elaborag&o do Projeto

Criagéo listas de
eventos

Diagrama de UC
Especificacdo de UC

Criacéo der

Revisdo documentacéo
qualificacéo

Entrega material para
qualificacéo

Banca de qualificacéo

Correcao pré-projeto
definida pela banca

Prototipagéo das
Interfaces
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CONTINUACAO DO CRONOGRAMA

Atividades Meses

Nov |Dez |Jan Fev  Mar | Abr | Mai Jun Jul H Ago

Banco de Dados

Programacéo de Crud

Programacéo das
Movimentacdes

Programacéo de
relatérios

Teste geral do projeto

Revisdo do material
para a banca de defesa

Entrega do material
para a banca de defesa

Banca de defesa

Entrega monografia
revisada

Envio do TCC

Tabela 3 Cronograma do projeto. Fonte: autor.
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6. CONCLUSAO

Durante o desenvolvimento do projeto, encontrei certas dificuldades por se tratar de um
assunto novo, onde néo tinha nenhum conhecimento sobre a plataforma Google Android e

0 Banco de Dados SQLITE, necessitando um estudo sobre ambos.

A modelagem do aplicativo foi de extrema importancia para o desenvolvimento do
aplicativo, desde o diagrama de caso de uso até o diagrama de classe, simplificando o
entendimento de suas funcionalidades e a forma de como teria que ser implementada tal

funcionalidade.

Com a fase final do projeto, posso dizer que o projeto me proporcionou um certo
conhecimento sobre a tecnologias utilizadas em seu desenvolvimento, podendo facilitar o

desenvolvimento de futuros projeto para a plataforma.
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