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RESUMO

A tecnologia atual estd em constante evolugéo, e a medida que evolui, aumenta a a
capacidade de transmissao usando meios mais eficientes de comunicacao, de coleta

e seguranca de dados.

Hoje em dia todos os tipos de empresas buscam o melhor e mais confiavel software,
mas particularmente nos ultimos anos, a busca por um softwares especializados tem
aumentado bastante devido a necessidade de modelar o comportamento do

consumidor, recolhendo dados que as vezes parecem menos importantes.

Neste trabalho sera apresentada a especificacdo e o desenvolvimento de um
aplicativo desktop voltado para lojas de supermercado. O software ira permitir que a
empresa evite a perda de lucratividade por conta de muitos produtos que tenham
seus prazos de validade muito curto, 0 que em muitas das vezes dificulta os trabalho
de verificacdo dos funcionarios que analisam o vencimento desses produtos, devido
a grande quantidade e variedade. A aplicagdo fara a informatizacdo da loja,

permitindo um melhor controle da data de validade de seus produtos.

Para o desenvolvimento do trabalho, foi feito um levantamento de todas as
necessidades dos encarregados de loja e repositores de mercadorias, 0 que a loja
espera do software. Também foi realizado um estudo das tecnologias utilizadas, a

linguagem de programacéo Java, Eclipse Mars, e o banco de dados MariaDB.



ABSTRACT

Currently the technology lives in constant evolution, and as the evolution of tecnology
grown up, grown up the demand for most efficient ways of communication, data

collection and data security.

Nowadays all kinds of companies seeking for the best and most reliable software,
more particularly in recent years, the search for a specificialized software has greatly
increased due to the requirement to collect more and more data, even the one that

seem less important.

This work presents the specification and development of a desktop application aimed
at grocery stores. The software will allow the company to avoid the loss of profitability
due to many products that have their very short expiration date, allowing the
employees avoid the expiration of these products due the large quantities and

varieties of it, allowing better control of the expiration date of their products.

For the development work was done a survey of all the needs of those in charge of
store and shelf stockers of goods. Was also carried out a study of the technologies

used, as the programming language Java, Eclipse Mars, and MariaDB database.
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1. INTRODUGAO

Produtos vencidos na loja, considerado um problema recorrente e grave, € hoje
ainda mais sério. Além de significar prejuizo para a imagem da empresa e perda de
vendas (o que ndo é pouco), representa também multas que variam de "R$ 400 mil a
R$ 6 milhdes e risco de detencdo. Proprietarios e gerentes de lojas flagrados so
podem pagar fianga perante licengca de uma autoridade judicial e ndao mais de
autoridades policiais. Ou seja, podem ficar até 48 horas detidos a espera de

liberacdo. A medida vale para todo o Brasil e prevista na Lei n°. 12.403/11.

Para evitar que os produtos encalhem no estoque e nas prateleiras, o que coloca em
risco o prazo de validade, a primeira coisa a ser feita € programar bem as compras.
Os pedidos ndo devem ser definidos exclusivamente a partir das vantagens
comerciais oferecidas pelo fornecedor. "Se nao for preciso adquirir grandes volumes,
fuja das negociacdes de fim de més, quando a industria esta louca para bater metas.

Estoques muito altos colocam em risco o prazo de validade dos produtos.

O mais importante é levar em conta o giro dos produtos, o histérico de vendas,
tirando do calculo periodos de sazonalidade e promogdes. Segundo o consultor,
estimar a demanda hoje € um processo simples, que pode ser calculado por meio de

softwares, exigindo apenas que os parametros sejam claros e os dados, confiaveis.

Uma proposta criada pela APAS (Associacao Paulista de Supermercados)

prevé que, a partir de outubro deste ano, o consumidor que encontrar um produto
vencido na gbéndola que tenha ultrapassado a validade, tem direito de receber
gratuitamente igual produto, dentro do prazo de validade. A medida vale para o

Estado de Sao Paulo.
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1.1 OBJETIVO

Alguns sistemas possuem recursos que avisam automaticamente quando o prazo de
validade dos produtos esta se esgotando. O controle de produtos proximos do prazo
de validade nao é uma tarefa facil para supermercados e hipermercados. O objetivo
€ estimular a compra dos clientes de produtos alimenticios, garantir que 0 mesmo
esta levando para casa um produto com a data de validade dentro do prazo
estimulado e evitar o constrangimento, o aborrecimento e insatisfagado de levar um
produto vencido para casa e, depois, ter de voltar ao estabelecimento para fazer a
troca, que é um problema ainda pertinente em supermercados de nossa regiao.

Os principais objetivos do sistema proposto, € implantar um software que ofereca
uma maior organizacdo ao trabalho de repositores no que diz respeito o
abastecimento dos produtos em relagéo a validade dessas mercadorias, O sistema
também ira ajudar a principio os supermercados a oferecerem produtos com a

melhor qualidade e dentro dos prazos.

1.2 PUBLICO-ALVO

O sistema sera disponivel para os profissionais de supermercados tais como:
Gerentes, Enc. de Loja, além dos repositores de mercadorias. Também a
profissionais de mercearias, € mini mercados em geral, com a finalidade de facilitar
o controle de datas de vencimentos de produtos em estoque e principalmente os

mais proximos do consumidor, que sao os produtos abastecidos nas prateleiras.

1.3 JUSTIFICATIVA

Espera-se que este sistema contribua de forma efetiva para os futuros estudos e
decisbes tomadas pelos profissionais do mercado alimenticio, com o fornecimento
agil de informagdes valiosas como a validade dos alimentos, que ira com certeza

acarretar em maiores lucros a empresa.
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O sistema proposto também ¢é simples e de facil manuseio para os funcionarios,
além de gerar relatorios eficientes e de facil leitura, para que a tarefas realizadas

diariamente pelos profissionais sejam mais produtivas.

Com o desenvolvimento de um trabalho que ainda € bem pouco disponivel nesse
segmento na regiao, torna-se imprescindivel para uma empresa do ramo alimenticio
mais especificamente supermercados, adotar o uso de um software que |he forneca

de maneira eficiente e organizada a validade de seus produtos vendidos.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho esta dividido em 7 capitulos que serdo apresentados a seguir. O
primeiro capitulo apresenta o objetivo, justificativa e o publico-alvo para o

desenvolvimento da proposta de trabalho.

No capitulo 1.5 sdo abordadas as metodologias de analise do projeto, e as

ferramentas utilizadas no sistema.

O capitulo 2.1 apresenta as etapas e especificacbes do software, levantamento de
requisitos, lista de eventos, caso de uso e os principais diagramas UML (classe,

sequéncia, atividade e entidade e relacionamento).

O capitulo 2.9 descreve a WBS — Work Breakdown Structure, sequenciamento das

atividades e o orcamento do software.

O capitulo 3.2 apresenta a implementacao do sistema, exibindo um detalhamento
sobre a aplicacao desenvolvida assim como a distribuicdo dos pacotes, e

organizacgao do projeto.

O capitulo 4.2 apresenta a implementacao da interface criada para interagir com o

usuario final.

No ultimo capitulo sdo apresentados a conclusao do trabalho, cronograma atual do

trabalho e as referéncias utilizadas.
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1.5 METODO DE DESENVOLVIMENTO

1.6 METODOLOGIAS DE ANALISE

Na analise foram utilizados os conceitos de Unified Modeling Language UML(UML).
UML é uma linguagem de modelagem, que proporciona todos os icones de desenho
necessarios para capturar a maioria dos conceitos ou mecanismo que sao valiosos
para a resolugao dos problemas reais de negécios(regras de negdcio). Ela prové

todos os diagramas que sé&o vitais para a documentagao dos modelos do sistema.
Basicamente, a UML permite que desenvolvedores visualizem os produtos em

diagramas padronizados. (LEE, Tepfenhart, 2001).

A ferramenta utilizada para criar os diagramas de UML foi o Violet UML Editor’, que é
um editor UML (GPL License, 2014). E para modelagem do MER (Modelagem de

Entidade e Relacionamento) foi utilizado a ferramenta Web Vertabello.?

1.7 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

A ferramenta escolhida para o desenvolvimento do sistema foi o Eclipse Mars?, que

utilizara a linguagem Java*.

O Eclipse é uma plataforma de desenvolvimento de software livre extensivel,
baseada em Java. Por si s6, é simplesmente uma estrutura e um conjunto de
servicos para desenvolvimento de aplicativos de componentes de plug-in.
Felizmente, o Eclipse vem com um conjunto padrao de plug-ins, incluindo as
amplamente conhecidas Ferramentas de Desenvolvimento Java (JDT). (O QUE E O
ECLIPSE?, IBM, 2012).

http://alexdp.free.fr/violetumleditor/page.php - Acesso em 29, jan.2016
http://www.vertabelo.com/ - Acesso em 29, jan.2016

https://eclipse.org/mars/ - Acesso em 27, jul.2016
http://www.oracle.com/br/java/overview/index.html/ - Acesso em 27, jul.2016

W N -

18


http://alexdp.free.fr/violetumleditor/page.php
http://www.oracle.com/br/java/overview/index.html/
http://www.vertabelo.com/

Java é uma linguagem de programagao orientada a objetos feita na Sun
Microsystems, hoje Oracle Corporation, lancada em 1995.
A semelhanca da sintaxe do Java com C e C++ nao é coincidéncia, derivou dessas
linguagens mesmo. Porém, programar em Java € mais simples, pois é alto nivel.
Isso quer dizer que ndo nos preocupamos tanto com detalhes baixo nivel, como
memoria, processamento, ponteiros, lixo etc. O Java ja provém um gerenciamento
automatico de memoria e um coletor de lixo, que facilitam a vida do desenvolvedor,
mas consomem mais processamento. A diferenga do Java € que os programas nao
sdo compilados diretamente na arquitetura do computadores. Ao invés disso, roda
na JVM - Java Virtual Machine, uma maquina virtual, e esta € implementada nos
mais diversos dispositivos, o que torna o Java referéncia quando o assunto é
portabilidade. O Java € bastante flexivel por conta da possibilidade de expanséao
através das bibliotecas, ou APIls, além das extensdes do Java, voltadas
especificamente para desenvolvimento de aplicagdes para desktop, para celulares,
para empresas, para audio, para graicos 3D, banco de dados, para aplicagbes de
Internet, criptografia, computacao/sistemas distribuidos, linguagem de marcacao,
infra estrutura peer-to-peer e varias outras (COMECE A PROGRAMAR: A
LINGUAGEM DE PROGRAMACAO JAVA, Programacéo Progressiva, 2012).

1.8 PERSISTENCIA DOS DADOS

Hibernate® é um framework para realizar o mapeamento objeto relacional(ORM)
escrito na linguagem java, onde seu principal objetivo € diminuir a complexidade
envolvido no desenvolvimento de aplicagbes que necessitam trabalhar com banco
de dados relacional, onde ele realiza a intermediacédo entre o banco de dados e sua
aplicacao, poupando o desenvolvedor de ter que se preocupar com instrucdes SQL
para recuperar ou persistir os dados do seu software. O hibernate realiza o
mapeamento do objeto relacional, ou seja, as tabelas do seu banco de dados sao
representadas através de classes na sua aplicagao e as operacdes de recuperacio
e persisténcia dos dados sao realizadas através de métodos do hibernate, sendo
assim, o programador ndo precisa de se preocupar com instrugbes SQL como
selects, join e etc, sendo o framework capaz até de resolver as peculiaridades que
cada SGDB impde (O QUE E HIBERNATE?, Naison Souza, 2012).

5 http://hibernate.org/orm/ - Acesso em 27, jul.2016
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1.9 ARMAZENAMENTO E VISUALIZAGAO DOS DADOS

Para o armazenamento dos dados, foi utilizado o banco de dados MariaDB 10°

MariaDB é um banco de dados que surgiu como fork do MySQL, criado pelo préprio
fundador do projeto apds sua aquisigao pela Oracle. A intengao principal do projeto é
manter uma alta fidelidade com o MySQL. O lider do MariaDB é Michael 'Monty'
Widenius, o fundador do MySQL e da Monty Program AB. Para conseguir isso, o
Programa Monty trabalha para contratar os melhores e mais brilhantes
desenvolvedores do setor, trabalhar em estreita cooperagdo com a maior
comunidade de usuarios e desenvolvedores no verdadeiro espirito do software livre
e open source. MariaDB é um avangado substituto para o MySQL e esta disponivel
sob os termos da licenca GPL v27 (HISTORIA MARIADB, Elderstroparo, 2015).

2 GERACAO DE RELATORIOS

Para a geracdo de relatorios foi utilizado o JasperReports em conjunto com o
IReport 5.6 O iReport € uma ferramenta desenvolvida pela mesma empresa do
JasperReports, a JasperForge, e por isso € muito comum ver os dois sendo usados
em conjunto. Uma das dificuldades ao trabalhar com os relatérios, esta na definicao
do layout. E complicado escrever o layout totalmente em XML®, sem ter que se
aprofundar em todas as tags e atributos possiveis, e além disso posicionar todos os
elementos corretamente. Na pratica, € muito raro alguém editar o JRXML
manualmente, e sim apenas para fazer alguns pequenos ajustes quando
necessarios. O processo normal € utilizar alguma ferramenta para gerar o JRXML

automaticamente, e o iReport € utilizado com esse propésito.

https://mariadb.org/ - Acesso em 29, jan.2016

http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-2.0.html - Acesso em 05, fev.2016

http://community.jaspersoft.com/project/ireport-designer - Acesso em 29, jan.2016
http://www.w3schools.com/xml/ - Acesso em 05, fev.2016

O 0 3 N
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2.1 ESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

2.2 MAPA MENTAL

Mapa Mental € uma ferramenta que permite a memorizacdo, organizacdo e
representacdo da informagcdo com o propdsito de facilitar os processos de
aprendizagem, administragcao e planejamento organizacional, assim como, a tomada

de decisao.

A técnica dos Mapas Mentais foi desenvolvida pelo britanico Tony Buzan com o
objeto de fortalecer as conexdes sinapticas que tém lugar entre os neurdnios do

cortex cerebral e que fazem praticamente todas as atividades intelectuais do ser

humano.
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GERENCIAR REFOSTOR [————
% CONSULTAR
[ \_EXCLUR
, AL
I‘ _ CADASTRAR
\ [ ALTERAR
GERENCIAR CIDADES |—————
[ }_CONSULTAR
| N
| EXCLUR
CADASTRAR CADASTRAR
ALTERAR | GERENCIAR ESTABELECIMENTO %3 o[ aTerer
. GERENCIAR APRESENTAGOES ) ———
CONSULTAR / / : i\ CONSULTAR
CADASTRAR ?I \ EXGHHIRS
ATERR | ROy, | == SRR
CONSULTAR =W SISTEMA CONTROLE DE VENCIENTO PARA SUPERHERCADOS . @ ADMN | GERENGIRFRODUTOS |— -
BCLR T |_CONSUTR
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EXCLUR ) T\ _CONSUTR
| | EXCLUR
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Figura 1- Mapa Mental
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2.3 LISTA DE EVENTOS

Baseado no mapa mental, os seguintes eventos foram encontrados para melhorar o

sistema.

1. Efetuar Login (Controle de acesso)
2. Cadastrar Estabelecimento
3. Cadastrar Usuario

4. Cadastrar Configuragéo

5. Cadastrar Repositor

6. Cadastrar Cidade

7. Cadastrar Apresentacao

8. Cadastrar Produto

9. Cadastrar Secao

10. Cadastrar Setor

11. Cadastrar Produtos a vencer
12. Consultar Estabelecimento
13. Consultar Usuario
14.Consultar Configuragao

15. Consultar Repositor

16. Consultar Cidade
17.Consultar Apresentacao

18. Consultar Produto

19. Consultar Segao
20.Consultar Setor

21.Consultar Produtos a vencer
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22.Excluir Repositor

23.Excluir Cidade

24.Excluir Apresentagao

25.Excluir Produto

26. Excluir Secéao

27.Excluir Setor

28.Excluir Produtos a vencer

29. Gerar Relatério de Produtos a vencer

30. Gerar Relatdrio de Repositores cadastrados
31.Gerar Reatério de Produtos a vencer por periodo

32.Definir a senha de usuario para utilizacdo do sistema
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2.4 DIAGRAMAS DE CASO DE USO

Casos de uso especificam o comportamento do sistema ou parte(s) dele e escrevem

a funcionalidade do sistema desempenhada pelos atores. Vocé pode imaginar um

caso de uso como um conjunto de cenarios, onde cada cenario € uma sequéncia de

passos a qual descreve uma interacdo entre um usuario e o sistema. Os casos de

uso sao representados em forma de elipse.

X

Manter produto

Manter repositor <
\\\\‘
<

Manter setor
Manter cidade
b
k!
j Wanter apresentacio
\\
\‘ 3
K v
, S
ki
|
Y

Manter secio
"
"
.

7% cincludes 1
\ «includes

# -
- aincludes .+
4 -

Manter configuragio

7
/
!r ’/
FJ ol
J Manter produtos a vencer
.
Jancludes -7 "z
i/ < -
i
;/
i

Usudrio

Emitir relatdrios

Relatdrio de produtos a vencer

7 cetends

=" aincludes

=77 sincludes

Efetuar login

Relatdrio de repositores cadastrados

«extends

Relatdrio de produtas a vencer por periodo

Figura 2 caso de uso geral — Administrador / usuario

Manter imento
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Usuario

Efetuar login

Mensagem

Figura 3 diagrama de caso de uso 1 Efetuar Login

Nome do Caso de Uso 1

Efetuar Login

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

N3ao existe.

Cenario Principal

1 - O sistema solicita os dados para efetuar o controle
de acesso.

2 - O usuario informa os dados.

3 - O usuario confirma os dados de controle de acesso.
4 - O sistema recupera os dados informados pelo
usuario.

5 - O sistema valida os dados.

6 - Caso os dados sejam validos o usuario se conecta

ao sistema.

Cenarios Alternativos

N3ao existe.

Casos de Testes

1 - Se os dados informados estiverem
corretos, executa a operacao solicitada.
2 - Se os dados informados estiverem
incorretos, cancela a operacédo e

exibe uma mensagem de alerta.

Tabela 1 Efetuar Login
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X

Usuario

zincludes
[Manter Estabelecimento }-------------2 Efetuar login

Mensagem |

Figura 4 diagrama de caso uso 2 de Manter Estabelecimento

Nome do Caso de Uso 2

Manter Estabelecimento.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login.

Cenario Principal

1 - O usuario informa os dados

do estabelecimento.

2 - O usuario seleciona a opgao “Salvar”.

3 - O sistema valida os dados informados.
4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados do estabelecimento.

Cenarios Alternativos

1 - O usuario pode excluir os dados do
estabelecimento.

2 - O usuario pode alterar os dados do
estabelecimento.

3 - O usuario pode consultar os

dados do estabelecimento cadastrado.

Casos de Testes

O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 2 Manter Estabelecimento
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Usuario

zincludes
Manter Produtas a vencer J-------------3 Efetuar login

Mensagem |

Figura 5 diagrama de caso uso 3 de Manter Produtos a Vencer

Nome do Caso de Uso 3

Manter Produtos a Vencer.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login.

Cenario Principal

1 - O usuario informa os dados dos Produtos a vencer
2 — O usuario seleciona a opg¢ao “Salvar’.

3 - O sistema valida os dados informados.

4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados dos Produtos a

vencer.

Cenairrios Alternativos

1 - O usuario pode excluir os dados dos Produtos a
vencer.
2 - O usuario pode alterar os dados dos Produtos a
vencer.
3 - O usuario pode pesquisar os Produtos a vencer

cadastrados.

Casos de Testes

O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 3 Manter Produtos a Vencer
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. zinclude:s
Manter Configuracao  |-------------2 Efetuar login
suario
Mensagem

Figura 6 diagrama de caso uso 4 de Manter Configuragcao

Nome do Caso de Uso 4 | Manter Configuragao.

Atores Administrador / usuario.
Pré-condigdes Efetuar Login.
Cenario Principal 1 - O usuario informa os dados da configuragao.

2 - O usuario seleciona a opgao “Salvar”.
3 - O sistema valida os dados informados.
4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados da apresentacéo.

Cenarios Alternativos 1 - O usuario pode excluir os dados da apresentacao.
2 - O usuario pode alterar os dados da configuragao.
3 - O usuario pode consultar os

dados da configuragao cadastrada.

Casos de Testes O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 4 Manter Configuragao
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. zinclude=
Manter Apresentacao J-------------2 Efetuar login
Usuario
Mensagem

Figura 7 diagrama de caso uso 5 de Manter Apresentacao

Nome do Caso de Uso 5 | Manter Apresentacgao.

Atores Administrador / usuario.
Pré-condigdes Efetuar Login.
Cenario Principal 1 - O usuario informa os dados da apresentacéo.

2 - O usuario seleciona a opgao “Salvar”.
3 - O sistema valida os dados informados.
4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados da apresentacéo.

Cenarios Alternativos 1 - O usuario pode excluir os dados da apresentacao.
2 - O usuario pode alterar os dados da apresentacao.
3 - O usuario pode pesquisar as

apresentacdes cadastradas.

Casos de Testes O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 5 Manter Apresentagao

29



zincludes

X

Usudrio

Manter Cidade  )}--------------2 Efetuar login

Mensagem

Figura 8 diagrama de caso uso 6 de Manter Cidade

Nome do Caso de Uso 6

Manter Cidade.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login.

Cenario Principal

1 - O usuario informa os dados da cidade.
2 - O usuario seleciona a opcéao “Salvar”.
3 - O sistema valida os dados informados.

4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados da apresentacgao.

Cenarios Alternativos

1 - O usuario pode excluir os dados da cidade.
2 - O usuario pode alterar os dados da cidade.
3 - O usuario pode pesquisar as

cidades cadastradas.

Casos de Testes

O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 6 Manter Cidade
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zincludes

X

Usuario

Manter Setar

Mensagem

————————————————— Efetuar login

Figura 9 diagrama de caso uso 7 de Manter Setor

Nome do Caso de Uso 7

Manter Setor.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login

Cenario Principal

1 - O usuario informa os dados da secéo.

2 - O usuario seleciona a opcéao “Salvar”.

3 - O sistema valida os dados informados.
4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados da secao.

Cenarios Alternativos

1 - O usuario pode excluir os dados da secgéao.
2 - O usuario pode alterar os dados da secéo.

3 - O usuario pode pesquisar as secdes cadastradas.

Casos de Testes

O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 7 Manter Setor
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zincludes

X

Usuario

Manter Secio

Mensagem

————————————————— Efetuar login

Figura 10 diagrama de caso uso 8 de Manter Segao

Nome do Caso de Uso 8

Manter Secéo.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login

Cenario Principal

1 - O usuario informa os dados da secéo.

2 - O usuario seleciona a opcao “Salvar”.

3 - O sistema valida os dados informados.
4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados da secéo.

Cenarios Alternativos

1 - O usuario pode excluir os dados da secéo.
2 - O usuario pode alterar os dados da segao.

3 - O usuario pode pesquisar as secdes cadastradas.

Casos de Testes

O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 8 Manter Secao
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zincludes

X

Usuario

Manter Produto

Mensagem |

————————————————— Efetuar login

Figura 11 diagrama de caso uso 9 de Manter Produto

Nome do Caso de Uso 9

Manter Produto.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login

Cenario Principal

1 - O usuario informa os dados do produto.
2 - O usuario seleciona a opcéao “Salvar”.

3 - O sistema valida os dados informados.
4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados do produto.

Cenarios Alternativos

1 - O usuario pode excluir os dados do produto.
2 - O usuario pode alterar os dados do produto.
3 - O usuario pode pesquisar 0s

produtos cadastrados.

Casos de Testes

O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 9 Manter Produto
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zincludes

X

Usuario

Manter Repositar

Mensagem |

————————————————— Efetuar login

Figura 12 diagrama de caso uso 10 de Manter Repositor

Nome do Caso de Uso 10

Manter Repositor.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login.

Cenario Principal

1 - O usuario informa os dados do repositor.
2 - O usuario seleciona a opcéao “Salvar”.

3 - O sistema valida os dados informados.
4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados do repositor.

Cenarios Alternativos

1 - O usuario pode excluir os dados do repositor.
2 - O usuario pode alterar os dados do repositor.
3 - O usuario pode pesquisar os

repositores cadastrados.

Casos de Testes

O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 10 Manter Repositor

34




zincludes

X

Administrador

Manter Usuario

Mensagem

————————————————— Efetuar login

Figura 13 diagrama de caso uso 11 de Manter Usuario

Nome do Caso de Uso 11

Manter Usuario.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login.

Cenario Principal

1 - O administrador informa os dados do usuario.
2 - O administrador seleciona a opc¢éao “Salvar”.
3 - O sistema valida os dados informados.

4 - O sistema emite mensagem de sucesso.

5 - O sistema cadastra os dados do usuario.

Cenarios Alternativos

1 - O administrador pode excluir os dados do
repositor.

2 - O administrador pode alterar os dados do usuario.
3 - O administrador pode pesquisar 0s

usuarios cadastrados.

Casos de Testes

O sistema verifica se todos os

campos obrigatérios foram preenchidos.

Tabela 11 Manter Usuario
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Usuario

zincludes

Definir 3enha p----------------2 Efetuar login

Mensagem |

Figura 14 diagrama de caso uso 12 Definir Senha

Nome do Caso de Uso 12

Definir Senha.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar controle de acesso.

Cenario Principal

1 - O sistema solicita os dados para
efetuar a alteracao.

2 - O usuario informa os dados.

3 - O usuario confirma os dados.

4 - O usuario seleciona a opg¢ao “Salvar”.

5 - O sistema altera os dados do usuario

Cenarios Alternativos

N3ao existe.

Casos de Testes

1 - Se os dados informados estiverem
corretos, executa a operacao solicitada.
2 - Se os dados informados estiverem
incorretos, cancela a operacédo e

exibe uma mensagem de alerta.

Tabela 12 Definir Senha
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Efetuar login

Mensagem

Emitir Relatdrio

Repositor  Administrador Tl

Mensagem T
==

Figura 15 diagrama de caso de uso 13 Emitir Relatério de Produtos a Vencer

Nome do Caso de Uso 13 Emitir Relatorio de Produtos a Vencer.
Atores Administrador / usuario.
Pré-condigdes Efetuar Login.

Cenario Principal 1 - O sistema disponibiliza os dados

necessarios para gerar o relatorio.
2 - O usuario seleciona a opgao
“Visualizar” relatério.

3 - O usuario seleciona a opcéao
“Imprimir” relatorio.

4 - O sistema imprime o relatério com

sucesso.

Cenarios Alternativos O usuario pode visualizar o relatério e
nao salvar.

Casos de Testes O usuario cancela a opcao.

Tabela 13 Emitir Relatério de Produtos a Vencer
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Usudrio

Efetuar login

Mensagem

Emitir Relatdrio

_ =extends

Mensagem T
—

Figura 16 diagrama de caso de uso 14 Emitir Relatério de Repositores

Nome do Caso de Uso 14

Emitir Relatorio de Repositores.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar controle de acesso.

Cenario Principal

1 - O sistema disponibiliza os dados
necessarios para gerar o relatorio.

2 - O administrador seleciona a opc¢ao
“Visualizar” relatorio.

3 - O administrador seleciona a opg¢ao
“Imprimir” relatorio.

4 - O sistema imprime o relatorio com sucesso.

Cenarios Alternativos

O administrador pode visualizar o relatério e nao

salvar.

Casos de Testes

O administrador cancela a opgao.

Tabela 14 Emitir Relatério de Repositores
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Efetuar login

Mensagem

Emitir Relatdrio

Usudrio

Mensagem
Produtos a vencer

Figura 17 diagrama de caso de uso 15 Emitir Relatério de Produtos a Vencer

por periodo

Nome do Caso de Uso 15

Emitir Relatério de Produtos a Vencer por periodo.

Atores

Administrador / usuario.

Pré-condigdes

Efetuar Login.

Cenario Principal

1 - O sistema disponibiliza os dados
necessarios para gerar o relatério.

2 - O usuario seleciona a opcéao
“Visualizar” relatério.

3 - O usuario seleciona a opgao
“Imprimir” relatorio.

4 - O sistema imprime o relatério com

SUCessO.

Cenairrios Alternativos

O usuario pode visualizar o relatério e ndo salvar.

Casos de Testes

O usuario cancela a opgéo.

Tabela 15 Emitir Relatério de Produtos a Vencer por periodo
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2.5 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

O diagrama de Atividades se preocupa em registrar os passos percorridos para a
conclusdo de uma atividade especifica, podendo esta ser representada por um
meétodo com certo grau de complexidade, um algoritmo, ou mesmo por um processo
completo. Ele concentra-se na representacédo do fluxo de controle de uma atividade
(GUEDES, 2011).

Abaixo, a Figura 18 ilustra o Diagrama de Atividades relativo a Consulta de Produtos

a Vencer.

‘ Limpar dados da consulta

®

Consultar Produtos a vencer

(Reahzarconsulta generalizada no critério de busca

Consultar per secio
L
Deixar vazio?

<| Exibir dados da consulta

Filtrar por dade informada no critério de nusc%

Sim/Mao

Filtrar por dado informado no critério de buscﬂ Lim

Consultar por descricio

b,
Deixar vazio?

Consultar

LReahzar consulta generalizada no critério de busca

Consultar por vencimento
[
Deixar vazio?

Opgles
Realizar consulta generalizada no critério de busca @ Filtrar por dade informado no critério de busca -

Figura 18 Diagrama de atividades
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2.6 DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Diagrama de sequéncia € um diagrama que se preocupa em registrar a ordem em

que as mensagens sao trocadas entre os processos envolvidos. Ele determina como

0 processo deve se desenrolar e ser concluido por meio de chamada de métodos

disparados por mensagens enviadas entre os objetos (GUEDES, 2011).

Abaixo, as Figuras 19, 20, 21 Mostram os Diagramas de Sequéncia.

Produtos cadastrados

Lsuario Cadastro de Produtos 3 vencer
T T T
1 I I
1 I I
1 I I
I I
| |
Cadastrar Produtos a vencer : :
- Consultar produtos o !
Consulta realizada
o -
Cadastro realizado :
R - |
I I
I I
Cadastrar produto a vencer com base nos da'ldos informados pelo usuario na critéria de busca :
|
e Yerifica se existe produtos cadastrados, e Iexibe 05 dados para ser adicionado ao cadastro
__________________________________________________ Ammmm e m e mmmmm e m o mmmmmmm e

Figura 19 Diagrama de Sequéncia Cadastro de Produtos a Vencer
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Usudrio Consulta de Produtos a vencer por periado Produtos cadastrados

Consultar Produtos a vencer

- Consultar produtos

Consulta realizada
'EE _____________________________________________________

Consulta realizada

|
1
e G E R R R PR EE R - |
I 1
I 1
. . . . 1
Filtrar consulta com base nos dados infarmados pelo usuéria na critéria de busca ol
T
I
< Verifica se existe produtos cadastrados, e exibe o5 dados da consulta
____________________________________________________ e L L

Figura 20 Diagrama de Sequéncia Consulta de Produtos a Vencer por periodo
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Usudrio Cadastro de Repositor Secles cadastradas

Cadastrar Repositor

- Consultar seches

Consulta realizada
(E ______________________________________________________

Cadastro realizado

I
|
fomm e e e = |
1 I
1 |
. ) . . o . 1
Cadastrar Repositor com os dados infgrmados, incluindo a sec3o selecionada na busca o

T

1

- . - 1 . -
2 Verifica se existe secoes cadastradas, g exibe os dados para ser adicionado ao cadastro

_______________________________________________ L B

Figura 21 Diagrama de Sequéncia Cadastro de Repositor
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2.7 DIAGRAMA DE CLASSES

Esse diagrama € um dos mais importantes e mais utilizados da UML. Sua principal
caracteristica e permitir a visualizagcdo das classes do sistema com seus respectivos
atributos e métodos, bem como demonstrar como as classes do diagrama se

relacionam, complementam e transmitem informacdes entre si (GUEDES, 2011).

Cidade Configuracio
1 cddigo - int cadigo - int
Estabelecimento ——— 4 nome - string backup - char
cddigo - int uf - string imprimir - char
fantasia - string
razaoSocial - string
numero - int
_ et 0.x
engeregn .strmg Setor Usuario
bairro - string
cep - string codigo - int cédigo - int
fone - string nome - string nome - string
cnpj - string lagin - string
ie - string ; senha - string
1.7 A P
resentagao
Produto P &
1 P 1.+ 1 codigo - int
—— - ﬁnnfrﬁan- sltr:itn ———— @ nome - string
ProdutosVencer g abreviacio - string
cadigo - integer
nome - string 9%
setor - string 1=
secao - string
grupo - string
quantidade - int
vencimento - date 1
Secdo Repositor
cddigo - int 1 1 cddigo - int
nome - string M———————————nome - string
ncorredor - char nascimento - date

Figura 22 Diagrama de Classe - Beans
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Estabelecimento

- Entidade. Estabelecimento : void

+Insert(): void
+ Update() : void
+ Delete() : void
+ Select() : void

Setor

- Entidade.Setor : void

+ Insert() : void -

Cidade

- Entidade.Cidade : void

"4@+Insert[}:void

+ Update() : void
+ Deletef) : void
+ Select() : void

Produto

. |- Entidade Produto : void

+ Update() : void
+ Delete() : void
+ Select() : void

ProdutosVencer

- Entidade.ProdutosVencer ; void

+Insert() : void

+ Update() : void
+ Delete() : void
+ Select() : void

+Inser(): void

+ Update() : void
+ Delete() : void
+ Select() : void

1.7

Secao

- Entidade.Secio : void

+Inser() :void
+ Update() : void
+ Delete() : void

+ Select() : void

Configuragao

- Entidade.Configuracio : void

+Inser() : void
+ Update() : void
+ Delete() : void
+ 3elect() : void

Usuario

- Entidade.Usuario : void

+Insert() : void
+ Update() : void
+ Delete() : void
+ Select() : void

Apresentagao

- Entidade.Apresentacio : void

L -t Insert{) : void

+ Update() : void
+ Delete() : void
+ 3elect() : void

Repositor

- Entidade. Repositor : void

+ Insert() : void
+ Update() : void
+ Delete() : void
+ Select() : void

Figura 23 Diagrama de Classes - Dao
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2.8 MODELAGEM DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

estabelecimento cidade usuario configuracao
codigo int PK codigo int PK codigo int PK codigo int PK
fantasia varchar(s50) N mome  varchar(30) N nome varchar(s0) N backup char(1)
razao_social varchar(s0) uf char(2) N login varchar(20) N imprimir char(1)
numero varchar(g) senha varchar(10) N
endereco varchar(50) -+
bairro varchar(50) o |
cep varchar(20) f apresentacao
fong varchar[z[lg: }R codigo int BK
cnpj varchar(18) N produto nome varchar(20) N
ie varchar(15) - - i Vo
- ) ) } codigo int PK abreviacao varchar(4) N
cldade_codigo int FK nome varchar(60) N
secao_codigo int FK
setor_codigo int FK .
apresentacao_codigo int FK | SET
produtos_vencer codigo int FK
- - <|> nome varchar(40) N
codigo int PKED
nome varchar(60)
sefor varchar(40) -
SeCan varchar(40) repositor
grupo varchar(40) codigo int PK | secao
quantidade int N nome varchar(s0) N codigo int PK
vencimento date N nascimento date o | | nome varchar(40) N
produto_codigo int FK secao_codigo int FK ™1 ncorredor  char(2)

Figura 24 Modelo Entidade-Relacionamento
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2.9 ESTRUTURA DO PROJETO

A EAP é um processo para subdividir os trabalhos em um projeto. Dessa forma, os
trabalhos tornam-se componentes menores e mais simples de serem gerenciados.

Ela é uma representacgdo hierarquica das entregas de um projeto.

3 WORK BREAKDOWN STRUCTURE — WBS

Segue abaixo um diagrama que descreve as atividades que serao realizadas

durante o desenvolvimento do sistema.

[SISTEMA CONTROLE DE VENCIMENTO PARA SUPERMERCADOS]
T

ANALISE DESENVOLVIMENTO
9 &
DIAGRAMA DE CASO DE USO PROGRAMACAQ

DESCRICAO DE CASO DE USQ %

DIAGRAMA DE CLASSES

REQUISITOS

o.

IMPLEMENTACAO
S
IMPLEMENTACAO

LEVAMENTO DE REQUISITOS

ANALISE DE REQUISITOS

VALIDACAO DE REQUISITOS

DIAGRAMA DE ATIVIDADES

DIAGRAMA DE E-R

www.wsiool.com

Figura 25 Atividades que serao desenvolvidas
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3.1 ORCAMENTO

Os recursos necessarios para a analise e desenvolvimento de software

Sistema controle de vencimento para supermercados sao:

01 Notebook;

* 01 Impressora Multifuncional;

Equipamentos

Equipamento Valor Meodelo

Notebook R% 1.700,00 Acer

Impressora R$ 340,00 HP
Total: R$% 2.040,00

Figura 26 Orgamento
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3.2 IMPLEMENTAGAO DO APLICATIVO

Para a implementagdo do sistema foi utilizado o ambiente de desenvolvimento
Eclipse Mars com a linguagem de programacé&o Java. As classes foram divididas em
cinco pacotes principais com sub-pacotes que sera mostrado mais adiante, abaixo
temos a imagem da projeto SCVS no Package Explorer do eclipse e também para

melhor visualizacao foi configurado a apresentacao deles em formato de hierarquia.

[ Package Explorer 32 | 5] 5 ¥ = O

a = scvs

4 B src

. B, icones
4 B modelo
. 4 beans
. 4 dao
. £} persistencia
a £ telas
. H3 central

. H& comum
. 4 configuracoes
. £ filtros
. B4 relatorios
. [¥} Sobre.java
. [J] SobreAction.java
B tools
. [J] BackupMariaDb.java
. [J] BackupThread.java
a £ uteis
. [J] AppException.java
. [J] Calendario.java
. [J] Constantes.java
. [J] Sisterna.java
=| configuracac.conf
B inicial.png
=| inicial.properties

1Y

Figura 27 Package Explorer
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Package icones — Pacote onde se encontra todos icones usados na interface do

sistema

Package modelo — Pacote que faz a separagao das camadas do projeto como o
pacote Beans onde fica as classes responsaveis por encapsular e abstrair uma
entidade, o pacote Dao que permite separar regras de negocio das regras de acesso
a banco de dados e o pacote Persisténcia onde se encontra a classe de

configuracao do Hibernate.

Package telas — Pacote onde fica as janelas da interface do sistema em geral e

também outros pacotes auxiliares importantes.

Package tools — Pacote que contém classes responsaveis para os parametros de

backup do banco.

Package uteis — Pacote que contém classes responsaveis para o tratamento de

excegdes, modelagem do calenario, constantes e tratamento de erros verificados.

3.3 ORGANIZACAO DO PROJETO SCVS

Um dos objetivos principais no desenvolvimento do sistema foi fazer com que sua
implementacgéo tivesse uma organizagao impecavel no que diz respeito a estrutura
do projeto, assim como a nomenclatura dos seus pacotes e classes, desta forma
torna-lo o mais claro possivel e consequentemente fazer com que o projeto tenha
uma excelente visualizagao de sua estrutura de pacotes no que beneficia a alteracao
do sistema e também agiliza manutengbes que podem ser realizadas por qualquer

programador com total facilidade.

Os arquivos dentro da pasta do projeto 'SCVS' sdo arquivos de configuragdo do

sistema como cor de fundo da tela principal, e a imagem inicial.
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3.4 MAPEAMENTO XML — BEANS

Um mapeamento simples pode ser usado para simultaneamente mapear

propriedades da classe e nés de um documento XML para um banco de dados ou,

se nao houver classe para mapear, pode ser usado simplesmente para mapear o

XML.

a £} beans
. [J] Apresentacao.java
. [J] Cidadejava
. [J] Configuracao.java

. [J] Configuracaclnicializacao.java

. [J] Estabelecimento.java
. [J] Produto.java
- [J] ProdutosVencer.java

. [J] Repositorjava

. [J] Secan.java
. [J] Setorjava
. [J] Usuario.java

X

X
X
X
X
X
X
X
X
X

Apresentacac.hbm.xml
Cidade.hbm.xml
Ceonfiguracac.hbm.xml
Estabelecimento.hbm.xml
Produto.hbrm.xml
ProdutosVencer.hbm.xml
Repositor.hbm.xml
Secao.hbrmsml
Setor.hbm.xml
Uzuario.hbrm.eml

Figura 28 Package Beans

Pode se observar na imagem acima que para cada classe ira existir seu respectivo

arquivo de mapeamento, no caso um arquivo do tipo HBM. XML

10 http://www.tutorialspoint.com/hibernate/hibernate_mapping_files.htm - Acesso em 28, jul.2016
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[J] Apresentacao.java &3

package modelo.beans;

public class Apresentacaoc {

[ VI S T

private Integer codigos
private String nome;

-] LN

private String abreviacao;

public Integer getCodigo() {

[ T I ]
1

retorn codigo;
H
= public void setCodigo({Integer codigo) {
this.codigo = codigo;

;
L Ry

[X] Apresentacao.hbm.xml &3

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<1DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hiber
Z<hibernate-mapping package="modelo.bsans™":

W Ll R

<class name="Apressentacao™ table="apressntacao™:

L= £id column="codigo" name="codigo™>
6 <generator class="incrsm=snt"™ />
7 < id>

<property name="nome" type="string™ />
<property name="shreviacao" type="string" />
“fclass>
“/hibernate-mapping>

U T T I

Figura 29 Mapeamento da classe modelo via XML

A imagem acima mostra claramente como é simples realizar o0 mapeamento da

classe por meio de XML.
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3.5 ORGANIZACAO DO PACOTE DAO

Para acessar os dados usamos o padrao DAO(Data Access Object), assim
encapsulamos todo o trabalho com o banco, e nossas classes que querer usar e
manipular os dados simplesmente devem conhecer nossa classe DAO, sem se

preocupar com abrir conexao, fechar e inserir comandos.

1] CidadeDaojave ] Daojava

public void cadastrar(E object) throws Exception {
Hibernateltil,get8ession() . save (objzct);

package modelo.dao;

3 import modelo.beans.Cidade;

public void alterar(E cbject) throws Exception {
Hibernateltil.getSession() .update (object);

5 public class CidadeDan extends Dap<Cidader {
§
public CidadeDao() {
super (Cidade.class);
public void excluir{Integer id) throws Exception {
excluir(carregarPorld(id));
11=  public String simularPremixoCodigo() throws Excsption {
12 retorn super, simolarPromizoCodigo|™'cidade'”);
) public void excluir(E cbiect) throws Exception {
HibernatelUtil,getfession() .delete (chiect);

public E carregarPorld(String id) throws Exception {
try {
return carregarPorld(Integer.parselnt(id));
} catch (NumberFormatException nfe) {
return noll;

#5uppressiarnings ("unchecked")
public E carregarPorld(Integer id) throws Exception {
if (id = noll)
retorn null;
Object chject = HibernateUtil.getSession().get(clazz, id);

Figura 30 Package Dao
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3.6 CLASSE HIBERNATE UTIL

Nesta classe foi feita a configuragdo do Hibernate através da programacéo e nao
pelo arquivo XML, isso fica a sua escolha. Na classe 'Configuracaolnicializacao' esta
presente os atributos que contém por definigdo as devidas configuragdes (Dialeto,
Driver, Usuario e Senha...) e retorna-mos o mesmo através do método
'getinstance()' na classe 'HibernateUtil' como pode ser observado na imagem abaixo,
a partir dai esses valores sdo setados nas propriedades de configuragcdo do

Hibernate pelo método 'setProperty()'".

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

L Bin P @ Nit-0- Q- HO-IBE V- iB[-5l-0 O
[# Package Explorer &7 = B | [J] HibernateUtiljava 2
%‘ - = 59 public static woid inicializar() throws Exception {
a = sCys 60 ConfiguracaoInicializacao conf = Configuracacolnicializacao.getInstance():
a [ src 61 Configuration cfg = new Configuration():
5 E& icones 62 cfg.setProperty("hibernate.connection.driver class",conf.getDriverJDBC())?
4 £ modelo 63 cfg.setProperty("hibernate.connection.username”™, conf.getUsuario());
> 83 beans 64 cfg.setProperty("hibernate.connection.password”™, conf.getSenha()):
B} dao &85 cfg.setProperty("hibernate.connection.url”, conf.getUrlConexao()):
>
66 cfg.setProperty("hibernate.dialect”, conf.getDialeto()):

4 Ef persistencia

B - &7 cfg.setProperty("hibernate.c3pl.max statements", "507);
1) —
> [¥ HibemateUtil java . - . -
68 cfg.setProperty("hibernate.c3pl.min size", "3");

> 8 telas 69 cfg.setProperty("hibernate.c3p0.max_size”, "10"):

> i tools 70 cfg.setProperty("nibernate.c3pl. timeout™, "100");

> uteis 71 cfg.setProperty("hibernate.c3p0l.idle test period”, "507);

|2 configuracac.conf cfg.setProperty("hibernate.c3pl.acquire increment”, "1"):
|| inicial.png cfg.setProperty("hibernate.current_session context_class", "thread"):

inicial properties cfg.setProperty("hibernate.show_sgl"”, "false");
cfg.setProperty("hibernate.temp.use_Jjdbc_metadata defaults”, "false");
cfg.addClass (Cidade.class) ;

cfg.addClass (Usuario.class) ;

cfg.addClass (Apresentacao.class)

cfg.addClass (Repositor.class) ;

cfg.addClass (Secaoc.class) ;

cfg.addClass (Configuracao.class)

cfg.addClass (Estabelecimento.class) ;
cfg.addClass (Setor.class) ;

cfg.addClass (Produto.class) !

cfg.addClass (ProdutosVencer.class) ;

sessionFactory = cfo.buildSessicnFastozw();

I

public static void finalizar() {
if (sessionFactory != nmll) {
sessionFactory.close():

a3 L

Writable Smart Insert 18

Figura 31 Hibernate Util
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[J] HibernateUtil java &3

L0

24 public static woid begin() {

25 sessionFactory.getCurrentSession() .beginTransaction() ;

26

37

28 public static void commit() {

29 Tran=saction transaction = sessionFactory.getCurrentSession()
30 .getTransaction() ;

31 if (transaction.isfctive()) {

32 transaction.commit () 2

36 public static woid rollback() {

37 Transaction transaction = sessionFactory.getCurrentSession()
38 .getTransaction|():

39 if (transaction.ishective()) {

40 transaction.rollback()

TL

4 4] public static void refresh(Cbject o) {

45 if (o == nmll)

46 retarn;

47 sessionFactory.getCurrentSession() .refresh (o) ;

50 public static Session getSession() {

51 return sessionFactory.getCurrentSession();

- *.d

S54E public static Session fechar() {

55 return (Session) sessionFactory.getCurrentSession().close():
56

Figura 32 — Sessao Hibernate Util

Setor da classe 'HibernateUtil' que contém os métodos responsaveis pela abertura
da sessao(begin), conclusdo da sessao(commit), estorno da sessao(rollback) e

fechamento.
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3.7 ORGANIZACAO DO PACOTE TELAS

4 £ telas

a f central
. H3 cadastros
. 4 conzultas
. 3 controle
. comum
4} configuracoes
. [¥} AguardarBackup.java
. [J] AguardarBackupAction.java
. [¥} CadastrarConfiguracoes,java
. [J] CadastrarConfiguracoesAction.java
. [} Configurarinicializacao.java
. [J] Configurarlnicializacachction.java
a £ filtros
. [4] FiltroProdutosVencer.java
. [J] FiltroProdutosVencerData java
. £ relatorios
s m Sobrejava
. [J] Sobrefction.java

Figura 33 — Package telas
Package central — Pacote que contem classes de telas voltadas para o 'Crud' do
sistema como interfaces de cadastros, consultas e controle.

Package comum - Pacote que contem classes de telas responsaveis pelo

carregamento do sistema, login e tela inicial.

Package configuragdes — Pacote responsavel por conter telas de ajustes simples

do sistema, como backup automatico e inicializagdo do sistema.

Package filtros — Pacote que contém classes com atributos para filtragem de dados

dos relatorios.

Package relatérios — Pacote que contém classes de telas dos relatorios.
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3.8 ORGANIZACAO DO PACOTE RELATORIOS

4 £ relatorios
-t report
> |1'i RelProdutosVencerjava
. [J] RelProdutosVencerAction.java
. [} RelProdutosVencerData.java
- [J] RelProdutosVencerDataAction.java
> |1'i RelRepositoresCadastrados.java
- [J] RelRepositoresCadastradosAction.java

Figura 34 — Package relatérios

Package report — Pacote que contém os arquivos JRXML; Este XML possui todas
as informacdes de formatacdo do relatdrio, e além disso, possui os campos que

serao preenchidos posteriormente, de acordo com a fonte de dados utilizada (data
source).

Welcome Window  x E, relatorioProdutosVencer. jraml = E] @

Designer XML Preview |"°._% @ @ |LE-j|Deja'-.'L| Sans 3 aAa | bius====F=
4 5 & 7 g

Ll T I T I T O I | T T T O O Y B I [ T T I T O N O N | | [ T T T I N A B I | | TN T T T T I A I O I O I I I L1

~

1

RELATORIO DE PRODUTOS A VENCER

; SETOR SECAO GF
L $F{setor} $F{secao} $F
i "Pagina" + $W{PAGE_MNUMBER} +"-" + new SimpleDateF ormat("ddMMiyy hh:mm:ss") format{new Date()

1 "Pagina" + $V{PAGE_NUMBER} +"-" + new SimpleDateFormatdd/MMiyy hh:mm:ss") format(new Date()

=

Figura 35 — iReport
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[ ProdutosVencerDao.java 52

@SuppressWarnings ("unchecked")
public List<ProdutosVencer> pesquisaProdutosVencer (FiltroProdutosVencer fpv) |
Criteria criteria = HibernateUtil.getSession|) .createCriteria (ProdutosVencer.class)
if (fpv.getNome() !'= nmll) {
criteria.add (Expression.eg("nome", fpv.getMome())):
if (fpv.getSetor() != mmll) {
criteria.add (Expression.eg("setor”, fpv.getSetor())):
if (fpv.getSecao() != null) {
criteria.add (Expressisn.og("secan”, fpv.getSecaol())):
if (fpv.getGrupo() != null) {
criteria.add (Expression.eg("grupo", fpv.getGrupol())):
if (fpv.getVencimento() '= nmll) {
criteria.add (Expression.eg("vencimento”, fpv.getVencimento())):
criteria.addOrder (Order.asc("nome")}) ;

retuorn criteria.list ()

495 @SuppressWarnings ("unchecked"”)

S0 public List<ProdutosVencer> consultaProdutosVencer (FiltroProdutosVencer fpv) {

51 Criteria criteriz = HibernateUtil.getSession().createCriteria(ProdutosVencer.class):;
52 if (fpv.getSetor() != numll) {

53 criteria.add (Expressisn.og("setor”, fpv.getSetor())):

55 if (fpv.getSecao() '= mmll) {

56 criteria.add (Expression.eg("secac", fpv.getSecaol())):

58 if (fpv.getGrupo() !'= mmll) {

59 criteria.add (Expressicon.eg("grupo”, fpv.getGrupol))):

Figura 36 — Criteria Hibernate

A imagem acima mostra um trecho do codigo da classe 'ProdutosVencerDao' no qual
€ responsavel pela criteria que realiza o filtro dos dados do objeto que séao passados

por parametro pelos métodos de consulta da classe.
A API Criteria nos permite construir consultas estruturadas utilizando Java, e ainda

prové uma checagem de sintaxe em tempo de compilagdo que nao é possivel com

uma linguagem de consulta como HQL ou SQL.
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3.9 REGRAS DE NEGOCIO

A regra de negocio do projeto foi estruturada pela separacao da tela de agdes e da

tela de desing por meio de heranga, ou seja a tela na qual tera apenas cddigo de

desing sera a classe pai, consequentemente a classe filha sera responsavel pelos

métodos definidos na regra de negdcio e nao tera cédigo de tela, ou seja ela tera

apenas métodos voltados para as regras de negocio do sistema, desta forma ambas

classes tera visivelmente seus cddigos extremamente limpos.

A imagem abaixo mostra com mais detalhe a separacdo da regra de negocio da

interface do usuario.

i

Java - SCVS/src/telas/central fcadastros/CadastrarApresentacao,java - Eclipse - g

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

]

i B 0 -G @ BO Al Gy Quick Access || % | o Java EE [l Java |
D"CadaSIFdFAplESEMdCdU.JEVd by 4] CadastrarApresentacaoAction java I3 &
g 1 package telas.central.cadastros; A § 1 package telas.central.cadastros; A 2]

2

3% import modelo.beans.Apresentacac;[]

2
3% import org.eclipse.awt.SWI:[]

11 public class CadastrarApresentacao { 14 public class CadastrarBpresentacacAction extends CadastrarApresentacao {

private ApresentacacDac dao = new ApresentacacDao();
private boolean confirmoulperacac = false;

13 protected Shell shellCadastrarfpresentacac; -
14 protected Text textCodigo; 17

15 protected Text texthbrev; 18 private Apresentacao apresentacac;

16 protected Button buttonGravar; 19 private boolean inclusao;

17 protected Button buttonCancelar; 20

18 protected Label labelCodigo; 21 public CadastrarApresentacaclction (Shell pai) {
139 protected Label labelNome; 22 super (pai);

20 protected Label labelRbrev; 23 inclusao = true;

21 protected Text textHome; limparCampos ()

22 iniciarTela();

23 public CadastrarApresentacao(Shell shell) {

24 createContents (shell);

25 public CadastrarApresentacacBction(Shell pai, Integer id) {
26 super (pai);

27 protected void createContents(Shell shell) { inclusao = false;

carregarDados (id) ;

shellCadastrarhpresentacac = new Shell(shell, SWT,DIALO iniciarTela();

shellCadastraripresentacac.setSize (435, 174);

shellCadastrarApresentacao.setText ("Cadastro de apresen
private void iniciarTela() {

adicionarEventosButton();
Interface.centralizarShell(shellCadastrarApresentacac);
shellCadastraripresentacac.open();
Interface.manterdanslaModal (shellCadastrarApresentacaon);

labelCodigo = new Label (shellCadastrarApresentacano, SWT
labelCodigo.setAlignment (SWT.RIGHT)

35 labelCodigo.setBounds (10, 13, 59, 15):
labelCodigo.getText ("C\u00F3diga");

=0 jD % Bind 42 private void adicionarEventosButton() {
¥ Source | Z] Design indings

Writable Smart Insert 151

Figura 37 — Regras de negécio

59



4 CLASSE DE CONEXAO COM O BANCO

) Configuracaolnicializacaojava 7

public class ConfiguracacInicializacao implements Serializable f{

private static final long serialVersionUID = 1L;

private String usuaric = "root";

private String senha = "123";

private String dialeto = "org.hibernate.dialect.MySQLDialect";

private String driverJDBEC = "org.mariadb.jdbc.Driver";

private String servidor = "localhost", database = "banco", porta = "3308";

private String urlConexao = "jdbcimariadb://" + servidor + ™" + porta + "/" + database;
private String gmt = TimeZone.getDefaolf().qgetID();

1] ConfigurarlnicializacaoActionjava i

24

25

CR U S ]
-3 e

La P
& = [N [ =)

A=

private void carregarConfiguracac() {
ConfiguracacInicializacao config = ConfiguracaoInicializacao.getInstance():
textUrlConexan, setText (config.getUrlConexan()):
textDriver.setText (config.getDriverdDEC()):
textUsuario,setText (config, getlUsuario()),
textSenha. zetText (config.getSenha() )
textGHT . setText (config.getlmt());

private void salvarArguivoConfiguracao() throws Exception {
ConfiguracaoInicializacao config = ConfiguracaoInicializacao.gefInstance();
config.setUrlConexan(textUrlConexan, getText());
config.setDriverJDBC (textDriver.getText());
config.setUsuario (textUsuario.getlext());
config.zetSenha(textienha,getText());
config. zetlmt (CextGMT, getText());
Class, forName(config.getDriverdDBC());

DriverManager.getConnection(config.gecUrlConexan(), config.getUsuarin(), config.getSemha());

ConfigquracaoInicializacao.atualizar();

Figura 38 — Classe de conexao
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4.1 CLASSE DE BACKUP DO BANCO

A imagem abaixo mostra a classe responsavel pela parametrizacdo de uma

execucao de dump do banco de dados desta forma realizando o backup do mesmo.

[J] BackupMariaDb.java &2

package tools:

3

L

# import java.io.IOException:[]

o

pubklic class BackupMariaDb {

public void realizarBackup (String caminhoSalwvar) throws Exception {
ConfiguracaolInicializacao conf = ConfiguracaoInicializacao.getInstance():
String comando = "mysgldump --host=" + conf.getServidor() + " --user="
+ conf.getUsuario() + " --password=" + conf.getSenha() + " "
+ conf.getDatabase() + " > " + caminhoSalwvar:;

=T

;
L R

try |
Runtime.getRuntime() .exec (comando) ;
r catch (ICException =) {
throw new Exception("WN&oc foi possivel realizar o backup."):

I
[T~ T & R . (T [

L

Figura 39 — Classe de backup do banco
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4.2 INTERFACES DO SISTEMA

O Eclipse tornou-se famoso ndo apenas por ser uma IDE de primeira qualidade,
desenvolvido com a extensibilidade em mente, mas também porque ele tinha uma
interface grafica levissima e que era igual a do sistema operacional onde ele
estivesse executando, diferentemente do conjunto de componentes graficos do
Java, o Swing, que tinha uma “cara” prépria e algumas opgdes que fazem com que
ele “imite” a aparéncia de um sistema operacional qualquer. Mas essa possibilidade
de imitar ainda n&o era a melhor escolha, porque varios sistemas operacionais tem a
opgao para aplicar-se temas graficos e as aplicagdes Swing ndo tinham como

acompanhar estas mudancgas.

Esta interface grafica do Eclipse foi “separada” do cédigo principal da IDE e tornou-
se 0 que se conhece hoje como SWT, o Standard Widget Toolkit. Ele € uma camada
de componentes sobre os componentes padrao do sistema operacional, um botao
SWT é na verdade um botdo do seu sistema operacional, entdo, se vocé aplicar um
tema que mude a cor ou a forma do seu botdo, o botdo SWT vai se modificar

conforme o novo tema.

A interface do sistema desenvolvido provem de um padrdo de design impecavel no
que diz respeito o tamanho das janelas do aplicativo e a organizagcdo de seus
componentes, tornando-se um sistema leve, versatil e tecnicamente com um visual

simples, elegante, e o mais importante de tudo de facil manipulagdo pelo ao usuario.
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4.3 BANCO DE DADOS

A imagem abaixo mostra o ambiente de desenvolvimento SQL do projeto no caso
utilizando o banco dados MariaDB_10.0.20" que mantém o HeidiSQL como o seu

SGDB(Sistema Gerenciador de Banco de Dados) que é instalado automaticamente

junto com o banco.

Arquive Editar Pesquisar Ferramentas Ajuda P Donate
M- e8| 2-2ds@lennoovxp --HEnalLlbs=io
il Filtro de bance de dac|[=] Filtro de tabela ‘¢ | =il Servidor: 127.0.0.1 | ) Banco de dados: bance ) Consulta| =g
4 & MariaDB Nome » Registros  Tamanho  Criado em Atualizado em Motor Comentirio Tipo
[+ banco 3B0KB) | ) spresentacso 1 320KB  2015-09-1721:2853 InnaDB Table
apresentacao 220K | = cidade 0 32068 2015-08-1721:28:54 InneDB Table
cidade 2OKE | configuracao 0 160KB  2015-03-1721:28:54 InnoDB Table
configuracao 160KB || ] ectabelecimento 0 30KB  2015-08-1721:28:55 InnoDE Table
estabelecimento 320KB ||| 5 produte 1 200KB | 2015-00-1721:28:55 InnoDB Table
produto 800K ||| = produtos_vencer 0 32068 2015-08-17 21:28:56 InnoDB Table
produtos vencer S20KE || = repositor 0 320KB  2015-09-1721:2853 InnoDB Table
repositor 2OKE | ) cecan 0 480KB  2015-08-1721:28:56 InnoDB Table
secao A80KB ||| ] setor 0 320KB  2015-08-1721:28:56 InncDE Table
setor 320K ||| 5 usuario 0 3068 2015-08-17 21:28:57 InnoDE Table
usuario 32.0KiB
> | information schema
b mysql
> | performance_schema
12 SHOW TABLE STATUS FROM “banco ; ~

13 SHOW FUNCTION STATUS WHERE “Db ='banco';
14 SHOW PROCEDURE STATUS WHERE "Db’ ='banco';
15 SHOW TRIGGERS FROM “banco ;

16 SHOW EVENTS FROM “banco™;

banco: 10 tables () Connected: 00:00h s MariaDB 10.0.2 Ativo durante: 3 dias, 03:30 h @ Ocupado.

Figura 40 — Banco de dados

11 https://downloads.mariadb.org/mariadb/10.0.20/ - Acesso em 29, jul.2016
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4.4 SWT DESIGNER

O SWT é uma incrivel biblioteca de componentes visuais para aplicacdes desktop
que garantem ter a mesma aparéncia dos outros componentes visuais do sistema
operacional, diferentemente do Swing que mesmo parecendo ser igual, n&o

consegue ter o mesmo pressentimento dos componentes padrao do sistema.

H i Java - SCVS/src/telas/comum/Principal java - Eclipse - g
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
O E B e HfrQ0- Q- G EE Ty v Oy Quick Access ||+ T | &8 JavaEE | @) Java
[ Package Explorer 33 G | = = B pf Principaljava % = &
= =
AngVS ‘ Structure Ll =le) | e |2 @ -
4 (B src % Components H B[« Palette
- I8 icones 4 [ shell - "Tela Principal” (= System @ A
. F2 modelo :
4 i telas » = menu [ Selection [, Marquee Tela Principal
\ o .
5 central U :”ﬁjm“"d?m 9§ Choose co... 15 Tab Order Estabelecimento  Cadastros Consultas Contrale Relatorios Sistema  Sobre
4 8 comum = Iabemm“ (= Composites
[ Inicialjava ) Jabeliance - [ ]Compesite  [~] Group
IB_ InicialAction.java [H SerolledCo... []]SashForm
[ Logingava [“|TabFolder (] Tabltem
[1] LoginActionjava -
[ Principaljava [®CTabFolder (=] CTabltem
[3) Principalaction.java [ Properties T [0 ViewForm [ CBanner
& configuracoes (> Layouts
f# filtros i}l Absolute la.. =]FillLayout
& relatorios FGridlayout 7 FormLayout
[} Sobrejava 4 Roul. S
SobreAction java <No Properties> R S
# tools 44 Flowlayout [ BoxLayout
# uteis T BorderLayo...
2 configuracao.conf e .
W] inicial.png g Label T Text v |< >
= inicial properties =] Source| [F] Design| & Bindings
B Console 22 ~Hb-= 08
No consoles to display at this time.
Writable Smart Insert 11

Figura 41 — SWT Designer

64



4.5 LINHA DE ARGUMENTO

Antes da inicializacdo do sistema no servidor, ou seja a maquina na qual sera
instalada a aplicagédo devemos configurar o caminho do banco, driver, senha
etc.. desta forma para abrir a tela de configuragédo do banco devemos ir antes
na opgao 'Run Configurations' do eclipse e em seguida inserir ‘config' na linha
de argumentos da aba 'Arguments’, no eclipse, logo apds isso devemos
aplicar e rodar o sistema, e automaticamente ira abrir a tela de configuragcao
do banco para o administrador inserir os parametros necessarios para
comunicacdo com o banco de dados. Se os parametros inseridos estiverem
corretos a tela dara prosseguimento e o administrador podera assim dar
continuidade a inicializacdo normal do sistema, para que isso ocorra basta
fazer o processo da linha de argumentos no eclipse novamente e remover a

linha 'config', aplicar, e o sistema abrira normalmente ao ser executado.

Mame: | InicialAction

(® Main (9= Arguments i, JRE Classpath | & Source| B8 Environment | [C] Commaon
Program arguments:

config

Variables...

VM arguments:

WVariables...

Figura 42 — Program arguments
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4.6 CONFIGURAGAO DE INICIALIZAGAO

Tela responsavel pela configuracdo de inicializacdo do sistema, citada no
Subcapitulo anterior, essa tela contém basicamente os campos que serao

preenchidos pelos parametros necessarios para comunicagdao com o banco.

E Configuracdo de acesso ao banco de dados

LURL | jdbeirnariadbe/flocalhost:3306/banco
Driver | org.mariadb, jdbc.Driver
Usuarie | root
Senha | see

GMT | America/5ao_Paulo

Cancelar i Salvar

Figura 43 — Configuragao de inicializagao
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4.7 TELAS DO SISTEMA

— Tela de Login

Ao acessar o sistema, esta € a primeira tela a se abrir, local onde se faz o login dos

usuarios do sistema, informando um usuario e login valido, o sistema sera habilitado.

Figura 44 — Tela de login

O usuario administrador sendo o usuario master do sistema tem um registro padrao
no banco desta forma qualquer usuario podera logar no sistema utilizando o login "1’
e senha "1'. Ap6s a abertura do sistema o administrador podera cadastrar novos

usuarios e também fazer alteracdo de seus préprios dados de administrador.
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— Tela Principal

Tela principal do sistema simplificada, a tela apresenta menus limpos, com perfeita
organizagéao e de facil acesso, nela a alguns detalhes como mostrar em sua barra o
nome do usuario logado no sistema e também é possivel visualizar qual o banco a

aplicacao esta conectada.

(0] X

Estabelecimente  Cadastros  Consultas  Controle Relatdrios  Sistema  Sobre

¥IS.CV.S

‘ Usudrio atual: super £ Conectado ao banco de dados: jdbcmariadb://localhost:3306/banco

Figura 45 — Tela principal
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— Tela Estabelecimento
Tela de cadastro e consulta do estabelecimento, basicamente € uma tela unificada,

tornando-se uma tela de edi¢cdo, ela provem de uma 'ComboBox' na qual sera

carregada pelas cidades cadastradas no sistema.

Razdo social | |
Cidade | Cidade da empresa vl
Endereco | |
Bairro | |
Cep | |
Fone | |

e —

IE | |

Cancelar Gravar

Figura 46 — Tela estabelecimento

Todas telas do sistema tera seus campos obrigatérios sinalizados pela cor roxa.
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— Telas de cadastro

Telas simplificadas de cadastro, com a diferengca das telas de cadastro dos
repositores e a de produtos que possuem algumas 'ComboBox' que facilitam a

busca de informagbes ja cadastradas no sistema, e que se relacionam com o0s
cadastros em questao.

Estabelecimente Cadastros Consultas Controle Relatdrios  Sistema  Sobre

Cadastro de cidade Cadastro de secdo Cadastro de produto

Codigo 2

Cadige 2 Cédigo 2
Nore | secic I setor J|
or [ Conedor Home |

Segdo |

— Y|
Cancelar || Gravar Cancelar | | Gravar Apresentagio |

Cancelar | | Gravar |
Cadastro de usuario
Cadastro de repositor
Codigo 2
L Cadastro de setor Codigo 3
Neme | e s
Login [INMI— Codigo 2 Nome [

serts | Secor sesto | , v

Cancelar || Gravar 7 Gravar ]

& Usudrio atual: super £ Conectado 20 bance de dados: jdbcmariadb://localhost:3306/bance

Figura 47 — Telas cadastros
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— Telas de consulta

Telas simplificadas de consulta, todas as telas de consultas sdo praticamente iguais,
apenas mudando os campos disponiveis na 'ComboBox', para o filtro da busca e as

informagdes da 'Table' que seriam as colunas na tabela.

Campo |Nome v| Pesquisarpor| || Pesquisar |

Cadige Usudrio

Editar | | Excluir

Figura 48 — Telas consultas

Quando o usuario ndo informar nenhuma opc¢éo de busca, ao executar a pesquisa a
tela trara todos os dados cadastrados. Esse comportamento ocorre em todas telas
de busca e pesquisa.
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— Tela cadastrar produtos a vencer

Tela que tem a funcionalidade de adicionar um produto ja cadastrado no sistema na

lista de vencimento. A lupa na tela leva o usuario a tela de pesquisa de produtos

cadastrados, desta forma facilitando a busca do produto desejado para inserir no

cadastro de vencimento, e também oferece a opg¢ao de busca pelo cdédigo do

produto informando o cédigo diretamente no primeiro campo com fundo branco na

tela.

procuto || I

Cuantidade I:I

Cancelar

Grawvar

Figura 49 — Tela cadastrar produtos a vencer
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— Tela consultar produtos a vencer

Tela que tem a funcionalidade de realizar a pesquisa dos produtos que estao na lista

de vencimento, utilizando filtros de busca pelo campo desejado que sao oferecidos

na 'ComboBox' da tela como; Nome, cddigo, secao, setor e grupo. Além de filtrar a

pesquisa pela data de validade do produto cadastrado.

Campo ‘Nome

v‘ Pesquisar por ‘ \ ‘ Pesquisar por data de val, E Pesquisar

Codigo

Name

Apresentacio(grupc) Otde  Vencimento  Setor Secio

Corredor

‘ Excluir H Lirnpar

‘ Sair ‘

Figura 50 — Tela consultar produtos a vencer
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— Tela relatorios

Telas que tem a funcionalidade de emitir relatérios a partir de filtros buscas como
intervalo de datas, dando como exemplo o relatorio de 'Produtos a vencer por data' e
outros filtros comums, e no que tange internamente o sistema também foi usado a
API criteria do Hibernate para tornar-se mais pratica a elaboracdo destes filtros e
tratamento de filtragem de datas, dando também como exemplo o relatério de

repositores cadastrados.

Estabelecimento  Cadastros  Consultas  Controle | Relatarios | Sistema Sobre

Produtos a vencer por data

Produtos a vencer 5
Relatério de produtos a vencer

Repositores
Filtro Relatdrio de repositores
Relatério de produtos a vencer por data Eey ~ Filtro
Secac v Aniversariante [ Dia v
Filtro
- ey Apenas por Meés v
Inicial ™ Final : Grupo v penas por []
Imprimir Cancelar Imprimir Gt Imprimir Cancelar
& Usuario atual: super ¥ Conectado ao bance de dados: jdbcmariadb://localhost:3306/banco

Figura 51 — Telas relatérios

74



— Outras Telas

Telas finais do sistema, nas quais fornecem a opg¢ao de ajustar para que o aplicativo
pergunte para o usuario logo apds sua saida do sistema se ele deseja salvar o
backup do banco, como também pode optar por ndo receber essa mensagem, e
também temos a opcao de abrir os relatorios que serdo emitidos no sistema em

PDF, ou mandar o relatério diretamente para a fila da impressora.

i) Tela Principal - d
Estsbelecimento Cadastros Consultas Controle Relatsrios Sistema  Sobre

Cadastro de configuragdes

[[] Perguntar pelo backup a0 sair do programa

[ imprimir relatérios diretamente

Cancelar Gravar
m Informagéo
5CVS
- é ,  Fema-2016
~ =
B Area de Trabalho Samuel Breda de Lima
b @& SamuelBR . . .
> 1% Meu computador
* 3 Bibliotecas
» €8 Rede
BitWork
@ cryptos v
Pt SamuelBR.
i Nova pastn G
& VUsuirio atual: super £ Conectado a0 banco de dados: jdbcmariadb://localhost:3306/banco

Figura 52 — Outras Telas
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4.8 CONCLUSAO

O software “Sistema Controle De Vencimento Para Supermercados” foi
desenvolvido, com o intuito de informatizar e gerenciar supermercados e mercearias
de pequeno e médio porte, facilitando o controle da data de vencimento de seus
produtos, evitando prejuizos e constrangimento com clientes, para melhorar o
acompanhamento do giro dessas mercadorias, serdo registrando os produtos
vencidos em um historico mensal.
Para implementacao do sistema, foi necessario primeiro realizar o levantamento de
requisitos e das funcionalidades necessarias. Na andlise foram utilizados os
conceitos de UML, com os diagramas de Caso de Uso, Diagrama de Classes,
Diagrama de Sequéncia e Diagrama de Entidade de Relacionamento. Tais
diagramas foram de muita importdncia para um melhor entendimento das

funcionalidades que o] sistema deveria ter.

CRONOGRAMA

Abaixo, € apresentado o cronograma das atividades que foram desenvolvidas para o

trabalho de concluséo do curso:

ATIVIDADES Now15 Dez/15 Jan/16 Fevi16 Mar/16 Abr/16 Mai/16 Jun/16 Jul/16 Ago/16 Set/16
LEVANTAMENTO DE REQUISITOS ]
ANALISE E VALIDACAO DOS REQuisiTos [
DEFINIGAO DO CASO DE USO
ESPECIFICACAO DO CASO DE USO
DIAGRAMA DE ATIVIDADES
DIAGRAMA DE SEQUENCIA
DIAGRAMA DE CLASSES
DIAGRAMA DE ER

ORCAMENTO

CONSLUSAO

EXAME DA QUALIFICACAQ
DESENVOLVIMENTO
TESTES

ESCRITA VERSAO FINAL
APRESENTACAO FINAL
IMPLANTAGAO

Figura 53 Cronograma
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