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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo principal desenvolver um sistema para atender e
suprir todas as necessidades, Com base na analise apresentada foi elaborado um
sistema para gerenciar e facilitar o atendimento aos clientes, e proporcionar para a
empresa um maior controle de dados e movimentacdes. Tecnologias aplicadas no
desenvolvimento do sistema proposto foi Java que é uma linguagem orientada a
objetos e utilizada a ferramenta Netbeans para programacao do software efetuando
conexdes com a base de banco de dados Mysq|.

Palavras-chave: Orientada a objetos, Java, NetBeans, Mysq|l



Fundacao Educacional do Municipio de Assis
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis
Campus ’José Santilli Sobrinho”

ABSTRACT

This work aims to develop an administrative system that can control movement of
flow control inside the store and meet and meet all the needs, keeping track of
customer information, employees, services and products used to perform an order of
service, in addition to rely on the reports. Using the Java method which is an object-
oriented language, and used the Netbeans tool for software programming making
connections to the data base based on MySQL.

Keywords: Object-oriented, Java, Netbeans, MySQL
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1. INTRODUCAO

O Sistema foi desenvolvido para loja de confec¢cdes (DK Confecgdes), com a
finalidade de auxiliar no controle administrativo da empresa, com a proposta de evitar a
dificuldade de sua realizacdo manual e oferecer maior facilidade de administracdo e
obtencdo de um controle melhor dentro da empresa.

Sabe-se que o0 recurso disponibilizado pelo sistema proporciona agilidade e
facilidades que poderao contribuir para a organizacao da loja.

A Loja DK Confeccao localiza-se a Rua Joaquim Clemente n° 293, Vila Marin,

Paraguacu Paulista.

1.1 Objetivos

O objetivo do sistema administrativo € organizar e ajudar nas tarefas da loja no dia-
a-dia para que, dessa forma, possa se evitar a dificuldade de serem realizados
manualmente, em ter maior agilidade na organizacdo de controle de fluxo do sistema
administrativo.

Com esse sistema administrativo, poderd ser feito o armazenamento de
informacgdes de clientes, produtos, controle de estoque e relatorios financeiros, assim, a

loja podera ter mais seguranca facilitando sua gestdo administrativa.

1.2 Justificativa

A maioria das grandes lojas da regido de Assis tem utilizado seu proprio sistema
para que possa obter melhor aproveitamento e ter recurso melhor para gerir-las.
Infelizmente as pequenas lojas ainda ndo se adaptaram para poderem fazer uso do
sistema de software, pois dessa ferramenta de trabalho podera facilitar e trazer grande
ajuda no controle das necessidades de cada unidade logistica. Sabe-se que muitos
lojistas deixam de fazer uso desse sistema que favorece o trabalho de maneira geral, pois
ainda faltam informacdes a respeito dos beneficios nesse ramo de trabalho. Pode-se
supor que, com a implantacdo desse sistema, grandes avancos na administracdo de

recursos das lojas serdo conquistados.
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1.3 Motivacgdes

O que motivou o desenvolvimento do sistema foi o aprendizado para adquirir
experiéncia em desenvolvimento de um software. Também, o fato de poder contribuir com
a empresa de confecgcdo, ajudar na informatizagcdo de seus dados e, assim, poder

oferecer a proposta de facilitar o controle que é feito manualmente.
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2. METODOLOGIA DO DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo seréo apresentadas as ferramentas que serédo utilizadas para o
desenvolvimento do software. Sera utilizada a linguagem JAVA.

Como armazenamento de dados serd utilizado o MySQL que é um sistema de
gerenciamento de banco de dados. Para a elaboracdo dos diagramas sera utilizado
AstahCommunity. Para desenvolvimento do software sera utilizado Netbeans IDE

(Ambiente Integrado de Desenvolvimento).

2.1 Método de analise

Durante o desenvolvimento do projeto serd utilizada a linguagem de programacao
Java por ser uma linguagem totalmente livre e muito utilizada atualmente em grandes
softwares. A ferramenta utilizada para o desenvolvimento sera o Netbeans que € um IDE
(Ambiente Integrado de Desenvolvimento) de fécil utilizacdo e uma das mais utilizadas
atualmente para o desenvolvimento de projetos de trabalho com a linguagem de
Programacéo Java

O banco de dados sera criado através do Mysql (Select Query Language). Para
analise serd utilizada a ferramenta AstahCommunity que gera diagramas caso de uso,
diagramas de classe, diagramas de atividades e diagramas de sequéncia. Essa

ferramenta auxiliara na modelagem dos dados UML (Unified Modeling Language).

2.2 JAVA?

Java é uma linguagem de programacédo e uma plataforma de computacéo lancada
pela primeira vez pela Sun Microsystems em 1995. E a tecnologia que capacita muitos
programas da mais alta qualidade, como utilitarios, jogos e aplicativos corporativos, entre

muitos outros, por exemplo. O Java é executado em mais de 850 milhdes de

L www.java.com/pt_BR/download/fag/whatis_java.xml
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computadores pessoais e em bilhdes de dispositivos em todo o mundo, inclusive telefones
celulares e dispositivos de televisdo. www.java.com/pt_BR/download/fag/whatis_java.xml

2

2.3 NETBEANS

O Netbeans é uma plataforma open-source desenvolvida para construir ambientes
integrados que podem ser usados para o desenvolvimento de aplicacdes de diversos
tipos, como por exemplo, web sites, programas C++, Java e J2EE.

O papel principal dessa plataforma é fornecer ferramentas e regras para o
desenvolvimento de novas ferramentas integradas e aperfeicoar o processo de
desenvolvimento e aplicacbes. Os mecanismos de desenvolvimento de novas
ferramentas sdo expostos através de API (Interface de Programacdo de Aplicativos), classes
e métodos.

Assim, as novas ferramentas, mais conhecidas como plug-ins, podem ser
integradas. Ja a otimizacdo do processo de desenvolvimento de aplicacdes é feito através
das inumeras funcionalidades oferecidas que poupam tempo e diminuem a curva de
aprendizado.

O plug-in € a menor unidade de funcdo da plataforma Netbeans que pode ser
desenvolvida e distribuida separadamente. Plug-ins sdo sempre desenvolvidos em Java e
sua conexdao com outros plug-ins € feita através de um arquivo manifest. Ao ser
inicializado, a plataforma reconhece o grupo de plug-ins disponiveis, Ié os arquivos
manifesta e registra-os. Os plug-ins s6 sdo efetivamente ativados quando ha requisicées

de suas funcionalidades, diminuindo o uso de memaria. “www. netbeans.org”.

2.4 iReport

O iReport € um programa Open Source, capaz de criar relatérios para aplicacdes

Java no formato da biblioteca JasperReports. Com ele, pode-se criar qualquer tipo de

relatorio simples de forma rapida. (Goncalves, Edson 2008)

2 www. netbeans.org
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2.5 MYSQL

O Mysqgl € um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza a
linguagem SQL (Linguagem de Consulta Estruturada, do inglés Structured Query
Language) como interface. E atualmente um dos bancos de dados mais populares, com
mais de 10 milhdes de instalagbes pelo mundo.

O Mysql foi criado na Suécia por dois suecos e um finlandés: David Axmark, Allan
Larsson e Michael "Monty" Widenius, que tém trabalhado juntos desde a década de 1980.
Atualmente seu desenvolvimento e manutencdo empregam aproximadamente 400
profissionais no mundo inteiro, e mais de mil contribuem testando o software, integrando-o
a outros produtos, e escrevendo a respeito dele.

No dia 16 de Janeiro de 2008, a Mysql AB, desenvolvedora do Mysql foi adquirida
pela Sun Microsystems, por US$ 1 bilhdo, um preco jamais visto no setor de licengas
livres. No dia 20 de Abril de 2009 a Oracle compra a Sun Microsystems e todos 0s seus
produtos, incluindo o Mysql. Apés investigacfes da Comissao Européia sobre a aquisicao
para evitar formacédo de monopdlios no mercado a compra foi autorizada e hoje a Sun faz

parte da Oracle. “www.dev.mysgl.com/doc/refman/4.1/pt/what-is.htm|”3

2.6 Astahcommunity

O Astahcommunity € uma ferramenta de modelagem gratuita (Open Source) que é
utilizada durante a andlise para a elaboracéo de diagramas. E baseada nos diagramas e
na notacdo UML.

Funcdes béasicas da ferramenta:

v Diagramas de Caso de Uso.
Diagramas de Classe.
Diagramas de Atividades.
Diagramas de Sequéncia.
Diagramas de Estrutura Estatica.
Diagramas de Colaboragéo.

AN NN N N N

Diagramas de Implementacéao.

3 www.dev.mysgl.com/doc/refman/4.1/pt/what-is.html”



http://www.dev.mysql.com/doc/refman/4.1/pt/what-is.html
http://www.dev.mysql.com/doc/refman/4.1/pt/what-is.html

v' Diagramas de Implantacgéo.
v Diagrama de Estado.

18
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3. ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO

A estrutura analitica (WBS) com as funcionalidades de como sera elaborado o

projeto:
@(SOI—T—SISTEMA ADMINISTRATIVO PARA LOJIS’ID
<Gerenciamento de Proje@ (Preparagéo dos DocumentoB Projeto Final
T I I
(Descrigéo do Sistema proposto. @pa Mental dos requisitos Ievanta(@ Implementacdo de Cédi@

@rutura Analitica do Projeto - E@ (Diagrama de Casos de U9
S

Testar o Projeto
&)
(Apresenta Para Clie@

Diagrama de Classes

@grama de Atividad%

@grama de Sequén@

www.wbstool.com

Figura 1-Estrutura de WBS



4. MAPA MENTAL
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O Mapa Mental tem por objetivo armazenar, organizar e priorizar informacoes,

deixando os dados mais faceis de serem visualizados (BUZAN, 2009).

Cadastrar Estoque

i
|

| Excluir Estoque

Cadastrar Cliente

™

Excluir Cliente | ver dados Estoque

Clignte Estoque i
Ver dados Cliente i

|
Altualizar Cliente |__.. Altualizar Estogue

Menter Client
(sistema Administrativo ) — =

Excluir Fornecedor e ,-'{ Manter Farnecedor
Ver dados Fornecedor _\'| [ / Manter Produto
Altualizar Fornecedor .I.r et \Manter _ Manter Estoque
| ' Manter Compra
Cadastrar Fornecedor | '. Manter Conta a Pagar

Manter Venda

Figura 2 - MAPA MENTAL
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5. LEVANTAMENTO E ANALISE DE REQUISITOS

5.1 Detalhamento do problema a ser resolvido

Com a falta de um sistema administrativo estavel e eficaz na empresa, fica dificil
organizar e manter os dados atualizados diariamente podendo fazer com que a empresa
tenha perda de lucro. Para manter a empresa organizada € preciso ter a utilizacdo de um
sistema administrativo para que tudo possa ser organizado e a loja obter lucro sem perder
dados, com rapidez e melhoria no desempenho das suas fun¢des administrativas.

5.2 Resultados esperados com aimplementacao do software

Os resultados na implementacdo do software dentro da empresa séo as melhorias
a serem obtidas na gestdo da administracdo, podendo fazer com que o administrador
tenha total controle de todos os setores de seu empreendimento. Isso tem o poder de
facilitar e agilizar o trabalho como um todo. Dessa forma, pode-se obter grande melhoria
no controle administrativo, melhor organizacdo e facil acesso as informagcfes com
velocidade e precisdo economizando o tempo que se perderia para fazer o mesmo

trabalham de maneira manual.

5.3 Forma adotada para levantamento dos requisitos

A maneira escolhida para elaboracdo de requisitos foi a analise completa do

armazenamento de dados em cada setor da empresa e como funcionam cadastros e

relatorios que séo efetuados para o0 acompanhamento do funcionamento da empresa.

5.4 RestricOes de desenvolvimento do software

Para execucdo do sistema, serd necessario um microcomputador com o Java jre8

(Java Runtime Environment) instalado e MySq|.



5.5 Problemas potenciais

Controlar produtos;

Controlar clientes;

Controlar estoque;

AN N NN

Controlar fornecedores;

Emitir relatorios diversos;

5.6 Priorizacédo da implantacdo dos requisitos

Cliente.
Produto.

Fornecedor.

AN N N N

Relatorios diversos

5.7 Lista de eventos

Cadastro (Inclusao, Alteracdo, Excluséo, Pesquisa):

N° Descricao Caso de Uso
01 Administrador Podera Inserir Editar Manter Cliente
E Remover Dados Sistema
02 Administrador Podera Inserir Editar | Manter Fornecedor
E Remover Dados Sistema
03 Administrador Podera Inserir Editar | Cadastrar Produto
E Remover Dados Sistema
04 Administrador Podera Cadastra As
Formas De Pagamento Manter Pagamento

22



05 Administrador Movimenta Vendas Movimentar
Vendas
06 Administrador Movimenta Contas A | Movimentar Contas
Pagar a Pagar
07 Administrador Movimenta Contas A | Movimentar Contas
Receber a Receber
08 Administrador Solicita Relatorio Emitir relatorio de
Produtos
09 Administrador Solicita Relatorio Emitir relatorio de
Clientes
10 Administrador Solicita Relatério Emitir relatorio de
Fornecedor
11 Administrador Solicita Relatorio Emitir relatorio de
Vendas
12 Administrador Solicita Relatério Emitir relatorio de
Contas a Receber
13 Administrador Solicita Relatorio Emitir relatorio de

Contas a Pagar

Tabela 1- Lista de Eventos
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6. DIAGRAMAS

Este capitulo aborda a andlise dos dados coletados nas reunides feitas com o
proprietario da loja. Descreve o uso de ferramentas que foi utilizado e sobre sua
importadncia para a elaboracdo do escopo do sistema. Também mostra 0s principais

diagramas na linguagem escolhida.

2.8 Diagramas de caso de uso

Os casos de uso descrevem as principais funcionalidades do sistema e interacao

dessas funcionalidades com os usuarios. Os casos de uso retratam de forma geral as

acOes do administrador no sistema.



2.9 Caso De Uso 1 - Consultar Relatérios
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A funcéo desse caso de uso € permitir que o Administrador possa consultar Relatorios.

Yy

Consultar Relatérios
Fornecedores
Consultar Relatérios Vendas

Consultar Relatérios Funcionarios

o S

Administrador

Consultar Relatorios Clientes
Consultar Relatorios Estoque

Figura 3 - Caso de Uso Visao Geral — Consultar Relatérios

Finalidade/Objetivo:

Consultar Relatérios

Ator:

Administrador

Pré-condicgdes:

O Administrador devera estar autenticado no sistema.

Fluxo principal:

1 - O sistema solicita tipo de relatorio.
2 - O sistema gera relatorio selecionado.

Fluxos Alternativos:

O administrador podera cancelar o relatorio durante o

processo

Tabela 2 - Narrativa do 1° Caso de Uso: Consultar Relatérios



2.10 Caso de Uso 2 - Efetuar Login
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A funcdo desse caso de uso é permitira que o Administrador faca o login no

sistema.

Administrador

i Efetuar Login

Figura 4- Caso de Uso: Efetuar Login

Finalidade/Objetivo:

Efetuar Login

Ator:

Administrador

Pré-condicgdes:

Iniciar o Sistema

Fluxo principal:

1 - Abrir tela de Login e pressionar o botédo inserir nome
de usuério e senha.

2 - Administrador pressionar botdo Conectar.

3 - Sistema verifica se Administrador tem premiacao
para acessa.

4 - Sistema retorna mensagem, “Administrador

Conectado”.

Fluxos Alternativos:

O Administrador podera cancelar o login durante o

processo




Casos de Testes:

O Sistema verifica se os dados foram preenchidos
corretamente e se o servico foi realizado

O Sistema emite uma mensagem de erro “Acesso
negado".

O Sistema solicita que seja preenchido os dados

novamente.

Tabela 3 - Narrativa do 2° Caso de Uso: Login
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2.11 Caso de Uso 3 - Cadastrar Cliente

28

A funcao desse caso de uso é permitir a inclusdo de dados sobre o Cliente, inserir,

alterar, excluir e listar cliente.

e J

% /\ —
Administra\/

Dados Do Cliente

Figura 5 - Caso de Uso: Manter Cliente

Finalidade/Objetivo:

Manter Cliente

Ator

Administrador

Pré-condicgdes:

O Administrador devera estar autenticado no sistema.

Fluxo principal:

1 - Abrir tela de Cadastro de Cliente e pressionar o
bot&o inserir.

2 - Cadastrar Cliente e pressionar botao salvar.

3 - Sistema verifica se Cliente ja é cadastrado.

4 - Sistema retorna mensagem, “Cliente salvo com
sucesso”.

5 - Abrir tela de cadastro de Cliente.

6 - Alterar dados e pressionar botao alterar.




7 - Sistema retorna mensagem, “Cliente alterado com
sucesso”.

8 - Abrir tela de cadastro de Cliente.

9 - Excluir Cliente.

10 - Sistema retorna mensagem, “Deseja realmente
excluir esse cliente?”.

11 - Sistema retorna mensagem, “Cliente excluido com
sucesso”.

12 - Abrir tela de cadastro de cliente.

13 - Sistema exibe listagem de cliente na tela.

Fluxos Alternativos:

1 - A todo instante, o administrador podera sair da tela
de cadastro de cliente.
2 - A qualquer momento, o administrador podera sair do

sistema.

Tabela 4 - Narrativa do 3° Caso de Uso: Manter Cliente
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2.12 Caso de Uso 4 - Manter Fornecedor
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A funcdo desse caso de uso € permitir a inclusdo de dados sobre o fornecedor,

inserir, alterar, excluir e listar fornecedor.

(o)

Dados Do Formecedor

Manter Fornecedor

Figura 6- Caso de Uso: Manter Fornecedor

Finalidade/Objetivo:

Manter Fornecedor

Ator

Administrador

Pré-condicdes:

O administrador devera estar autenticado no sistema.

Fluxo principal:

1 - Abrir tela de Cadastro de Fornecedor e pressionar o
bot&o inserir.

2 - Cadastrar fornecedor e pressionar botao salvar.

3 - Sistema verifica se o fornecedor ja esta cadastrado.
4 - Sistema retorna mensagem, “Fornecedor salvo com

sucesso”.




5 - Abrir tela de cadastro de fornecedor.

6 - Alterar dados e pressionar botéao alterar.

7 - Sistema retorna mensagem, “Fornecedor alterado
com sucesso”.

8 - Abrir tela de cadastro de fornecedor.

9 - Excluir fornecedor.

10 - Sistema retorna mensagem, “Deseja realmente
excluir esse fornecedor?”.

11 - Sistema retorna mensagem, “Fornecedor excluido
com sucesso’.

12 - Abrir tela de cadastro de fornecedor.

13 - Sistema exibe listagem de fornecedor na tela.

Fluxos Alternativos:

1 - A todo instante, o administrador podera sair da tela
de cadastro de fornecedor.
2 - A qualguer momento, o administrador podera sair do

sistema.

Tabela 5 - Narrativa do 4° Caso de Uso: Manter de Fornecedor
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2.13 Caso de Uso 5 - Manter Produto

A funcéo desse caso de uso € permitir a inclusdo de dados sobre o produto, inserir,

alterar, excluir e listar produto.

e )

Dados Do Produto

% Manter Produto

Figura 7 - Caso de Uso: Manter Produto

Finalidade/Objetivo: Manter Produto

Ator: Administrador
Pré-condicgdes: O Administrador devera estar autenticado no sistema.
Fluxo principal: 1 - Abrir tela de Cadastro de Produto e pressionar o

botéo inserir.

2 - Cadastrar produto e pressionar botéao salvar.

3 - Sistema verifica se o produto ja esta cadastrado.
4 - Sistema retorna mensagem, “Produto salvo com

sucesso”.




5 - Abrir tela de cadastro de produto.

6 - Alterar dados e pressionar botéao alterar.

7 - Sistema retorna mensagem, “Produto alterado com
sucesso”.

8 - Abrir tela de cadastro de produto.

9 - Excluir produto.

10 - Sistema retorna mensagem, “Deseja realmente
excluir esse produto?”.

11 - Sistema retorna mensagem, “Produto excluido com
sucesso”.

12 - Abrir tela de cadastro de produto.

13 - Sistema exibe listagem de produtos na tela.

Fluxos Alternativos:

1 - A todo instante, o administrador podera sair da tela
de cadastro de produto.
2 - A qualguer momento, o administrador podera sair do

sistema.

Tabela 6 - Narrativa do 5° Caso de Uso: Manter Produto
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2.14 Caso de Uso 6 - Movimentar Vendas

A funcéo deste caso de uso € o lanca as Venda realizadas.

(o)

Administra\/

Waovimentacao

Movimentar Venda

Figura 8- Caso de Uso: Movimentar Vendas

Finalidade/Objetivo:

Movimentar as Vendas

Ator:

Administrador

Pré-condicdes:

O Administrador devera estar autenticado no sistema.

Fluxo principal:

1 - O sistema solicita tipo de venda.
2 - O sistema efetiva a inclusado dos dados.
3 - O sistema gera cadastro das vendas.

Fluxos Alternativos:

O administrador poderd cancelar o venda durante o

processo

Tabela 7- Narrativa do 6° Caso de Uso: Movimentar vendas
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2.15 Caso de Uso 7 - Movimentar Contas a Pagar

A funcéo deste caso de uso € o lancamento de contas a pagar.

(o)

Movimentacdo

/\ _—_
a Pagar
AdminiStraW

Figura 9 - Caso de Uso: Movimentar Contas a Pagar

Finalidade/Objetivo: Movimentar Contas a Pagar

Ator: Administrador

Pré-condicdes: O Administrador devera estar autenticado no sistema.
Fluxo principal: 1 - Abrir tela de lancamento de contas a pagar.

2 - O Administrador solicita um novo lancamento de
contas a pagar.

3 - Administrador preenche dados de a conta a pagar.

4 - Administrador salva alteracées.

5. Sistema retorna mensagem “Langamento realizado

com sucesso”

Fluxos Alternativos: O administrador podera cancelar o Langamento durante

O processo

Tabela 8 - Narrativa do 7° Caso de Uso: Movimentar Contas a Pagar
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2.16 Caso de Uso 8 - Manter Contas a Receber

A funcao deste caso de uso € o lancamento de contas a receber.

(o)

/\ _———
a Receber
Adn‘IiniStra\/

MWavimentacéo

Figura 10 - Caso de Uso: Manter Contas a Receber

Finalidade/Objetivo:

Manter Contas a Receber

Ator:

Administrador

Pré-condicdes:

O Administrador devera estar autenticado no sistema.

Fluxo principal:

1 - Abrir tela de langamento de contas a receber.

2 - O Administrador solicita um novo lancamento de
contas a receber.

3 - Administrador preenche dados de a conta a receber.
4 - Administrador salva alteragdes.

5 - O Sistema retorna mensagem “Langamento realizado
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com sucesso”

Fluxos Alternativos:

O administrador podera cancelar o lancamento durante o

processo

Tabela 9- Narrativa do 8° Caso de Uso: Movimentar Contas a Receber
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2.17 Caso de Uso 9 - Manter Estoque

A funcéo deste caso de uso € a visualizacdo de estoque.

(o)

i Manter Estoque
AdministraW

Dados estoque

Figura 11 - Caso de Uso: Manter Estoque

Finalidade/Objetivo:

Manter Estoque

Ator:

Administrador

Pré-condicdes:

Iniciar o Sistema

Fluxo principal:

1 - Abrir tela de Lista de Estoque e pressionar botédo
consultar.

2 - Preencher a pesquisa e pressionar botao consultar.

3 - Sistema retorna mensagem, “Produto encontrado!”.

4 - Abrir tela em Item de Produto.

5- Alterar os dados e pressionar o botéo alterar.

6 - Sistema retorna mensagem, “Produto alterado com

sucesso”.
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7 - Abrir tela de Item de Produto.

8 - Selecionar item de produto e pressionar botao
excluir.

9 - Sistema retorna mensagem, “tem certeza que deseja
excluir este Produto?”.

10- Sistema retorna mensagem, “ltem de Produto

excluido com sucesso”.

Fluxos Alternativos: O administrador podera cancelar a pesquisa durante o

processo

Tabela 10 - Narrativa do 9° Caso de Uso: Manter Estoque
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2.18 Caso de Uso 10 - Emitir Relatério de Cliente

A funcéo deste caso de uso € emitir relatorio de todos os Clientes cadastrado.

(o)

Dados

Emitir Relatério de
Cliente
Administrador

Figura 12 - Caso de Uso: Emitir Relatério de Cliente

Finalidade/Objetivo: Emitir Relatorios

Ator: Administrador
Pré-condicdes: Iniciar o Sistema

Fluxo principal: 1 — Selecionar relatdrios.

2 — Abrir tela de relatérios de clientes.
3 — Pressionar o botéo “gerar relatorio”.
4 — Sistema retorna mensagem, “Emissao efetuada com

sucesso”.

Fluxos Alternativos: 1 - A todo instante, o administrador podera sair da tela
de Relatorio de Cliente.
2 - A qualquer momento, o administrador podera sair do

sistema.

Tabela 11 - Narrativa do 10° Caso de Uso: Emitir Relatério de Cliente



2.19 Caso de Uso 12 - Emitir Relatério de Fornecedor

A funcéo deste caso de uso € emitir relatorio de todos os Fornecedores cadastrado.

)

Dados

/\ Emitir Relatorio de
Fornecedor
Administrador

Figura 13 - Caso de Uso: Emitir Relatério de Fornecedor

Finalidade/Objetivo: Emitir Relatério de Fornecedor

Ator: Administrador

Pré-condicdes: O administrador devera estar autenticado no sistema.
Fluxo principal: 1 - Selecionar relatérios.

2 - Abrir tela de relatorios de fornecedor.
3 - Pressionar o botao “gerar relatério”.
4 - Sistema retorna mensagem, “Emisséo efetuada com

sucesso”.

Fluxos Alternativos: 1 - A todo instante, o administrador podera sair da tela
de Relatorio de Fornecedor.
2 - A qualquer momento, o administrador podera sair do

sistema.

Tabela 12 - Narrativa do 12° Caso de Uso: Emitir Relatorio de Fornecedor




2.20 Caso de Uso 13 - Emitir Relatério de Estoque

A funcéo deste caso de uso € emitir relatorio de todos os estoques cadastrados.

[ue )

Dados

_—— Emitir Relatorio de
Estoque
Administrador

Figura 14 - Caso de Uso: Emitir Relatério de Estoque

Finalidade/Objetivo: Emitir Relatorio de Estoque

Ator: Administrador

Pré-condicdes: O administrador devera estar autenticado no sistema.
Fluxo principal: 1 - Selecionar relatérios.

2 - Abrir tela de relatorios de estoque.
3 - Pressionar o botao “gerar relatério”.
4 - Sistema retorna mensagem, “Emisséo efetuada com

sucesso”.

Fluxos Alternativos: 1 - A todo instante, o administrador podera sair da tela
de Relatorio de Estoque.
2 - A qualqguer momento, o administrador podera sair do

sistema.

Tabela 13 - Narrativa do 13° Caso de Uso: Emitir Relatério de Estoque



2.21 Caso de Uso 14 - Emitir Relatério de Venda

A funcao deste caso de uso é emitir relatorio de todas as Vendas cadastrado.

e J

/—\\_\_$ Emitir Relatorio de
Venda
Administrador

Dados

Figura 15 - Caso de Uso: Emitir Relatério de Venda

Finalidade/Objetivo:

Emitir Relatério de Venda

Ator:

Administrador

Pré-condicdes:

O Administrador devera estar autenticado no sistema.

Fluxo principal:

1 - Selecionar relatérios.

2 - Abrir tela de relatérios de vendas.

3 - Pressionar o botao “gerar relatério”.

4 - Sistema retorna mensagem, “Emisséo efetuada com

sucesso”.

Fluxos Alternativos:

1 - A todo instante, o administrador podera sair da tela
de Relatorio de Vendas.
2 - A qualquer momento, o administrador podera sair do

sistema.

Tabela 14 - Narrativa do 14° Caso de Uso: Emitir Relatério de Vendas
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7. DIAGRAMA DE

CLASSE

44

E uma representacdo da estrutura que define todas as classes que o sistema

necessita possuir e

suas relacoes.

ContasReceber
Cliente Cid:int
_id-int - Data : Date
- Nome : char 1 - Venciemnto : Date
_CPE-int 0.1 - Pagamento : Date
B / ~ValorTotal - float
_Cidade char - Situacao : int
- Endereco: char
- Telefone - int 1
- CEP: char
- Bairro : char
- Nasimento : char
ContasPagar
1
-id:int
1 1 - Data : Date
’ 1 - Venciemnto : Date
Vendas FormadePagamento - Pagamento : int
* - ValorTotal : float
- Codigo : int 1 0 - Codigo: int y Szu:cgoa mtoa
- CodCliente : int _,____/—0 - Tipo : char
- Data : Date
- Descento : float 0.
- ValorTotal : float I
1
1 Fornecedor
o - Codigo : int
b I -CNPJ: int
Sl
- Codigo : int Comeias / - Cidade : char
- Descricao : char - Codigo : int 1 - Telefone : int
- Valor: float | -Data Date ) -CEP int
- Quantidade : int 1 0.* | - Desconto: int - Email : char
- ValorTotal: int

Figura 16 - Diagrama de Classe: Administrador



7.1 Diagrama de Sequéncia 1 - Cadastro Cliente

45

Diagramas de sequéncia definidos para a modelagem do sistema. Por meio desses

diagramas € possivel visualizar a ordem temporal em que 0s processos sdo executados

sd Sequence Cliente )

[ 1 Clisnts()

Cliente cadastrado com Sucesso

<_ _________________________

I

Figura 17 - Diagrama de Seqiiéncia Cadastro Cliente



7.3 Diagrama de Sequéncia 3 - Cadastrar Fornecedor

sd Sequence Fornecedor )

Administrator |

1. Fornecedor()

Fornecedor

Fomecedor cadastrado com Sucesso

<_ _________________________

Figura 18 - Diagrama de Seqiiéncia Cadastro Fornecedor
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7.4 Diagramas de Sequiéncia 4 — Cadastro Produto

sd Sequence Produto )

I

| 1: Produto() |

Produto cadastrado com Sucesso

Figura 19 - Diagrama de Seqliéncia Cadastro de Produto
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8 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

Mostra os fluxos principais, alternativos, de excecdo e concorrentes de fluxo

principal, ou seja, descreve a sequéncia de atividades guiada por um cenario

estabelecido.

actActivity Diagram0) J

Atualizar . / Cancelar
Clerte O Compra

Cliente cadastrado?

Administrador

sim Adicionar Produto

20 Pedido

Conslitar
Cliente

. Consuta Constta
AbrirPedido H[Produto — il

produto ndo encontrado?

Fechar
Pedido

Cadasrar
ierte Aterar Produto

estoque vazio?

Confimar
Pagamento

Consuta

Estoqte VerLista de Produto

Adicional
Produto

Fazer Pedido a0
Fomecedor

Enmitr Nota Cancelar
Gerar Fisca Compra

Relatorios

Figura 20 - Diagrama de Atividades



9 DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO (DER)

Diagrama de DER é modelo em rede que descreve a diagramacao dos dados

armazenados de um sistema em alto nivel de abstracao

_ Cliente
id INT{8)
»nome VARCHAR(60)
» CPF VARCHAR{60)
»RG VARCHAR(50)
> cidade VARCHAR(30)
# endereco VARCHAR({50)
> telefone VARCH AR(60)
2 CEP VARCHAR(50)
2 bairro VARCHAR(B0)
> nascim ento VARCHAR (500

L——

r

i

M
1 venda v

idINT

@ Cliente_iddients INT(8)
@ FormadePagam ento_id INT
’ data DATE
# desconto FLOAT
#VaorTotal FLOAT

——

i
|
L
M
] Ttens_vendas ¥
id INT
@ Produto_jd INT

@Vendas_id INT
» quantidade INT

» descricao VARCHAR(30)

v
"] ContasReceber ¥
id INT
@ Cliente_jddiente INT(5)
¥ FormadePagam ento_id INT
"'———l > descricao VARCHAR(100)
| — — i< ¥ vdlor FLOAT
> data VARCHAR (20)
# yencimento VARCHAR(20)
> pagamento VARCHAR(20)
# situacao INT
>
»>
¥
|
|
-
|
£
] pagamento v
idINT
r——— . ——
| » Descricac WARCHAR{60)
| >
—
*
|
|
|
_l Produto v |
idINT :
|
|

#vdor DOUBLE |
» Quantidade INT

id INT
% Compras_id TNT
@ Produto_jd INT
quantidade INT

I login v
id INT
»name VARCHAR(45)

> genha VARCHAR(45)
>

| contasPagar v
idINT

@ FormadePagam ento_jd INT

@ Fornecedor _Id INT(8)

> descrican VARCHAR(100)

= —J< “vdor FLOAT

I > data DATE |

} #vencimento DATE I

+ pagamento DATE |

7 situacao TINYINT( 1)

I

] compra hd I
idINT I

@ Fornecedor_IdEmpresa INT(g) |

# FormadePagam ento_id INT ——l

# desconto FLOAT

»vdorTotal RLOAT

_| Fornecedor ¥
1d INT(5)

» nomeEm presa VARCHAR (60)

> CNP1V ARCHAR (50)

> endereco ¥ ARCHAR(30)

» bairro VARCHAR (200

» CEP V ARCHAR(50)

> telefone VARCHAR(S0)

> vendedor VARCHAR({45)

> email V ARCHAR(45)

Figura 21 — Diagrama de Entidade e Relacionamento (DER)
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10 CRONOGRAMA
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11 CONCLUSAO

A partir da implantacdo desse sistema € possivel que a empresa tenha acesso as
informagdes de todas as movimentagdes executadas, ocasionando assim, um melhor
controle sobre cadastros de clientes, servi¢os, produtos e relatérios financeiros.

Apos a demonstracdo da implementacdo do Software de Sistema Administrativo
para Lojista, conclui-se que os beneficios no que diz respeito ao melhor funcionamento
para a empresa sdo muitos, pois faz com que o atendimento aos clientes seja efetuado de
maneira mais agil e pode-se melhorar o controle de atendimento. Assim ao mesmo tempo
pode-se haver o controle do caixa com o estoque facilitando, dessa forma, a producéo

dos relatorios.
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