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RESUMO

Neste trabalho é apresentado um Sistema de Controle de Estoque, mais
eficiente e rapido, que tem como finalidade melhorar o gerenciamento de
estoque geral da empresa, com a principal intencdo de facilitar o manuseio e
aprimorar o controle de gastos que o usuario pode ter. E necessario ter
respostas rapidas para possiveis estudos e tomadas de descisfes para que 0
sistema possa ter total funcionalidade. Com o crescente numero de
informacdes, como itens e diversos padres, a demanda e a caracteristica

especifica aumenta, devido a necessidade e especificacdo para cada area.

Palavras-Chave: Visual Studio, C#, Controle de Estoque.



ABSTRACT

This work presents an Inventory Control System whose purpose is to improve
stock management in general of a company, with the main intention to facilitate
and improve the control of expenses which the user might have. It is necessary
to have quick answers for possible studies and decisions taken to the system
can have full functionality. With the growing number of information, such as
items and various patterns, the demand and the specific feature increases, due

to the need and specification for each area.

Keywords: Visual Studio, C#, Inventory Control.
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1.INTRODUCAO

O projeto proposto tem por finalidade fazer o controle de estoque de empresas
de pequeno e médio porte, sendo fundamental para registrar e controlar a
entrada e saida de mercadorias ou produtos da empresa e auxiliar na

organizacao e producao.

O estoque é responsavel por evitar que falte material dentro da empresa e
pode ser tdo importante quanto a sua producdo, pois ha capital investido no
material armazenado que pode sofrer depreciacdo, avaria ou extravio, gerando
prejuizos. Em contrapartida, o estoque ndo pode ser 0 minimo, pois em uma
situacdo de aumento repentino da producdo a mesma nao tera estoque
suficiente para manter a producdo, sendo assim a empresa precisa definir um

estoque médio para suprir as suas necessidades.

1.1. OBJETIVO

O objetivo principal € controlar a movimentacdo do estoque da empresa, e
fazer as organizacdo basicas, controle, distribuicdo, desde a entrada da

mercadoria até a saida do produto acabado e também o custo investido.

1.2. PUBLICO ALVO

Empresas que irdo atuar na area de comércio, industria ou prestacdo de
servicos e que tenham necessidade de planejamento e controle de seu

estoque.
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1.3. JUSTIFICATIVA

Espera-se que o sistema contribua de forma produtiva ao usuario, que facilite o
manuseio dos materiais e possa fazer controles detalhados e eficientes do
custo do material/servico, bem como para que o departamento de compras
saiba o que sera cotado, facilitando o trabalho de todos os funcionarios que

irdo utilizar o sistema.
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2. TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Neste capitulo serdo abordadas as tecnologias e ferramentas utilizadas no

desenvolvimento do Sistema de Controle de Estoque.

2.1. MODELAGEM UML

A UML (Linguagem de Modelagem Unificada) é uma linguagem de modelagem
grafica usada para visualizacado, especificacédo, construcdo e documentacao de
diagramas dos sistemas de softwares. A UML basicamente proporciona uma
forma-padrdao para a construcdo de planos de arquitetura de projetos de
sistemas, incluindo aspectos conceituais tais como processos de negécios e
funcdes do sistema, além de itens concretos como as classes escritas em
determinada linguagem de programacdo, esquemas de banco de dados e

componentes de software reutilizaveis (Booch, Rumbaugh, Jacobson, 2006).

A ferramenta voltada a UML utilizada ao longo do projeto é a Astah Community,
sendo conhecida por sua praticidade e simplicidade de elaborar diagramas,
como por exemplo: diagramas de classe, caso de uso, sequéncia, atividade,
comunicacdo, maquina de estado, componentes, implantacdo, estrutura de

composicao, objetos e pacotes (Cesar, Francisco 2013).

2.2. BANCO DE DADOS SQL

O SQL (Structured Query Language) € basicamente uma linguagem de
consulta para interagir com bancos de dados relacionais. A linguagem SQL é
usada para realizar fungdes como inserir informagcdes em um banco de dados,
recuperar dados, atualizar dados, excluir dados e outras ac¢fes similares
(Prescott, 2015).

A histéria do SQL inicia-se com o desenvolvimento do Sistema R, na IBM,

guando pesquisadores desenvolveram a linguagem SEQUEL, primeira
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linguagem de acesso para Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados
Relacionais. Com o desenvolvimento de um numero cada vez maior deste tipo
de sistema, fez-se necessério especificar um padrdo para a linguagem de
acesso e em 1986, foi lancada, em um trabalho conjunto da ISO (Organizacéo
Internacional para Padronizacdo) e da ANSI (American National Standards
Institute), a primeira versdo do padrdo da linguagem SQL, o SQL-86. A
definicdo de um padrao para a linguagem de acesso foi um dos fatores que
possibilitou o sucesso dos Sistemas Gerenciadores Relacionais (Carvalho,
2006).

A ferramenta com embasamento em SQL utilizada ao longo deste projeto é o
SQL Server Management Studio, devido possuir uma total compatibilidade com
a ferramenta Visual Studio 2013 (também utilizada no projeto).

2.3. LINGUAGEM C#

O C# é uma linguagem de programacdo orientada a objetos que foi
desenvolvida por um grupo de programadores da empresa Microsoft sendo o
mais notorio Anders Hejlsberg (um dos responsaveis pela criacdo do Turbo
Pascal e do Delphi). A linguagem C# é considerada uma referéncia para o
.NET Framework, pois foi criada em conjunto com a arquitetura .NET e também
teve uma forte influéncia de varias linguagens de programacao, tais como C++,

Java e Delphi (Object Pascal).

A estrutura do C# é baseada principalmente na linguagem C/C++ e assim
como o Java, existe semelhanca em varios elementos da linguagem como a
declaracdo de variaveis e métodos e estruturas de controle. Apesar das varias
semelhancas com outras linguagens, o C# possui algumas caracteristicas
Unicas como delegate, que se pode fazer referéncia a um método especifico de
um objeto sem a necessidade de instancia-lo, e o LINQ que permite a
realizacdo de consultas diretamente em base de dados, documentos XML,

estrutura de dados e colecéo de objetos (Tavares, 2009).

A ferramenta utilizada neste projeto com embasamento em linguagem C# é o

Visual Studio 2013, desenvolvida pela Microsoft, podendo ser considerado
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como a melhor IDE (Integrated Development Environment) de todos os tempos

(Gasparotto, Henrique 2014).
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3. MODELAGEM DO SISTEMA

Neste capitulo sera apresentada a modelagem utilizada no sistema.

3.1. ANALISE DE REQUISITOS

Para o desenvolvimento deste projeto ndo foi realizada nenhuma entrevista
padrdo, pelo motivo de ainda ndo existir um cliente especifico. Entretanto as
necessidades encontradas no sistema surgiram com as conversas com o0 Sr.
César Henriqgue Almeida (Supervisor Administrativo do setor de locacédo da
empresa Adbens — Adbens Imobilidria) que trabalha no ramo de locacao de

imoveis.
Foram levantados os seguintes requisitos:

e Administrador: O sistema devera fazer um Cadastro de Usuario, onde o

mesmo fara o login para que possa utilizar o sistema.

e Usuario: O sistema devera ter uma tela onde o Usuario devera fazer o

Cadastro de Cliente, onde ele pode Salvar, Editar e Remover do sistema.

e Usuéario: O Sistema devera ter uma tela onde o Usuario devera fazer o
Cadastro do Fornecedor, onde ele pode Salvar, Editar e Remover do

sistema.

e Usuario: O sistema devera ter uma tela onde o Usuario devera fazer o
Cadastro dos Produtos, onde ele podera Incluir, Salvar, Remover e
Pesquisar o produto no sistema.

e Usuério: O sistema tera uma tela onde o Usuario podera Incluir, Editar,

Remover e Pesquisar um produto no sistema
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Usuério: O sistema tera que ter uma tela onde o Usuario podera ter os
detalhes exatos do produto cadastrado no seu sistema, onde ele ira conter

os dados tais como Id, Descricdo do Produto, Valor Unitario e Quantidade.

Usuario: O sistema tera que ter uma tela onde o usuario podera fazer a
Ordem de Servico, onde ir4 constar Cliente e Descricdo. Nesta mesma o
Usuério podera Incluir, Editar, Remover e Pesquisar a Ordem de Servigo

no sistema.

Usuario: Apos o Usuario ter feito a Ordem de Servigo, sera possivel fazer a

Impressao.

Usuario: O sistema terad que ter uma tela onde o Usuario podera fazer a
inclusdo de suas contas para que possa melhor administrar o dia exato do

pagamento.

Usuario: O sistema também contar4 com uma tela, onde o Usuario podera
escolher melhor sua forma de pagamento, podera ser feito com cartdo,

cheque ou dinheiro.



3.2.

Usudrios
Fornecedores

Produtos

MAPA MENTAL

Relatérios

stema de Controle d

Funcionalidades

Figura 1 - Mapa Mental
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3.3. ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO - EAP
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Figura 2 - Diagrama de EAP



3.4. LISTADE EVENTOS

1 — Manter Usuério

2 — Fazer Login

3 — Manter Pedido

4 — Manter Ordem de Servico
5 — Imprimir Ordem de Servico
6 — Contas & Pagar

7 — Manter Cliente

8 — Manter Fornecedor

9 — Manter Produtos

10 — Orcamento

11 — Relatérios

12 — Relatorio de Clientes

13 — Relatério de Fornecedor

14 — Relat6rio de Produtos
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3.5. DIAGRAMA DE CASO DE USO - USE CASE.

(o)

Imprimir
Manter o ~<<extend>> _
Ordem de
Manter Ordem
Servigo

Servigo

A

Administrador

Manter
Usuario

Contas a
Pagar

Manter Cliente
Manter
Fornecedor
Manter
Produtos
<>
<<extend>z - -
&--"
<~ - <<extend>>

Fazer Login do
Sistema

Usuario do Sistema

Figura 3 - Diagrama de Caso de Uso
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3.5.1 NARRATIVA DE CASO DE USO — MANTER USUARIO

uc J
Dados
v ke =
Administrador S~ o R -
lvlens’agern
Figura 4 - Narrativa de caso de uso - Manter Usuério
1. Finalidade do caso de Uso
o Permitir o Administrador Cadastrar o Usuério no sistema.
2. Ator
. Administrador
3. Pré-condicdes
o O Administrador deve ter feito o Login no sistema.
4. Fluxo principal
. O Administrador seleciona a opgao “Cadastrar Usuario” no menu
principal e em seguida seleciona a opg¢ao “Cadastrar”.
o O sistema solicita os dados para Cadastro.
o O Usuério fornece os dados solicitados e confirma a operacao.
o O sistema verifica se todos os dados necessarios foram incluidos

e em seguida mostra a mensagem de “Usuéario Cadastrado com

Sucesso”.



3.5.2 NARRATIVA DE CASO DE USO - FAZER LOGIN

24

e TR
<. .

Figura 5 - Narrativa de caso de uso - Fazer Login

1. Finalidade do caso de uso

e Permitir o Usuario fazer o Login no sistema.

2. Ator

e Usuério

3. Pré-condicdes

e O Usuario deve ter sido cadastrado no sistema.

4. Fluxo principal

e O Usuario ir4 ter acesso a toda tela do sistema disponivel.
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3.5.3 NARRATIVA DE CASO DE USO - MANTER PEDIDO
uc I
/,/”/’ \\‘\_\
Figura 6 - Narrativa de caso de uso - Manter Pedido

1. Finalidade do caso de Uso

e Permitir o Usuério a manter o pedido no sistema.
2. Ator

e Usuario
3. Pré-condicdes

e O Usuario deve ter feito o Login no sistema.
4. Fluxo principal

e O Usuario seleciona a opgao “Pedido” no menu principal e em
seguida seleciona a opgao “Novo”.
e O sistema solicita os dados para Cadastro.

e O Usuario fornece os dados solicitados e confirma a operacao.
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e O sistema verifica se todos os dados necessarios foram incluidos
e em seguida mostra a mensagem de “Pedido Cadastrado com

Sucesso”.

5. Fluxo alternativo.
e O Usuario seleciona a opc¢éo “Editar”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Editado.
e O Usuario seleciona a opg¢ao “Remover”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Removido.
e O Usuario seleciona a opgéo “Pesquisar”.

- O sistema solicita a Pesquisa do Produto.
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3.5.4 NARRATIVA DE CASO DE USO — MANTER ORDEM DE SERVICO

[ue J

- S
Ordem de Servigo
b _

Usuario S e

Mensagem

Figura 7 - Narrativa de caso de uso - Ordem de Servigo

1. Finalidade do caso de Uso

e Permitir o Usuario a fazer Ordem de Servi¢o no sistema.

2. Ator

e Usuario

3. Pré-condicdes

e O Usuario deve ter feito o Login no sistema.

4. Fluxo principal
e O Usuario seleciona a opg¢ao “Ordem de Servico” no menu
principal e em seguida seleciona a opgao “Novo”.
e O sistema solicita os dados para o novo Cadastro da ordem de
servigo.

e O Usuario fornece os dados solicitados e confirma a operacao.
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e O sistema verifica se todos os dados necessarios foram incluidos
e em seguida mostra a mensagem de “Ordem de Servico

Cadastrado com Sucesso”.

5. Fluxo alternativo.
e O Usuario seleciona a opc¢éo “Editar”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Editado.
e O Usuario seleciona a opg¢ao “Remover”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Removido.
e O Usuario seleciona a opgéo “Pesquisar”.

- O sistema solicita a pesquisa da Ordem de Servico.



29

3.5.5 NARRATIVA DE CASO DE USO - IMPRIMIR ORDEM DE SERVICO

- K
Imprimir Ordem de
Servigco
ke _

Usuario ~ -

Mensagem

Figura 8 - Narrativa de caso de uso - Imprimir Ordem de Servigco

1. Finalidade do caso de Uso
e Permitir o Usuério a fazer a impressédo da Ordem de Servigo no

sistema.

2. Ator

e Usuario

3. Pré-condicdes
e O Usuério deve ter feito o Login no sistema e ter preenchido

todos os dados da Ordem de Servico.

4. Fluxo principal
e O Usuaério seleciona a opgao “Imprimir Ordem de Servigo” apos

todos os dados serem preenchidos na O.S.
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3.5.6 NARRATIVA DE CASO DE USO — CONTAS A PAGAR
uc J
Dados
/,/"/ \\“\_\
= "
Usuario ‘\\\\ //’,/’
Mensagem
Figura 9 - Narrativa de caso de uso - Contas & Pagar
1. Finalidade do caso de Uso
e Permitir o usuério a lancar Contas & Pagar no sistema.
2. Ator
e Usuario
3. Pré-condicdes
e O Usuario deve ter feito o Login no sistema.
4. Fluxo principal

e O Usuério seleciona a opgao “Contas & Pagar” no menu principal

e em seguida seleciona a opgéo “Novo”.

O sistema solicita os dados para o Novo Cadastro da conta a ser

paga.
O Usuario fornece os dados solicitados e confirma a operacao.
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e O sistema verifica se todos os dados necessarios foram incluidos
e em seguida mostra a mensagem de “Contas & Pagar registrado

com Sucesso”.

5. Fluxo alternativo.
e O Usuario seleciona a opc¢éo “Editar”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Editado.
e O Usuario seleciona a opg¢ao “Remover”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Removido.
e O Usuario seleciona a opgéo “Pesquisar”.

- O sistema solicita a Pesquisa da Nova Conta & ser Paga.
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3.5.7 NARRATIVA DE CASO DE USO — MANTER CLIENTE

| ue

S =
Manter Cliente
P "

Usuario ~ T

Mensagem

Figura 10 - Narrativa de caso de uso - Manter Cliente

1. Finalidade do caso de Uso

e Permitir o Usuério a Cadastrar Cliente no sistema.

2. Ator

e Usuario

3. Pré-condicdes

e O Usuario deve ter feito o Login no sistema.

4. Fluxo principal
e O Usuéario seleciona a opgao “Cadastrar Cliente” no menu
principal e em seguida seleciona a opgéao “Novo”.
e O sistema solicita os dados para o Novo Cadastro do Cliente.

e O Usuario fornece os dados solicitados e confirma a operagao.
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e O sistema verifica se todos os dados necessarios foram incluidos
e em seguida mostra a mensagem de “Cliente Cadastrado com

Sucesso”.

5. Fluxo alternativo.
e O Usuario seleciona a opgao “Salvar”.
- O sistema solicita o cédigo do usuario a ser salvo.
e O Usuario seleciona a opc¢éo “Editar”.
- O sistema solicita o cédigo do usuario a ser editado.
e O Usuario seleciona a opgéo “Remover”.

- O sistema solicita o cédigo do usuario a ser removido.
e O Usuario seleciona a opgao “Sair”.

- O sistema volta para 0 menu principal.



3.5.8 NARRATIVA DE CASO DE USO - MANTER FORNECEDOR
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Manter Fornecedor

Usuario ~ -

Mensagem

Figura 11 - Narrativa de caso de uso - Manter Fornecedor

1. Finalidade do caso de Uso

e Permitir o Usuério a Cadastrar Fornecedor no sistema.

2. Ator

e Usuario

3. Pré-condicdes
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e O Usuario deve ter feito o login no sistema.

4. Fluxo principal

e O Usuario seleciona a opgao “Cadastrar Fornecedor” no menu
principal e em seguida seleciona a opgao “Novo”.

e O sistema solicita os dados para o Novo Cadastro de
Fornecedor.

e O Usuario fornece os dados solicitados e confirma a operacéo.

e O sistema verifica se todos os dados necessarios foram incluidos
e em seguida mostra a mensagem de “Fornecedor Cadastrado

com Sucesso”.

5. Fluxo alternativo.
e O Usuario seleciona a opgéao “Salvar”.
- O sistema solicita o cédigo do Usuario a ser Salvo.
e O Usuario seleciona a opcéao “Editar”.
- O sistema solicita o cédigo do Usuario a ser Editado.
e O Usuario seleciona a opgéo “Remover”.

- O sistema solicita o cédigo do Usuario a ser Removido.
e O Usuario seleciona a opgao “Sair”.

- O sistema volta para o Menu Principal.
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3.5.9 NARRATIVA DE CASO DE USO — MANTER PRODUTO
uc J
(,/”/’ \\\‘\A
Figura 12 - Narrativa de caso de uso - Manter Produto
1. Finalidade do caso de Uso
e Permitir o usuario a Cadastrar o Produto no sistema.
2. Ator
e Usuario
3. Pré-condicdes
e O Usuario deve ter feito o Login no sistema.
4. Fluxo principal

e O Usuario seleciona a opgao “Cadastrar Produto” no menu

principal e em seguida seleciona a opgéo “Novo”.
[ ]

O sistema solicita os dados para o Novo Cadastro de Produtos.

O Usuario fornece os dados solicitados e confirma a operacao.
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e O sistema verifica se todos os dados necessarios foram incluidos
e em seguida mostra a mensagem de “Produto Cadastrado com

Sucesso”.

5. Fluxo alternativo.
e O Usuario seleciona a opc¢éo “Editar”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Editado.
e O Usuario seleciona a opg¢ao “Remover”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Removido.
e O Usuario seleciona a opgéo “Pesquisar”.

- O sistema solicita a pesquisa da nova Conta & ser Paga.
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3.5.10 NARRATIVA DE CASO DE USO - ORCAMENTO

Dados
T e
P -
Usuario \‘\\\ /,—”
Mensagem
Figura 13 - Narrativa de caso de uso - Orgcamento
1. Finalidade do caso de Uso

e Permitir o Usuario a fazer um Orgamento ao Cliente, caso queira

antes da compra, verificar o preco dos produtos no sistema.

Ator
e Usuario
Pré-condicdes
e O Usuario deve ter feito o Login no sistema.
Fluxo principal
e O Usuario seleciona a opgao “Orcamento” no menu principal e
em seguida seleciona a opgao “Novo”.
e O sistema solicita os dados do cliente e descricdo do produto
para realizar a operacao.

e O Usuario fornece os dados solicitados e confirma a operacao.
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e O sistema verifica se todos os dados necessarios foram incluidos
e em seguida mostra a mensagem de “Orcamento Registrado”.

e Apoés é possivel fazer a impresséo do Orgamento no sistema.

5. Fluxo alternativo.
e O Usuario seleciona a opg¢éao “Editar”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Editado.
e O Usuario seleciona a opgao “Remover”.
- O sistema solicita o cédigo do item a ser Removido.
e O Usuario seleciona a opgéo “Pesquisar”.

- O sistema solicita a pesquisa da Nova Conta & ser Paga.
e O usuario seleciona a opg¢ao “Imprimir”.

- O sistema fara a impressao do Orgamento.
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3.5.11 NARRATIVA DE CASO DE USO — RELATORIOS

uc J
Dados
,,/"/ TS
p
Usuario \‘\\\ ’,,”’
Operacao
Figura 14 - Narrativa de caso de uso - Relatorios
1. Finalidade do caso de Uso
e Permitir que o Usuério possa tirar Relatorios.
2. Ator
e Usuario
3. Pré-condicdes
e O Usuério deve ter feito o Login no sistema, para realizar essa
operacao.
4. Fluxo principal

e O Usuario seleciona a opc¢ao “Relatérios” no menu principal e em

seguida seleciona quais dos Relatérios gostaria de visualizar.
e Em seguida o usuario escolhe entre os relatérios “Cliente”,
“Fornecedor” ou “Produtos”.

e O Usuario apés escolher o relatdrio € possivel fazer a impressao.



5. Fluxo alternativo.
e O Usuario seleciona a opg¢éao “Voltar”.

- O sistema volta para o Menu Principal.
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3.6 DIAGRAMA DE CLASSES
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pkg

Contas a Pagar

-1d:int

- Data: Date

- Descrigéo : String

- Valor Total : String

- Nascimento : String

- Data Pagamento : String

+ Incluir() : void
+ Editar() : void
+ Remover() : void
+ Pesquisar() : void

Login

- Login : String
- Senha : String

Cliente

Ordem de Servigo

-1d:int
- Cliente : String
- Descricéo : String

+ Incluir() : void
+ Editar() : void
+Remover() : void
+ Pesquisar() : void

1

Fornecedor

-1d:int

-Razao : String

- CNPJ: String

- Endereco : String
- Cidade:String : int
- Bairro:String : int
- CEP: String

- Telefone : String

- E-mail : String

+Novo() : void

+ Salvar() : void

+ Editar() : void
+Remover() : void
+ Sair() : void

-1d:int

- Nome : String

- CPF : String
-RG: String

- Nascimento : Date
- Telefone : String
- Endereco : String
- CEP: String

- Bairro : 8tring

- E-mail : String

Orgamento

-1d:int
- Cliente:String : int
- Descrigéo : String

+Novo() : void

+ Salvar() : void

+ Editar() : void

+ Remover() : void
+ Sair() : void

+ Incluir() : void

+ Editar() : void
+Remover() : void
+Pesquisar() : void
+ Imprimir() : void

1

Venda

-1d:int

- Cliente : String

- Produtos:String : int
- Valor : float

- Data: Date

- Status : boolean

+ Incluir() : void
+ Editar() : void
+Remover() : void
+ Pesquisar() : void

1

Detalhe do Pedido

-1d:int

- Produto : String

- Valor Total : String

- Data:Date : int

- Quantidade : int

- Descrigao:String : int

+ Incluir() : void
+ Editar() : void
+ Remover() : void

Produtos

- Cod:int

- Marca : String

- Fornecedor : String
- Preco Unit: float

- Prego Compra : float
- Preco Venda : float
- Nome : String

- Qtde : float

+ Incluir() : void
+ Editar() : void
+Remover() : void
+ Pesquisar() : void

Figura 15 - Diagrama de Classe



3.7 DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO (DER).

OServico

% idOServico: INTEGER

< CLIENTE: VARCHAR(35)
< DESCRICAOQ: VARCHAR(20)

4% Fornecedor_idFornecedor: INTEGER (FK)

|3 OServico_FKkIndexi
@ Fornecedor_idFornecedor

CPagar

¥ idCPagar: INTEGER

& DATA_2: VARCHAR(10)
% DESCRICAO: VARCHAR(20)

 VALOR TOTAL: VARCHAR{10)
& NASCIMENTO: VARCHAR(10)

@ Fornecedor_idFornecedor: INTEGER (FK)

<% DATA DE PAGAMENTO: VARCHAR(10)

Cliente hd
- % idCliente: INTEGER
@ OServico_id0Servico: INTEGER (FK)
m < NOME: VARCHAR(35)
L [possui 1€ @ CPF: VARCHAR(20)
& RG: VARCHAR(20)
& MASCIMENTO: VARCHAR(10)
Vo = % TELEFONE: VARCHAR(15)
Possui Fomecedor - 9 idPedidos: INTEGER % ENDERECO: VARCHAR(25)
@ idFomecedor: INTEGER @ Cliente_idClente: INTEGER (k) | | 1@ CEP: VARCHAR(1S)
@ RAZAD: VARCHAR(45) & CLIENTE: VARCHAR(35) Possu| @ BAIRRO: VARCHAR(15)
@ CNPJ: VARCHAR(25) & PRODUTOS: VARCHAR(15) >_|J @ EMAILL: VARCHAR(50)
% ENDERECO: VARCHAR(40) & VALDR: VARCHAR(10) I3 Glente_fKIndex1
- @ CIDADE: VARCHAR(20) & DATA_2: VARCHAR(10) @ OServico_idOServico
@ BAIRRO: VARCHAR(15) & STATUS_2: VARCHAR(15)
< CEP: VARCHAR(15) 3 Venda_findex! posall
Possui @ TELEFONE: VARCHAR(15) @ Clente_idCliente
G EMAIL: VARCHAR(45)
Orcamento -

I3 CPagar_FKkIndexl
@ Fornecedor_idFornecedor

LOGIN =
% idLOGIN: VARCHAR(30)
< SENHA: VARCHAR(30)
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L
5

DPedido -

¥ idDPedido: INTEGER

Produtos

¢ idProdutos: INTEGER

< MARCA: VARCHAR(25)

< FORNECEDOR: VARCHAR(45)
& PRECO UMIT: VARCHAR(15)

& PRECO COMPRA: VARCH

< PRECO VENDA: VARCHAR(15)

% NOME: VARCHAR(30)
& QTDE: VARCHAR(S)

Possui

@ Venda_idPedidos: INTEGER (FK)

<% Produtos_idProdutos: INTEGER (FK)
% PRODUTO: VARCHAR(30)

& VALOR TOTAL: VARCHAR(25)

& DATA_2: VARCHAR(15)

@ QUANTIDADE: VARCHAR(15)

& DESCRICAO: VARCHAR(25)

AR(15)

I3 DPedido_FkIndexl
% Produtos_idProdutos
I3 DPedids_FKIndex2

@ Venda_idPedidos

Figura 16 - Diagrama Entidade e Relacionamento (DER)

¥ idOrcamento: INTEGER
@ Cliente_idCliente: INTEGER (FK)
% CLIENTE: VARCHAR(45)
<% DESCRICAQ: VARCHAR(45)
|g Orcamento_FKIndexi
@ Cliente_idCliente




4 IMPLEMENTACAO

Neste capitulo sera apresentada a implementacdo do sistema.

4.1. ORGANIZACAO DO SISTEMA

44

Para a organizacdo do sistema foi utilizada a metodologia de programacéo em

trés camadas: BLL (Business Logic Layer), DAL (Data Access Layer) e Model

(Modelo).

4 BLL

c#
Cc#
c#
cH#
c#
Cc#
c#
c#

v vV vV wvVvwvVvwvVvwv

Cliente.cs
CPagar.cs
DPedido.cs
Fornecedor.cs
Orcamento.cs
OServico.cs
Pedidos.cs
Produtos.cs

4 DALL

c#
c#
c#
c#
c#
c#
Cc#
c#
c#

v Vv vVvvVvwVvwvVvvwvVvwvyvw

Cliente.cs
ConexaoBanco.cs
CPagar.cs
DPedido.cs
Fornecedor.cs
Orcamento.cs
OServico.cs
Pedidos.cs
Produtos.cs

4 MODEL

Cc#
Cc#
c#
c#
c#
c#
c#
c#
c#

v vvVvvVvvVvwvVvvVvwvyvw¥v

Cliente.cs
CPagar.cs
DPedido.cs
Fornecedor.cs
Login.cs
Orcamento.cs
OServico.cs
Pedidos.cs
Produtos.cs

Figura 17 — Camadas
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Camada DAL: é a camada onde sdo criados os métodos para se relacionarem
com o Banco de Dados.

public LisT<MODEL.Cliente> Selectvo{int i, MOOEL.Clisnte Vo) //instrucdc de select passando parametro de busca

gnnection(Conexacsanco.Conexao);

sql = "select * from Cliente;";

sql = "select * from Cliente where idCliente=" « Vo.idCliente + “;";

5ql = "select * from Cliente where NOME Like'S™ + Vo.NOME + "X';";//filtra pelo que digita
break;

()
nd ced = new SglCormand{sql, con);
ecader reader = ord.Executefsader{ComrandSshavior.CloseCennection);

while (reader.Read())

{

: MODEL.Cliente cPessoa = new MODEL.Cliente();
cPessoa.idCliente = Con ToInt32(reader["idCliente"]);
CPessoa.NOME = reader["NOME"].ToString():
cPessca.CPF = reader["CPF"].ToString():
cPess0a.RG = reader["RG"].ToString():
©Pess0a.NASCIMENTO = reader[ NASCIMENTO"].ToString():
©Pess0a.TELEFONE = reader["TELEFONE™].ToString():
©Pess0a.ENDERECO = reader[ ENDERECO™].TeString();
cPess0a.CEP = reader["CEP"].ToString():
©Pess0a.BAIRRO = reader["BAIRRD").ToString():
cPessoa.EMAIL = reader["sMAIL"].ToString():
lstPessca.Add(oPessoa);

¥

finally
{
con.Close();//finaliza a conexac

return lstPessoa;//retorna a lista

Figura 18 — Camada DAL



46

Camada BLL: é a camada onde séo criadas as regras de negocio do sistema.

public Li=t<MODEL. Climnte> SelectInty)
i

DALL Cliente dalPeszoa = mew DALL.C 1liente();
return dalPexsps Select();

public volid Insert{MODEL.Client= oPess)

i
DALL Cliente dalPeszoa = mew DALL.C1liente();
dalPesson. Insert{ofess);

3

public wvoid Update{MODEL.Climnte oPess)

DALL Cliente dalPess = new DALL Cliente();
dalPexss. Update{oPess);
¥

public void Delete({MODEL.Climnte oPess)

i
DALL Cli=nte dalPesxs = new DALL Cli=nte();
dalPexz Delete{oPess);

Figura 19 - Camada BLL
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Camada Model: é a camada onde séo criadas as entidades que modelam o
Sistema.

public class Cliente

public int idCliente { get; set; }

public String NOME { get; set; 7}
puhii;-;z’ing CPF { get; set; }
puhiie-;i’ing RG { get; set; }
puhiié-;Z’ing MASCIMENTO { get; set; }
pugiig-;Z'ing TELEFONE { get; set; }
pugiig-EZFing ENMDERECO { get; set; 7
pu;iigzzz’ing CEP { get; set; }

pugiié ZZFing BAIRRO { get; set; }

public String EMAIL { get; set; }

Figura 20 - Camada Model



4.2. INTERFACES DO SISTEMA

Ao acessar o sistema sera apresentada a tela de Login.

&Emar Sa'l'

Figura 21 - Tela de Login do Sistema
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ApoOs o usuario confirmar seu Login (Figura 22) sera redirecionado para tela de
Menu.

- o IEl

Cadastro  Lancamento Relatério Sobre Sair

Sistema Controle de Estoque

Figura 22 - Menu do Sistema
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Ao clicar na aba de Cadastro na tela de Menu (Figura 23) surgird a opcao

Cliente.

CPF

DataNascimento Telefone

I

Validar Cliente

‘@ Remover

Figura 23 - Cadastro de Cliente
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Ao clicar na aba de Cadastro na tela de Menu (Figura 23) surgira a opc¢ao

Fornecedor.
ol CadastroFornecedor
ID Razdo Social CNPJ
Endereco Cidade Bairro CEP
Telefone E-mail

) Mow

¥
g Salvar

C o

idFomecedor

RAZAO

ENDERECO CIDADE

BAIRRO

Figura 24 - Cadastro de Fornecedor
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Ao clicar na aba de Cadastro na tela de Menu (Figura 23) surgira a opc¢ao

Produto.

BUSCAR PRODUTO POR NOME

Q-]

Codigo: Nome do Produto:

Fomecedor: Marca:

Valor Compra: Valor Unitario:

Valor Venda: Q

Il

|
BG:V! ,&n @m aSa‘r

FORNECEDOR  PRECOUNIT  fhcen, S

Figura 25 - Cadastro Produto

QUANTIDADE
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Ao clicar na aba de Lancamento na tela de Menu (Figura 23) surgird a opcao
Orcamento

Figura 26 - Cadastro Orcamento
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Ao clicar na aba de Lancamento na tela de Menu (Figura 23) surgird a opcao
Contas a Pagar.

Descricdo Data de Pagamento Data de Vencimento

I I | l

Data de Nascimento Valor Total

O (e ([P @ |

Figura 27 - Conta & Pagar
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Ao clicar na aba de Lancamento na tela de Menu (Figura 23) surgird a opcao
Ordem de Servigo.

ID
[ ]

Cliente

Data de Entrada Data de Saida

) Mo

Figura 28 - Ordem de Servico
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Ao clicar na aba de Relatério na tela de Menu (Figura 23) surgira as opcdes de
Relatério onde o usuario devera escolher qual relatério gerar.

|Relatc’>rio | Sobre  Sair

Cliente

Fornecedor

Produtos

Figura 29 - Relatorios
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5 CONCLUSAO

O projeto proposto tem por finalidade o desenvolvimento de um sistema de
controle de estoque com o objetivo de fornecer para o usuario, um sistema
simples e de baixo custo, visando principalmente controlar o estoque da

empresa, com foco na obtencdo de um melhor controle de despesas.

O sistema disponibiliza de alguns tipos diferenciados de cadastro, sendo eles
cadastro de Clientes, Fornecedor e Produtos, com as opc¢des de langamento de
Contas & Pagar e Ordem de Servico. O Sistema também possui relatérios para

melhor praticidade e controle dos processos de manutencao.

No desenvolvimento do projeto existiram algumas dificuldades pelo fato da
maioria das funcdes presentes no sistema serem até entdo desconhecidas,
devido a isto foi gasto um longo tempo de estudos para a realizagcdo da

implementagéo.

Em geral o desenvolvimento do sistema foi de uma extrema importancia pois
foi com ele que cresci tanto profissional quanto pessoal.Foi trabalhando nele
que percebi que realmente quero que meu futuro seja na area da Tecnologia

da Informacgéo.
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