Fundacao Educacional do Municipio de Assis
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis
Campus “José Santilli Sobrinho™

LUCAS HENRIQUE CAVALARI SPAVIER

SISTEMA DE VENDAS MUNDO ORGANICO

Assis

2018



Lucas Henrique Cavalari Spavier

SISTEMA DE VENDA MUNDO ORGANICO

Trabalho de Conclusdo de  Curso
apresentado ao Curso de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistema do
Instituto Municipal do Ensino Superior de
Assis — IMESA e Fundacido Educacional do
Municipio de Assis — FEMA, como requisito
para a obtencdo do Certificado de

Conclusao.

Orientadora: Diomara Martins Reigato Barros

Area de Concentragdo: Andlise e desenvolvimento de Sistemas

ASSIS - SP
2018



CAVALARI SPAVIER, LUCAS HENRIQUE.

Sistema de Venda Mundo Organico/ Lucas Henrique Cavalari Spavier.
Fundagao Educacional do Municipio de Assis -FEMA — Assis, ano 2018.

Numero de paginas.

1. Venda. 2. Sistema. 3. Spring Boot.

CDD:
Biblioteca da FEMA




SISTEMA DE VENDAS MUNDO ORGANICO

LUCAS HENRIQUE CAVALARI SPAVIER

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado ao
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis,
como requisito do Curso de Graduagédo, avaliado
pela seguinte comissao examinadora:

Orientador:

Diomara Martins Reigato Barros

Examinador:

Alex Sandro Romeo de Souza Poletto

Assis/SP
2018



Agradecgo primeiramente a Deus por mais esse
sonho concretizado, ao ensinamento de todos os
professores, ao apoio da minha familia, amigos e
a mim que mantive o meu foco para nao desistir
dos meus ideais.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Mapa Mental ..........coooeiiiiiiiii e e e e 14
Figura 2 - Diagrama EAP ... 15
Figura 3 - Caso de USO COMPIETO .........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeeie e 17
Figura 4 - Caso de Uso Autenticar USUAIIO............euveeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeeeeeeee e 18
Figura 5 - Caso de Uso Controla Contas a Pagar............c.eeueiiiiiiiiieiieiiicceee e, 19
Figura 6 - Caso de Uso Controlar Contas a Receber..........ccccoovvviiiiiiiiiciii e, 20
Figura 7 - Caso de Uso Controlar Fluxo de CaiXa..............uuuuuuieuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiennne 21
Figura 8 - Caso de Uso Efetuar Venda ...............oeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiieieveeeeeeee e 22
Figura 9 - Caso de Uso Emitir Relatdrio do Cliente.............ooeoeiiiiiiiiiiiiiiiciiieeeeees 23
Figura 10 - Caso de Uso Emitir Relatdrio de Clientes Inadimplentes........................ 24
Figura 11 - Caso de Uso Emitir Relatério de Clientes que mais Compram............... 25
Figura 12 - Caso de Uso Emitir Relatérios de Contas a Pagar ...............evveviiiiiniiinee 26
Figura 13 - Caso de Uso Emitir Relatério de Contas a Receber.............ccccoeeeevieenns 27
Figura 14 - Caso de Uso Emitir Relatério de Entrada de Mercadoria........................ 28
Figura 15 - Caso de Uso Emitir Relatério de Estoque..............uvveiviiiiiiiiiiiiiiieiiiieieee 29
Figura 16 - Caso de Uso Emitir Relatério de Fornecedor..............ovveviiiiiiiiiiiiiiieinnee. 30
Figura 17 - Caso de Uso Emitir Relatério de FUNCIONArO ............eevviiiiiiiiiiiiiiiiiiieee 31
Figura 18 - Caso de Uso Emitir Relatério de Produto mais vendido ......................... 32
Figura 19 - Caso de Uso Emitir Relatério de Vendas............ccccooeeiiiiiiiiiiiiciiiiieeeeeees 33
Figura 20 - Caso de Uso Manter Clientes .............ouueeiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeieeee e 34
Figura 21 - Caso de Uso Manter FOrnecedor................uuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieiieeiiiieneee 35
Figura 22 - Caso de Uso Manter FUNCIONANO.........cccoeiiiiiiiiiiiiiee e, 36
Figura 23 - Caso de Uso Manter Produto...........cooooeeiiiiiiiiiiciiee e 37
Figura 24 - Cadastrar Entrada de Mercadoria................uuueiviiiieiiieiiiiiieiieieiiieeeeieeeenee 38
Figura 25 - Langar Langamento .........cooooooiiiiiiiiiieee e 39
Figura 26 - Diagrama de ClasSe..........cccoiiiiiiiiiiiiiccee et e e 40
Figura 27 - Diagrama ER ... 41
Figura 28 - Diagrama Sequencia Entrada de Mercadoria ................ceevviiiiviiiiiieinennee. 42

Figura 29 - Diagrama de sequencia Fazer Vendas..................eeeuiieiiiiiiiiiiiiniiiieniiinne 42



1.

4.

SUMARIO

INTRODUGAO ..ottt 9
1A OBUETIVOS ... 10
1.2 JUSTIFICATIVA e 10
1.3 MOTIVAGAD ...ttt ettt 10
1.4 PERSPECTIVAS DE CONTRIBUIGAO .......cocvcuiieieeecieeeeteeeee e 10

METODOLOGIA E FERRAMENTAS UTILIZADAS ..., 11
2. JAV A s 11
2.2 BANCO DE DADOS MYSQL: ... 11
2.3 SPRING BOOT ..o e e 12
2.4 ANGULARUS ... 12

ANALISE E ESPECIFICACOES DO SISTEMA ........coovieiiieieeceeeiee e 13
3.1 LISTADE EVENTOS ...t 13
3.2. MAPA MENTAL . e e 14
3.3. DIAGRAMA EAP ... 15

DIAGRAMAS ... 16
4.1. DIAGRAMA CASO DE USO COMPLETO ....ocoiiiiiieeeeeeeeeeeeee 17

4.1.1. NARRATIVA CASO DE USO — AUTENTICAR USUARIO..........ccceeenes 18

4.1.2. NARRATIVA CASO DE USO — CONTROLAR CONTAS A PAGAR........ 19

4.1.3. NARRATIVA CASO DE USO — CONTROLAR CONTAS A RECEBER...20

4.1.4. NARRATIVA CASO DE USO — CONTROLAR FLUXO DE CAIXA.......... 21

4.1.5. NARRATIVA CASO DE USO - EFETUAR VENDA ... 22

4.1.6. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CLIENTE....... 23

4.1.7. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CLIENTES

INADIMPLENTES ..o 24

4.1.8. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CLIENTES QUE

MAIS COMPRAM ... e e e e 25

4.1.9. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CONTAS A

PAGAR. .. 26

4.1.10. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CONTAS A
RECEBER ... e 27



4.1.11. NARRATIVA CASO DE USO — EMITIR RELATORIO DE ENTRADA DE
MERGCADORIA e e e e e e e e e e e 28
4.1.12. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE ESTOQUE...29
4.1.13. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE

FORNECEDOR. ... e 30
4.1.14. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE FUNCIONARIO
........................................................................................................................... 31
4.1.15. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE PRODUTO
MAIS VENDIDO ... e 32
4.1.16. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE VENDAS......33
4.1.17. NARRATIVA CASO DE USO — MANTER CLIENTES ...........ccociii 34
4.1.18. NARRATIVA CASO DE USO — MANTER FORNECERDOR................. 35
4.1.19. NARRATIVA CASO DE USO — MANTER FUNCIONARIO.................... 36
4.1.20. NARRATIVA CASO DE USO — MANTER PRODUTO ........cccvviiiiinnneee 37
4.1.21 — NARRATIVA CASO DE USO CADASTRAR MERCADORIA .................. 38
4.1.22 — NARRATIVA CASO DE USO LANCAR LANCAMENTO .........ccccviieennnee 39
4.2 — DIAGRAMA DE CLASSE ... 40
4.3. DIAGRAMA ER ..o 41
4.4. DIAGRAMA SEQUENCIA ... ..o 42
4.4.1. DIAGRAMA SEQUENCIA ENTRADA DE MERCADORIA .................... 42
4.4.2. DIAGRAMA SEQUENCIA FAZER VENDA.......cooiii e 42

B5.CONCLUSAO. ..ottt ettt ean e 43



1. INTRODUGAO

Em um mundo onde a globalizagéo esta cada vez mais presente, os processos cada
vez mais automatizados e as barreiras de distancia sendo quebrada pelo aumento
da popularizagao da internet, a necessidade da informatizagcdo e armazenamento de
dados e informagdes de cada mercado tornam-se o primeiro passo para a migragao
de seu negdcio para a informatica.

Nos tempos atuais, quase todos os eventos cotidianos podem ser feitos através do
computador como fazer compras, fazer pagamentos, sendo que até nos automoveis
se emprega muita tecnologia. Praticamente todo o comércio no mundo usa
computador.

Seguindo a tendéncia de que tudo esta se informatizando, surgiu o interesse da
proprietaria da empresa Mundo Organico Cosméticos Artesanais de Paraguacgu
Paulista obter um software para a empresa. Diante da necessidade do proprietario
em ter um sistema informatizado, visto que o0 mesmo ndo possui nenhum controle
adequado de estoque e fluxo de caixa, tudo é feito manualmente através da
movimentagado do dia-a-dia do estabelecimento comercial. De acordo com o exposto
surgiu a necessidade de desenvolver um software para a empresa para dar um
suporte adequado para o gestor, permitindo assim um controle total e efetivo no
ambiente da empresa.

O software tem por objetivo criar um sistema de gerenciamento para loja, que sera
implantado Franquia da loja “Mundo Organico”, uma loja de Franquia do ramo de
Cosméticos Organicos para langamento e controle de saida de produtos, relatorios

de estoque e vendas.
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1.1 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho é o desenvolvimento de um sistema, que trara a agilidade
e um amplo meio de levantamentos estatisticos e graficos das vendas da loja,
primeiramente sera desenvolvido um sistema de vendas, que facilitara a
visualizacdo das vendas que estarao sendo feitas, e seus relatérios de estoque de
entrada e saida de mercadorias, o sistema também fara o fluxo de caixa e seus

respectivos relatérios para que o usuario tenha facilidade de entender os dados.

1.2 JUSTIFICATIVA
Devido a alta demanda de vendas, este sistema busca trazer agilidade e maior

precisdo nos dados, além de trazer um maior levantamento de dados estatisticos.

1.3 MOTIVAGAO
A maior motivagdo para realizar este trabalho € o fato de ter a oportunidade de
desenvolver um software para uma loja da minha familia, seria um retorno por todos

os beneficios recebidos.

1.4 PERSPECTIVAS DE CONTRIBUICAO
Este software contribuira para o controle de todas as vendas efetuadas pela loja,
permitira também o controle através de relatérios mensais e diarios das vendas

efetuadas, relatorios de clientes, de produtos em estoque, entre outros.
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2. METODOLOGIA E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Neste trabalho sera utilizada a metodologia orientada a objeto pela sua principal
vantagem de buscar uma abordagem paralela aos métodos tradicionais de
modelagem e desenho, onde o foco baseia-se na compreensido do sistema como
um conjunto de programas que executem processos sobre os dados.

(http://www.macoratti.net/11/08/net _oop1.htm).

O meétodo utilizado para fazer a modelagem orientada a objeto sera UML, onde sera
documentado tudo que um software devera fazer, todos os usuarios que irdo utilizar
e em que situagao ele sera utilizado. Sera modelado em uma linguagem visual que
de facil entendimento por profissionais da area de TI.

(http://www.apostilando.com/sessao.php?cod=26).

Para o desenvolvimento do software sera utilizada as tecnologias Java, Spring Boot,
AngularJS e para o banco de dados sera utilizado o MySQL. Segue abaixo uma

breve descricdo dessas tecnologias.

2.1 JAVA:

e O Java utiliza de conceito de Maquina virtual, onde, entre o sistema
operacional e a aplicagdo uma camada extra, responsavel por traduzir mais
nao apenas isso 0 que sua aplicagdo deseja fazer para as respectivas
chamadas do sistema operacional onde ela esta rodando no sistema. Dessa
forma, a maneira que uma janela e aberta no Linux ou no Windows e a
mesma: vocé ganha independéncia de sistema operacional, melhor,
independéncia de plataforma, ndo e preciso se preocupar em qual sistema
operacional sua aplicagdo esta rodando. (Gongalves, 2008).

2.2 BANCO DE DADOS MYSAQL.:

e MySql é um sistema de relacionamento de bancos de dados SGBD, que
utiliza a linguagem SQL (Structured Query Language — Linguagem de

consulta Estruturada) como interface. E atualmente um dos bancos de dados
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mais populares, devido a sua qualidade e disponibilizacdo” Free” facilitando
sua acessibilidade para muitas pessoas. (REDACAO OFICINA, 2010).

2.3 SPRING BOOT:

Spring boot é um projeto da Spring que veio para facilitar o processo de
configuragdo e publicagdo de nossas aplicagdes. A intencdo é ter o seu projeto
rodando o mais rapido possivel e sem complicagao.

Ele consegue isso favorecendo a convencgao sobre a configuragdo. Basta que vocé
diga para ele quais médulos deseja reconhecer e configurar.

Vocé escolhe os modulos que deseja através dos starters que inclui no pom.xml do
seu projeto. Eles, basicamente, sdo dependéncias que agrupam outras
dependéncias. Inclusive, como temos esse grupo de dependéncias representadas
pelo starter, nosso pom.xml acaba por ficar mais organizado.

Apesar do Spring Boot, através de convencgao, ja deixar tudo configurado, nada
impede que vocé crie as suas customizagdes caso sejam necessarias.

O maior beneficio do Spring Boot é que ele nos deixa mais livres para pensarmos

nas regras de negdcio da nossa aplicagao. (Afonso, 2017).

2.4. ANGULARJS

AngularJS é um framework JavaScript relativamente novo, desenvolvido pelo
Google com a intengédo de tornar o desenvolvimento front-end o mais simples
possivel. Existem diversos frameworks e plug-ins disponiveis. Isso dificulta a escolha

entre ferramentas no meio de tantas. (Conrad, 2012).



3. ANALISE E ESPECIFICAGOES DO SISTEMA

3.1. LISTA DE EVENTOS

Autenticar Usuario
Controlar Contas a Pagar
Controlar Contas a Receber
Controlar Fluxo de Caixa
Efetuar Venda

Emitir Relatorio de Cliente

Emitir Relatorio de Cliente Inadimplentes

© N o g Bk~ WD~

Emitir Relatdrio de Cliente que mais compra
9. Emitir Relatorio de Contas a Pagar
10.Emitir Relatorio de Contas a Receber
11.Emitir Relatorio de Entrada de Mercadoria
12.Emitir Relatdrio de Estoque

13.Emitir Relatério de Fornecedor

14.Emitir Relatério de Funcionarios

15.Emitir Relatério de Produto mais vendido
16.Emitir Relatorio de Vendas

17.Cadastrar Cliente

18.Cadastrar Fornecedor

19.Cadastrar Funcionario

20.Cadastrar Produto

21.Cadastrar de Entrada de Mercadoria

13
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3.2. MAPA MENTAL
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Figura 1 - Mapa Mental



3.3. DIAGRAMA EAP

Sistema Vendas
Mundo Creanico

| I |

Fase Inicial Requisitos | Andlise I |D¢S¢nvnlv'rmenla I |Imp|¢menta¢.ﬁa I
Levantamento das Levantamento dos ﬂeflm;au dos ngrsma;au Initala;aa I
necessidades Requisitos objetivos

Tcatca

Analise de
Requisitos

Diagrama da Casos
de Uso

Validagao dos
Requisitos

Diagrama de
Classes

Especificagao dos
Requisitos

Diagrama de
Atividades

Diagrama de
Sequéncia

Figura 2 - Diagrama EAP

15



16

4. DIAGRAMAS

Neste capitulo sera apresentado os Diagramas de Casos de Uso Geral e os
Diagramas de Caso de Uso separadamente com suas respectivas narrativas.

Sera apresentado também o Mapa Mental, Diagrama de Entidade e
Relacionamento, Diagrama de Classe e Diagrama EAP.



4.1. DIAGRAMA CASO DE USO COMPLETO

uclJseCase J

Emitir
Relatorio de
Contas a

Pagar

Cadastrar
Entrada de
Mercadoria

Manter
Fornecedor

Manter Cliente

Autenticar
Usuério

Langamentos

Emitir
Relatério de
Produto mais

Emitir
Relatorio de
Fornecedor

Emitir
Relatério de

Manter
Funcionario

Emitir
Relatério de

Manter

// Produto

Controlar
Contas a
Pagar

Emitir
Relatorio de
Entrada de
Mercadoria

Relatério de
Controlar
Contas a
Receber

Relatério de
Clientes
Inadimplentes

Controlar
Fluxo de Caixa

Relatorio de

Clie_ntes que Emitir Emitir
mais Relatério de Relatério de Efetuar Venda
compram Contas a Extrato

Receber

Figura 3 - Caso de Uso Completo

17
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4.1.1. NARRATIVA CASO DE USO - AUTENTICAR USUARIO

Autenticar

Usuario

Admin/Funcionario

Figura 4 - Caso de Uso Autenticar Usuario

Nome do Caso de Uso

Autenticar Usuario

Atores

Admin e Funcionarios

Cenario Principal

1- O Administrador ou Funcionario abre o

sistema.

N
1

O sistema apresenta a tela de login.

w
1

O administrador ou funcionario digita o seu

login e senha.

N
1

O sistema autentifica a sessao e abre o

formulario principal.

Cenario Alternativo

O Administrador ou Funcionario pode cancelar a

operagao durante o processo.

Casos de Teste

1- Os campos obrigatorios estando
preenchidos corretamente o0 sistema
executa a operacgao.

2- Caso contrario, o sistema retorna uma
mensagem informando que o usuario ou a

senha esta incorreta.




19

4.1.2. NARRATIVA CASO DE USO — CONTROLAR CONTAS A PAGAR

Controlar

Contas a
Pagar

Admin/Funcionario

Figura 5 - Caso de Uso Controla Contas a Pagar

Nome do Caso de Uso

Controlar Contas a Pagar

Atores

Admin e Funcionario

Cenario Principal

1- O administrador ou funcionario abre o
formulario de Contas a Pagar.

2- O sistema carrega os dados.

3- O administrador e funcionario pode dar
baixa em contas ja paga.

Cenario Alternativo

O administrador ou funcionario pode cancelar a

operacgao durante o processo.

Casos de Teste

O sistema valida se a conta ja esta paga, e da

baixa na conta.




4.1.3. NARRATIVA CASO DE USO — CONTROLAR CONTAS A RECEBER

Controlar
Contas a
Receber

Admin/Funcionario

Figura 6 - Caso de Uso Controlar Contas a Receber

20

Nome do Caso de Uso Controlar Contas a Receber
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1- O administrador e funcionario

receber.

abre o formulario de contas a

2- O sistema carrega os dados e

retorna a pagina para o

administrador ou funcionario.

3- O administrador ou funcionario

liquida as contas ja recebida, para

ser registrado no sistema.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.

Casos de Teste O sistema valida o recebimento da

conta.




4.1.4. NARRATIVA CASO DE USO — CONTROLAR FLUXO DE CAIXA

Controlar
Fluxo de Caixa

Admin/Funcionario

Figura 7 - Caso de Uso Controlar Fluxo de Caixa

21

Nome do Caso de Uso Controlar Fluxo de Caixa
Atores Administrador
Cenario Principal 1- O administrador abre o formulario

de fluxo de caixa.

contas a receber.

2- O sistema carrega os dados

coletado de contas a pagar e

3- O administrador pode analisar os

dados.
Cenario Alternativo O administrador pode cancelar a
operagao durante o processo.
Casos de Teste O sistema mostra os dados do fluxo de

a pagar e contas a receber.

caixa, que sao movimentados por contas
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4.1.5. NARRATIVA CASO DE USO - EFETUAR VENDA

Efetuar Venda

Figura 8 - Caso de Uso Efetuar Venda

Admin/Funcionario

Nome do Caso de Uso Efetuar Venda
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1- O administrador ou funcionario

abre o formulario de venda.

2- O sistema carrega o formulario de
venda

3- O administrador ou funcionario
insere os produtos que estio
sendo vendidos.

4- O sistema langa a venda.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode
cancelar a venda de 1 produto ou mais

durante o processo.

Casos de Teste 1- Os campos obrigatérios estando
preenchidos o sistema executa a
operagao.

2- Caso contrario, o sistema retorna
uma mensagem informando quais
campos devem ser corrigidos.

3- O cliente deve estar devidamente

cadastrado.
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4.1.6. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CLIENTE

AdminiFuncionario

Emitir

Relatério de
Cliente

Figura 9 - Caso de Uso Emitir Relatério do Cliente

Nome do Caso de Uso

Emitir Relatorio de Cliente

Atores

Administrador e Funcionario

Cenario Principal

1- O Administrador ou funcionario
abre o formulario de Relatério de
Cliente.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita os relatorios de cliente.

4- O sistema mostra o relatério de
cliente e da a opcédo de imprimi-

los.

Cenario Alternativo

O administrador ou funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.
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4.1.7. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CLIENTES
INADIMPLENTES

Emitir
Relatorio de
Clientes
Inadimplentes

Admin/Funcionario

Figura 10 - Caso de Uso Emitir Relatério de Clientes Inadimplentes

Nome do Caso de Uso Emitir Relatério de Clientes

Inadimplentes

Atores Administrador e Funcionario

Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario
abre o formulario de Relatério de
Clientes Inadimplentes.

N
1

O sistema carrega os dados.
3- O Administrador ou funcionario
solicita os relatorios de clientes

inadimplentes.

EaN
1

O sistema mostra o relatério de
clientes inadimplentes e da a

opc¢ao de imprimi-los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operacgao durante o processo.
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4.1.8. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CLIENTES QUE
MAIS COMPRAM

Emitir
Relatorio de
Clientes que
mais

compram

Admin/Funcionario

Figura 11 - Caso de Uso Emitir Relatério de Clientes que mais Compram

Nome do Caso de Uso Emitir Relatério de Clientes que mais
compram

Atores Administrador e Funcionario

Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario

abre o formulario de Relatério de
Clientes que mais compram.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita os relatérios de clientes
que mais compram.

4- O sistema mostra o relatorio de
clientes que mais compram e da a

opcao de imprimi-los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.
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4.1.9. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CONTAS A PAGAR

Emitir
Relatorio de
Contas a

Pagar

Admin/Funcionario

Figura 12 - Caso de Uso Emitir Relatérios de Contas a Pagar

Nome do Caso de Uso Emitir Relatério de Contas a Pagar
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario

abre o formulario de Relatério de

contas a pagar.

N
1

O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita os relatorios de contas a
pagar.

O sistema mostra o relatorio de

IaN
1

contas a pagar e da a opgao de

imprimi-los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.
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4.1.10. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE CONTAS A
RECEBER

Emitir
Relatorio de
Contas a

Receber

Admin/Funcionario

Figura 13 - Caso de Uso Emitir Relatério de Contas a Receber

Nome do Caso de Uso Emitir Relatério de Contas a Receber
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario

abre o formulario de Relatério de
contas a receber.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita os relatorios de contas a
receber.

4- O sistema mostra o relatorio de
contas a receber e da a opcgao de

imprimi-los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.
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4.1.11. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE ENTRADA DE
MERCADORIA

Emitir
Relatorio de
Entrada de
Mercadoria

Admin/Funcionario

Figura 14 - Caso de Uso Emitir Relatério de Entrada de Mercadoria

Nome do Caso de Uso Emitir Relatéorio de Entrada de
Mercadoria

Atores Administrador e Funcionario

Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario

abre o formulario de Relatério de
entrada de mercadoria.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita os relatérios de entrada de
mercadoria.

4- O sistema mostra o relatorio de
entrada de mercadoria e da a

opcao de imprimi-los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.
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4.1.12. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE ESTOQUE

Emitir

Relatorio de
Estoque

Admin/Funcionario

Figura 15 - Caso de Uso Emitir Relatdrio de Estoque

Nome do Caso de Uso Emitir Relatério de Estoque
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario

abre o formulario de Relatério de
estoque.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita os relatorios de estoque.

4- O sistema mostra o relatério de
estoque e da a opcgao de imprimi-

los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operacao durante o processo.
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4.1.13. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE FORNECEDOR

Emitir
Relatorio de
Fornecedor

Admin/Funcionario

Figura 16 - Caso de Uso Emitir Relatério de Fornecedor

Nome do Caso de Uso Emitir Relatério de Fornecedor
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario

abre o formulario de Relatério de
fornecedor.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita 0s relatorios de
fornecedor.

4- O sistema mostra o relatorio de
fornecedor e da a opcgao de

imprimi-los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.
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4.1.14. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE FUNCIONARIO

Admin/Funcionario

Emitir

Relatorio de
Funcionarios

Figura 17 - Caso de Uso Emitir Relatério de Funcionario

Nome do Caso de Uso

Emitir Relatério de Funcionario

Atores

Administrador e Funcionario

Cenario Principal

1- O Administrador ou funcionario
abre o formulario de Relatério de
funcionarios.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita 0s relatorios de
funcionarios.

4- O sistema mostra o relatério de
funcionarios e da a opcédo de

imprimi-los.

Cenario Alternativo

O administrador ou funcionario pode

cancelar a operacgao durante o processo.
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4.1.15. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE PRODUTO MAIS
VENDIDO

Emitir
Relatorio de

Produto mais
vendido

Admin/Funcionario

Figura 18 - Caso de Uso Emitir Relatério de Produto mais vendido

Nome do Caso de Uso Emitir Relatérios de Produtos mais
vendidos

Atores Administrador e Funcionario

Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario

abre o formulario de Relatério de
produtos mais vendidos.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou funcionario
solicita os relatorios de produtos
mais vendidos.

4- O sistema mostra o relatério de
produtos mais vendidos e da a

opcao de imprimi-los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.
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4.1.16. NARRATIVA CASO DE USO - EMITIR RELATORIO DE VENDAS

Emitir
Relatério de
Vendas

Admin/Funcionario

Figura 19 - Caso de Uso Emitir Relatério de Vendas

Nome do Caso de Uso Emitir Relatério de Vendas
Atores Administrador e funcionario
Cenario Principal 1- O Administrador ou funcionario

abre o formulario de Relatério de

vendas.

N
1

O sistema carrega os dados.
3- O Administrador ou funcionario

solicita os relatérios de vendas.

EaN
1

O sistema mostra o relatério de
vendas e da a opg¢ao de imprimi-
los.

Cenario Alternativo O administrador ou funcionario pode

cancelar a operacgao durante o processo.
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4.1.17. NARRATIVA CASO DE USO — MANTER CLIENTES

Manter Cliente

Figura 20 - Caso de Uso Manter Clientes

Admin/Funcionario

Nome do Caso de Uso Manter Cliente
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1- O Administrador ou Funcionario

abre o formulario Cadastro de
Cliente.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador ou Funcionario
pode cadastrar o cliente, alterar
ou excluir clientes existentes.

4- O sistema salva os dados

informados.

Cenario Alternativo O Administrador ou Funcionario pode

cancelar a operagao durante o processo.

Casos de Teste 1- Os campos obrigatérios estando
preenchidos o sistema executa a
operagao.

2- Caso contrario, o sistema retorna
uma mensagem informando quais
campos devem ser informados ou

corregidos.




4.1.18. NARRATIVA CASO DE USO - MANTER FORNECERDOR

Manter
Fornecedor

Admin/Funcionario

Figura 21 - Caso de Uso Manter Fornecedor
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Nome do Caso de Uso Manter Fornecedor
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1- O Administrador ou Funcionario

Fornecedor.

2- O sistema carrega os dados.

abre o formulario Cadastro de

3- O Administrador ou Funcionario

pode cadastrar o fornecedor,

alterar ou excluir clientes
existentes.
4- O sistema salva dados
informados.
Cenario Alternativo O Administrador ou Funcionario pode

cancelar a operacgao durante o processo.

Casos de Teste 1- Os campos obrigatérios estando

operagao.

corregidos.

preenchidos o sistema executa a

2- Caso contrario, o sistema retorna
uma mensagem informando quais

campos devem ser informados ou
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4.1.19. NARRATIVA CASO DE USO — MANTER FUNCIONARIO

Manter

Admin/Funcionario

Figura 22 - Caso de Uso Manter Funcionario

Funcionario

Nome do Caso de Uso

Manter Funcionario

Atores

Administrador

Cenario Principal

1- O Administrador abre o formulario

Cadastro de Funcionario.

2- O sistema carrega os dados.

3- O Administrador pode cadastrar o
Funcionario, alterar ou excluir
clientes existentes.

4- O sistema salva os dados
informados.

Cenario Alternativo

O Administrador

operacao durante o processo.

pode cancelar a

Casos de Teste

1- Os campos obrigatérios estando
preenchidos o sistema executa a
operagao.

2- Caso contrario, o sistema retorna
uma mensagem informando quais
campos devem ser informados ou

corregidos.
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4.1.20. NARRATIVA CASO DE USO - MANTER PRODUTO

Admin/Funcionario

Manter
Produto

Figura 23 - Caso de Uso Manter Produto

Nome do Caso de Uso

Manter Produto

Atores

Administrador e Funcionario

Cenario Principal

1- O Administrador ou Funcionario
abre o formulario Cadastro de
Produto.

N
1

O sistema carrega os dados.
3- O Administrador ou Funcionario
pode cadastrar o produto, alterar

ou excluir clientes existentes.

EaN
1

O sistema salva os dados

informados.

Cenario Alternativo

O Administrador ou Funcionario pode
cancelar a operagao durante o processo.

Casos de Teste

1- Os campos obrigatérios estando
preenchidos o sistema executa a
operagao.

2- Caso contrario, o sistema retorna
uma mensagem informando quais

campos devem ser informados ou

corregidos.




4.1.21 - NARRATIVA CASO DE USO CADASTRAR MERCADORIA

Cadastrar
Entrada de
Mercadoria

Admin/Funcionario

Figura 24 - Cadastrar Entrada de Mercadoria

38

Nome do Caso de Uso Cadastrar Entrada de Mercadoria
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 1. O Administrador ou Funcionario

entrada de mercadoria

informados.

2. O sistema carrega os dados.

abre o formulario de cadastro de

3. O Administrador ou Funcionario
pode cadastrar a mercadoria,

alterar. O sistema salva os dados

Cenario Alternativo O Administrador ou Funcionario pode

cancelar a operacgao durante o processo.

Casos de Teste 1. Os campos obrigatérios estando

operagao.

corregidos.

preenchidos o sistema executa a

2. Caso contrario, o sistema retorna
uma mensagem informando quais

campos devem ser informados ou
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4.1.22 - NARRATIVA CASO DE USO LANCAR LANCAMENTO

Langar

Langamento

Admin/Funcionario

Figura 25 - Langar Langcamento

Nome do Caso de Uso Lancar Langamento
Atores Administrador e Funcionario
Cenario Principal 4. O Administrador ou Funcionario

abre o formulario de Langamentos

5. O sistema carrega os dados.

6. O Administrador ou Funcionario
pode cadastrar o Langamento seja
despesa ou receita, alterar ou
excluir. O sistema salva os dados

informados.

Cenario Alternativo O Administrador ou Funcionario pode

cancelar a operacgao durante o processo.

Casos de Teste 3. Os campos obrigatérios estando
preenchidos o sistema executa a
operagao.

4. Caso contrario, o sistema retorna
uma mensagem informando quais

campos devem ser informados ou

corregidos.




4.2 - DIAGRAMA DE CLASSE
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pkgD-Classe J

Login

- usuario : char
- senha: char

+ autenticarlJsuario() : void

Cliente

-idzint

-nome : char
-cep: char

-cpf: char

-rg: char

- endereco : char
- numero : char

- complemento : char
- bairro : char

- cidade : char

- estado : char

- pais : char

- telefone : char
- celular : char

- email : char

+ salvarCliente() : void
+ editarCliente() : void
+ excluirCliente() : void
+ consultarCliente() : void

\ Venda

Fornecedor

-id:int

- cnpj : char

- razaoSacial - char
- nomeFantasia : char
- inscricaoMunicipal : char
- nome : char
-cep:char

- endereco : char

- numero : int

- bairro : char

- cidade : char

- estado : char

- pais : char

- telefone : char

- celular: char

- email : char

+ salvarFomecedor() : void
+ editarFornecedor() : void
+ excluirFornecedor() : void
+ consultarFornecedor() : void

T
1
Funcionario
-idint
-nome : char
- cpf: char

- endereco : char
- numero : char

Contas a Receber

Contas a pagar

-id:int

- dataPagamento : date
- formaPagamento : char
- valor : double

- situacao : boolean

-id:int

- dataPagamento : date
- formaPagamento : char
- valor : double

- Situag&o : boolean

+liquidarConta() : void
+ consultaContaReceber() : void

Fluxo de caixa

- saldo : double

+ mostrarSaldo() : void

Entracia Mercadoria

+ liguidarConta() : void
+ consultaContaPagar() : void
+ salvarContaPagar() : void

Langamentos

-id:int

1 - descricao : char

- dataVencimento : char
- dataPagamento : char

+ salvarProduto() : void
+ editarProdutof) : void
+ excluirProduto() : void
+ consultarProduto() : void

- bairro : char
-id:int -valor : float
- cidade : char : s
- dataEntrada : date - observagdo : char
- estado : char
- produto : char -tipo : boolean
S teilanegchay 1 1 uantidade - int 1 1
- celular: char e + lancarDespesal) : void
- usuario : char + salvarMercadoria() : void + langarReceita() : void
- senha: char + atualizarRecsita() : void
+ salvarFuncionariof) : void 1 IR EERLHC) il
+ excluirDespesa() : void
+ editarFuncionario() : void R
1 + excluirReceita() : void
+ excluirFuncionario() : void
+ consultarFuncionario() : void
0 Produto
T -id:int
o -nome : char
: - codigo [ int
- tipoUnidade : char
- estoqueMinimo : int Estoate
R -id:int - estoqueMaximo : int g
1 - quantidade : int -valorVenda : double |— | -quantidade:long
- valor : double * | -
1 * wlolEla dopble 1 1 + conultarEstoque() : void
+fazerVenda() : void FHEIE Bl + atualizarEstoque() - void
- categoria: char -

Figura 26 - Diagrama de Classe
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Y id: INTEGER

= mome; WARCHAR 0]
§ el VERCHER] 12)
0 OFF: VARCHAR

9 PG VARCHAR

F iz INTEGER

9 & fundinnario_id: INTEGER (FK)

§ ID_dient I INTEGER (FK)
9 guscace: INTEGER
& vahorToral: REAL
L . vendy_Fhinded
Y ®_fundarario_id
Wt vencls FRIncex?
9 D_diente_id

—-| T Ik INTEGER

G oelular: VARCHAR

DIAGRAMA ER

i _prcdumn ”
J ick INTEGER
¥ o venda_id: INTEGER (FK)
J S _enca_th_fundonario_id: INTEGER (FE)
9 mome: VARCHER
9 oaQo: INTEGER
& Hpolinidade: CHER
— 9 esiogue minimo; INTEGER
G alorDavenca: REAL
9 alorDeCisn: REAL
§ siecao: BO0L
& @tegorial VARCHAR
bl 0 prodiitn, Filnged
9 o wenca_id
q ©_wenca_h_fundonario_id

B _ersiiencas i

{7 B_wendz ® fondoranio_id: INTEGER (FK)

9 & _venda_id: INTEGER (F&)
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7 _procutn_t venca_id: INTEGER (F)
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th_esooue

7 1 INTEGER

% B_produen Ic: INTEGER (FE)
& quanfcace: FLOAT

W B_produn_B_wenca__fundonario_d: INTE... (FE
4 _produn 5 venda I INTEGER (FE)
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& formeecor =

F 1c: INTEGER

B_erfracaMerccora

Y i INTEGER
T o_formecedor i INTEGER (FE)
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 B_produin 5 venda_lid: INTEGER (Fi)
% _produin_id: INTEGER (FE)
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G vabior: FLOST
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I oo iterrkendas Filnded

q ©_procun_id

9 &_procun_th_wendy_id

Y ©_procun D wenda_D_fundonario_id

9 mome! WARCHAR

G T VRRCHAR

W razacsodal: VARCHAR
@ romeFarizsia; VARCHAR
§ IFETIEcMURIdEl: VARCHAR
§ mp: VARCHAR

@ enderemn: VARTHAR

% numero: INTEGER

§ beirro: VARCHER

& dcace: VARTHAR

& esmoo: VARCHAR

@ pais: VARCHAR

& felefone: WARCHAR

§ celutar: VERCHER

9 emall: VARCHAR

To_login
J 1c: INTEGER

9 seniba; VARCHAR

W B _fundonaris o INTEGER (FE)
& romelsuric:; WARTHAR

M i INTEEER

'—|% &_enfrzcaMencdoria_th_formeredor_id: INTE... (FE)

& 1anmmenrs =
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§ B_iensvencas_th_venda_id: INTEGER (F¥)

§ B_ensvencas B venca & fundonaric_id: ... (FK)

@ D_fensiendas_ id: INTEGER (FK)

§ B_entracaMercdoria_th_fundonario_id: INT.... (FK)

§ B _enfracaMercacoria_id: INTEGER (FE)
§ desorico: WARTHAR

@ daiaVendmenio: DATE

§ catPagamarin: DETE

G alor: REAL

§ chaemaco: VARCHAR

9 g BOOL

I & Lancamenins FRTnced
§ &_enmadaMercaconta_id

W 7B g PRIt
& m_fundioranio_id

Figura 27 - Diagrama ER
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4.4, DIAGRAMA SEQUENCIA
4.41. DIAGRAMA SEQUENCIA ENTRADA DE MERCADORIA

Contas a pagar

sd Entrada Mercadoria J
| Entrada Mercadoria | | Produto |

Admin/Funcicnario T T
| 1: salvarVercadoria() : voidy. | | |

1.1: salvarProdut oid iz,
salvarProduto() : voi | 1.1.1: atualizarEstoque() : voi 11 1: salvarContaPagar() - v |

2. Mercadalig Cadastrada()

\

\

\

\

\

\

\

[

\

\

|

Figura 28 - Diagrama Sequencia Entrada de Mercadoria

4.4.2. DIAGRAMA SEQUENCIA FAZER VENDA
sdfazerVenda J

| . Estoque | | : Produto

: Admin/Funcionario T T
| fazerVenda() - void | | |

1.1: conuttarEstoque() - veig | 4 4 4. consultarProduto() - voi |

}.1.2: fazerVendal) : void | | 14.1.1: Produto em estoque()

————

Figura 29 - Diagrama de sequéncia Fazer Vendas
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5.CONCLUSAO

A cada ano os processos administrativos das empresas se tornam mais sofisticados,
aumentando a complexidade. Com isso as empresas precisam de sistemas de apoio
que oferecam suporte seguro, adequado, agil, de facil manuseio e que possibilite um
gerenciamento mais efetivo. Este trabalho apresentou a analise de um sistema com
o proposito de facilitar o dia a dia da empresa, afim de gerenciar a movimentagao de
entrada e saida das mercadorias, proporcionando um melhor desempenho e
aumentando a competitividade no mercado. O sistema desenvolvido proporcionou a
experiéncia com as ferramentas utilizadas, bem como com a area de atuacéo da
empresa, através da aplicagdo dos conhecimentos adquiridos durante o curso e de

pesquisas.
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