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RESUMO

A necessidade de se acessar a internet tem sido cada vez mais frequente.
Existem pessoas que especulam sobre o fim do software desktop, com o surgimento
da computagdo em nuvens. A verdade € que tanto para entretenimento, quanto para
negdécios a internet se tornou indispenséavel. O sistema proposto tem como objetivo
levar a informatica, mais precisamente a internet, para todo tipo de prestador de
servico que queira anunciar seu negoécio, de maneira rapida e objetiva. A vantagem
€ tanto para o profissional que gera o servi¢co, quanto para o cliente que procura pelo
anuncio. O papel de apresenta-lo fica por conta do sistema web.



ABSTRACT

The need to access the internet has been increasingly frequent. There are people
who speculate until the end of desktop software, with the emergence of cloud
computing. The truth is that both for entertainment and for business Internet has
become indispensable. The proposed system aims to bring computer technology,
specifically the internet, for every type of service provider you want to advertise your
business, quickly and objectively. The benefit is for both the professional who
generates the service, and for the customer looking for the ad. The role of presenting
them is for the web system.

Keywords: Desktop 1; software 2; business 3; internet 4; technology 5; web 6.
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1. INTRODUCAO

O sistema proposto tem como objetivo levar a informatica, mais precisamente a
internet, para todo tipo de prestador de servico que queira anunciar seu negaocio, de
maneira rapida e objetiva. A vantagem é tanto para o profissional que gera o servico,
quanto para o cliente que procura pelo anuncio. O papel de apresenta-los fica por
conta do sistema web.

O sistema sera denominado de “Obvius”. Obvius em latim significa acesso ou
acessar, esse nome foi escolhido na época em que decidi que o site/sistema teria 0
nome de acesso, levando em consideracdo a forma de acesso entre servico e

usuario.

Seria impossivel imaginar os dias de hoje sem a internet. No inicio, por volta dos
anos 60, a internet tinha por finalidade a defesa militar onde Estados Unidos e Uni&o
Soviética simplesmente disputavam uma corrida tecnolégica. A necessidade foi a
criacio de uma rede onde a troca de informacdes fossem praticamente
instantaneas, e os centros tecnoldgicos e militares pudessem estar espalhados pelo

pais tirando a centralizacdo de dados.

Depois de muitas transformacdes e padronizagcdes como o TCP/IP, a internet
passou a ser algo indispensavel, tanto para sua finalidade inicial, "a troca de

informacdes militares”, quanto para comércio, entretenimento entre outros.

O consumo da internet no Brasil € muito elevado sendo o 7° pais que mais

acessa a internet no mundo. (G1 2013)
1.1 OBJETIVO DO TRABALHO

Esse trabalho tem por objetivo construir um sistema “agregador de servigos”
independentemente de qual area € o servico ou segmento da atividade. O sistema &
denominado Obvius, e tem por finalidade exibir as caracteristicas do servi¢co
prestado pelo anunciante.

O sistema foi implementado de forma que fosse didatico, facil tanto para quem
procura 0 anuncio quanto para quem quer anunciar, uma forma limpa de exibicdo e

agradavel ao navegar.



1.2 PUBLICO ALVO

Todo trabalhador ou empresa que queira ser encontrado no site deve anunciar,
sendo assim, qualquer pessoa que precise de um determinado servico pode
pesquisar no Obvius e encontrar o servico desejado. O sistema pode receber
recomendacBes dos usuérios, gerando uma rede de servicos onde pode se
encontrar tudo o que precisa sem sair de casa.

Existem muitos trabalhadores autbnomos que ndo possuem acesso as midias
tradicionais e, consequentemente, ndo tém espacgo para anunciar seus Servicos.
Com o Obvius, a busca por esses profissionais sera abreviada, e seus servicos
poderdo ser visualizados de qualquer lugar.

As pessoas das mais variadas habilidades como autbnomos, artesaos,
pequenos médios ou grandes empresarios, instituicdes com ou sem fins lucrativos,
outros sites que queiram divulgar seu servi¢co, enfim o sistema tem o objetivo de

agregar todos.
1.3 JUSTIFICATIVA

Hoje em dia comenta-se muito sobre a “era da tecnologia, ou da informacgao”,
mas dificilmente o pequeno/médio empreendedor tem espa¢o para anunciar seu
empreendimento. Um dos fatores é a falta de informacéo e o receio de anunciar na
rede. Outro fator € o alto custo financeiro para se divulgar na internet, fato este que
acaba dificultando entender o porqué de se pagar por cligue ou, como um andncio
digital pode chegar até meu cliente? Considerando todos esses fatores o Obvius foi
desenvolvido para facilitar esse contato entre aqueles que oferecem o servico e
agueles que o procuram, literalmente um facilitador, ndo exigindo nenhum tipo de

formacéo na area de Tl para vincular ou divulgar as paginas.
1.4 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

Para documentacdo apresentada em forma de analise, sera utilizada a
metodologia de andlise Orientada a Objetos, utilizando a linguagem de modelagem
UML (Unified Modeling Language), (BOOCH, 2005).



Para a implementacao da aplicacdo sera utilizada a linguagem PHP, pertencente
a categoria de softwares livres e amplamente utilizada para o desenvolvimento de
programas que serao executados na internet (DALL‘OGLIO, 2007).
Os demais recursos necessarios ao desenvolvimento desse trabalho séo:
- 01 computador.
- Astah profissional;
- Windows 7 Ultimate.
- Servidor local Apache 2.2.22.
- Php 5.3.13.
- Mysql 5.5.24.
- Aptana Studio 3
- Dbdesigner.
-Adobe Photoshop CS5.



2. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO OBVIUS

Para o desenvolvimento do sistema bem como sua implementacéo foi utilizada a
orientacdo a objetos. Programar com programacédo orientada a objetos(OOP),
significa organizar o mundo real como uma cole¢cdo de objetos que incorporam
estruturas de dados e um conjunto de operacbes que manipulam estes dados. A
OOP é a técnica mais amplamente empregada para desenvolvimento softwares

robustos e reutilizaveis.

O nascimento da programacao orientada a objetos representou uma importante
mudanca no desenvolvimento de sistemas. O resultado é uma aplicacdo que se
parece com o mundo ao nosso redor (GILMORE, 2009, p.131-132).

2.1 XHTML

O XHTML(Extensible Hypertext Markup Language) é uma evolugdo do
HTML(Hypertext Markup Language). Essa evolucdo foi baseada na linguagem
XML(Extensible Markup Language) para melhor interpretacdo de browsers e
exibicdo em varios dispositivos como tablet, celulares, televisdo, computadores e
muitas outras plataformas. Uma linguagem interpretada pelo browser pode tomar
diferentes aspectos dependendo do navegador e dimensdes de conteldo, esse € 0

caso da linguagem de marcacdo XHTML.

Todas as péaginas do site terdo a codificacdo de caracteres padréo 8bit utf-8 e
XHTML de acordo com a W3C.

"XHTML é uma linguagem de marcacado semelhante a HTML, mas com sintaxe bem
mais estrita, baseada nas requisi¢des de XML."(DAVIS;PHILLIPS, 2008,p.255)

2.2 CSS

Para a estruturacdo do site como organizacdo visual foi utilizado o
CSS(Cascading Style Sheets). As "Folhas de Estilos em Cascatas" sdo designadas
para a organizacdo e apresentacdo das paginas HTML e XHTML. Todo visual do
site como cores, bordas, espagcamentos, utiliza essa linguagem armazenada em um

arquivo separado melhorando a manutencdo caso haja necessidade de uma



reestilizacdo do site. Assim como o XHTML o CSS é uma linguagem de marcacgao

interpretada pelo browser no client-side ou lado cliente assim que requisitada.

A Figura 1 ilustra um exemplo de codigo-fonte em XHTML.

El<html xmlns="http://www.w3.0rq/1999/xhtml" >
2 [~L_!<‘nead>
3 <title></title>
<1link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css" />

r</head>

6 —|<body>
7 = <div id="bg menu">

<div id="menu">
Exemplo de arquivo CSS
</div>
</div>
</body>
-</html>

Figura 1 - Exemplo de codigo XHTML

A Figura 2, apresenta exemplo de codigo CSS.

olor: GREEN;
v: "verdana", arial, tahoma;

Figura 2 - Exemplo de cédigo CSS
A Figura 3, apresenta a execucao do codigo XHTML com o CSS.

C teste.html

Exemplo de arquivo CSS

Figura 3 - Resultado de XHTML com CSS

Para a elaboracdo do design e da estruturacdo do sistema foram utilizados

tableless, janelas fluidas e efeitos de transicao.
2.3 JAVASCRIPT

Um método comum encontrado no desenvolvimento web sdo as linguagens

interpretadas pelo browser. O JavaScript € uma dessas linguagens que tem por



finalidade uma interacdo com usuario no client-side ou lado cliente, néo
necessitando do servidor para processos da pagina como validacao de formularios e

calculos instantaneos se necessario.

Diferente das linguagens de marcagéo o JavaScript, além de case sensitive, é
uma linguagem como foco script orientado a objetos, com o uso de fungbes para o
reaproveitamento de codigo.

2.4 JQUERY

Jquery é uma biblioteca JavaScript criada por John Resig que esté disponivel
com o cbdigo aberto para ser usada e alterada da maneira que for necessaria e para
uso universal. A principal vantagem de se usar a biblioteca € a sua simplicidade e a
capacidade dos navegadores de interpreta-la. Com simples trechos de codigos é
possivel se obter efeitos incriveis. No site o jquery sera usado em alguns momentos

como "refresh" da pagina, além de outros recursos.
2.5 PHP

Com a necessidade de se processar paginas WEB, em 1995 Rasmus Lerdorf
desenvolvedor web, desenvolveu uma linguagem para processar acessos do lado do
servidor a qual chamou de PHP Personal Home Page, hoje em dia Hypertext
Processor, a criagdo da linguagem foi em primeiro momento para uso proprio em
suas paginas. Hoje com o PHP em sua versdo 5.5 ele se mostra muito Gtil com
diversos recursos e esta entre as linguagens mais usadas no mundo(GILMORE,
2009).

A linguagem estd em constante atualizagcdo, com uma comunidade ativa

sempre inovando e corrigindo possiveis bugs.

Por muitos anos a linguagem foi considerada fraca por ndo ter alguns
recursos de suas principais concorrentes como ASP e JAVA. Com a orientagao a
objetos a partir da versdao 5, o PHP se mostrou completo com certificacbes e
inumeras aplicagcdes como por exemplo, uma das mais famosas aplicacdes a rede
social Facebook. Em sua documentagdo pode-se ter acesso ao Facebook
Developers para desenvolvimento de aplicativos através do seguinte endereco:

http://developers.facebook.com/docs/reference/php/.


http://developers.facebook.com/docs/reference/php/

De acordo com Tiobe (2013), o PHP é a 5° linguagem mais utilizada no
mundo nos dias de hoje. Para esse calculo de indice, tiobe toma como base o nivel

de procura por contetdo da linguagem em sites de busca como o google.com.

A Figura 4, apresenta o ranking das linguagens mais utilizadas no mundo de Julho
de 2012 a Julho de 2013.

Position | Position Ratings Delta

Jul 2013 | Jui 2012 Delta in Position | Programming Language Jul 2013 | Jui 2012 Status

1 1 C 17.628% | -0.70% | A

2 2 Java 15.906% | -0.18% | A

3 3 Objective-C 10.248% | +0.91% | A

C++ 8.749% | -037% | A

it PHP 7.186% | +2.17%
c# 6.212% | -0.46%
[] (Visual) Basic 4336% | -1.36%

o |o|o|l~| &
g=

Python 4.035% | +0.03%

9 9 Perl 2.148% | +0.10% | A

10 1" [ JavaScript 1.844% | +0.39% | A

11 10 [ ] Rub 1

582% | -0.19%

Figura 4 - Ranking das linguagens mais usadas no mundo. Tiobe (2013)

Outra caracteristica do PHP € que, além de ser gratuito, € um software com codigo-
fonte aberto. O cédigo-fonte do PHP e sua documentacdo detalhada também estéo
disponiveis no site oficial.(NIEDERAUER, 2011).

2.6 MYSQL

O MySql é um dos mais famosos sistemas gerenciadores de banco de dados
do mundo e o mais utilizado. Usando a linguagem SQL ele se adapta perfeitamente
ao PHP e para as necessidades do sistema desenvolvido. Em 2008 a Sun
Microsystem obteve os direitos do MYSQL por US$ 1 bilhdo, a maior negociacéao ja
feita quando se trata de softwares com licencas livres como o MYSQL. Hoje em dia a
Oracle, famosa por seu SGBD, tem os direitos do MYSQL devido a aquisi¢do da Sun
em 20009.

Na maioria das vezes o aluguel de servidores mais baratos sao os de PHP e
MYSQL, e como ja citado ambas as plataformas séo livres e famosas por sua

simplicidade e facil interacao.



O MYSQL é um servidor de banco de dados relacional que se aproxima cada vez
mais das facilidades encontradas em produtos proprietarios cooperativos a cada
versdo, o0 que significa que vocé nao encontrara muitas surpresas, caso seja
familiarizado com outros produtos de banco de dados. (GILMORE, 2009, p.497).

A Figura 5, apresenta os logotipos do PHP e MYSQL.

B -

MySall

Figura 5 - Php e mysql

Usar PHP e MYSQL se tornou tdo comum que muitos servidores locais ja vem com o

apache PHP e MYSQL para uso e testes.



3. TECNOLOGIAS UTILIZADAS NO PROJETO OBVIUS

A andlise foi feita a partir dos padrées de desenvolvimento utilizando a UML.
O Astah Professional € uma ferramenta que auxilia na criagdo dos diagramas de

facil manuseio, simples entendimento e com muitos detalhes.

A UML é metodologia que auxilia a visualizar os diagramas, comunicagéo
entre objetos, relacionamentos e uma forma como o sistema se comportard apés
desenvolvido. Foi desenvolvida para evitar indesejadas surpresas durante o
desenvolvimento permitindo que os desenvolvedores visualizem os produtos de seus

trabalhos em diagramas padronizados.

Segundo entendimentos de Guedes (2011) a UML é:

...uma linguagem visual utilizada para modelar software baseados no
paradigma Orientado a Objeto. E uma linguagem de modelagem de
propésito geral que pode ser aplicada a todos os dominios de aplicagéo.
Esta linguagem se tornou nos Ultimos anos a linguagem padrdao adotada
internacionalmente de engenharia de software. (Guedes, 2011, pagina 19)
Seguindo os padrdes atuais o sistema serd orientado a objetos pela
linguagem PHP e as informacdes armazenadas no banco gerenciada através do

MYSQL com a linguagem SQL.
3.1 MVC

Um dos padrdes de projeto mais utilizados no mundo é sem duvida o MVC
Acrénimo para Model-View-Controller, arquitetura que visa fornecer uma forma de
separacdo de coédigo. Atualmente o MVC é considerado um padrdo em engenharia

de software utilizado nos principais projetos do mundo.

O codigo separado para uma melhor organizacdo e futuras manutengdes, o

desenvolvimento sera da seguinte maneira:

e Model, representa todas as classes, funcdes e conexdes com o banco de
dados.

e Controller, regra de negocio e validagdes no formulario.

e View, armazena os arquivos de codigos das paginas como 0s arquivos
XHTML, CSS, JAVASCRIPT etc...



A Figura 6, representa o modelo MVC.

Comportamento
e definicao
dos Includes

’
View
Saida
Classes Objetos Xhtml, Css
Conexio com Indexphp Javscript

o Banco

Figura 6 - Modelo MVC

Com o passar dos anos, 0s sistemas se tornaram cada vez maiores e mais
complexos, levando a uma dificil manutencédo e leitura do codigo. Com o MVC, a
manutencdo foi dividida em partes que podem ser compartilhadas por equipes

especificas.

O MVC trouxe grandes beneficios, tais como: reaproveitamento de cdodigo,

diviséo de trabalho por equipes, utilizacdo de frameworks.
3.2 CODEIGNITER FRAMEWORK

O framework utilizado no desenvolvimento desse projeto serd o Codeigniter,
de facil entendimento, se adequa perfeitamente ao PHP e ao padrdao MVC tornando
o desenvolvimento mais rapido e limpo (ELLISLAB, 2013). Um exemplo de uso do

framework sera na paginacado dos anuncios selecionados do banco na pagina.

3.3 APTANA STUDIO 3
Aptana Studio 3 é uma IDE open source desenvolvida em Java que suporta
diversas linguagens como o PHP. Ele estd baseado no Eclipse outra IDE de

desenvolvimento, no qual pode escrever, compilar, depurar e implantar programas.
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4. ANALISE E PROJETO DO SISTEMA OBVIUS

O Diagrama de Casos de Uso é o diagrama utilizado normalmente nas fases de
Levantamento e Analise de Requisitos do sistema. Esse diagrama apresenta uma
linguagem simples e de facil compreensédo. Para que 0s usuarios possam ter uma
ideia inicial de como sera o sistema, apresenta-se o diagrama de caso de Uso geral
(GUEDES, GILLEANES T. A. 2009).

Manter Categorias
Efetuar login g<extend>>
Manter Cadastro
Usuario W,
: <<extend=>
! N
| ;
|
|

~
N

Adimnistrador
Cadastro
Acessar Anuncio
Manter Estados
Manter Contato

Manter Cidades

\nsnamt\

Realizar Contato

Figura 7- Caso de uso geral

4.1 NARRATIVAS DE CASOS DE USO

Figura 8 - Caso de uso cadastro visitante

Visitante

Nome Do Caso de Uso Cadastro Visitante

Caso de uso geral

Ator principal Visitante

Ator secundario

Resumo Este caso de uso representa o
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cadastro do visitante passando a ser
usuério do site.

Pré-condicao

Acessar o site, e clicar no botdo
cadastre-se.

Pos-condicao

Fluxo principal

Cadastro para obter login de acesso.

Acao do ator

Acéo do sistema

1. O visitante acessa a area de
cadastro, preenche o formulario e
envia os dados.

2. O sistema valida os dados e
aguarda a ativacdo do usuario
enviada por e-mail.

3. O visitante ativa o cadastro
confirmando através do link presente
no email informado.

4. O sistema insere os dados no
banco, e libera o login para acesso.

Restricdes/Validagoes

O usuario podera ter apenas um
registro por CPF/CNPJ.

Tabela 1 - Caso de uso cadastro

Visitante

Buscar Antincio

Figura 9 - Caso de uso buscar anuncio

Nome Do Caso de Uso

Buscar Anudncio

Caso de uso geral

Ator principal

Visitante

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa a busca
por anuncios cadastrados no site.

Pré-condicéo

Acessar o site, e pesquisar o anuncio
por estado, cidade e preencher o
campo da pesquisa e clicar em
pesquisar.

Pos-condicao

Apos a busca sera apresentado 0s
anuncios filtrados pela pesquisa se
houver.

Fluxo principal

Pesquisa no banco de dados pelos
requisitos apresentados pelo usuario.

Acéo do ator

Acao do sistema

12



1. O visitante deve dirigir até os
campos de pesquisa e preencher o
estado, cidade seguido da categoria e
a pesquisa desejada

2. O sistema pesquisa em seu banco
de dados filtrando o resultado devido
aos preenchimentos do visitante.

3. O sistema exibe os resultados na
tela.

4. O Visitante acessa o0 anuncio
desejado

Restricdes/Validagoes

O visitante podera realizar pesquisas
de categorias diferentes em uma area
abrangente, ou em uma érea
especifica como uma cidade apenas.

Tabela 2 - Caso de uso buscar anudncio

Visitante

Acessar Anuincio

Figura 10 - Caso uso de Acessar Anuncio

Nome Do Caso de Uso

Acessar Anulncio

Caso de uso geral

Ator principal

Visitante

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa 0 acesso
do visitante ao anuncio do usuario

Pré-condicéo

O visitante deve escolher a categoria
desejada e acessar o0 anincio

PoOs-condicao

Fluxo principal

Acesso do visitante no anlncio
postado

Acéo do ator

Acao do sistema

1. O visitante acessa o anuncio
desejado

2. O sistema direciona o visitante ao
anuncio.

Restricbes/Validacdes

O Visitante deve clicar no anudncio
desejado

Tabela 3 - Caso de uso Acessar Anuncio
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@

Figura 11 - Caso uso de Contato

Visitante

Nome Do Caso de Uso Contato

Caso de uso geral

Ator principal Visitante

Ator secundario

Resumo Este caso de uso representa o
contato entre o visitante e o site

Pré-condicao O visitante acessar a pagina de
contato

Pos-condicao O visitante deve inserir o nome, e-
mail, assunto e a mensagem

Fluxo principal Contato realizado pelo visitante

Acao do ator Acao do sistema

1. O visitante acessa 0 a pagina de

contato

2. O visitante preenche o formulario e

envia o contato.

Restricdes/Validagoes O Visitante deve preencher todos os
campos

Tabela 4 - Caso de uso Acessar AnuUncio

i Efetuar Login

Usuario

Figura 12 - Caso de uso Efetuar Login

Nome Do Caso de Uso Efetuar login

Caso de uso geral

Ator principal Usuério

Ator secundério

Resumo Este caso de uso representa o login
para acessar a area restrita do site.

Pré-condicao Possuir cadastro no site.

14



Pos-condicao

Preencher o formulario de login com
0s dados corretos de login e senha.

Fluxo principal

Validar o login e permitir acesso ao

site  para manter anuncios e
responder eventuais contatos ou
davidas.

Acao do ator

Acao do sistema

1. O usuario informar o login e senha
para se logar no site.

2. O sistema verifica se os dados
estdo corretos, valida e permite o
acesso.

Restricdes/Validagoes

Se 0 usuario nao tiver cadastro,
devera se cadastrar. Se caso
esquecer o login ou senha devera
recuperar clicando em "Nao consigo
acessar".

Tabela 5 - Caso de uso efetuar login

Efetuar Login _ Ssexlend>>. _

Usuario

Manter Cadastro

Figura 13 - Caso de uso manter cadastro

Nome Do Caso de Uso

Manter Cadastro

Caso de uso geral

Ator principal

Usuario

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa a
atualizacdo e adicdo de informacoes
no cadastro do usuario.

Pré-condicao

Possuir cadastro.

Pés-condigéo

Fluxo principal

Atualizacdo dos dados do usuario no
banco de dados

Acao do ator

Acdo do sistema

1. O usuario acessa as configuragdes
para editar o cadastro.

2. O sistema carrega as atualizacgdes,
valida e insere no banco substituindo
as informacgdes antigas.

Restricbes/Validacdes

O usuario deve estar logado.

Tabela 6 - Caso de uso Manter Cadastro
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i Efetuar Login s sexiand>R o

Usuario

Manter Anuncio

Figura 14 - Caso de uso Manter Anancio

Nome Do Caso de Uso

Manter Anudncio

Caso de uso geral

Ator principal

Usuario

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa a
insercdo, atualizacdo e exclusdo do
anuncio ou seja a manutencao do
anuncio e sua postagem.

Pré-condicéo

Possuir cadastro.

Pos-condicao

Fluxo principal

Postagem do andncio no site.

Acao do ator

Acdao do sistema

1. ApGs se logar o usuario insere,
edita ou deleta o anuncio. Além claro
de postar.

2. O sistema carrega as informacdes
e executa conforme o usuario
informou.

Restricbes/Validacoes

O usuario deve estar logado.

Tabela 7 - Caso de uso Manter Anuncio

Administrador

Manter Usuario

Figura 15 - Caso de uso Manter Usuario

Nome Do Caso de Uso

Manter Usuario

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa a
insercdo, leitura, atualizacdo e
exclusdo de wusuéarios ou seja a
manutencao dos usuarios.

Pré-condicéo

Possuir usuario.
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Pos-condicao

Fluxo principal

Administrar usuarios

Acao do ator

Acao do sistema

1. Se necessario o administrador
solicita a insercao, leitura, atualizacao
e exclusado do usuario.

2. O sistema recebe as alteracdes
feitas pelo editor e atualiza o banco
de dados.

3. ApGs a atualizacdo do usuéario, o
sistema reporta tal atualizagdo ao
usuario através de e-mail.

Restricdes/Validagoes

Se o0 usuario postar produtos ou
servicos ilegais e editor deve exclui-
lo.

Tabela 8 - Caso de uso Manter Usuario

Usuario

potiri <<j >
i Manter Anuncio ineluds

Manter Antincio
Postado

Administrador

Figura 16 - Caso de uso Manter Anuncios Postados

Nome Do Caso de Uso

Manter AnuUncios Postados

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Ator secundario Usuario
Resumo Este caso de uso representa a
insercdo, leitura, atualizacdo e

exclusdo anuncios postados pelo
usuario

Pré-condicéo

Existir antincio

PoOs-condicao

Fluxo principal

Administrar anincios postados

Acao do ator

Acdo do sistema

1. O Administrador recebe uma
denuncia de anuncio ilegal, ou verifica
gue existe um anuncio incompleto.

2. O editor reporta ao usuario e exclui
0 anancio.

3. O sistema faz as alteragoes
necessarias no banco de dados.
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Restricbes/Validacoes

O editor s6 faz alteracbes apos
reportar o usuario.

Tabela 9 - Manter Anluncios Postados

Administrador

Figura 17 - Caso de uso Login

Nome Do Caso de Uso

Login

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa o login
do administrador para que possa ter
acesso as atividades de
administrador.

Pré-condicao

Pés-condicdo

Preencher o formulario de login com
os dados corretos de login e senha.

Fluxo principal

Informar login e senha para ter
acesso ao site na area restrita

Acao do ator

Acdao do sistema

1. O administrador deve informar o

login e senha para se logar no site.

2. O sistema verifica se os dados
estdo corretos, valida e permite o
acesso.

Restricbes/Validacdes

Se 0 administrador ndo conseguir
acessar. devera clicar em "N&o
consigo acessar".

Tabela 10 - Caso de uso Login

Administrador

Manter Categorias

Figura 18 - Caso de uso Manter Categorias
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Nome Do Caso de Uso

Manter categorias

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa a
insercdo, leitura, atualizacdo e
exclusao de categorias do site.

Pré-condicéo

Pos-condicao

Inserir categorias ndo existentes

Fluxo principal

Administrar as categorias do site

Restricbes/Validacdes

Apenas 0s administrador insere
categorias.

Tabela 11 - Caso de Uso Manter Categorias

Administrador

Manter Estado

Figura 19 - Caso de uso manter estado

Nome Do Caso de Uso

Manter Estado

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa a
insercdo, leitura, atualizacdo e
exclusdo de estados no sistema.

Pré-condicao

P6s-condigéo

Fluxo principal

Inserir, pesquisar e excluir estados.

Restricbes/Validacdes

Apenas 0s administrador faz as
alteracdes nos estados.

Tabela 12 - Caso de Uso Manter Estado

Administrador

Manter Cidade
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Figura 20 - Caso de uso manter cidade

Nome Do Caso de Uso

Manter Cidade

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa a
insercdo, leitura, atualizacdo e
exclusao de cidades no sistema.

Pré-condicéo

Pos-condicao

Fluxo principal

Inserir, pesquisar e excluir cidades.

Restricbes/Validacdes

Apenas o0s administrador faz as
alteracoes nas cidades.

Tabela 13 - Caso de uso manter cidade

Administrador

Figura 21 - Caso de uso manter contato

Nome Do Caso de Uso

Manter Contato

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Ator secundario

Resumo

Este caso de uso representa a
exibicAo e a exclusdo de contatos
existentes

Pré-condicao

Pés-condigéo

Fluxo principal

Exibir e excluir os contatos

Restricbes/Validacdes

Apenas o0 administrador pode
visualizar os contatos.

Tabela 14 - Caso de uso manter cidade
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4.2. Diagrama de Classes

Contato Usuario
-nome : String - nome : String
- assunto : String - sohrenome : String
- email : String - RG : String
- mensagem : String - CPF : String
+ ihserirg - void - nascimepto : String
: - CEP : String

+ excluir() : void
+ exibeContato() : void \

Banner
-tipo : String /
- posicao : String

- nivel : String

+inserir() : void

- endereco : String
- numero : String
- cidade : String

- estado : String

- telefone : String
- celular : String

- email : String

- usuario : String

- senha: String

- foto : String
- ativo : int
- nivel :int

+ alterar() : void
+ exibir() : void
+ excluir() : void

+ cadastraUsuario() : void
+ carregalJsuario() : void
+ alteraUsuario() : void

+ excluiUsuario() : void

+ huscaUsuario() : void

Login
- usuario : String ESiado
- senha: String - nome : String
- nivel : int - sigla : String
+ verificalsuario() : void +inserir() : void
+logar() : void + excluir() : void
Anuncio Cidade
- titulo : String - nome : String
- imagem : String : I
-video - String +inserir() : void

- conteudo : String
- telefone : String

\ - celular : String
- facehook : String

- estado : String
- cidade : String
- twitter : String
- email : String
- status :int

+ excluir() : void

Categoria

- nome : String
- endereco : String

+ exibeAnuncio() : void
+ adicionaAnuncio() : void
+ alteraAnuncio() : void
+ excluiAnuncio() : void
+ buscaAnuncio() : void

+inserir() : void
+ excluir() : void

Figura 22 - Diagrama de Classes
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4.3. Diagrama Entidade Relacionamento

|tb_usuario

| id_usuario: INTEGER

‘% nome: VARCHAR(SO)

& sobrenome: VARCHAR(125)
@ rg: VARCHAR(12)

< cpf: VARCHAR(15)

& nascimento: VARCHAR(10)
& endereco: VARCHAR(105)
@ numero: VARCHAR(7)

@ cep: VARCHAR(10)

& cidade: VARCHAR(30)

& estado: VARCHAR(2)

@ telefone: VARCHAR(13)
@ celular: VARCHAR(13)

< emall: VARCHAR(50)

& usuario: VARCHAR(20)

& senha: VARCHAR(30)

<& foto: VARCHAR(255)

@ ativo: INTEGER

& nivel: INTEGER

& data_registro: TIMESTAMP

v

'tb_contato
| ¥ id_contato: INTEGER

'@ nome: VARCHAR(S0)
@ email: VARCHAR(50)
& assunto: VARCHAR(S0)
< mensagem: TEXT

Rel_06

'tb_anuncio

? id_anuncio: INTEGER

'@ tb _cidade_id_cidade: INTEGER (FK)

@ tb_usuario_id_usuario: INTEGER (FK)

@ tb_categoria_id_categora: INTEGER (FK)
@ titulo: VARCHAR(80)

& thumb: VARCHAR(255)

@ conteudo: TEXT

& telefone: VARCHAR(13)

@ celular: VARCHAR(13)

& cidade: VARCHAR(30)

~l€o estado: VARCHAR(2)

<@ data_anuncio: TIMESTAMP
@ video: VARCHAR(255)

& facebook: VARCHAR(255)
& twitter: VARCHAR(25S)

@ status_2: INT

>

|3 th_anuncio_FKindex2

@ tb_categoria_id_categoria
|3 th_anundio_FKindex2

@ tb_usuario_id_usuario
|3 tb_anuncio_FKIndex3

@ tb_cdade_id_cidade

|tb_banner
|'¢ id_banner: INTEGER

[ conteudo: VARCHAR(255)
| @ posicao: INTEGER

H|
> Rel_|

v

'tb_estado

¥ Id_estado: INTEGER
& nome_estado: VARCHAR(22)
@ sigla: VARCHAR(2)

Rel_03

>

05

tb _cidade
‘9 id_ cidade: INTEGER
|9 tb_estado_id_estado: INTEGER (FK)
_"'\o nome_cidade: VARCHAR(30)
]_a tb aiade FKkIndexi
@ tb_estado_id_estado

Rel_02

tb,_categora

¥ id_categoria: INTEGER
% nome_categoria: VARCHAR(50)
& slug_categoria: VARCHAR(200)

H

Figura 23 - Diagrama entidade relacionamento
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4.4. Sistema em Execucéo

& C [} localhost/TCC/home DI —

Vocé estd logado como: admin Sair Area Administrativa Contato Login Cadastre-se

Obvius I -

Categorias ) VE STl B U LAR
FEMA 2014

Para se inscrever, clique AQUI!

Alimentacao

Artesanato
Beleza
Bicicletas

Carros

Salgadaria

Casa & Construgio Candido Mota/SP

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Suspendisse bibendum turpis
et quam fringilla tempor. Maecenas accumsan viverra nibh, vel pharetra nibh pulvinar
et. Ut ullamcorper ultricies nibh id consectetur. Aliquam et mi consectetur, tincidunt
diam in, dapibus est. Donec sed mi a nibh dignissim volutpat. Vivamus erat nisl, porta
.| nec consequat ac, tempus ut est. In eleifend elementum...

Drogarias
Ensino
Hotelaria

Informatica :
Tel: (18)3322-4990  Cel: (18)99744-5698  Aniinciado em: 27/11/2013

Motos

Figura 24 - Tela Inicial do Obvius

€« C' | [} localhost/TCC/cadastro e =

Obvius N -

Contato Login Cadastre-se

E um imenso prazer te-16 como usuario. Cadastre-se, use,
participe... Bem-Vindo ao Obvius!

Os campos com (*) séo Obrigatérios

Insira apenas seu primeiro
Nome:

“Sobrenome:
*RG: RG - Apenas Nimeros.

*CPF:

=)

PF - Apenas Nimeros.

. Data de Nascis ito -
ThNascimento:
Dados de Localidade

wcep .

Figura 25 - Tela de Cadastro do Obvius
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5. Conclusao

Durante o periodo em que o projeto foi desenvolvido, foi possivel adquirir
muitos conceitos inovadores. Foi possivel notar a grande tendéncia e um futuro

promissor para a WEB.

A andlise do projeto foi a fase mais importante, pois a partir de diagramas e
casos de usos foi possivel enxergar as necessidades do usuario e a todas as
situacdes em que o sistema teria que se adaptar. A partir dessa etapa iniciou-se o

desenvolvimento.

Utilizando a linguagem de programacao PHP, entre outras ferramentas e
conceitos que ofereceram uma base solida, discutidos nesse trabalho, o sistema

passou a tomar forma e apresentar a sua funcionalidade.

As tecnologias utilizadas para todo o desenvolvimento desse projeto vém sendo
muito difundida no mercado atual, isso faz com que tenha uma grande importancia

profissional no meu crescimento na parte de andlise e desenvolvimento.
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