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RESUMO

Este trabalho descreve um sistema de controle de patriménios, tendo como objetivo
facilitar a localizacdo e gerenciamento de informagbes, bem como ter respostas
rapidas e concretas para possiveis estudos e decisbes a serem tomadas. O
armazenamento dos dados € de suma importancia, tendo em vista que atraves deles
podemos ter um historico confiavel do patrimoénio. A linguagem de programacao
usada para o desenvolvimento da aplicagcdo € a tecnologia C#, e com todo o
conhecimento que por mim foi adquirido nesses trés anos de graduacao cursado

nesta faculdade.

Palavras-chaves: Armazenamento, Controle de patrimonio.



ABSTRACT

This work describes control system equity, aiming to facilitate the location and
information management, as well as having quick and effective responses to
possible studies and decisions to be made. The storage of data is of
paramount importance in order that through them we can have a reliable track
record. The programming language used for developing the application is C #
technology, and with all the knowledge that was acquired by me in these three
years of graduation this college.

Keywords: Storage, control of assets.
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1. INTRODUCAO

Atualmente o uso de software vem crescendo muito nas empresas ou qualquer tipo
de entidade. Isso se deve pelo fato de haver inidmeras informacfes a serem
guardadas e manipuladas.

Algumas empresas ainda trabalham com processos manuais, tais como planilhas
para guardar as informacdes. O problema em se fazer todo o controle manualmente
€ a quantidade de tempo gasto, o negdcio fica sujeito a fraudes, propositais ou nao,
gue afetam diretamente a parte financeira da empresa.

Quanto maior a estrutura de uma empresa maior seu patrimbnio e
proporcionalmente a dificuldade de gestdo. Todas essas dificuldades fazem com que
se perca a confianca de todo o controle do seu patriménio.

A analise do sistema proposto sera feita com base na metodologia de analise
orientada a objetos. O sistema sera desenvolvido com a ferramenta Microsoft Visual
C#, que € inovadora, permitindo elaborar uma interface facil e agradavel para o
usuario devido a amplitude de recursos gréaficos oferecidos. Para armazenamento
das informacdes, o aplicativo usado serd o banco de dados “SQL Server 2012
Express”, o qual se caracteriza com uma interface simples, objetiva, atendendo com
total eficiéncia e exatiddo a implementagcéo do sistema, bem como um uso em larga

escala.
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1.1. OBJETIVO

O sistema de Controle de Patrimdnios tem o objetivo de catalogar e identificar todas
as situacbes de bens disponiveis, podendo assim ter o controle integral do
patrimdnio na empresa, tudo isso com as facilidades e resultados seguros e com
qualidade. Conforme necessidade a empresa tera informacgdes de todo o patrimbnio
fisico. E muito importante para que os gestores tenham dados confiaveis sobre este

patrimdnio, e possam tomar medidas pertinentes a cada caso analisado.

1.2. PUBLICO ALVO

O sistema tem como foco atender a todas as empresas que tenham a necessidade
de um controle patrimonial, e com facilidade no seu manuseio. Os profissionais que
terdo acesso ao Sistema de controle de Patrimbnio serdo os funcionarios que

tiverem permisséo para acessé-lo.

1.3. JUSTIFICATIVA

O sistema fornecera um relatério detalhado dos bens que a empresa possui a
localizagcdo, e todas as informacbes referentes ao seu patrimonio.
Esse método garantira maior seguranca aos dados que serdo armazenados, de

maneira acessivel ao seu usuario.
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2. LEVANTAMENTO E ANALISE DOS REQUISITOS

2.1. REQUISITOS COLETADOS JUNTO AO USUARIO

Os requisitos foram levantados na empresa lzaz Processamento de Dados, um
provedor de internet, e através das rotinas foi feita a coleta de informacdes para

melhor gestdo dos dados.

2.2. ETAPAS A SEREM PRIORIZADAS

o Manter Usuario;
- O responsavel por manter os usuarios € o administrador.
o Manter Patrimonios;

- Usuario podera gerenciar por completo o patriménio.

° Realizar Transferéncia;

- Usuério podera fazer movimentacdes dos patriménios de um local ao outro.

o Emitir Relatorio;
- Usuério podera emitir relatérios diversos em tela e caso necessario fazer a

impressao.

2.3. PROBLEMAS A SEREM RESOLVIDOS

O principal problema a ser resolvido é fazer com que o usuario do sistema nao
necessite realizar o controle de patriménios manualmente, utilizando planilhas, de

modo que os dados arquivados ndo se corrompam.
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3. TECNOLOGIAS UTILIZADAS

3.1. UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE)

UML é uma linguagem visual utilizada para modelar softwares baseados no
paradigma de orientacdo a objetos. E uma linguagem de modelagem de propdsito
geral que pode ser aplicada a todos os dominios. Essa linguagem tornou-se, nos
altimos anos, a linguagem-padrdo de modelagem adotada internacionalmente pela
industria de engenharia de software.

Deve ficar bem claro, porém, que a UML ndo é uma linguagem de programacao, e
sim uma linguagem de modelagem, uma notacdo, cujo objetivo é auxiliar os
engenheiros de software a definirem as caracteristicas do sistema, tais como seus
requisitos, seu comportamento, sua estrutura I6gica, a dindmica de seus processos
e até mesmo suas necessidades fisicas em relacdo ao equipamento sobre o qual o
sistema devera ser implantado. Tais caracteristicas podem ser definidas por meio da
UML antes do software comecar a ser realmente desenvolvido. Além disso, cumpre
destacar que a UML ndo é um processo de desenvolvimento de software e
tampouco esta ligada a um de forma exclusiva, sendo totalmente independente,
podendo ser utilizada por muitos processos de desenvolvimento diferentes ou
mesmo da forma que o engenheiro considerar mais adequada (GILLEANES T.A
GUEDES).

3.2. MICROSOFT SQL SERVER 2012 MANAGMENT EXPRESS

Microsoft SQL Server 2012 Express € um sistema gratuito de gerenciamento de
dados avancado e confiavel que fornece um repositorio de dados para sites leves e
aplicativos de area de trabalho (Microsoft® SQL Server® 2012).
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3.3. CRYSTAL REPORTS

O Crystal Reports € um software de design de relatério e instalado diretamente no
Visual Studio, E fornecido pela SAP como um download gratuito e sem necessidade

de registro (Solugcbes SAP Crystal).

3.4. CARACTERISTICAS DO C#

O C# é um ambiente visual, orientado a objetos que tem por finalidade desenvolver
aplicacoes rapidamente para o Windows. Estas aplicacdes podem ser de propositos
gerais. Usando o C#, podemos criar eficientes aplicagdes Windows com o minimo de

codificagdo manual (LIMA, Edwin).

O C# disponibiliza uma extensa biblioteca de componentes reutilizaveis e um
ambiente de ferramentas RAD (Desenvolvimento de Aplicagbes Réapidas) (LIMA,
Edwin).

Quando o C# é iniciado, imediatamente nos vemos diante do ambiente de
programacdo visual. E este ambiente que disponibiliza todas as ferramentas
necessarias para criacdo, desenvolvimento, testes a fim de iniciar as aplicacbes
(LIMA, Edwin).


http://scn.sap.com/people/blair.wheadon/blog/2009/12/10/crystal-reports-in-visual-studio-2010

4. PLANEJAMENTO DO PROJETO

4.1. ETAPAS PARA DESENVOLVIMENTO:

- Levantamento dos requisitos;
- Especificacao dos requisitos;

- Diagramas de Casos de Uso;

- Especificacdo dos Casos de Uso;

- Diagrama de Classes;

- MER;

- Diagrama de Atividades;
- Diagrama de Sequencia;
- Implementagéo;

- Testes;

- Instalacao;

-Treinamento;

4.2. ESTIMATIVAS DE DURACAO DAS ETAPAS DESENVOLVIMENTO:

17

Atividades Data Inicia Total de Dias
Levantamento de Requisitos 20/11/2013 10/12/2013 20
Especificacdo dos Requisitos 11/12/2013 2211212013 11
Diagrama De Caso de Uso 231212013 06/01/2014 14
Especificacdo de Caso de Uso 07/01/2014 17/01/2014 10
Diagrama de Classe 18/01/2014 28/01/2014 10
MER 29/01/2014 08/02/2014 10
Diagrama de Atividade 09/02/2014 16/02/2014 o7
Diagrama de Sequencia 17/02/2014 24/02/2014 a7
Programacéo 25/02/12014 05/07/2014 130
Testes 06/07/2014 16/07/2014 10
Instalacdo 17/07/2014 24/07/2014 o7
Treinamento 25/07/2014 30/07/2014 05

Figura 1 — Estimativa de duracéo das etapas de desenvolvimento.
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4.3. CRONOGRAMA DO PROJETO:

Cronograma i Jun Jul

Atividades/Tempo

12 34 1234 1234
a

a4
d
Levantamento dos | X [ X | X
Requisitos
Especificagio dos X | X
Requisitos
Diagrama de X | XX
Casos de Uso
Especificagio dos XX
Casos de Uso
Diagramas de X | X
Classe
MER X 11X

Diagrama de X
Atividade
Diagrama de X
Sequencia
Programagio XX [ X | X [ X [ XX | X | X|X|X | X[X]X|X XXX

Teste X| X

Instalagio X

Treinamento )1

Figura 2 — Cronograma de Desenvolvimento
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RECURSOS NECESSARIOS PARA O DESENVOLVIMENTO:

Humano:

Analista/Desenvolvedor

Equipamentos:

01 Notebook core i5 2.5 GHz, 6 GB de memoria RAM e HD de 1 TB;
Software:

Microsoft Visual Studio 2012(C#);

Crystal Reports;

Banco de Dados SQL Server 2012;

ESTIMATIVAS DE CUSTOS

Analista/Desenvolvedor

Custo diario = R$ 80,00

Total de dias = 140

Custo total: (Custo diario X Total de dias) = 80 X 140 = R$ 11.200,00
Microcomputador:

Valor unitario = R$ 2.500,00;

Depreciacao 2 anos = R$ 2.500,00/24 (meses) = R$ 104,16 por més;
Custo diario = R$ 104,16/30 (dias) = R$ 3,47;

Custo do Projeto (140 dias) = R$ 3,47 * 140= R$ 485,8

Microsoft Visual Studio 2012 (c#):

Valor unitario: R$0,00 (Edicao Livre);

Crystal Reports:

Valor unitario: R$0,00 (Edicao Livre);

Banco de Dados SQL Server 2012 Express

Valor unitario R$ 0,00 (Edicao Livre);



4.6. ORCAMENTO DO PROJETO

Analista/Desenvolvedor R$ 11.200,00
Microcomputador R$485,80
Microsoft Visual Studio 2012(c#) R$ 0,00
Crystal Reports R$ 0,00
Banco de Dados SQL Server 2012 Express R$ 0,00

Figura 3 — Orgcamento do Projeto.

20
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5. DIAGRAMAS

5.1. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

O Diagrama de Casos de Uso procura por meio de uma linguagem simples
possibilitar a compreensdo do comportamento externo do sistema por qualquer
pessoa, tentando apresentar o sistema por intermédio de uma perspectiva do
usuario. E dentre todos os diagramas da UML o mais abstrato e, portanto, o mais
flexivel e informal. O Diagrama de Casos de Uso costuma ser utilizado, sobretudo no
inicio da modelagem do sistema, principalmente nas etapas de Levantamento e
Analise de Requisitos, embora venha ser a ser consultado possivelmente modificado
durante todo o processo de engenharia e sirva de base para a modelagem de outros
diagramas (GILLEANES T.A GUEDES).

uc
Manter
% / Usuario
\
Administrador Fazer Login

Consultar . <<extend>>  “anter
Patrimonio Patrimonio N
TS~ _<<extend>>
<<extend>> ~Manter e
Departamento < <<extend>> i

Emitir Relatorio

<<extend>>_ - =

Usuario p g

o Consultar _ <<extend>> ~Manter I
Fornecedor Fornecedor o)
Manter D
Transferéncia

- - Z<axtend>>

Figura 4 — Diagrama Caso Uso 1: Movimentacao (Visao Geral).



22

5.1.1. Diagrama de Caso de Uso Manter Usuério

uc

Manter
/// Usuario

Administrador

Figura 5 — Diagrama Caso Uso 2: Manter Usuéario

Finalidade: Permite consultar, incluir, editar e excluir cadastro de usuarios no

sistema.

Ator: Administrador.

Pré-condicao: Estar autenticado no sistema.

Acdes do Ator: Selecionar a opgao de ‘manter usuario’.

Acdes do Sistema: Disponibiliza a opcao para que o administrador possa manter o

usuario. (Al)

Cenario Alternativo: (Al). O administrador podera cancelar a operacdo que esta

realizando no sistema.



5.1.2. Diagrama de Caso de Uso Consultar Patriménio

uc

Consultar . <<extend> >_ Manter
Patrlmomo Patrlmomo

Usuario

Figura 6 — Diagrama Caso Uso 3: Consultar Patrimonio

Finalidade: Permite consultar, incluir e editar o cadastro de patriménio no sistema.

Ator: Usuario.

Pré-condicao: Estar autenticado no sistema.

Acdes do Ator: Selecionar a opg¢ao de ‘manter patriménios.

Acdes do Sistema: Mostrar as informacdes do patriménio consultado. (A1) (A2)

Cenério Alternativo:

(A1). Disponibiliza a opgéo para que o0 usuario possa manter o patrimonio.

(A2). O usuério pode cancelar a operacéo que esta realizando no sistema.

23
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5.1.3. Diagrama de Caso de Uso Consultar Departamento

uc

Consultar _<<extend>> ~“Manter
Departamento Departamento

Usuario

Figura 7 — Diagrama Caso Uso 4: Consultar Departamento

Finalidade: Permite consultar, incluir e editar o cadastro de departamento no

sistema.

Ator: Usuario.

Pré-condicao: Estar autenticado no sistema.

Acdes do Ator: Selecionar a opg¢ao de ‘manter departamento’.

Acdes do Sistema: Mostrar as informacdes do departamento consultado. (A1) (A2)

Cenério Alternativo:

(A1). Disponibiliza a opgéo para que o usuério possa manter o departamento.

(A2). O usuario pode cancelar a operagao que esta realizando no sistema.



5.1.4. Diagrama de Caso de Uso Consultar Fornecedor

uc

Consultar , <<extend>> ~“manter
Fornecedor Fornecedor

Usuario

Figura 8 — Diagrama Caso Uso 5: Consultar Fornecedor

25

Finalidade: Permite consultar, incluir e editar o cadastro de fornecedor no sistema.

Ator: Usuario.

Pré-condicao: Estar autenticado no sistema.

Acdes do Ator: Selecionar a opg¢ao de ‘manter fornecedor’.

Acdes do Sistema: Mostrar as informagdes do fornecedor consultado. (Al) (A2)

Cenario Alternativo:

(A1). Disponibiliza a opgéo para que o usuério possa manter o fornecedor.

(A2). O usuario pode cancelar a operagao que esta realizando no sistema.
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5.1.5. Diagrama de Caso de Uso Manter Transferéncia

uc

Manter
Transferéncia

Usuario

Figura 9 — Diagrama Caso Uso 6: Consultar Transferéncia

Finalidade: Permite consultar, incluir e editar o cadastro de transferéncia no

sistema.

Ator: Usuario.

Pré-condicao: Estar autenticado no sistema.

Acdes do Ator: Selecionar a opgao de ‘manter transferéncia’.

Acdes do Sistema: Mostrar as informacgdes da transferéncia consultada. (A1) (A2)

Cenario Alternativo:

(A1). Disponibiliza a opcéo para que o usuério possa manter transferéncia.

(A2). O usuério pode cancelar a operacéo que esta realizando no sistema.
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5.2. MODELO DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

Os relacionamentos ligam as classes/objetos entre si, criando relagfes logicas entre
estas as entidades.
Os relacionamentos podem ser dos seguintes tipos:

e Associacao: € uma conexao entre classes, e em UML, uma associacao &
definida com um relacionamento que descreve uma série de ligacoes.

e Generalizagdo: E um relacionamento de um elemento mais geral e outro
mais especifico. O elemento mais especifico pode conter apenas
informacdes adicionais.

e Dependéncia e Refinamentos: Dependéncia é um relacionamento entre
elementos, um independente e outro dependente (GRADY BOOCH, J. R.&
IVAR J.).

A seguir é apresentado o Modelo de Entidade e Relacionamento do sistema.



5.2.1. Modelo de Entidade e Relacionamento.

PATRIMONIO -

% idPATRIMONIO: INTEGER

DEPARTAMENTO_idDEPARTAMENTO: INTEGER (FK)
FORNECEDOR_idFORNECEDOR: INTEGER (FK)
DESCRICAO: VARCHAR(50)

DATA_CADASTRO: DATE

GARANTIA: VARCHAR(25)

MARCA: VARCHAR(25)

STATUS_2: VARCHAR(15)

NUM_PATRIMONIO: VARCHAR(30)
CLASSE: VARCHAR(30)
DATA_AQUISICEOD: DATE

& VALOR_AQUISICED: FLOAT(20)

COCOCOCOCOCOCO O @

I3 PATRIMONIO_FKTndex!
@ FORMECEDOR_idFORNECEDOR
I3 PATRIMGONIO_FKindex2
@ DEPARTAMENTO_idDEPARTAMENTO

FORNECEDOR &

# idFORNECEDOR: INTEGER

RAZED SOCIAL: VARCHAR(50)
NOME_FANTASIA: VARCHAR(50)
CNPI: CHAR(20)

RESPONSAVEL: VARCHAR(45)
CIDADE: VARCHAR(15)

CEP: CHAR(S)

UF: CHAR(4)

BAIRRO: VARCHAR(15)

ENDERECO: VARCHAR(45)

NUMERQ: INT(6)
TELEFONE_COMERCIAL: CHAR(18)
TELEFONE_PRINCIPAL: CHAR(10}
DATA_CADASTRO: DATE

EMAIL: CHAR(70)
INSCRICAO_MUNICIPAL: VARCHAR(18)
INSCRICAD_ESTADUAL: VARCHAR(18)

COCOCOCOCOOCOOOCOOO OO

Rel 02

DEPARTAMENTO &
# idDEPARTAMEMTO: INTEGER
& NOME_DEPARTAMENTO: VARCHAR(7O)

Rel
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USUARID -
¥ idUSUARIO: INTEGER

MOME: VARCHAR(70)

CPF: VARCHAR{20)
MASCIMENTO: DATE

CARGO: VARCHAR(40)
SALARIO: DECIMAL(18)
TELEFONE: CHAR(18)
MIVEL_ACESSQ: VARCHAR(15)
NOME_USUARIO: VARCHAR(15)
SENHA: VARCHAR(15)
DATA_CADASTRO: DATE

COPCOCOCOCOCOOOC

Rel_04

TRANSFERENCIA -

@ idTRANSFERENCIA: INTEGER

% USUARIO_jdUSUARIO: INTEGER (FK)
% DEPARTAMENTO_idDEPARTAMENTO: INTEGER (FK)
% PATRIMONIO_idPATRIMONIO: INTEGER (FK)

Rel_05

% RESPONSAVEL: VARCHAR(70)
% TELEFOME: CHAR(18)
& EMAIL: CHAR(70)

Figura 10 — Modelo de Entidade e Relacionamento.

% DATA TRANSFERENCIA: DATE

& DEPARTAMENTO_DESTINO: VARCHAR(50)
% OBSERVACAOD: VARCHAR(225)

% DEPARTAMENTO_ANTERIOR: VARCHAR(50)
& RESPONSAVEL: VARCHAR(SD)

3 TRANSFERENCIA_fKindex1

@ PATRIMONIO_idPATRIMGNIO
|3 TRANSFERENCIA_FKIndex3

@ DEPARTAMENTO_idDEPARTAMENTO
|3 TRANSFERENCIA_FKIndex3

@ USUARIO_idUSUARIO
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5.3. DIAGRAMA DE CLASSES

O Diagrama de Classes é, com certeza, o0 mais importante e o mais utilizado da
UML. Seu principal enfoque estd em permitir a visualizacdo das classes que
compordo o sistema com seus respectivos atributos e métodos, bem como em
demonstrar como as classes do diagrama se relacionam, complementam e
transmitem informagfes entre si. Esse diagrama apresenta uma visdo estatica de
como as classes estdo organizadas, preocupando-se em como definir a estrutura
l6gica das mesmas. Este diagrama serve ainda como base para a construcdo da

maioria dos outros diagramas da linguagem UML.

Basicamente, o Diagrama de Classes é composto por suas classes e pelas
associacOes existentes entre elas, ou seja, os relacionamentos entre as classes.
(GILLEANES T.A GUEDES.).

A seguir é apresentado o Diagrama de Classes do sistema.



5.3.1. Diagrama de Classe

—

FORNECEDOR

- CODIGO @ int
- RAZAOD_SOCIAL : String

PATRIMONIO

- CODIGO @int

- NOME_FAMTASIA : String

- CMPJ :char

- INSCRIGAD_MUCIPAL : String

- INSCRIGAO_ESTADUAL : String

- DESCRIGAD : String

- MUNM_PATRIMOMIO ; String
- DATA_CADASTRO : Date

- CLASSE : String

- SITUAZAD : String

- RESPOMSAVEL : String
- CIDADE : String

- BAIRRO : String

- ENDERECO : String

- MUMEROD :int

- UF :char

- CEP :char

- EMAIL : String
- DATA_CADASTRO : Date

- TELEFOME_FPRIMCIPAL : char
- TELEFOME_COMERCIAL : String

+ IMNCLUIRD : void
+ ALTERARD : void
+ ATUALLZARD @ void
+ EXCLUIRD @ void

0.* - GARAMTIA C int

_1——/__/- - MARCA . String

- DATA_AQUISIQ.E«O” : Date
-WALOR_AQUISICAD : float

+ INCLUIRD © void
+ ALTERARD : void
+ ATUALIZARD @ void
+ EXCLUIRD @ void

USUARIO

- CODIGO [ int

- MOME : String

- CPF : String

- NASCIMENTO : Date
- CARGO ; String

- SALARIO : float

- TELEFQOME : char

—_

- MIVEL_ACESSO : String
- MOME_USUARIO ; String 1
- SEMHA - String

- DATA_CADASTRO : Date

+ INCLUIRD : void
+ ALTERARD : void
+ ATUALIZARD @ void
+ EXCLUIRGD @ void

DEPARTAMENTO

- CODIGO int

- MOME_DEPARTAMEMTO : String

- RESPOMSAVEL : String
1 - TELEFOME : char

-_._-.-_._._____.______._._.—-—-—' - EMAIL : char

+ INCLUIRD : void
+ ALTERARD : void
+ ATUALIZARD : void
+ EXCLUIRD @ void

1

o.*

*

TRANSFERENCIA

- COoDIGO :int

- DATA_TRAMSFEREMCIA : Date

- DEPARTAMEMTO_DESTIMNG : String
- DEPARTAMEMNTO_ANTERIOR : String
- RESPOMSAVEL : String

- OBSERWVAGAD : String

+ INCLUIR] : void
+ ALTERAR(Q @ void
+ ATUALIZARD @ void
+ EXCLUIR( @ void

Figura 11 - Diagrama de Classe
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5.4. DIAGRAMA DE ATIVIDADES

Um diagrama de atividades exibe o fluxo de uma atividade para outra em um
sistema. Uma atividade apresenta um conjunto de atividades, o fluxo sequencial ou

ramificado de uma atividade para outra e os objetos que realizam ou sofrem acdes.

Os diagramas de atividades séo utilizados para ilustrar a visdo dinamica de um
sistema. Sao importantes principalmente para fazer a modelagem da funcdo de um
sistema. Os diagramas de atividades dao énfase ao fluxo de controle na execucao
de um comportamento (GRADY BOOCH, J. R.& IVAR J.).

A seguir sdo apresentados alguns dos principais diagramas de atividades do

sistema.



5.4.1. Diagrama de Atividades: Manter Usuério.

actActivity Diagram - Manter Usuério)

[ Fazer Login ]é'

Login Valido?

Sim

[ Manter Usuario ]

Figura 12 — Diagrama de Atividades 1: Manter Usuario
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5.4.2. Diagrama de Atividades: Consultar Patrimoénio.

actActivity Diagram - Consultar Patriménio)

Fazer Login

Login Valido? ?

Consultar Patrimdnio

P

Manter Patrimdnio

T

Figura 13 — Diagrama de Atividades: Consultar Patriménio
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5.4.3. Diagrama de Atividades: Manter Transferéncia.

actActivity Diagram - ManterTransferéncia)

r

Fazer Login

Login Valido? ¢

Manter Transferéncia

1

Figura 14 — Diagrama de Atividades: Manter Transferéncia
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5.5. DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

O diagrama de sequéncia é um diagrama comportamental que procura determinar a
sequéncia de eventos que ocorrem em um determinado processo, identificando
quais mensagens devem ser disparadas entre os elementos envolvidos e em que
ordem (GRADY BOOCH, J. R.& IVAR J.).

5.5.1. Diagrama de Sequéncia: Manter Usuario

sd Sequence Diagram - Manter Usuério)

Validar

Actor : Administrador -Interface para fazer Login :Interface Manter Usuario

| |
| |
| | 1:Validar Login) |
| ﬁj |
I e e |
|
|
|
|
|

Login Valido 1 2: Carregar Login() |
| 1
|
|
|

l
|
|
|

3: Informagdes do Usuario()

R .

Figura 15 — Diagrama de Sequéncia: Manter Usuario



5.5.2. Diagrama de Sequéncia: Manter Patrimonio
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sd Sequence Diagram - Manter Patrimanio )

Actor: Usuario - Interface para fazer Login

|'O Validar

|
|
|
|

2 Carregar Login{

' nterface Manter Patrimanio

|
!

Figura 16 — Diagrama de Sequéncia: Manter Patriménio



5.5.3. Diagrama de Sequéncia: Manter Transferéncia

sd Sequence Diagram - Manter Transferéncia )

Validar

Actor: Usuario - Interface para fazer Login ‘Interface Manter Transferéncia

|
| |
| |
| | {:ValidarLogin |
| ﬁ |
| o s s |
|
|
|
|
|

Login Valido 2 Caregar Login{ |

T I
| Operagao realizada com Sucesso_L

! |
| 3: Manter Transferéncia() | m
|
|
I
I
|
I
|
I
|
|

Figura 17 — Diagrama de Sequéncia: Manter Transferéncia
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6. CONCLUSAO

O Sistema proposto resolve problemas de empresas que ainda trabalham com
processos manuais para fazer o controle dos seus patriménios fisicos e oferece um
melhor gerenciamento das movimentacdes. Conforme a necessidade, a empresa
obtém informagfes que auxiliam gestores nas tomadas de decisGes, garantindo a
seguranca e a qualidade do servico realizado.

Por meio de entrevistas e pesquisas foi possivel identificar as funcionalidades do
sistema, utilizando conceitos de Unified Modeling Language (UML), que resumiram
0s problemas ou requisitos do sistema em diagramas, para obter uma visdo mais
detalhada de como € o sistema.

O uso da linguagem de programacgéao C# propiciou facilidades no desenvolvimento
da aplicagéo, pois tal linguagem oferece um grande arsenal de recursos para
criagbes complexas e bem simples de se utilizar, garantido eficiéncia e
produtividade. Com o uso de camadas pode-se obter um melhor desempenho e
controle das partes que envolvem banco de dados e negédcios, oferecendo um
melhor desempenho.

Ao realizar este trabalho foram adquiridos mais conhecimentos na linguagem de
programacao C#, que hoje em dia € muito utilizada no desenvolvimento de softwares
e possui amplo mercado de trabalho.

Para trabalhos futuros o sistema sera desenvolvido na plataforma Web com o uso da
linguagem de programacdo C# com interface que auxiliem na depreciacdo de cada
patrimdnio, a fim de uma melhor gestao.
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ANEXO | —= TELAS DO SISTEMA

Cadastro de Usuario

A figura abaixo apresenta a tela de cadastro de usuarios.
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CADASTRO USUARIO
\)’ EDITAR

CODIGO: USUARIO:
wagner

NOME:

Wagner Ulisses Ribeiro

CARGO-

ANALISTA DE SISTEMAS

P GRAVAR

° CANCELAR

SENHA:

SALARIO:

DATA NASC.:
30/09/1994

TELEFONE:

(18)399993599

—

DATA CADASTRO:
14
-01

03/06/20
CPF:

637.077.238-0

NiVEL-

ADMINISTRADOR -~

NOME DE

NVEL 4

cpico NOME CPF NASCIMENTO CARGO SALARIO TELEFONE USUARID ACESSO
) 4 Wagner Ulisses Ribeiro 637.077.23801 | 30/09/1934 ANALISTA DE SISTEMAS EEGY (18)999999939 | wagner ADMINISTRA| =
2% CELIO DESIRO 637.077.23801 | 23/04/1%63 PROFESSOR 10000 (21)999999998 | celio ADMINISTRA—
2 DANILO EMERSON 637.077.238-01 | 20/04/1383 ANALISTA DE SUPORTE | 5000 (18)999393939 | danilo USUARID
42 CARLOS EDUARDO TUSCO | 372.957.768-93 | 18/12/1330 ANALISTA 5000 (18)397580455 | carlos USUARIO
44 HEITOR MANZONI 6370772380 [/ PROGRAMADOR 3000 (18)999999999 | hettor ADMINISTR#
45 LEANDRO ROCHA §37.077.23¢ |[ymAam PROGRAMADOR 5000 (18)999999939  |leandro ADMINISTRf
46 GIOVANI BUENO £37.077.238-00 [/ A SUPCRTE 2000 (18)599999998 | giovani USUARIO
4 THIAGO DAMASCEND 837077238 |[rmAam VENDEDOR 1000 (18)993993939  thiago USUARID
43 DOUGLAS SANCHES §37.077.23 |[iymam FROFESSOR 5.0 10000 (18)999999959 | douglas ADMINISTRS =
| I | b

Figura 18 — Tela Cadastro de Usuério.
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CADASTRO DE DEPARTAMENTO

A figura abaixo apresenta a tela de Cadastro de Departamento.

CADASTRO DEPARTAMENTOS I P I

+ INSERIR \,' EDITAR H GRAVAR ° CANCELAR ﬁ REMOVER

CODIGO: DEPARTAMENTO:

RESPONSAVEL: DATA CADASTRO:

E-MAIL: TELEFONE:

I (EE—

ESCOLHA UMA OPGAO:
1
e e moTETT 'INFORME O QUE DESEJA PESQUISARI -
"\ BUSCAR
0 TODOS | | DEPARTAMENTO - - ‘
DATA
CODIGO  NOME RESPONSAVEL TELEFONE EMALL s —
3 LAB. INFORMATICA SALA E |ALEX POLLETO (1333023000 | apolito@Femanet com br 17/06/2014
LAE. INFORMATICA SALA F | DOUGLAS SANCHES DACUNHA | (1833021055 | douglas curha@femanet.com br 170672014
LAB. INFORMATICA SALA A | WAGNER ULISSES (19881017602 | wagner. 1730@gmai.com 03/08/2014

Figura 19 — Tela Cadastro de Departamentos.
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CADASTRO DE FORNECEDOR

A figura abaixo apresenta a tela de Cadastro de Fornecedor.

II’ISERIR \; EDITAR H GRAVAR ° CANCELAR

RAZAO SOCIAL: INSC. MUNICIPAL: DATA CADASTRO:

CODIGO:
B D B
INSC. ESTADUAL: CEP:

NOME DE FANTASIA: CNPJ:

ENDERECO: NUMERO:  CIDADE: BAIRRO:
RESPONSAVEL: TELPRINCIPAL:  TEL. COMERCIAL:
()

E-MAIL:

INSCRICAO CNPY INSCRICAD ENDERE(O NOMERD

RAZEQ SOCIAL NOME FANTASIA MUNICIPAL ESTADUAL

SUBMARING SUBMARINO 43251377817

00.776.574/0006-60 Rua Sacadura Cabral
15.802.282/0001-18 | 343 312.302-16 Av.SAO PAULD

INFORMAT TECNOLOGIA LTDA ME | INFORMAT
BALAD INFORMATICA LTDA BALAD INFORMATICA | 2454543 32454 534/5232-43 | 42353453 dsgfdg

Figura 20 — Tela Cadastro de Fornecedores.
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CADASTRO DE PATRIMONIO

A figura abaixo apresenta a tela de Cadastro de Patriménio.

INSERIR \; EDITAR H GRAVAR ° CANCELAR ﬁ R

CODIGO: DESCRIGAO: DATA CADASTRO:

NUM. PATRIMONIO: CLASSE: DATA AQUISICAO:  VALOR AQUISICAO:

GARANTIA: DEPARTAMENTO: STATUS:

FORNECEDOR:

D. DATA CoD.
DESCRIGAO DEPARTAMENTO CADASTRO FORNECEDOR

MONITOR LED 24 POLEGAS 02/08/24 3 2anos DELL ATIVO
ESTABILIZADOR 17/08/2014 H I meses SM3 COMODATO

NOM.
PATRIMANI]

GARANTIA WMARCA STATUS

Figura 21 — Tela Cadastro de Patrimonio.
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CADASTRO DE TRANSFERENCIA

A figura abaixo apresenta a tela de Cadastro de Transferéncia.

TRANSFERENCIA Xl

o~
cODIGO: DESCRICAO PATRIMONIO: DATA CADASTRO:

DEPARTAMENTO ATUAL: DEPARTAMENTO ANTERIOR

DEPARTAMENTO DESTINO: RESPONSAVEL:

ULTIMA ALTERACAO POR:

ESCOLHA UMA OPCAO:
 CODIG0  DATACADASTRO _IHFORIIEOQUEDESE.IAFESQUISAR!

@ TODOS ' COD. PATRIMONIO

|dTransferencia  codPatrimonio DataTransferencia codDepDestine  AttUsuario

WAGNER ULISS... | LABORATORIO ..

Figura 22 — Tela Cadastro de Transferéncia.



