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RESUMO

Trata-se do desenvolvimento de um sistema de Gerenciamento de Pecuaria
direcionado ao setor de bovinos com a proposta de contribuir para o controle de
atividades, producdes e informacOes geradas pelo setor pecuario. Para tanto, foi
implementado um sistema web, responsavel pelo gerenciamento de cadastros,
visualizacdo de apontamentos realizado no campo e geracado de relatérios utilizando
a linguagem Java na plataforma Java EE. Também foi desenvolvido na plataforma
mobile o aplicativo com a finalidade de realizar apontamentos em campo, usando o
Sistema Operacional Android. Para a comunicacdo entre ambas as plataformas foi
implementado um webservice que € executado no servidor de aplicacdes
ApacheTomCat, utilizando a linguagem XML como padronizacdo para a troca de

informacdes.

Palavras-chave: Sistema Pecuario. Android. Java Web
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ABSTRACT

This is a project to implement a system of Farming system Management directed to
the bovine sector with the proposal to contribute to the control of activities, production
and information generated by the livestock sector. Thus, a web system, responsible
for managing records and generating reports using the Java EE language was
implemented in mobile platform, which has the purpose of making notes in the field,
developed on Android. The communication between both platforms webservice using
Tomcat was used as standardized XML language for the exchange of information. It
was concluded that the project planning and development of diagrams is
fundamental to understanding the use cases that make up the system and
contributing optimizes the implementation of a system. The use of web server
contributes to a better interaction, communication between different platforms, in
addition to adding dynamism and security in information exchange.

Keywords: Farming system. Android. Java Web
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1 INTRODUCAO

A Pecuéria é considerada no Brasil uma das atividades de producdo mais
importante no que diz respeito a producédo de carne bovina e leite, ovos, carne de
frango e de suinos. Este setor representa cerca de 25% do PIB Brasileiro além de
gerar empregos formais direta ou indiretamente. (TAMASSIA, 2013)

O atual cenario socioeconémico vem impondo significativas mudancas e
transformacdes na cadeia agroindustrial pressionando-a a assumir caracteristica
empresariais. Sendo assim as organizacoes tendem a se tornarem mais
competitivas a partir do momento que passam a utilizar tecnologia em seu processo
de producéo e comercializacdo. (MACHADO; NANTES, 2011)

A utilizacdo de softwares desenvolvidos especificamente para a area de
pecuaria caracteriza-se como uma importante ferramenta para controle da producéo
e comercializacéo, auxiliando na tomada de decisdo e agregando maior qualidade
para fins de comércio.

Assim, observa-se a necessidade de se desenvolver um sistema destinado a
este mercado econdmico visto a tamanha importancia que 0 mesmo representa para
0 pais.

Dentro do mercado da pecuaria, a bovinocultura de corte tem se destacado
na economia nacional assumindo posicdo de lideranca no mercado mundial de
carnes. O Brasil possui o maior rebanho comercial do mundo além de ser o segundo
maior produtor mundial de carne bovina. A partir de 2003 passou a ser 0 primeiro
exportador mundial, com destaque tanto no comeércio de carnes frescas como no de
industrializadas. (EMBRAPA, 2007)

A unido dos avancos tecnoldgicos pode representar ganhos significativos ao
produtor visto que 0 mesmo pode controlar as atividades em campo com o auxilio de
dispositivos méveis como celular ou mesmo tablet, utilizando tecnologia mobile.

Com base neste contexto o presente trabalho propde o desenvolvimento de
um sistema para atuar em negécios da Pecuaria com énfase na area bovina.

Para melhor compreensdo, 0 projeto apresenta 0s objetivos para o

desenvolvimento do sistema, a justificativa bem como o publico alvo. Apresenta
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também a metodologia que foi utilizada para alcancar o objetivo proposto, a

estrutura do desenvolvimento do sistema e o cronograma.

1.2 Objetivos

O presente trabalho tem como Objetivo Geral, desenvolver um software de
gestao pecuaria de bovinos. Para tanto tem como objetivos especificos implementar
em plataforma web o controle da criagdo do animal e manejo, cadastro de animais,
locais e propriedades, bem como gerar relatorios gerenciais. Em plataforma mobile
com comunicagdo utilizando webservices, foi implementados os apontamentos a

transferéncia de animais, manutencédo dos locais da propriedade, e manejo.

1.3 Justificativa

No cenario atual torna-se imprescindivel a utilizacdo das tecnologias para
realizar todo o controle de informacfes geradas por uma empresa, independente de
gual seja o setor em que esta inserida.

Segundo Machado e Nantes (2011), o aumento da utilizacdo da tecnologia na
agropecudria pode causar impactos positivos, pois substitui a for¢ca do trabalho e
aumento no controle das atividades. Desta forma reduz a incerteza e riscos, bem
como aumenta o ingresso dos mesmos ao mercado, pois facilita o acesso a
informagao.

Ainda segundo os autores:

A adocao da TI é particularmente importante na pecuaria, na qual os
sistemas informatizados armazenam e fornecem informacdes sobre o
controle de matrizes, cruzamento de animais, inseminacbes
artificiais, aspectos nutricionais e sanitarios de cada animal. O
gerenciamento dessas informacdes pode ser realizado por meio de

softwares especificos. (Machado; Nantes, 2011, p.557)

E nesta constatacdo que se justifica o presente trabalho, na contribuicio para

o controle de atividades, producéo e informacg8es geradas pelo setor pecuario.
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Na utilizacdo de tecnologias existentes atualmente para a construgdo de um
sistema que auxilie o produtor no manejo do animal, quanto ao trato com aplicacdes

de vacinas e adequacao a vigilancia sanitaria.

1.4 Publico Alvo

O presente trabalho tem como publico alvo empresas e fazendas pecuarias

de pequeno e médio porte que lidam com a criacao de gado para venda ou corte.
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2 METODO DE DESENVOLVIMENTO

Este capitulo apresenta as tecnologias que foram usadas para desenvolver o

sistema de gerenciamento de pecuaria bovina.

2.1 Metodologia de desenvolvimento do sistema

A possibilidade de poder constatar todo o conhecimento tedrico adquirido
colocando em pratica através de métodos, justifica a real finalidade da realizacédo de
pesquisas. Levando em conta 0s objetivos propostos, o0 presente trabalho
caracteriza-se como metodologia de pesquisa exploratoria.

Neste sentido, com a finalidade de alcancar os objetivos propostos, foi
desenvolvido um sistema web em linguagem Java em plataformas Java EE e uma
aplicacdo mobile em Android. Para persisténcia dos dados, foi utilizado o SGBD
Postgres SQL para a aplicagdo web e na plataforma Android, SQLite.

Para a troca de informacbes entre ambas as plataformas foi utilizado um
servidor Web, neste caso a escolha do servidor de aplicacdo foi o Apache Tomcat.

A fim de padronizar a estrutura das informacdes de entrega e recebimento,
foi utilizada a linguagem XML para a comunicacao entre client e server.

Estas informagBes sdo enviadas e recebidas através do protocolo de

comunicacao HTTP.

2.2 Java EE

A Linguagem Java teve inicio em 1991 quando a Green, pequeno grupo de
projeto da Microsystems, ficou encarregada de criar uma nova geragcdo de
computadores portateis com capacidade de comunicar-se entre si. Para tanto, havia
necessidade de criar uma nova plataforma que estivesse de acordo com a ideia de
portabilidade em diferentes tipos de aparelhos, optando-se inicialmente pelo uso da
linguagem de programacao C++, pois além das caracteristicas, a priori, semelhantes
a que se pretendia utilizar, havia também a experiéncia em desenvolvimento de

produtos com esta linguagem por parte da equipe. Contudo, perceberam que a
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linguagem C++ ndo permitia a facilitacdo da realizagcdo do que o grupo pretendia
alcancar. (JANDL JUNIOR,1999)

Ainda segundo o mesmo autor, optou-se pela criacdo de uma nova linguagem
de programacé&o que tivesse tudo o que necessitava, além de ser portavel, simples e
de facil programacédo. Foi entdo que sobre a coordenacdo de James Gosling surgiu
a linguagem interpretada Oak, batizada com este nome devido a existéncia de um
carvalho, um tipo de arvore que podia ser vista do escritorio de Gosling.

Naquela época o mercado de eletrénicos inteligentes para o consumo pessoal
nao estava se desenvolvendo como visavam, o que a principio, ameacou o futuro do
projeto. Porém com a explosdo da Word Wide Web , em meados de 1993, surgiu a
oportunidade de utilizar a linguagem agregando interatividade e animacdes as
paginas de Web, impulsionando assim, o projeto. (DEITEL, H; DEITEL, P, 2006)

Devidos os problemas com copyrigths, a Oak foi rebatizada de Java, nome de
uma cafeteria local que o grupo visitara. E foi com a criacdo de um navegador,
apresentado formalmente como Hotjava e linguagem Java no SunWorld’95, que a
linguagem como solucéo explodiu. Foi entdo que o Netscape corp. lancou uma nova
versdo do navegador com a capacidade de efetuar downloads e execucao de
pequenas aplicagdes Java. Entdo, quando a Sun resolve disponibilizar para o grupo
de desenvolvedores, a linguagem Java gratuitamente, surge entdo a Java
Developer’s kit 1.0 (JDK 1.0), e desde entdo vem lancando melhorias para o
desenvolvimento de aplicacdes graficas e distribuidas. (JANDL JUNIOR,1999)

Jandl Junior (1999) define Java como a linguagem de programacdo mais
utiizada e que provocou grande entusiasmo em profissionais da é&rea de
desenvolvimento de software. O motivo deste entusiasmo esta relacionado ao
grande projeto para criacdo desta linguagem de programacao que consiste de uma
pesquisa que analisou e transformou ndo somente em uma linguagem, mas em um
ambiente todo de desenvolvimento. Ainda segundo autor acima referido o Java
exibe facilidades pela linguagem orientada a objetos, portabilidade do cdédigo
produzido, caracteristicas de seguranca que a plataforma oferece e por sua
integragcdo com outros ambientes incluindo a Internet.

Um sistema construido em Java é composto por classes que, por sua vez,
tem responsabilidades entre si (MOREIRA NETO, 2006).

Segundo Jandl Junior (1999) as principais caracteristicas que destacam o

Java sao:



16

Orientada a Objetos — todos 0s seus componentes sdo orientados objetos,
desta forma suas caracteristicas sdo mecanismos de abstracdo, encapsulamento e
hereditariedade.

Independente de Plataforma — Os programas desenvolvidos em Java sao
compilados em bytecodes, uma forma intermediaria de cddigo onde utiliza-se
instrucdes e tipos primitivos com tamanho fixo. O Java Virtual Machine € um
interpretador de bytecodes.

Sem Ponteiros — O Java nao permite que os desenvolvedores manipulem o
endereco de memodria, trabalhando assim com a recuperacdo automatica de
memoéria de objetos ndo mais referenciados pelo programa.

Performance — Com a Java Virtual Machine (JVM) € possivel compilar o
codigo nativo durante a execucgdo e assim otimizando, isto é, a maioria das JVMs
possui compiladores Just in Time(JIT) que compilam os bytecodes para codigo que
melhora significamente a performance de programas Java.

Seguranca — a linguagem Java possui mecanismos de seguranca que podem
evitar qualquer operacdo no sistema de arquivos da maquina alvo. O mecanismo é
flexivel para determinar se uma applet é considerada segura.

Permite Multithreading — capaz de trabalhar com diferentes rotinas ao mesmo

tempo de execucdo. Estas rotinas sao definidas como thread.

2.3 Apache Tomcat

Dentre os servidores de aplicagcdes existentes, o Tomcat, caracteriza-se como
um robusto servidor para aplicagcbes Java para web, € um software livre e
desenvolvido como cédigo aberto dentro do conceituado projeto Apache Jakarta e
oficialmente endossado pela Sun como a Implementacdo de Referéncia para as
tecnologias Java Servlet e JavaServer Pages .

Segundo Alecrim (2006), o servidor Apache surgiu no National Center of
Supercomputing Applications por meio de um trabalho de Rob McCool. Ao sair da
NCSA, McCool parou de trabalhar no software e entdo varias pessoas e grupos
passaram a adaptar o servidor Web as suas necessidades. No entanto, foram Brian
Behlendorf e Cliff Skolnick os principais responsaveis pela retomada do projeto,
contando logo em seguida com o apoio de Brandon Long e Beth Frank na qual ,

mais tarde, juntaram —se ao Apache Group.
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Neste ponto surge a Fundagdo Apache, onde Brian Behlendorf e ClIiff
Skolnick passaram a controlar as adicGes de recursos ou corre¢cdes chamados de
patches por meio de uma lista de discussdo. Dessa lista originou-se um grupo,
constituido inicialmente de oito pessoas. Apesar do nome da fundacéo ter sido
baseada a partir de um trocadilho com a expressdo em inglés: a patchy, os
desenvolvedores do servidor, afirmam que o nome é baseado numa tribo americana
de nome Apache.

Ainda segundo o autor, o servidor Apache teve sua primeira versao oficial
em 1995. ApGs esta versdo, houve varias mudancas no projeto sendo uma das mais
importantes, o Shambhala, sendo uma arquitetura para o Apache desenvolvida por
Robert Thau e que foi incorporada definitivamente ao servidor, tirando de cena a
base existente até entdo. Apdés uma série de aperfeicoamentos, testes e de uma
documentagcdo nova feita por David Robinson, o Apache 1.0 foi langado em
dezembro de 1995.

Segundo DevMidia (2014) por estar escrito em Java , 0 mesmo , necessita
gue a versao Java 2 Standard Edition (J2SE) esteja instalada no mesmo computador
onde ele serd executado. No entanto, ndo basta ter a versdo runtime de Java
instalada, pois o Tomcat necessita compilar os programas escritos em Java. O
projeto Jakarta da Fundacdo Apache, do qual o subprojeto Tomcat € o
representante, tem como objetivo o desenvolvimento de solucbes coédigo aberto
baseadas na plataforma Java.

O desenvolvimento de uma tipica aplicacdo web a ser executada pelo Tomcat
implica no dominio das seguintes linguagens:

e Java: Todos os algoritmos da aplicacdo devem ser escritos em Java.

e HTML: A interface da aplicacdo é construida na forma de paginas
escritas em HTML e visualizadas através do browser.

e XML: Qualquer aspecto relacionado a configuracdo da aplicacdo deve
ser expresso por meio da linguagem XML em um arquivo chamado
web.xml. Os dados de configuracdo podem ser usados tanto pelo
Tomcat como pela aplicagao.
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2.4 Android

Com o crescimento do mercado de celulares, empresas e desenvolvedores
buscam por uma plataforma moderna e agil, para o desenvolvimento de aplicacdes
coorporativas que auxiliem em seus negocios e lucros, aplicacdbes médveis que
possam estar literalmente conectadas e online, sincronizando informacdes
diretamente de um servidor confiavel da empresa. (LECHETA, 2010)

Ainda segundo o Lecheta (2010), a fim de atender este nicho de mercado, a
Google desenvolveu o Android o qual consiste em uma nova plataforma de
desenvolvimento para aplicacdes moveis baseada no sistema operacional Linux
que, além de ja vir com diversas aplicacdes ja instaladas, € um poderoso, ousado e
flexivel ambiente de desenvolvimento.

O Android foi construido para que os desenvolvedores pudessem criar
aplicacdes moveis permitindo obter total aproveitamento de um dispositivo portatil. E
a primeira plataforma open source para dispositivos méveis juntamente com a Open
Handset Alliance (OHA) tendo o pacote Software Development Kit (SDK) como kit
que contem todas as ferramentas e Application Programming Interface (API)
necessarias para o desenvolvimento utilizando a linguagem Java. (PEREIRA,
SILVA, 2009)

No Android ndo ha uma diferenca entre os aplicativos integrados e 0s
aplicativos criados com o SDK, permitindo, portanto, escrever poderosos aplicativos
que acessam o0s recursos disponiveis dos dispositivos. Neste sentido, o Android é
um software que tira proveito de seu kernel Linux e na qual os desenvolvedores
escrevem seus aplicativos em Java. A figural ilustra a estrutura do sistema Android
(ALBLESON et al., 2012):
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Ambiente de software
do Android

Aplicativos
personalizados
e integrados
| escritos em Java

Maquina virtual
Dalvik virtual

Kernel Linux

Figura 1 — Estrutura do Android (Extraido de Albleson et al, 2012).

2.5 SQLite

O Android possui integracdo com o SQLite, o qual permite que uma
aplicacdo possa ter um ou mais banco de dados. Caracteriza-se com um leve e
poderoso banco de dados (LECHETA, 2009)

O SQLite € uma ferramenta simples e eficiente do Android que pode ser
utilizada para navegar, armazenar os dados da aplicagcdo em tabelas ou manipular
comandos SQL no dispositivo. Funciona como um Sistema Gerenciador de Bancos
de Dados que permite cria um arquivo, ler e escrever diretamente sobre o arquivo, o
gue o caracteriza como proprio servidor. (PEREIRA, SILVA, 2009)

Para Albleson et al. (2012, p.147)

O SQLite ndo possui todos os recursos de produtos cliente/servidor
maiores, mas inclui tudo o que vocé precisa para armazenamento
local de dados. Ao mesmo tempo, ele é rapido e relativamente facil

de trabalhar.
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2.6 POSTGRESQL

Segundo a Scherer (2007), a implementacdo do POSTGRES iniciou-se em
1986 pelo professor Michael Stonebraker na Universidade da Califérnia em
Berkeley. Primeiro foram definidos os modelos de dados e o sistema de regras do
SGBD, logo depois foram surgindo vérias versdes até chegar a versdo operacional
em 1987. A quantidade de usuarios dobrou durante o ano 1993, gerando uma
grande dificuldade na manutencdo do cédigo do protétipo e assim a versao de
Berkley terminou na verséao 4.2.

Ainda segundo o mesmo autor, em 1994, foi adicionado um interpretador da
linguagem SQL ao POSTGRES, junto com esta mudanca também houve uma
mudanca em seu nome que passou para Postgres95, nesta versdo houve um ganho
de 30-50% no critério rapidez comparado com a versao do POSTGRES 4.2. No ano
de 1996 percebeu-se que o nome Postgres95 néo iria perdurar pelos proximos anos
e entdo foi escolhido o novo nome de PostgreSQL.

De acordo com a Comunidade Brasileira de PostgreSQL (2007), o
PostgreSQL é um poderoso software para gerenciamento de bancos de dados,
agregando algumas funcdes dos SGBDs mais avancados, como por exemplo, 0s
softwares proprietarios Oracle ou SQL Server. O PostgreSQL é conhecido por sua
robustez e extrema seguranca e por ser um sistema open-source o qual possui uma
comunidade de desenvolvedores do mundo inteiro.

Segundo Gonzaga (2007), a utilizacdo do PostgreSQL tem ganhado cada vez
mais espaco no mercado e é utilizado tanto em organizagbes publicas quanto
organizacdes privadas. Um dos fatores que gerou um aumento significativo de
utilizacao foi a sua inclusdo na maioria das distribuicées do Linux.

Um dos principais diferenciais do banco é seu sistema de armazenamento de
dados, que difere totalmente dos bancos concorrentes. O PostgreSQL possui um
sistema de armazenamento baseado em cluster, que é um diretério onde todos os
arquivos do banco estdo armazenado, tanto os arquivos dos dados, quanto os

arquivos de configuracéo do banco.
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3 ANALISE E PROJETO DO SISTEMA

3.1 Estrutura Analitica do Projeto (EAP)
Para melhor gerenciamento do projeto de criagdo de um Sistema

Agropecuario para Gado, o mesmo foi subdividido hierarquicamente em pacotes e

subpacotes de atividades conforme esta ilustrado na Figura 2.

istiema Agropecuario para Gado
a——

~|aboracao do Pre-projeto Diagrama ER

Figura 2- EAP do Sistema Agropecuario para Gado.
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3.2 Diagrama de Casos de Uso

O Caso de Uso possibilita captar o comportamento pretendido do sistema,
fornecer uma maneira de obter um consenso comum entre desenvolvedores e
clientes finais e auxiliar na validacao da arquitetura podendo verificar a dimensao do
sistema a partir de sua evolucdo durante o desenvolvimento. (BOOCH;
RUMBAUGH; JACOBSON, 2006)

Ainda segundo os Autores:

Um caso de uso é uma descricdo de um conjunto de sequéncia de
acoes, inclusive variantes, que um sistema executa para produzir um
resultado de valor observavel por um Ator. Graficamente, o caso de
uso € representado como uma elipse. (BOOCH; RUMBAUGH;
JACOBSON, 2006, p.230)

A Figura 3 apresenta o caso de uso elaborado com base nos objetivos
levantados para o sistema proposto, onde se pode observar a interacdo dos
possiveis usuarios do sistema, na qual os interiores das elipses contém o nome da
cada caso.
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Figura 3- Diagrama de caso de uso
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3.2 Narrativas de Caso de Uso

e J

Cadastrar
Propriedade
Administrador

Figura 4 - llustra o Caso de Uso- Cadastrar Propriedade

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a op¢éao Cadastrar no Menu principal e em seguida
seleciona a opcao Cadastrar Propriedade.[A1][A2][A3]

b) O sistema solicita as informacdes necessarias para cadastrar a propriedade.

c) O cliente informa os dados e confirma a operagéo. [E1]

e) O sistema confirma os dados e apresenta a mensagem de operacédo concluida.

Fluxo Alternativo

Al- Excluir Propriedade

a. O usuério seleciona a op¢ao Excluir Propriedade.

b. O sistema solicita o cédigo da propriedade a ser excluido.

c. O sistema confirma os dados, exclui a Propriedade e retorna ao passo_a do

Fluxo Principal.

A2- Alterar Propriedade

a. O usuario escolhe a opcao Alterar Propriedade.

b. O sistema solicita o codigo da Propriedade a ser alterado.

c. O sistema confirma os dados, altera a Propriedade e retorna ao passo a do
Fluxo Principal.

A3. Cancelar Operacgéao
a. O usuario cancela a operacao de Cadastrar, podendo ou néao informar algum
dado.
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b. O sistema retorna ao passo a do Fluxo Principal.

Fluxo de Excecao

El- Propriedade ja cadastrada

a. O sistema realiza a consulta e verifica que a Propriedade ja esta cadastrado
b. O sistema emite a mensagem de Propriedade j& cadastrado e retorna ao

passo a do Fluxo Principal.

[ uc J

Cadastrar
Usuario

Administrador

Figura 5 - llustra o Caso de Uso- Cadastrar Usuario

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a op¢éao Cadastrar no Menu principal e em seguida
seleciona a opcao Cadastrar Usuario.[A1][A2][A3]

b) O sistema solicita as informacdes necessarias para cadastrar o Usuério.

c) O cliente informa os dados e confirma a operagéo. [E1]

e) O sistema confirma os dados e apresenta a mensagem de operacédo concluida.

Fluxo Alternativo

Al- Excluir Usuério

a. O usuério seleciona a opgao Excluir Usuério.

b. O sistema solicita o cédigo do Usuéario a ser excluido.

c. O sistema confirma os dados, exclui o Usuério e retorna ao passo a do Fluxo

Principal.

A2- Alterar Usuario

a. O usuario escolhe a opcéo Alterar Usuario.
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b. O sistema solicita o codigo do Usuario a ser alterado.
c. O sistema confirma os dados, altera os dados do Usuario e retorna ao passo

a do Fluxo Principal.

A3. Cancelar Operacao
a. O usuério cancela a operacao de Cadastrar, podendo ou ndo informar algum
dado.

b. O sistema retorna ao passo a do Fluxo Principal.

Fluxo de Excecao

El- Usuario ja cadastrada

a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Usuéario ja esta cadastrado

b. O sistema emite a mensagem de Usuario ja cadastrado e retorna ao passo a

do Fluxo Principal.

| uc J

Cadastrar
Cidade

Administrador

Figura 6 - llustra o Caso de Uso- Cadastrar Cidade

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a op¢éo Cadastrar no Menu principal e em seguida
seleciona a opgéo Cadastrar Cidade.[A1][A2][A3]

b) O sistema solicita as informacdes necessarias para cadastrar a Cidade.

c) O cliente informa os dados e confirma a operagéao. [E1]

e) O sistema confirma os dados e apresenta a mensagem de operacgao concluida.

Fluxo Alternativo
Al- Excluir Cidade
a. O usuario seleciona a opgao Excluir Cidade.
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b. O sistema solicita o cédigo da Cidade a ser excluido.
c. O sistema confirma os dados, exclui a Cidade e retorna ao passo a do Fluxo

Principal.

A2- Alterar Cidade

a. O usuario escolhe a opcéo Alterar Cidade.

b. O sistema solicita 0 codigo da Cidade a ser alterado.

c. O sistema confirma os dados, altera os dados da Cidade e retorna ao passo a

do Fluxo Principal.

A3. Cancelar Operacao

a. O usuario cancela a operacao de Cadastrar, podendo ou ndo informar algum
dado.

b. O sistema retorna ao passo a do Fluxo Principal.

Fluxo de Excecao

El- Cidade j4 cadastrada

a. O sistema realiza a consulta e verifica que a Cidade ja esta cadastrado

b. O sistema emite a mensagem de Cidade ja cadastrado e retorna ao passo a

do Fluxo Principal.

| uc J

Cadastrar
Local

Administrador

Figura 7 - llustra o Caso de Uso- Cadastrar Local

Fluxo Principal
a) O cliente seleciona a op¢éao Cadastrar no Menu principal e em seguida
seleciona a opcao Cadastrar Local.[A1][A2][A3]

b) O sistema solicita as informacdes necessarias para cadastrar o Local.
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c) O cliente informa os dados e confirma a operagéo. [E1]
e) O sistema confirma os dados e apresenta a mensagem de operacdo concluida.

Fluxo Alternativo

Al- Excluir Local

a. O usuério seleciona a opgéo Excluir Local.

b. O sistema solicita o cédigo do Local a ser excluido.

c. O sistema confirma os dados, exclui o Local e retorna ao passo a do Fluxo

Principal.

A2- Alterar Local

a. O usuario escolhe a opcao Alterar Local.

b. O sistema solicita o codigo do Local a ser alterado.

c. O sistema confirma os dados, altera os dados do Local e retorna ao passo a

do Fluxo Principal.

A3. Cancelar Operacao
a. O usuério cancela a operacao de Cadastrar, podendo ou ndo informar algum
dado.

b. O sistema retorna ao passo a do Fluxo Principal.

Fluxo de Excecao

El- Local ja cadastrada

a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Local ja esta cadastrado

b. O sistema emite a mensagem de Local ja cadastrado e retorna ao passo a do

Fluxo Principal.
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=

Cadastrar
Animal

Administrador

Figura 8 - llustra o Caso de Uso- Cadastrar Animal

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a op¢éao Cadastrar no Menu principal e em seguida
seleciona a opcao Cadastrar Animal.[A1][A2][A3]

b) O sistema solicita as informacdes necessarias para cadastrar o Local.

c) O cliente informa os dados e confirma a operagéo. [E1]

e) O sistema confirma os dados e apresenta a mensagem de operacédo concluida.

Fluxo Alternativo

Al- Excluir Animal

a. O usuério seleciona a opgéo Excluir Animal.

b. O sistema solicita o cdédigo do Animal a ser excluido.

c. O sistema confirma os dados, exclui o Animal e retorna ao passo a do Fluxo

Principal.

A2- Alterar Animal

a. O usuario escolhe a opcéo Alterar Animal.

b. O sistema solicita o codigo do Animal a ser alterado.

c. O sistema confirma os dados, altera os dados do Animal e retorna ao passo a

do Fluxo Principal.
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A3. Cancelar Operacao
a. O usuério cancela a operacao de Cadastrar, podendo ou ndo informar algum
dado.

b. O sistema retorna ao passo a do Fluxo Principal.

Fluxo de Excecao

E1l- Animal ja cadastrada

a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Animal ja esta cadastrado

b. O sistema emite a mensagem de Animal ja cadastrado e retorna ao passo a

do Fluxo Principal.

=)

Gerar Relatorio de
Transferéncia

Administrador

Figura 9 -llustra o Caso de Uso- Gerar Relatorio de Transferéncia

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opc¢éo Relatério no Menu principal e em seguida
seleciona a opcao Relatério de Transferéncia.[A1l]

b) O sistema solicita informacdes para gerar o relatorio.

c) O cliente informa os dados e clica e Gerar relatério.

e) O sistema emite o relatorio na tela para o usuario.

Fluxo Alternativo
Al- Cancelar Relatorio
a. O usuério escolhe a opgéo Cancelar.

b. O sistema volta ao passo_a do Fluxo Principal.
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=

Gerar Relatorio de
Situagao Atual do
Local

Administrador

Figura 10 - llustra o Caso de Uso- Gerar Relatério de Situacéo Atual do Local

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opcao Relatorio no Menu principal e em seguida

seleciona a opc¢ao Relatério de Situacdo Atual do Local [Al]

b) O sistema solicita informacdes para gerar o relatorio.
c¢) O cliente informa os dados e clica e Gerar relatorio.

e) O sistema emite o relatério na tela para o usuario.

Fluxo Alternativo

Al- Cancelar Relatorio

c. O usuério escolhe a op¢éo Cancelar.

d. O sistema volta ao passo_a do Fluxo Principal.
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Gerar Relatorio de
Manejo

Administrador

Figura 11 - llustra o Caso de Uso- Gerar Relatério de Manejo

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opcao Relatorio no Menu principal e em seguida
seleciona a opgéo Relatério de Manejo [Al]

b) O sistema solicita informacdes para gerar o relatorio.

c¢) O cliente informa os dados e clica e Gerar relatorio.

e) O sistema emite o relatério na tela para o usuario.

Fluxo Alternativo

Al- Cancelar Relatorio

e. O usuério escolhe a op¢do Cancelar.

f. O sistema volta ao passo_a do Fluxo Principal.

=

Gerar Relatorio
de Baixa por
Animal

Usuario

Figura 12 - llustra o Caso de Uso- Gerar Relatorio de Baixa de Animal




Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opc¢ao Relatorio no Menu principal e em seguida
seleciona a opcao Relatério de Baixa de Animal [Al]

b) O sistema solicita informacdes para gerar o relatério.

c) O cliente informa os dados e clica e Gerar relatério.

e) O sistema emite o relatério na tela para o usuario.

Fluxo Alternativo
Al- Cancelar Relatorio
a. O usuério escolhe a opgéo Cancelar.

b. O sistema volta ao passo a do Fluxo Principal.
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=

Gerar Relatorio
de Morte por
Animal

Usuario

Figura 13- llustra o Caso de Uso- Gerar Relatério de Morte por Animal

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opc¢éo Relatério no Menu principal e em seguida
seleciona a opgéo Relatério de Morte por Animal [Al]

b) O sistema solicita informacdes para gerar o relatorio.

c¢) O cliente informa os dados e clica e Gerar relatério.

e) O sistema emite o relatorio na tela para o usuario.

Fluxo Alternativo
Al- Cancelar Relatorio
a. O usuario escolhe a opgéo Cancelar.

b. O sistema volta ao passo a do Fluxo Principal.
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Gerar Relatorio
de consumo de
Ragao por

Animal

Usuario

Figura 14- llustra o Caso de Uso- Gerar Relatério de consumo de Ragéo por

Animal

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opc¢ao Relatorio no Menu principal e em seguida
seleciona a opgédo Relatério de consumo de Ragéo por Animal [Al]

b) O sistema solicita informacdes para gerar o relatério.

c¢) O cliente informa os dados e clica e Gerar relatério.

e) O sistema emite o relatério na tela para o usuario.

Fluxo Alternativo

Al- Cancelar Relatorio

a. O usuério escolhe a opcéo Cancelar.

b. O sistema volta ao passo a do Fluxo Principal.

=

Gerar Relatério

de Vacinagao

Usuario

Figura 15- llustra o Caso de Uso- Gerar Relatorio de Vacinag&o por Animal




Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opc¢ao Relatorio no Menu principal e em seguida
seleciona a opcao Relatério de Vacinacao por Animal [Al]

b) O sistema solicita informacdes para gerar o relatorio.

c) O cliente informa os dados e clica e Gerar relatério.

e) O sistema emite o relatério na tela para o usuario.

Fluxo Alternativo
Al- Cancelar Relatorio
a. O usuério escolhe a opgéo Cancelar.

b. O sistema volta ao passo a do Fluxo Principal.
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)

Gerar Relatorio
de Quantidade de
Animal por

Propriedade

Usuario

Figura 16- llustra o Caso de Uso- Gerar Relatério de Quantidade de Animal

por Propriedade

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opc¢éo Relatério no Menu principal e em seguida
seleciona a opgédo Relatério de Quantidade de Animal por Propriedade [Al]
b) O sistema solicita informacdes para gerar o relatorio.

c¢) O cliente informa os dados e clica e Gerar relatério.

e) O sistema emite o relatorio na tela para o usuario.

Fluxo Alternativo
Al- Cancelar Relatorio
a. O usuério escolhe a opgéo Cancelar.

b. O sistema volta ao passo a do Fluxo Principal.
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=

Apontar
Manutengao Local

Usuario

Figura 17- llustra o Caso de Uso- Apontar Manutencao Local

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opc¢ao Apontar Local. [Al]

b) O sistema solicita dados necessarios para consultar o Local.

c) O cliente informa os dados e confirma a operacéao. [E1]

e) O sistema verifica os dados e solicita qual manutencao sera realizada na area
[AZ]

f) O cliente informa os dados.

g) O sistema solicita que seja informada a situacao atual do Local e o motivo do
apontamento.

h) O cliente informa os dados e confirma.

i) O sistema solicita a data do apontamento e data estimada para proxima
manutencao.

j) O cliente informa os dados e confirma.

k) O caso de uso é encerrado.

Fluxo Alternativo

Al- Cancelar Operacao

a. O usuario cancela a operacéo de Cadastrar, podendo ou néo informar algum
dado.

b. O sistema retorna ao passo a do Fluxo Principal.

A2- Informar tipo de Graminea
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a. O sistema oferece a oportunidade de informar o tipo de Graminea plantada no
local e a quantidade.

b. O sistema retornar ao passo g do Fluxo Principal.

Fluxo de Excecao
El- Local ndo cadastrado
a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Loca néo esta cadastrado

b. O sistema retorna ao passo b_do Fluxo Principal.

=

Apontar Manejo

Usuario

Figura 18 - llustra o Caso de Uso- Apontar Manejo

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a op¢ao Apontar Manejo. [Al]

b) O sistema solicita dados necessarios para consultar o Animal.

c) O cliente informa os dados e confirma a operagéo. [E1]

e) O sistema verifica os dados e solicita o tipo de manejo que sera apontado

f) O cliente informa os dados.

g) O sistema habilita os campos e solicita as informacdes necessarias para o tipo
de manejo selecionado.

h) O cliente informa os dados e confirma.

i) O sistema solicita a data do apontamento.

j) O cliente informa os dados e confirma.

k) O caso de uso é encerrado.
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Fluxo Alternativo

Al- Cancelar Operacao

a. O usuario cancela a operacédo de Cadastrar, podendo ou ndo informar algum
dado.

b. O sistema retorna ao passo a do Fluxo Principal.

Fluxo de Excecao
E1l- Animal ndo cadastrado
a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Animal ndo esta cadastrado

b. O sistema retorna ao passo b do Fluxo Principal.

=

Efetuar
Transferéncia
do Anima

Usuario

Figura 19 - llustra o Caso de Uso- Efetuar Transferéncia do Animal

Fluxo Principal

a) O cliente seleciona a opg¢éo Transferéncia do Animal. [Al]

b) O sistema solicita dados necessarios para consultar o Animal e lote

c) O cliente informa os dados e confirma a operagéo. [E1][E2]

e) O sistema verifica os dados e solicita o tipo de Transferéncia.

f) O cliente informa o tipo de transferéncia.

g) O sistema habilita os campos e solicita as informacfes necessarias para o tipo
de Transferéncia.

h) O cliente informa os dados e confirma. [E3][E4]

i) O sistema solicita a data e hora da Transferéncia

j) O cliente informa os dados e confirma.
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k) O caso de uso € encerrado.

Fluxo Alternativo

Al- Cancelar Operacéao

a. O usuério cancela a operacao de Cadastrar, podendo ou nao informar algum
dado.

b. O sistema retorna ao passo a do Fluxo Principal.

Fluxo de Excecao

E1l- Animal n&o cadastrado

a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Animal ndo esta cadastrado
b. O sistema retorna ao passo b_do Fluxo Principal.

E2- Lote n&o cadastrado

a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Lote ndo esta cadastrado

b. O sistema retorna ao passo b_do Fluxo Principal.

E3- Local ndo cadastrado

a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Local ndo esta cadastrado
b. O sistema retorna ao passo g do Fluxo Principal.

E4 - Propriedade ndo cadastrado

a. O sistema realiza a consulta e verifica que o Propriedade ndo esta cadastrado

b. O sistema retorna ao passo g do Fluxo Principal.

3.4 Diagrama de classe

Os Diagramas de Classes sao os principais diagramas de uma modelagem
de sistema orientado a objeto, além disso, sdo fundamentais na construcdo de
sistemas executaveis e oferece uma visdo dos servicos que o sistema devera
oferecer aos usuarios finais. Apresentam um relacionamento entre o conjunto de
classes, colaboracdes e interfaces sendo representados por diagramas interligados.
(BOOCH; RUMBAUGH; JACOBSON, 2006)

A figura 15 ilustra a estrutura do Sistema Agropecuario proposto.
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ApontamentoTransAnimal

- cdTransAnimal : Long

- descricaoTransAnimal : String
- cdAnimal : Long

- cdLote : String

- cdPropiedOrigem : int

- cdPropiedDestino : int

- cdLocalOrigem : int

- cdLocalDestinozint : int

- dataTransferencia : Date
- horaTransferencia : Date
- cdPropiedadeAnimal : int

+ ApontarTransfAnimal() : void

AptManejoVacinacao

- cdManejoVacina : Long
- cdAnimal : Long
-cdLote : Long

- nrBrinco : String

- nomeVacina : String

+ ApontarVacina() : void
+ Sincronizar() : void

AptManejoAlimentacao

- cdManejoAlimentacao : Long
- cdLote : Long

- nomeAlimentacal : String

- gtdeAlimento : Float

- dataAlimentacao : Date

+ ApontarAlimentacao() : void
+ Sincronizar() : void

ApontamentoLocal

- cdApontLocal : Long

- descricaoGraminea : String
- gtdGraminea : Float

- cdStatus : int

- descricaoStatus : String

- dataApontamento : Date

- dataValidade : Date

- descricaoApontamento : String

- desMotivoOcorrencia : String

+ ApontarManutencaoLocal() : void

1

Locais

- cdLocal : Long

- cdPropriedade : Long
-nomelocal : String

- area: Double

- tipo : String

- gtAnimalLocal : Long

+ CRUDLocais() : void

Animal

- gtdeAplicada : Float —\
- dataVacinacao : Date

- cdAnimal : Long

- cdProprietario : Long
- nrLote : long

- sexo : char

-raca: String

-nome : String
-nrBrinco : Long

- dataNascimento : Date
- situacao : String

- cdFilPai : int

- cdFilMae : int

+ CRUDAnRImal() : void

AptManejoBaixa

- cdManejoBaixa : Long
- cdAnimal : Long

- cdCausa: Long

- causaBaixa : String

- dataBaixa : Date

+ ApontarBaixa() : void
+ Sincronizar() : void

Propriedade

- cdPropriedade : Long
- nomeFazenda : String
- nomeProprietario : String
- nirf: String

- cpf: String

-cnpj:int

- endereco : String

- cep: String

- cdMunic : Long

- telefone : String

- eMail : String

+ CRUDFazenda() : void

1

Cidade

- cdMunic : Long

- cdUf: char

- descricao : String
- pais : String

+ CRUDCidade() : void

Lote

- cdLote : Long
- descLote : String
- gtdeAminal : Long

+ CRUDLote() : void

CausaMorte

- cdCausa : int
- descricao : String

+ CRUDCausaMorte() : void

Figura 20- Diagrama de Classe
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3.5 Diagrama E-R

O Diagrama Entidade Relacionamento, ilustrado na Figura 16, descreve as
entidades e seus relacionamentos estéaticos entre si. Fundamentado em um conceito
de relagdo, pode-se pensar, de maneira simples, em uma relagcdo entre tabelas,

compostas de linhas e colunas na qual cada relagdo possui um nome. (BEZERRA,

2011)
LOTE ” PROPRIEDADE = CIDADE - APT_MANUT_LOCAL -
7 CD_LOTE: INTEGER @ CD_PROPRIEDADE: INTEGER ReI_D4E EE_EIEN&(;R?HTPFSER F CD_APT_MANUT: INTEGER
& DESC_LOTE: VARCHAR(15) % CD_MUNIC: INTEGER (FK) )JWQ c0uF: U VARC}:A]RQSJ & CD_LOCAL: TNTEGER (FK)
% QTDE_ANIMAIS: INTEGER & DE_FAZENDA: VARCHAR(60) & CD_PAIS: VARCHAR(3) @ CD_MUNIC: INTEGER (FK)
= < DE_PROPRIETARIO: VARCHAR(60) == @ CD_PROPRIEDADE: INTEGER (FK)
T © NO_NIRF: VARCHAR(20) % DE_APT_MANUT: VARCHAR(60)
& NO_CPF: VARCHAR(2D) H Rel 11 % DE_GRAMINEA: VARCHAR(50)
@ NO_CHPI: VARCHAR(20) & QT_GRAMINEA: NUMERIC(3,2)
© NO_TELEFONE: VARCHAR(20) 1 & FESTATUS: INTEGER
© EMAL: VARCHAR(20) " % DE_STATUS: VARCHAR(40)
© DE_ENDERECO: VARCHAR(20) @ DT_APONTAMENTO: DATE
5 oM A % DE_MOT_OCORR: VARCHAR(40)
Rel 13 9 CD_MUNIC % DT_VALIDADE: DATE
— — I3 APT_MANUT_LOGAL_FKIndexl
T F = % CD_PROPRIEDADE
% CD_MUNIC
Rel 05 A~ Rel_10 I3 APT_MANUT_LOCAL_Fkindex2
APT_TRANS_ANIMAL - @ CD_LOCAL
# CD_TRANS_ANIMAL: INTEGER ReLlz
@ CD_ANIMAL: INTEGER (FK)
@ CD_MUNIC: INTEGER (FK) =
& x @ CD_PROPR_DESTIND: INTEGER (FK) LOCAIS =
AT = @ CD_LOCAL_DESTINO: INTEGER (FK) D, LOCAL: INTEGER
# CD_ANIMAL: INTEGER @ CD_LOTE: VARCHAR(8) 4 CD_MUNIC: INTEGER (FK)
@ CD_LOTE: INTEGER (FK) Rel 13 |(° DT_TRANSFERENCIA: DATE S |€/%¢ CD_PROPRIEDADE: INTEGER (FK)
% PROPRIEDADE_CD_MUNIC: INTEGER (FK) 9 HR_TRANSFERENCIA: DATE 7' TreL20 % DE_LOCAL: VARCHAR(60)
% PROPRIEDADE_CD_PROPRIEDADE: INTEGER (FK) |-H |3 APT_TRANS_ANIMAL_FKIndex2 & TP_LOCAL: VARCHAR(2)
& SEXO: CHAR(1) @ CD_PROPR_DESTINO & QT_AREA: NUMERIC(7,2)
& RACA: VARCHAR(20) @ CD_MUNIC H-|& QT_ANIMAL_LOCAL: NUMERIC(2)
& NOME: VARCHAR(3S) |3 APL TRANS_ANIMAL FKIndex3 |3 LOCAIS_FKIndexi
% NO_BRINCO: NUMERIC(S) @ CD_LOCAL_DESTINO % CD_PROPRIEDADE
% DT_NASCIMENTO: DATE H |3 APT_TRANS_ANIMAL_FXIndex3 % CD_MUNIC
% SITUACAO: VARCHAR(20) 9 CD_ANIMAL
& CD_FIL_PAL VARCHAR(S)
& CD_FIL_MAE: VARCHAR(S) Rel 17
I3 ANIMAL_FKIndexd H T APT MANEIQ_BATXA — CAUSA_MORTE -
@ PROPRIEDADE_CD_PROPRIEDADE  O._MANEJOBAKXA: INTEGER I |@ CD_CAUSA_MORTE: INTEGER
@ PROPRIEDADE_CD_MUNIC % CAUSA_MORTE_CD_CAUSA_MORTE: INTEGER (FK) | |Rel_18| |& DE_CAUSA: VARCHAR(30)
|- ANIMAL_Fiindex2 & ANIMAL_CD_ANIMAL: INTEGER (FK)
@ Cb_LOTE & CD_ANIMAL: INTEGER
+ I <<) CD_CAUSA: INTEGER S
& CAUSABAIXA: VARCHAR(30)
Rel 1  DATABAIXA: DATE
= Ral 16 (3 APT_MANEIQ_BADXA_FKIndex1
@ ANIMAL_CD_ANTMAL
(3 APT_MANEIQ_BADYA_FKIndexz
@ CAUSA_MORTE_CD_CAUSA_MORTE
N
APT_MANEIO_VACINACAQ -
7 CD_MANEIOVACINA: INTEGER
@ ANIMAL_CD_ANIMAL: INTEGER (FK) APT_MANEIO_ALIMENTACAO =
o €D ANIMAL: INTEGER # CD_MANEIOALIMENTACAD: INTEGER
& NRBRINCO: VARCHAR(20) @ ANIMAL_CD_ANIMAL: INTEGER (FK)
& NOME_VACINA: VARCHAR(30) @ CD_LOTE: INTEGER
& QTDEAPLICADA: FLOAT 1€/© NOME_ALIMENTO: VARCHAR(30)
< DATAVACINACAO: DATE @ QTDE_ALIMENTO: FLOAT
33 APT_MANEIQ_VACINACAO_FKindex1 @ DATA_ALIMENTACAQ: DATE
o ANIMAL 0D ANIMAL I3 APT_MANEIC_ALIMENTACAC_ FKindex

@ ANIMAL_CD_ANIMAL

Figura 21— Diagrama Entidade Relacionamento.
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3.6 Diagrama de Atividade

O fluxo de controle entre as atividades empregadas para fazer a modelagem

dos aspectos dinamicos do sistema esta ilustrado na Figura 22.

Realizar
apontamentos
Sincronizar Cadastros sincronizados?
cadastros
S
Apontar
Manejo
[
Apontar Apontar Apontas Baixa
Vacinagéo Alimentacéao
[
Cancelar \/ Enviar Apontamentos %
Salvar apontamentos?

Figura 22— Diagrama de Atividades.
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3.7 Arquitetura do Sistema

O aplicativo movel comunica-se com o servidor de aplicacdo por meio do
protocolo HTTP e utiliza a linguagem XML para padronizacédo de dados enviados ou
recebidos. Todos os dados recebidos do servidor ou apontados no préprio
dispositivo movel sdo armazenados em seu banco de dados local.

O cliente Web também realiza a comunicacdo com o servidor da aplicacéo
por meio de um protocolo HTTP que por sua vez, realiza o acesso ao banco de
dados.

Esta estrutura pode ser melhor compreendida de acordo com a Figura 23.

Dispositivo Mével

HTTP/XML HTTP
2 :
‘ Cliente Web (Browser)
HTTP

Banco de Dados Local
SQlite

/a

Servidor de Banco de Dados

Servidores de Aplicacdo JAVAEE]

Figura 23— Estrutura do sistema.
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4 TELAS DO SISTEMA

Este capitulo apresenta as principais telas que compdem o sistema Web e
Mobile com uma breve explicacdo sobre suas funcionalidades.

4.1 Sistema Web
O Sistema Web possui os seguintes Menus:
e Cadastros: destinado ao cadastro de Animais, Causa Morte, Cidades,
Locais, Lotes e Propriedades;
e Movimentagdes: este menu possibilita visualizar todos os apontamentos
de manejo realizados em campo apds a sincronizacdo e também a
possibilidade de lancar apontamentos em carater de contingéncia;
e Relatdrios: disponibiliza relatérios com informacdes de Manejo.
A Figura 24 mostra a interface principal do sistema, na qual € possivel
visualizar as op¢des do menu de Cadastro.

< C' | [ localhost:8080/PecBovinosWeb;
Cadastro: = Movimentagdes ~ @ Relatérios ~

Causa Morte
Cidades
Locais

Lotes

Propriedades

Figura 24 — Tela Principal do PecBovinos Web.

k]
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A Figura 25 ilustra a tela de um dos cadastros do Sistema Web, neste caso o

cadastro de Causa Morte.

C' | [1 localhost:3080/PecBovinosWeb/causamorte jsf

Cadastro de Causa Morte

Cadigo

]

Descricdo Causa

[

Listagem de Causas

(SR S S S

Cédigo < Descricdo ¢ Opcoes
Envenenamento Alterar Remover
Causas Indefinidas Alterar Remover
Eletrocussdo por raio Alterar Remover
Verminose Alterar Remover
Acidente Alterar Remaver

b

Figura 25— Tela de Cadastro Causa Morte.

4.2 Sistema Mobile

O Sistema Mobile é composto por:

Manejo de Animais: Este menu direciona aos apontamentos de
Vacinagéo, na qual & possivel realizar o apontamento da Vacinacao por
Lote e individualmente; Apontamento de Alimentacdo e Apontamento da
Baixa do animal; (Figura 20)

Sincronizagéo: realiza o sincronismo dos cadastros de Animais, Causa
Mortes, Cidades, Lotes e Propriedades;

e Configuracdo: Neste menu o usuario informa as configuracdes

necessarias para poder realizar o sincronismo dos cadastros. E necessario
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informar o nome do sistema, ip da rede e porta de comunicagdo, como

mostra na figura 26.

.l = 09:06

. PecBovinosWeb

169.254.43.78

8080

Confirmar

S Ca =

Figura 26— Tela de Configuracdes de conexao.

As demais telas do sistema como apontamentos de manejo e sincronizagao

de dados encontram-se no Apéndice A.
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5 CONCLUSAO

O setor da agropecudaria causa um impacto significativo no cenario
econdmico do pais, por este motivo ha a necessidade de inserir novas tecnologias
neste mercado a fim de aumentar lucros e agregar maior qualidade ao produto final.

O sistema desenvolvido neste trabalho oferece ao produtor de gado a
possibilidade de realizar os apontamentos em campo podendo assim controlar
aspectos nutricionais, sanitarios e de baixas de animal.

As tecnologias adotadas permitem com que estes apontamentos realizados
em um ambiente sem sinal de internet, possam ser armazenados no banco de
dados do préprio aplicativo movel, podendo ser sincronizados posteriormente.

A utilizacdo do servidor web contribuiu para uma melhor interacao,
comunicacdo entre as diferentes plataformas, além de agregar dinamismo e
seguranca nas trocas de informacdes, por ndo haver interacdo humana.

As informacdes coletadas em campo poderdo ser utilizadas para uma
analise do produtor e possivel venda do animal, além de poder controlar custos de
alimentacéao e vacinacao.

Também foi possivel constatar que o planejamento do projeto e
desenvolvimento de diagramas € fundamental para entendimento dos casos de uso
gue compde o sistema contribuindo e otimizando para a implementacdo do mesmo.

Constatou-se que a utilizacdo deste sistema para apontar as atividades de
campo de um produtor de bovinos garante a seguranca da informacao, controle de
animais e criagdo dos mesmos.

Como trabalhos futuros pode-se destacar o desenvolvimento dos
apontamentos de transferéncia de animal para outros locais da fazenda e controle
de manutencao de locais. Em caso de problemas com o dispositivo moével, pode-se

também desenvolver um formulario como solugéo de contingéncia.
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APENDICE A- Telas do Sistema

Sistema Pecuaria

Manejo de Animais

Sincronizagao

Configuragao

< O =T

Figura 27— Tela Principal do PecBovinos Mobile
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Vacinacao

Alimentacao

Baixa

= S o I s |

Figura 28 — Tela de Apontamentos de Manejo
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% = o 4= 09:08

Animal

Nome da Vacina

Quantidade Aplicada

Data da Vacinacao

Salvar

s S o IR e |

Figura 29 — Tela de Apontamento de Vacina por Animal
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Cdédigo

Numero do Lote

Alimento

Quantidade

Data

Salvar

o

Figura 30 — Tela de Apontamento de Alimentacao
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Cdodigo
|

Animal

Motivo da Baixa

Causa Morte

Data

Salvar

< O g

Figura 31 — Tela de Apontamento de Baixa de Animais
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Sincronizacoes

Animais

Causa Morte

Cidades

Lotes

Propriedades

== T s I e |

Figura 32 — Tela de Sincronizag&do de Cadastros
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