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RESUMO

O Sistema de Controle de Patrimdnio tem como objetivo armazenar e organizar
as informagBes sobre o patriménio da empresa. O sistema proposto ira
organizar toda a parte de cadastro e movimentacao de transferéncia dos bens,
até a emissao de relacdes sobre o estado do patriménio atual ou passado.
Com a implantacédo de um software especializado, esperam-se resultados mais
precisos e eficientes, dinamicos e reduzindo ao maximo os custos da empresa.

Palavras-chaves: 1. Patrimbnio. 2. Gestdo Patrimonial.



ABSTRACT

The Patrimony Control System has as objective to store and organize
information about the company's patrimony. The proposed system will organize
all part of cadastre and movimentation of transfer of the goods, until the
emission of the relations about the state of current or past patrimony. With the
implementation an specialized software, It is expected more accurate and
efficient results, dynamical, and reducing to maximum company's costs.

Keywords: 1. Patrimony. 2. Asset Management.
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INTRODUCAO

O presente projeto vem com intuito de auxiliar empresas de forma geral no seu
controle de patrimbnio, disponibilizando formas faceis de acesso as
informacdes como incluséo, edicdo, exclusdo e geracao de relatérios. Nos dias
atuais apesar da grande oferta de software no mercado, ainda existem
empresas que fazem seu controle de patriménio manualmente, acarretando um
custo muito alto aos proprietarios, associados e responsaveis pela empresa.
Esse controle muitas vezes nao chega a ser feito por motivos adversos. Custos
como méo de obra, materiais, espaco e perca de informacdes, sdo alguns dos
principais problemas encontrados ao se fazer tudo da maneira procedural.

O sistema ser& desenvolvido para facilitar o manejo de informacdes e controlar
o estado do patrimonio, facilitando a correcdo de problemas que possam vir a
ocorrer, como por exemplo: identificar quais equipamentos que estejam em
manutencao ou os que ja foram totalmente depreciados. Com isso havera uma
diminuicdo nos custos, proporcionando assim economia em papéis, espaco
fisico e tempo na busca de informac¢des. Mantendo a integridade dos dados
sera possivel proporcionar tranquilidade e seguranca a empresa.

1.1 OBJETIVO

Armazenar e organizar as informacfes para responder de forma facil e
completa as necessidades da empresa no que diz respeito ao seu patriménio.
Com o sistema a empresa podera gerenciar todas as informacdes referentes
ao seu patriménio, obtendo os dados de forma rapida e simples, diminuindo
consideravelmente a possibilidade de erros e auxiliando na tomada de
decisdes.

1.2 PUBLICO ALVO

Empresas em geral que tenham a necessidade de organizar seu patrimonio. O
sistema podera ser implantado em qualquer empresa, independentemente de
seu tamanho, porém, em primeira mao visa atender as empresas de pequeno e
meédio porte.
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1.3 MOTIVACAO

Surgiu-se na empresa Focus Sistemas a necessidade de desenvolver um
sistema de controle patriménio para atender seus clientes, a empresa ofereceu
a oportunidade para fazer a analise e o desenvolvimento do sistema junto ao
trabalho de concluséo do curso.

1.4 JUSTIFICATIVA

Para que se tenha um controle efetivo do patrimbnio de uma empresa, deve-se
investir em funciondarios para executar periodicamente rotinas de conferéncias,
espaco para armazenamento de documentacdo, material para cadastro e
controle das informacdes. Contudo, usando desses métodos, fica dificil garantir
a integridade e seguranca das informacoes.

O sistema foi desenvolvido com o objetivo de facilitar a manutengéo e acesso
aos dados, tornando mais facil o controle patrimonial. Serd possivel executar
de forma rapida cadastros de novos equipamentos adquiridos, transferéncias
de setor, consultas de estado e retiradas.
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2 METODOLOGIA DO DESENVOLVIMENTO

2.1 METODO DE ANALISE

O projeto sera desenvolvido através de uma analise do problema apresentado
pelo cliente, utilizando a metodologia orientada a objetos para uma melhor
organizacao e entendimento do que devera ser implementado na estrutura e no
desenvolvimento do sistema.

2.2 PHP

“E uma linguagem de script open source de uso geral, muito utilizada e
especialmente guarnecida para o desenvolvimento de aplicagcbes Web dentro
do HTML” (www.php.net/manual/pt_BR/intro-whatis.php).

“O PHP cresceu e comegou a ser reconhecido com uma popular plataforma
desenvolvimento web, possui uma execucdo bastante rapida, além de exigir
poucos recursos do sistema. Além de veloz ele também é muito estavel, pois
utiliza seu préprio sistema de gerenciamento de recursos e possui um método
eficiente para manipular variaveis” (blog.sporos.com.br/php-breve-historico-e-
caracteristicas, 2008).

“‘Hoje mais de 1 milhdo de sites no mundo inteiro utilizam PHP. A principal
diferenca em relacdo as outras linguagens € a capacidade que o PHP tem de
interagir com o mundo Web, transformando totalmente os websites que
possuem paginas estaticas” (Desenvolvendo Websites em PHP 4, 2001, p. 15).

2.3 HTML

“E uma linguagem com a qual se definem as paginas web. Basicamente trata-
se de um conjunto de etiquetas (tags) que servem para definir a forma na qual
se apresentara o0 texto e outros elementos da pagina. O HTML é uma
linguagem de programacao muito facil de aprender, o que permite que qualquer
pessoa, mesmo que nunca tenha programado possa enfrentar a tarefa de criar
um website” (www.criarweb.com/artigos/7.php, 2004).

“Esta linguagem permite juntar textos, imagens e audios, e combina-los a
Nosso gosto, é aqui onde esta a sua vantagem em relacdo aos livros e revistas,
o HTML nos permite a introducéo de referéncias a outras paginas por meio dos
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links hipertextos. Documentos HTML podem ser interpretados por
navegadores” (www.trabalhosfeitos.com/ensaios/o-Que-%C3%A9-0-
Html!/932019.html, 2013).

“‘Alguns dos problemas que acompanham ao HTML € a diversidade de
navegadores presentes no mercado, 0os quais ndo séo capazes de interpretar o
mesmo cbédigo de uma maneira unificada. Isto obriga ao webmaster a, uma vez
criada sua péagina, comprovar que esta pode ser lida satisfatoriamente por
todos o0s navegadores, ou pelo menos, pelos mais utilizados”
(www.criarweb.com/artigos/10.php, 2004).

2.4 JAVASCRIPT

“Javascript € uma linguagem de programacdo baseada em scripts, dinamica,
orientada a objetos e apesar de conter Java no nome, € distinta da linguagem
Java” (www.significados.com.br/javascript).

“Com Javascript pode-se criar efeitos especiais nas paginas e definir
interatividades com o usuério. O navegador do cliente é o encarregado de
interpretar as instrugcbes e executa-las para realizar estes efeitos e
interatividades, de modo que o maior recurso, e talvez o Unico, com que conta
esta linguagem € o proprio navegador” (www.criarweb.com/artigos/184.php,
2004).

“E uma linguagem de programac&o bastante simples e pensada para fazer as
coisas com rapidez, as vezes com leveza. Inclusive as pessoas que nao
tenham uma experiéncia prévia na programacdo poderdo aprender esta
linguagem com facilidade e utiliza-la em toda sua poténcia com somente um
pouco de pratica. Javascript nos permite executar instrucbes como resposta as
acbes do usuario, com o qual podemos criar paginas interativas com
programas como calculadoras, agendas, ou tabelas de célculo”
(www.criarweb.com/artigos/184.php, 2004).

“Com Javascript o programador, é qguem se converte no verdadeiro dono e
controlador de cada coisa que ocorre na pagina quando esta sendo visualizada
pelo cliente” (www.criarweb.com/artigos/184.php, 2004).

2.5 MYSQL

“E um sistema gerenciador de banco de dados relacional de cédigo aberto
usado na maioria das aplicacdes gratuitas para gerir suas bases de dados. O
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servico utiliza a linguagem SQL, que é a linguagem mais popular para inserir,
acessar e gerenciar o conteuddo armazenado num banco de dados”
(www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2012/04/0-que-e-e-como-usar-o-
mysql.html).

Segundo o site www.oficinadanet.com.br (2010):

O MySql é atualmente um dos bancos de dados mais
populares, com mais de 10 milhdes de instalacdes pelo
mundo, alguns dos usuarios do banco de dados
MySQL sao: NASA, Bradesco, HP, Nokia, Sony entre
outros.

“O sucesso do MySQL deve-se em grande medida a facil integragdo com o
PHP incluido, quase que obrigatoriamente, nos pacotes de hospedagem de
sites da Internet oferecidos atualmente”
(www.oficinadanet.com.br/artigo/2227/mysql_- o_que_e, 2010).

Algumas caracteristicas do MySQL séo:

- Portabilidade (suporta praticamente qualquer plataforma atual).
- Facilidade de uso.

- Replicacédo facilmente configuravel.

- Excelente desempenho e estabilidade.

2.6 EASYPHP

EasyPHP é um WAMP e ndo é s6 um programa, sdo trés em um. O Apache,
servidor mais popular de paginas web, o MYSQL, banco dados mais difundido
de cadigo livre e o PHP, linguagem ou tecnologia mais difundida para a criacdo
de paginas com programacao no servidor, acesso ao banco de dados, etc.



2.7 ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO

21

“E uma ferramenta de decomposicdo do trabalho ou do projeto em partes
manejaveis. E estruturada em &rvore exaustiva, hierarquica orientada as
entregas que precisam ser feitas para completar um projeto. O objetivo de uma
EAP é identificar elementos terminais (os produtos, servicos e resultados a
serem feitos em um projeto). Assim, a EAP serve como base para a maior
parte do planejamento de projeto” (sm3g.com.br/site/afinal-de-contas-o-que-e-

eapwbs).

Controle de Patriménio

I

Geréncia da Projeto

|| Levantamento de
MNecessidades
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| Orcamento

L Cronograma

Andlise do Projeto
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|| Diagramas de
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| Diagrama de
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Desenvolvimento
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Programacio

Instalagdo

Testes

FIGURA 1 - Estrutura Analitica do Projeto
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2.8 SEQUENCIAMENTO DE ATIVIDADES

Tem o objetivo de identificar as dependéncias obrigatérias, arbitradas e
externas para definicio da ordem l6gica de execucdo das tarefas. E requisito
para definicdo do caminho critico do projeto (junto com as duracées).

3 Dias 3 Dias 3 Dias 3 Dias

20 Dias 3 Dias

FIGURA 2 - Sequenciamento de Atividades



23

2.9 ESTIMATIVA DE DURACAO DAS ATIVIDADES

“E um processo de coleta de informagbes sobre 0 escopo e 0s recursos no
projeto e entdo desenvolvidos a duracdo que sera considerada no cronograma.
Os valores para a estimativa de duracdo séo tipicamente fornecidos por
pessoas ou grupos do time do projeto que estdo mais familiarizados com a
natureza de uma atividade especifica. A estimativa € frequentemente elaborada
progressivamente, e o0 processo considera a qualidade e a disponibilidade dos
dados fornecidos. Desta forma, podemos assumir que a estimativa é
progressivamente  apurada na sua qualidade de conhecimento”
(www.devmedia.com.br/estimativa-de-duracao-das-atividades-na-engenharia-
de-software/28606).

Levantamento de Necessidades 06/01/2014 | 08/01/2014 3
Escopo 09/01/2014 | 11/01/2014 3
Orcamento 12/01/2014 | 15/01/2014 3
Cronograma 16/01/2014 | 18/01/2014 3
Levantamento de requisitos 20/01/2014 | 24/01/2014 5
Diagrama de Casos de Uso 25/01/2014 | 29/01/2014 5
Especificacdo de Casos de Uso 30/01/2014 | 13/02/2014 15
Diagrama de Classes 14/02/2014 | 18/02/2014 5
Diagrama de Atividades 19/02/2014 | 23/02/2014

Diagrama de Sequéncia 24/02/2014 | 05/03/2014 10
DER 06/03/2014 | 10/03/2014 5
Programacao 11/03/2014 | 21/06/2014 100
Testes 22/06/2014 | 11/07/2014 20
Implantacao 14/07/2014 | 16/07/2014 3

Tabela 1 - Estimativa de duracéo das atividades




24

2.10 CRONOGRAMA DE REALIZACAO DAS ATIVIDADES

“E uma representacdo grafica do tempo investido em uma determinada tarefa ou projeto, segundo as tarefas que devem ser
executadas no ambito desse projeto. E uma ferramenta que ajuda a controlar e visualizar o progresso do trabalho. A utilizacdo de
cronogramas é bastante comum em projetos de pesquisa” (www.significados.com.br/cronograma).

Levantamento de Necessidades

Escopo

Orgcamento

Cronograma

Levantamento de Requisitos

Diagrama de Caso de Uso

Especificac@o de Caso de Uso

Diagrama de Classe

Diagrama de Atividades

Diagrama de Sequéncia
DER

Programacéo

Testes

Implantacéo

Tabela 2 - Cronograma de Realizacdo das Atividades
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3 ESPECIFICACAO DE CUSTOS

3.1 RECURSOS NECESSARIOS PARA O DESENVOLVIMENTO DO
PROJETO

Humano

01 Analista/Desenvolvedor;

Equipamentos

01 Microcomputador Core 2 Duo de 1.6 Ghz, 2 GB de memadria RAM e
HD de 130 GB;

Software

Astah;

Visio ;

EasyPhp;

Dreamweaver CC,

3.2 ESTIMATIVA DE CUSTOS

Analista/Desenvolvedor

Custo diario: R$ 50,00;

Total de dias: 185;

Custo total (185 dias): 50,00 X 185 = R$ 9250,00;
Microcomputador

Valor unitério: R$ 1500,00;

Depreciacao de 25% ao ano: (1500,00 X 25) / 100 = R$ 375,00;
Custo mensal: 375,00/ 12 (meses) = R$ 31,25;

Custo diario: 31,25/ 30 (dias) = R$ 1,04;

Custo do projeto (185 dias): R$ 1,04 * 185 = R$ 192,40;
Astah

Valor unitario: R$ 195,80;

Depreciacdo 20% ao ano: (195,80 X 20) / 100 = R$ 39,16;
Custo mensal: R$ 39,16 / 12 (meses) = R$ 3,26;

Custo diario: R$ 3,26 / 30 (dias) = R$ 0,10;
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Custo do projeto (185 dias): R$ 0,10 * 185 = R$ 18,50;

Visio

Valor unitario: R$ 1099,00;

Depreciacédo 20% ao ano: (1099,00 X 20) / 100 = R$ 219,80;
Custo mensal: R$ 219,80 / 12 (meses) = R$ 18,31;

Custo diario: R$ 24,06 / 30 (dias) = R$ 0,61;

Custo do projeto (185 dias): R$ 0,61 * 185 = R$ 112,85;
EasyPhp

Valor unitério: R$ 0,00 (Edicéo Livre);

Dreamweaver CC

Valor anual: R$ 1444,00;

Depreciacao 20% ao ano: (1444,00 X 20) / 100 = R$ 288,80;
Custo mensal: R$ 288,80 / 12 (meses) = R$ 24,06;

Custo diario: R$ 24,06 / 30 (dias) = R$ 0,80;

Custo do projeto (185 dias): R$ 0,80 * 185 = R$ 148,00;

3.3 ORCAMENTO DO PROJETO

Itens Custo
Analista/Desenvolvedor R$ 9250,00
Microcomputador R$ 192,40
Astah R$ 18,50
Visio R$ 112,85
EasyPhp R$ 0,00
Dreamweaver R$ 148,00

Custo Total: R$ 9721,75

Tabela 3 - Orcamento do projeto
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4 LEVANTAMENTO E ANALISE DE REQUISITOS

4.1 DETALHAMENTOS DO PROBLEMA A SER RESOLVIDO

Com a falta de um sistema estivel e eficaz na empresa, o controle e a
organizagdo dos patrimonios est&o ineficientes, como por exemplo, para emitir
um relatorio de como esta o patriménio ou uma listagem de localizacdo dos
bens o usuario teria muito trabalho para conseguir essas informacbes e
consumiria muito tempo para levantar essa relacdo. Além disso, a empresa
encontra dificuldades nos calculos de depreciacdo para fazer a conferéncia
sobre a contabilidade, outro problema é saber qual bem ja esta totalmente
depreciado ou quanto tempo ele ainda tem como patrimonio ativo.

4.2 RESULTADOS ESPERADOS NA IMPLEMENTACAO DO SOFTWARE

Espera-se obter maior controle sobre todo patriménio, uma melhor organizacao
e facil acesso as informacdes com velocidade e precisdo, economizando em
tempo com consultas otimizadas, inclusdes, edicdes e exclusdes simples junto
a relatérios exibindo relagdes por periodos mostrando o estado do patrimdnio
de uma forma geral e completa.

4.3 FORMA ADOTADA PARA LEVANTAMENTO DOS REQUISITOS

Andlise da forma de como é o armazenamento dos patrimbénios, como
funcionam as localidades e transferéncias de patriménio. Uma visita para
acompanhar como seria o funcionamento real do controle de patrimoénio e
acompanhamento por telefone conforme necessario para melhor entendimento
dos problemas e resolu¢cdo dos mesmos.

4.4 RESTRICOES DE DESENVOLVIMENTO DO SOFTWARE

Para execucdo do sistema, sera necessario um microcomputador com o
navegador Google Chrome instalado.



4.5 PROBLEMAS POTENCIAIS

Controlar produtos;

Controlar fornecedores;

Controlar dependéncias;

Controlar patrimonio;

Efetuar transferéncia de patriménio;
Efetuar baixa;

Controlar agregacoes;

Emitir relatorios diversos;

4.6 PRIORIZACAO DA IMPLANTACAO DOS REQUISITOS

Cadastro de grupos de produto, tipos de aquisicao e dependéncias;
Cadastro de fornecedores, produtos e patrimonios;

Transferéncia de patrimoénio;

Baixa de patrimonio;

Agregacao de valore(s);

Emissédo de relatorios;

28



4.7 LISTA DE EVENTOS
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N° Descricao Caso de Uso
01 Administrador cadastra as Manter Matriz
informagdes da matriz
02 Administrador cadastra as Manter Empresa
informacdes da empresa
03 Administrador cadastra as acbes Cadastrar Acao
das paginas do sistema
04 Administrador cadastra os grupos Cadastrar Grupo
de acesso ao sistema de Acesso
05 Administrador cadastra as acdes Cadastrar Grupo
para os grupos de acesso de Acao
06 Administrador cadastra usuérios Manter Usuario
07 Usuério cadastra os grupos de Manter Grupo de
produtos Produto
08 Usuario cadastra os tipos de Manter Aquisicao
aquisicao
09 Usuério cadastra as dependéncias Manter
da empresa Dependéncia
10 Usuério cadastra os fornecedores | Manter Fornecedor
11 Usuério cadastra os produtos Manter Produto
12 Usuario cadastra os patrimonios Manter Patriménio
13 Usuario transfere o patriménio de Transferir
local Patrimonio
14 Usuério lanca um valor agregado ao Agregar Valor

patrimonio

Tabela 4 - Lista de Eventos
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5 DIAGRAMAS

5.1 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Os casos de uso descrevem as principais funcionalidades do sistema e
iteracdo dessas funcionalidades com os usuarios. Casos de uso retratam de
forma geral as a¢Bes do usuario no sistema.

5.1.1 Administrador

A figura abaixo ilustra as iteracdes do administrador com o sistema e as acoes
gue deverdo ser tomadas na aquisicao de um novo cliente.

uc Caso de Uso - Administr'ador)

2 e e S
o

Administrado <<include=> I

<<include>> |

! 1
B <<include>> <<include>> =
Manter Usudrio  ------------- Manter Grupo de Acesso )~~~ "~~~ "" Langar Agac Grupo

FIGURA 3 - Caso de Uso: Administrador
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5.1.2 Usuério

A figura abaixo ilustra as iterac6es do usuério com o sistema e as ac¢des que
deverdo ser tomadas na implantacdo e decorrer do uso da aplicacao.

uc Caso de Uso - MovimentacécJ

<j >
Manter Grupo de Produto oo Seinclude>> Manter Produto

<<|nc\ude>>‘
Manter Fornecedor . <$|nclude>>
o <<include>>
Manter Patriménio  )}----------- Agregar Valor
\ Manter Aquisigdo “iZindiudes>

Usuarig <<|nc|ude>#

a <<include=>>
Manter Dependéncla _)------=-725=820 oo Transferir Patriménio
Emitir Relatérios

FIGURA 4 - Caso de Uso: Usuéario
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5.2 ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO

5.2.1 Manter Matriz

uc Manter Matriz)

Administrador

Manter Matriz

FIGURA 5 - Caso de Uso 1: Manter Matriz

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercao, edicdo e exclusao.

Ator (es):

Administrador do sistema (usuario mestre).

Pré-condicdes:

O administrador devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1.

7

O administrador inicia o caso de uso indo ao
menu “Cadastros” e seleciona “Matriz” na tela
principal do sistema.

O sistema oferece uma lista de matrizes para
manutencao.

O administrador seleciona a opg¢ao incluir “Nova
Matriz” [A1, A2].

O sistema oferece a tela para inclusao.

O administrador entra com as informacfes e
seleciona “Gravar” [A3].

O sistema informa que as informacdes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.
Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Matriz.

3.

O administrador seleciona uma matriz para
atualizacéo.
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4. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 - Excluir Matriz.
3. O administrador seleciona uma matriz para
excluséo.
4. O sistema solicita uma confirmacao.
O administrador confirma a excluséo.
6. O sistema informa que a exclusao foi efetuada
e retorna ao passo 2 do fluxo principal.
A3 - N&o salvou as informacoes.
5. O administrador néo clicou para gravar.
6. O sistema cancela a operacao.
7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.
8. Caso de uso encerrado.

o

Tabela 5 - Narrativa do 1° Caso de Uso: Manter Matriz




5.2.2 Manter Empresa
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uc Vianter Empresa )

Manter Matriz

Administrador

Manter Empresa

FIGURA 6 - Caso de Uso 2: Manter Empresa

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercao, edi¢cédo e excluséo.

Ator (es):

Administrador do sistema (usuario mestre).

Pré-condicdes:

O administrador devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1. O administrador inicia 0 caso de uso indo ao
menu “Cadastros” e seleciona “Empresa” na
tela principal do sistema.

2. O sistema oferece uma lista de empresas para
manutencao.

3. O administrador seleciona a opg¢ao incluir “Nova
Empresa” [A1, A2].

4. O sistema oferece a tela para inclusao.

5. O administrador entra com as informacdes e
seleciona “Gravar” [A3].

6. O sistema informa que as informacdes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Empresa.
3. O administrador seleciona uma empresa para
atualizacao.
4. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 - Excluir Empresa.
3. O administrador seleciona uma empresa para




35

excluséo.

4. O sistema solicita uma confirmagao.

5. O administrador confirma a excluséo.

6. O sistema informa que a excluséo foi efetuada
e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

A3 - Nao salvou as informacoes.

5. O administrador ndo selecionou para gravar.

6. O sistema cancela a operagao.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Tabela 6 - Narrativa do 2° Caso de Uso: Manter Empresa




5.2.3 Manter Acao
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uc Manter Agéo)

Administrador

Manter Acao

FIGURA 7 - Caso de Uso 3: Manter Agéo

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercao e edicao.

Ator (es):

Administrador do sistema (usuario mestre).

Pré-condicdes:

O administrado devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

7

1.

O administrador inicia o caso de uso indo ao
menu “Cadastros” e seleciona “Ag¢ao” na tela
principal do sistema.

O sistema oferece uma lista de acdes para
manutencao.

O administrador seleciona a opgao incluir “Nova
Acao” [A1, A2].

O sistema oferece a tela para inclusao.

O administrador entra com as informacgdes e
seleciona “Gravar” [A3].

O sistema informa que as informacdes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.
Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

4.

Al - Editar Agéo.
3.

O administrador seleciona uma agédo para
atualizacéo.

O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.

Tabela 7 - Narrativa do 3° Caso de Uso: Manter Acéo
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5.2.4 Manter Grupo de Acesso

uc Grupo Acesso)

Manter Empresa

@er Grupo de Ac@

Administrador

FIGURA 8 - Caso de Uso 4: Manter Grupo de Acesso

Finalidade/Objetivo: | Permitir a listagem, insercao, edi¢cdo e exclusao.

Ator (es): Administrador do sistema (usuario mestre).
Pré-condicdes: O administrador devera estar conectado ao sistema.
Fluxo principal: 1. O administrador inicia o caso de uso indo ao

menu “Cadastros” e seleciona “Grupo de
Acesso” na tela principal do sistema.

2. O sistema oferece uma lista de grupos de
acesso para manutencao.

3. O administrador seleciona a opg¢éo incluir “Novo
Grupo de Acesso” [A1, A2].

4. O sistema oferece a tela para incluséo.

5. O administrador entra com as informacdes e
seleciona “Gravar” [A3].

6. O sistema informa que as informagbes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

Fluxos Alternativos: | Al - Editar Grupo de Acesso.
3. O administrador seleciona um grupo de acesso
para atualizagéo.
4. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 - Excluir Grupo de Acesso.
3. O administrador seleciona um grupo de acesso
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para exclusao.

4. O sistema solicita uma confirmagao.

5. O administrador confirma a excluséo [E1].

6. O sistema informa que a excluséo foi efetuada
e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

A3 - Nao salvou as informacoes.

5. O administrador ndo selecionou para gravar.

6. O sistema cancela a operagao.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Fluxos de Excecdao:

E1 - Usuario no grupo de acesso.

1. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe um usuario ligado ao grupo de acesso
gue sera excluido.

2. O sistema informa que a excluséo nao pode ser
efetuada.

3. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

4. Caso de uso encerrado.

Tabela 8 - Narrativa do 4° Caso de Uso: Manter Grupo de Acesso




5.2.5 Lancar Acédo Grupo
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uc AcGes do Grupo)

Manter Agao Manter Grupo de Acesso

Administrador

Langar Agao Grupo

FIGUR

A 9 - Caso de Uso 5: Langar Acéo Grupo

Finalidade/Objetivo:

Permitir o lancamento e retirada de agfes para um
determinado grupo de acesso.

Ator (es):

Administrador do sistema (usuario mestre).

Pré-condicdes:

O administrador devera estar conectado ao sistema.

O administrador devera estar na tela de listagem de
grupos de acesso.

As acOes deverao estar cadastradas.

Fluxo principal:

1. O administrador inicia o0 caso de uso
selecionando o grupo de acesso na listagem.

2. O sistema oferece a tela para lancamento e
retirada de acfes do grupo de acesso.

3. O administrador seleciona as acfes que serao
liberadas para o grupo e seleciona “Liberar”
[A1, E1].

4. O sistema efetua a operacdo e retorna ao
passo 2.

Fluxos Alternativos:

Al - Bloquear acoes.

3. O administrador seleciona as acfes que serao
blogueadas para o0 grupo e seleciona
“Bloquear” [E1].

4. O sistema efetua a operacdo e retorna ao
passo 2 do fluxo principal.

Fluxos de Excecao:

E1l - Agdo néo seleciona da
1. O administrador ndo selecionou nenhuma acao.
2. O sistema informa que deve ser selecionada ao
menos uma acgao para efetuar a operacao.

Tabela 9 - Narrativa do 5° Caso de Uso: Lancar A¢cédo Grupo




5.2.6 Manter Usuario
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uc Manter Usuario )

Qﬁter Grupo de Acesso>

Administrador

Manter Usuario

FIGURA 10 - Caso de Uso 6: Manter Usuario

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercdo e edi¢do. O sistema tera
um usuario cadastrado previamente durante a
implantacéo (usuario mestre, usuario do
desenvolvedor do sistema).

Ator (es):

Administrador do sistema (usuario mestre).

Pré-condicdes:

O administrador devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1. O administrador inicia o caso de uso indo ao
menu “Cadastros” e seleciona “Usuario” na tela
principal do sistema.

2. O sistema oferece uma lista de usuarios para
manutencao.

3. O administrador seleciona a opg¢ao incluir “Novo
Usuério” [A1].

4. O sistema oferece a tela para incluséo.

5. O administrador entra com as informacdes e
seleciona “Gravar” [A2].

6. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

7. Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Usuario.
3. O administrador seleciona um usuario para
atualizacéo.
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4. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 - N&o salvou as informacoes.
5. O administrador ndo selecionou para gravar.
6. O sistema cancela a operacao.
7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.
8. Caso de uso encerrado.

Tabela 10 - Narrativa do 6° Caso de Uso: Manter Usuario
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5.2.7 Diagrama de Sequéncia: Cadastro - Usuario

O diagrama de sequéncia tem como objetivo estabelecer os objetos que
integram e seus relacionamentos dentro de um contexto (caso de uso), mostrar
o funcionamento da troca de mensagens entre 0s objetos no decorrer do tempo
de execuc¢ao do sistema conforme a execu¢ao de uma operacao.

A figura abaixo ilustra as iteragcOes dos objetos no decorrer do processo de
cadastro de Usuario.

sd Cadastro de UsuériosJ

: Admirvistrador Telas : Cadas‘tro de Usuario RegraUsuario : obj_reg_usu ModeloUsuario : obj_mod_usu

| |

l 1: Informar dados do usuario() } } }
| |

| |

1

1.1: InserirUsuario(}

1.1.1: Getters e Setters()

K Atributos do usuario | |

1.1.2: InserirUsuario()

L _ __ Usuario cadastrado _ _ _ _ _| il

Usuario cadastrado

Usuario cadastrado

FIGURA 11 - Diagrama de Sequéncia: Cadastro de Usuario
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5.2.8 Manter Grupo Produto

uc Manter Grupo de Froduto )

Usuario

@er Grupo de Pr@

FIGURA 12 - Caso de Uso 7: Manter Grupo de Produto

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercao, edicédo e excluséo.

Ator (es):

Usuario do sistema.

Pré-condicdes:

O usuério devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1. O usuério inicia o caso de uso indo ao menu
“Cadastros” e seleciona “Grupos de Produtos”
na tela principal do sistema.

2. O sistema oferece uma lista de grupos de
produtos para manutencao.

3. O wusuario seleciona a opgao incluir “Novo
Grupo de Produto” [A1, A2].

4. O sistema oferece a tela para inclusao.

5. O wusuario entra com as informacbes e
seleciona “Gravar” [A3].

6. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

7. Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Grupo de Produto.
3. O usuario seleciona um grupo de produto para
atualizacao.
4. O sistema oferece a tela para edigcéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 - Excluir Grupo de Produto.
3. O usuario seleciona um grupo de produto para
excluséo.
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4. O sistema solicita uma confirmagao.

5. O usuario confirma a excluséo [E1].

6. O sistema informa que a excluséo foi efetuada
e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

A3 - Nao salvou as informacoes.

5. O usuario néo selecionou para gravar.

6. O sistema cancela a operacao.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Fluxos de Excecéao:

E1 - Usuario no grupo de acesso.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe um produto ligado ao grupo de produto
gue sera excluido.

6. O sistema informa que a exclusdo nao pode ser
efetuada.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Tabela 11 - Narrativa do 7° Caso de Uso: Manter Grupo de Produto




5.2.9 Manter Fornecedor
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uc Manter Fornecedor)

Usuario

Manter Fornecedor

FIGURA 13 - Caso de Uso 8: Manter Fornecedor

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercao, edicdo e excluséo.

Ator (es):

Usuario do sistema.

Pré-condicdes:

O usuario devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1. O usuério inicia o caso de uso indo ao menu
“Cadastros” e seleciona “Fornecedor” na tela
principal do sistema.

2. O sistema oferece uma lista de fornecedores
para manutencao.

3. O wusuario seleciona a opcao incluir “Novo
Fornecedor” [A1, A2].

4. O sistema oferece a tela para incluséo.

5. O wusuario entra com as informacBes e
seleciona “Gravar” [A3].

6. O sistema informa que as informacdes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

7. Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Fornecedor.
3. O wusuario seleciona um fornecedor para
atualizacéo.
4. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 - Excluir Fornecedor.
3. O wusuéario seleciona um fornecedor para
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excluséo.

4. O sistema solicita uma confirmacéo.

5. O usuario confirma a exclusado[E1, E2].

6. O sistema informa que a excluséo foi efetuada
e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

A3 - Nao salvou as informacoes.

5. O usuario néo selecionou para gravar.

6. O sistema cancela a operagao.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Fluxos de Excecdao:

E1 - Patrimoénio adquirido do fornecedor.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe um patriménio ligado ao fornecedor que
sera excluido.

6. O sistema informa que a exclusao néo pode ser
efetuada.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

E2 - Agregacéo adquirida do fornecedor.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe uma agregacao ligada ao fornecedor que
sera excluido.

6. O sistema informa que a exclusdo ndo pode ser
efetuada.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Tabela 12 - Narrativa do 8° Caso de Uso: Manter Fornecedor




5.2.10 Manter Aquisicao
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uc Manter Aquisi@éoJ

Usuario

\\MTter Adquisicao

FIGURA 14 - Caso de Uso 9: Manter Aquisicéo

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercao, edicédo e excluséo.

Ator (es):

Usuario do sistema.

Pré-condicdes:

O usuario devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1. O usuério inicia o caso de uso indo ao menu
“Cadastros” e seleciona “Aquisicdo” na tela
principal do sistema.

2. O sistema oferece uma lista de aquisicoes para
manutencgao.

3. O usuario seleciona a opgao incluir “Nova
Aquisicao” [A1, A2].

4. O sistema oferece a tela para inclusao.

5. O wusuario entra com as informacbes e
seleciona “Gravar” [A3].

6. O sistema informa que as informagbes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

7. Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Aquisigao.
3. O usuéario seleciona uma aquisicdo para
atualizacao.
4. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 - Excluir Aquisigéo.
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3. O usuéario seleciona uma aquisicdo para
excluséo.

4. O sistema solicita uma confirmagao.

O usuario confirma a exclusao [E1].
6. O sistema informa que a exclusao foi efetuada

e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

A3 - Nao salvou as informacoes.
5. O usuario nédo selecionou para gravar.
6. O sistema cancela a operagéo.
7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.
8. Caso de uso encerrado.

el

Fluxos de Excecdao:

E1 - Patrimoénio adquirido do tipo de aquisicéo.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe um patrimonio ligado ao tipo de aquisicao
que sera excluido.

6. O sistema informa que a excluséo nao pode ser
efetuada.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Tabela 13 - Narrativa do 9° Caso de Uso: Manter Aquisicéo




5.2.11 Manter Dependéncia
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uc Manter Dependéncia )

.

Usuario

\E‘Iter Dependéncia

FIGURA 15 - Caso de Uso 10: Manter Dependéncia

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercao, edicdo e excluséo.

Ator (es):

Usuario do sistema.

Pré-condicdes:

O usuario devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1.

7

O usuério inicia o caso de uso indo ao menu
“Cadastros” e seleciona “Dependéncia”’ na tela
principal do sistema.

O sistema oferece uma lista de dependéncias
para manutencao.

O usuario seleciona a opgao incluir “Nova
Dependéncia” [A1, A2].

O sistema oferece a tela para inclusao.

O wusuéario entra com as informacdes e
seleciona “Gravar” [A3].

O sistema informa que as informagdes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.
Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Dependéncia.

3.

4.

O usuério seleciona uma dependéncia para
atualizacéo.

O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.

A2 - Excluir Dependéncia.
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3. O usuério seleciona uma dependéncia para
excluséo.

4. O sistema solicita uma confirmagao.

O usuario confirma a excluséo.
6. O sistema informa que a excluséo foi efetuada

e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

A3 - Nao salvou as informacoes.
5. O usuario nédo selecionou para gravar.
6. O sistema cancela a operagéo.
7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.
8. Caso de uso encerrado.

el

Fluxos de Excecdao: E1 - Patrim6nio localizado na dependéncia.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe um patrimonio localizado na dependéncia
que sera excluida.

6. O sistema informa que a excluséo nao pode ser
efetuada.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Tabela 14 - Narrativa do 10° Caso de Uso: Manter Dependéncia




5.2.12 Manter Produto
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uc Manter F"roduto)

@er Grupo de Pr@

Usuario

Manter Produto

FIGURA 16 - Caso de Uso 11: Manter Produto

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercao, edicdo e excluséo.

Ator (es):

Usuario do sistema.

Pré-condicdes:

O usuério devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1. O usuario inicia o caso de uso indo ao menu
“‘Cadastros” e seleciona “Produto” na tela
principal do sistema.

2. O sistema oferece uma lista de produtos para
manutencao.

3. O wusuario seleciona a opcao incluir “Novo
Produto” [A1, AZ2].

4. O sistema oferece a tela para incluséo.

5. O wusuario entra com as informacBes e
seleciona “Gravar” [A3, E1].

6. O sistema informa que as informagbes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

7. Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Produto.
3. O usuéario seleciona um produto para
atualizacéo.
4. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 - Excluir Produto.
3. O usuario seleciona um produto para excluséo.
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4. O sistema solicita uma confirmacéao.

5. O usuario confirma a excluséo [E1].

6. O sistema informa que a excluséo foi efetuada
e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

A3 - Nao salvou as informacoes.

5. O usuario néo selecionou para gravar.

6. O sistema cancela a operacao.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Fluxos de Excecéao:

E1 - Patrimonio ligado ao produto.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe um patrimoénio ligado ao produto que
sera excluido.

6. O sistema informa que a exclusdo nao pode ser
efetuada.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

E2 — Agregacéo ligada ao produto.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe uma agregacao ligada ao produto que
sera excluido.

6. O sistema informa que a exclusdo ndo pode ser
efetuada.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de uso encerrado.

Tabela 15 - Narrativa do 11° Caso de Uso: Manter Produto
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5.2.13 Diagrama de Sequéncia: Cadastro - Produto

A figura abaixo ilustra as iteragcdes dos objetos no decorrer do processo de
cadastro de Produto.

sd Cadastro de Produto J

: Us‘uério Telas : Cadasrro de Produto RegraProduto‘ : obj_reg_pro ModeIoPoduto‘: obj_mod_pro
I I I I
1__1: Informar os dados do produto()y, | } }
I

1.1: inserir_produto(}
1.1.1: Getters() e Setters()

ke _ _ _Atributos do produto _ _ _ 4
I
I
1.1.2: inserir_produto() I
L — _ _ _Produto cadastrado _ _ _ |
N
« — _ _Produto cadastrade _ _ || \
. ___ Produto cadastrado | !
T I |
T I

FIGURA 17 - Diagrama de Sequéncia: Cadastro de Produto
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5.2.14 Movimentacao - Manter Patriménio

ucManter Patrimdnio )

Manter Fornecedor Manter Aquisigao Manter Produto

-~

|
1
]
I
% |
1
1
I

Usuario

Manter Patriménio

FIGURA 18 - Caso de Uso 12: Manter Patrimbnio

Finalidade/Objetivo:

Permitir a listagem, insercdo, edicdo, detalhes e
excluséo.

Ator (es):

Usuario do sistema.

Pré-condicdes:

O usuario devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1. O usuario inicia o caso de uso indo ao menu
“‘Movimento” e seleciona “Patrimbnios” na tela
principal do sistema.

2. O sistema oferece uma lista de patrimonios
para manutencao.

3. O usuario seleciona a opgao incluir “Novo
Patrimoénio” [A1, A2, A3].

4. O sistema oferece a tela para incluséo.

5. O wusuario entra com as informacdes e
seleciona “Gravar” [A4, E1].

6. O sistema informa que as informagbes foram
salvas e retorna ao passo 2 do fluxo principal.

7. Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Patrimonio.
3. O usuario seleciona um patrimbnio para
atualizacéo.
4. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna
ao passo 5 do fluxo principal.
A2 — Detalhes do Patrimoénio.
3. O usuario seleciona um patriménio para ver 0s
detalhes.
4. O sistema oferece a tela com as informacoes.
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5. Caso de Uso encerrado.
A3 - Excluir Patrimonio.
5. O wusuario seleciona um patriménio para
excluséo.
6. O sistema solicita uma confirmacao.
7. O usuario confirma a excluséo [E2].
8. O sistema informa que a excluséo foi efetuada
e retorna ao passo 2 do fluxo principal.
A4 - N&o salvou as informacoes.
3. O usuario néo selecionou para gravar.
4. O sistema cancela a operacao.
5. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.
6. Caso de uso encerrado.

Fluxos de Excecao:

E1 - Numero de tombo ja cadastrado.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que ja foi
cadastrado um patriménio com o numero de
tombo informado.

6. O sistema informa que o niumero de tombo ja
esta cadastrado e retorna ao passo 3 do fluxo
principal, mantendo os Ultimos dados
informados na tela.

E2 - Agregacéo ligada ao patrimonio.

5. O sistema realiza a consulta e verifica que
existe uma agregacdo ou mais ligada ao
patriménio que seré excluido.

6. O sistema informa que e a exclusdo nédo pode
ser efetuada.

7. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

8. Caso de Uso encerrado.

Tabela 16 - Narrativa do 12° Caso de Uso: Manter Patrimbnio




5.2.15 Diagrama de Sequéncia: Movimentacdo - Patrimoénio
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A figura abaixo ilustra as iteragcOes dos objetos no decorrer do processo de

cadastro de Patrimonio.

sd Cadastro de Patrimdnio)

X

M 1: Informar dados do patrimonio() ’!

. Usuario Telas : Cadastro de Patrimonio

1.1 inserir_patrimonio()

RegraPatrimonio : obj_reg_pat

1.1.1: Getters() e Setters()

ModeloPatrimonio : obj_mod_pat

k¢ — — — FPatiiménio cadastrade _ _ _ |

l¢ — — — — Pattimonio cadastrade __ _ _ |

< _ _ _ _Atributos do patriménio_ _ _ _ _|

Patriménio cadastrado

F———-

FIGURA 19 - Diagrama de Sequéncia: Cadastro de Patrimdnio



57

5.2.16 Transferir Patrimoénio

ucTransferirPatriménio)

Manter Patriménio

N
A"

~

Usuario

LY
LY
%
@f&rir Patri@

FIGURA 20 - Caso de Uso 13: Transferir Patrimonio

Finalidade/Objetivo:

Permitir a transferéncia do patriménio entre uma
dependéncia e outra.

Ator (es):

Usuario do sistema.

Pré-condicdes:

O usuario devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1. O usuario inicia o caso de uso selecionando os
detalhes do patriménio na listagem.

2. O sistema oferece a tela de detalhes com os
campos para a transferéncia do patriménio.

3. O wusuario entra com as informacbes de
transferéncia e seleciona “Gravar” [A1, E1].

4. O sistema lista o histérico de transferéncias.

5. Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Nao transferir Patrimonio.
3. O usuario ndo selecionou para transferir.
4. O sistema cancela a operacéao.
5. O sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.
6. Caso de uso encerrado.

Tabela 17 - Narrativa do 13° Caso de Uso: Transferir Patrimonio




5.2.17 Diagrama de Sequéncia: Movimentacdao - Transferir Patriménio
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A figura abaixo ilustra as iteragcdes dos objetos no decorrer do processo de

transferéncia de patrimonio.

sd Transferéncia de Patrimc‘)nio)

X

1 Informar dados da tranferencia() | |
1.1: transferir_patrimonio(} .

1.1.1: Getters() e Setters()

: Usuario Telas : Transferéncia de Patriménio RegraTransferencia : obj_reg_tra ModeloTransferencia : obj_mod_tra
|

Atributos da transferéncia

1.1.2: transferir_patrimonio()

L

Transferéncia efetuada

 — — _Transferéncia efetuada_ _ _ ||
k Transferéncia efetuada L |

FIGURA 21 - Diagrama de Sequéncia: Transferir Patrimdnio
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5.2.18 Movimentacao - Agregacao de Valor

uc Agregar Ualor)
@ter Patrim@
!
]
1]
%
A
\Agregar Valor
Usuario

FIGURA 22 - Caso de Uso 14: Agregacéao de Valor

Finalidade/Objetivo:

Permitir a agregacao de valores a um patrimonio.

Ator (es):

Usuario do sistema.

Pré-condicdes:

O usuario devera estar conectado ao sistema.

Fluxo principal:

1.

=

8.
9.

O usuario inicia o caso de uso selecionando os
detalhes do patrimonio na listagem.

O sistema oferece a tela de detalhes junto a
opgao “Agregacoes”.

O usuario seleciona a opgao “Agregacoes”.

O sistema oferece uma lista de agregacdes para
manutencao.

O usuario seleciona a opg¢ao incluir “Nova
Agregacao” [A1, A2, A3].

O sistema oferece a tela para incluséo.

O usuério entra com as informacdes e seleciona
“‘Gravar’.

O sistema retorna ao passo 4 do fluxo principal.
Caso de Uso encerrado.

Fluxos Alternativos:

Al - Editar Agregacao.
5. O wusuéario seleciona uma agregacdo para

atualizacéo.

6. O sistema oferece a tela para edicéo e retorna

ao passo 7 do fluxo principal.
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A2 - Detalhes da Agregacéo.
5. O usuario seleciona uma agregacao para ver 0s
detalhes.
6. O sistema oferece a tela com as informacdes.
7. Caso de Uso encerrado.
A3 - Excluir Agregacéo.
5. O wusuéario seleciona uma agregacdo para
excluséo.
6. O sistema solicita uma confirmagao.
7. O usuario confirma a excluséo.
8. O sistema informa que a excluséo foi efetuada
e retorna ao passo 7 do fluxo principal.

Tabela 18 - Narrativa do 14° Caso de Uso: Agregacéao de Valor
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5.3 DIAGRAMA DE CLASSE

E uma representacdo da estrutura que define todas as classes que o sistema

necessita possuir e suas relagoes.

5.3.1 Administrador

pkgDiagrama de Classe - AdministradorJ

Acao

-id_aca : int
- pagina : String
- descricao : String

+ ins_aca() : boolean
+ edi_aca() : boolean
+ lis_aca() : Array

1.*

0.*

AcaoGrupo

- id_aca_gru : String
- id_aca : int
-id_gru_ace : int

- excluido : char

- exc_dat : date

- exc_hor : time
-id_usu_exc : int

Matriz

-id_mat : int
- descricao : String

+ins_mat() . boolean
+ edi_mat() : boolean
+ lis_mat() : Array

2

1

0.*

Empresa

GrupoAcesso

+ lan_aca_gru_ace() : boolean
+ exc_aca_gru_ace() . boolean
+ lis_aca_res() : Array

+ lis_aca_per() : Array

+ cri_ses_fil() : void

+ tot_lin{) : int

+ des_ses_fil() : void

-id_gru_ace : int
-id_emp : int

- descricao : String
- excluido : char

- exc_dat : date

- exc_hor : time
-id_usu_exc : int

+ sel_gru_ace() : object
+ins_gru_ace() : boolean
+ edi_gru_ace() : boolean
+ lis_gru_ace() : Array

+ exc_gru_ace() : boolean
+ cri_ses_fil() : void

+ tot_lin() : int

+ des_ses_fil() : void

-id_emp : int

- id_mat : int

- home : String

- nom_res : String
-cnpj: char

-cep : char

- municipio : String
- bairro : String

- logradouro : String
- humero : char

- uf: char

-ddd : int

- telefone : char

- site : String

- pasta_arquivo : String
- tipo_fonte : char

- usuario : String

- senha : String

+ sel_emp() : object

+ ins_emp() : boolean

+ lis_emp() : Array

+ edi_emp() : boolean

+ aut_usu_mas() : boolean
+ tip_fon() : String

+ cri_ses_fil() : void

+ tot_lin() : int

+ des_ses fil() : void

FIGURA 23 - Diagrama de classe: Administrador




5.3.2 Usuério
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pkgDiagrama de Classe - Usuano)

- cpf: char

- rg : char

- uf_rg : char

- cnpj . char

- ins_est : String

- nome : String

- nom_res : String
- sexo . char

- dat_nas . date

- cep : char

- municipie : String
- bairro : String

- logradouro : String
- numero : char

- uf: char

- email : String

- excluido : char

- exc_dat : date

- exc_hor : time
usu_exc : int

+ sel_pes() : object

+ ver_cpf() : boolean

+ ver_cnpj() : boolean

+ ins_pes_fis() : boolean
+ ins_pes_jur() - boolean
+ edi_pes_fis() : boolean
+ edi_pes_jur() : boolean
+ exc_pes() - boolean

Usuario
-id_usu :int
- id_emp : int

-id_gru_ace : int
- situacao : char
- usuario : String
- senha : String
- excluido : char
- exc_dat : date
- exc_hor : time
- id_usu_exc : int

+ sel_usu() : object

+ ins_usu() : boclean
+ edi_usu() : boolean
+ lis_usu() : Array

+ ver_usu() : vaid

+ ver_pes_usu() : boolean
+ usu_ace() . boolean
+ alt_sen() : boolean
+ red_sen() : boolean
+ exc_usu() : boolean
+ cri_ses_fil() - void

+ tot_lin() : int

+ des_var_fil() : void

Fornecedor

id_for : int
id_emp : int

- situacao : char

- observacao : String
- excluido : char

- exc_dat . date

- exc_hor ; time
-id_usu_exc : int

+ ins_for() : boolean
+ edi_for() : boolean
+ lis_for() : Array

+ sel_for() - object

+ ver_for() : void

+ aut_for() : Array

+ exc_for() : boolean
+ cri_ses_fil() - void
+tot_lin) - int

+ des_var_fil() : void

Aquisicao
- id_aqu : int
- id_emp : int
- descricao : String
- excluido : char
- exc_dat : date

Depreclacao
- per_dep : float
-val_dep_ano : float
- val_dep_mes : fioat
- vid_uti © int
+ cal_val_dep() : Object
+ lis_pat_dep() . Array
+ano_mes_dep_fin() : int
+ val_atu() : float
+ val_pat_mes_ano() : float
+ val_tot_agr() - float

GrupoProduto
- id_gru_pro : int
- id_emp : int
- descricao : String
- per_dep : float
- observacao : Text
- excluido : char
- exc_dat . date
- exc_hor : time
- id_usu_exc  int

+ sel_gru_pro() : object
+ins_gru_pro() : boolean
+ edi_gru_pro() : boolean
+ lis_gru_pro() : Array

+ exc_gru_pro() : boolean
+ aut_gru_pro() : Array

+ cri_ses_fil() : void

+ tot_lin() : int

+ des_var_fil{) : void

1

- id_pat: int

- id_emp : int

- obj_for  int

- obj_pro: int

- obj_aqu : int

- dat_aqu : date

- dep_fin : int

- val_aqu : float

- per_dep_ant : float
= vid_uti : int

- num_ser : String
- num_tom : int

- tip_bai : char

- dat_bai : date

- dat_lan_bai : date
- hor_bai : time

- mot_bai : Text

- id_usu_bai: int

- observacao : Text

—| - excluido : char

- exc_dat : date
- exc_hor : time
- id_usu_exc  int

o
+

S -

0.*

Produte
- id_pro : int
-id_emp : int

- obj_gru_pro : int

- descricao ; String

- descricao_detalhada : String
- unidade : char

- observacao : Text

- excluido : char

- exc_dat : date

- exc_hor : time

- id_usu_exc : int

+ sel_pro() : object

+ ins_pro() : boolean

+ edi_pro{) | boolean

+ lis_pro() : Array

+ exc_pro() | boolean

+ aut_pro{) : Array

+ ver_exi_pro_gru_pro() : boolean
+ cri_ses_fil() : void

+ tot_lin() : int

+ des_var_fil{) : void

+ sel_pat() : object

+ ins_pat() : boolean

+ edi_pat() : boolean

+ lis_pat{) - Array

+ lis_pat_tot_dep() : Array

+ lis_pat_gru_pro{) : Array

+ lis_pat_depe() : Array

+ lis_pat_bai_per() : Array

+ lis_pat_adg_per() : Array

+ num_tom() : boolean

+ bai_var_pat{) - boolean

+ bai_pat() : boolean

+ est_bai() : boolean

+ det_pat() . void

+ exc_pat() : boolean

+ ver_exi_pat_aqu() . boolean
+ ver_exi_pat_for() : boolean

+ ver_exi_pat_pro() : boolean
+ cri_ses_fil{) - void

- exc_hor : time

- id_usu_exc : int

+ sel_aqu() : object

+ ins_aqu() : boolean
+ edi_aqu() : boolean
+ lis_aqu() : Array

+ exc_aqu() : boolean
+ cri_ses_fil{) : void
+tot_lin() : int

+ des_var_fil() - void

+ tot_lin() : int
+ des_var_fil() : void

Dependencia
-id_dep : int
- id_emp : int
- descricao : String
- excluido : char
- exc_dat : date
- exc_hor : time
- id_usu_exc : int
+ sel_dep() : object
+ ins_dep() : boolean
+ edi_dep() : boolean
+ lis_dep() : Array
+ exc_dep() : boolean
+ aut_dep() : void
+ cri_ses_fil() : void
+tot_lin() : int
+ des_var_fil() : void

1

Agregacao
-id_agr : int
-id_emp : int

- dat_agr : date
-val_agr : float

- tip_bai : char

- dat_bai : date

- dat_lan_bai : date
- hor_bai : time

- mot_bai : Text

- id_usu_bai: int

- observacao : Text
- excluido : char

- exc_dat : date

- exc_hor : time
-id_usu_exc : int

+ sel_agr() : Object

+ ins_agr() : boolean

+ edi_agr() : boolean

+ lis_agr() : Array

+ lis_agr_per() : Array

+ bai_agr() : boolean

+ est_bai_agr() : boclean

+ det_agr() : void

+ exc_agr() . boolean

+ ver_exi_agr_pat() : boolean
+ ver_exi_agr_for() | boolean
+ ver_exi_agr_pro() : boolean

T

-id_tra :int
-id_emp : int

- obj_pat | Object
- obj_dep : Object
-id_usu_tra : int

- dat_tra : date

- hor_tra : time

- observacao : String
- excluido : char

- exc_dat . date

- hor_dat : time

- id_usu_exc : int

+ lis_tra() : Array

+ ins_tra() : boolean

+ ver_exi_tra_dep() : boolean
+ exc_tra_pat() : booclean

FIGURA 24 - Diagrama de classe: Usuéario
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5.4 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

Mostra os fluxos principais, alternativos, de excecdo e concorrentes ao fluxo
principal, ou seja, descreve a sequéncia de atividades guiada por um cenario
estabelecido.

actDiagrama de AtividadesJ

?

Wi \!

[ Cadastrar ] [ Cadastrar ] [ Cadastrar ] [ Cadastrar Grupos ]

Aquisices Dependéncias Fomecedores de Produtos

S A N

Cadastrar
Patriménic

Mimero de tombo j& cadastrado?

[MN&o]

FIGURA 25 - Diagrama de Atividades
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‘O Modelo Entidade Relacionamento tem o objetivo de representar as
estruturas de dados da forma mais proxima do mundo real dos negocios,

descrevendo

toda

estrutura

l6gica

do

banco de

dados’

(www.devmedia.com.br/modelo-entidade-relacionamento-mer-e-diagrama-
entidade-relacionamento-der/14332).

& i6_grupe_acessa: SMALLIVT(S) (FK)
& exchido: ENUM('S','N)

@ exchido_dztz: DATE

& excido_hora: TIME
 id_usuario_excuszo: SMALLINT(S)
|3 a0_gnpo_Andex?

S

& exclido: ENUM('S,')

& excuido_data: DATE

% excuido_hora: TIME

4 1_usuznio_excisao: SMALLINT(S)
(3 gupa_acesso_mkindex]

@ id_emoresa

usizo
¥ id_usuano: SMALLINT(S)
 id_pessoz: SMALLINT(S) (FK)

& id_empress: TNYINT(3) (FK)

@ id_orupo_acesso: SMALLINT(S) (FK)
& usuario: VARCHAR(20)

—

¥ po_produto: SMALLINT(S)
@ id_empre: IYINT(3) (FK)

& desticao: VARCHAR(100)

@ percentual deprecaao: DECIMAL(T,4)
@ observacao: TEXT

@ exchido: ENUMCS' W)

& exclido_data: DATE

% excluido_hora: TIME

@ if_usiai_excusso: SMALLINT(S)

4 d_guoo % senha: CHARE)
13 Eﬂjjwaﬁﬂﬂm? & stuaco: ENUM{'A, T)
@ @ exchido: ENUM('S,'N') WA;'
@ exchido_data: DATE > ¥ ic_erpresz: TINVINT(3) W:’-:;umn E )
@ excice_hors: THE & id_nmetr: TRYINT(3) () & i empress THYINTEE) (7]
G id_usuano_excuusso: SMALLINT(4) ¢ razso. sacat VARCHAR(100) e amany
|3 e Finder2 & nome_fantasiz: VaRCHAR(SD) [T 3 exclido: ENUMCS, )
pessoa = @ d_grupe_acesso g omowng ML S e ae
@ d_pessoa: SMALLINT(S) |3 usuares_Athdex2 & cep: CHARIE) A o 4
@ d_smpres: ‘rwvm‘Tts‘)‘{H(J @ d_smpresz & municoin: VARCHAR(SD) @ exclico_f UWJME X dgds—v
4 too_pessaa: ENUN(F, T) 33 usuara Aindex3 <+ bt VARCHAR(S) T s20: SHALLINTIS) Tl e
@ afi GHARILD) vd & logradouro: VARCHAR(100) z .dimmu.g Q;‘E;'ﬂg{m
M 'qf' VARCHAR(20) = H & numero: CHAR(S) T  d_grupo_produto: SMALLINT(S) (FK)
@ UG CHAR(Z) @ Ul CHAR(2) T % descricao: VARGHAR(100)
Mk @ ddd: THVINT(2) " 1€ descieo, detahads: TEXT
@ nscriczo_estaduz VERCHAR(S0) @ telefone: CHAR(D) N uinidade: ENUM{UN', kG, PC, LT, ‘OO
@ nome: VARCHAR(100) 4 ste: VARCHAR(ZS) N e T
9 pom rosumido: YARARR) J-| @ pasta_erquivo: VARCHAR(25) o excute SHUMCS, )
@ sax0: EHUMW,F,'0) " | tho_fonte: CHAR(3) o ettt DATE
9 data_nascmento: DATE 4 usuano: VARGHAR(20) 3 ot e
o cop oAR(S) : @ exduido_hora: TME
% municpio: VARCHAR(S0)
% baimo: VARCHARI(S()
& Iogradourc: VARCHAR(10D) @ 1d_grupo_produto
G numero: CHAR(S) M =z F % -4 prodt
< f: CHAR(2) 8 e
@ emait VARCHARIS0) =
@ excluido: ENUM('S, W) A
@ excuido_data: DATE =
& exclido_hora: TME 7 ALLINT(5) N
< i usuari_exchsao: SMALLINTIS) o _empress: TRV ()| agegGe -]
3 pessoa FKIndex] % descicao: VARCHAR(100) ¥ d_zgregacao: SMALLINT(S)
@ id_empresa L | exchude: ENUMCS,N) & produto_d_produto: SMALLINT(S] (FK)
E & exchido_dzta: DATE @ fomecedor_d_pessoa: SMALLINT(S) (FK)
@ excuido_hora: TIME % fomecador_id_fomacador: SMALLINT(S) (A<}
@ id_usuario_exdusao: SMALLINT(S) @ id_empresz: TINYINT(3) (FK)
3 dupenderca Fendect | i pabimoni: SHALLBIT(S) ()
9 i_empress @ dita_sgregacso: DATE a ~
T & vabor_agregacan: DECMAL(12,2) patrmone =
+ @ tpo_base: BNUM['N, V', ') D 9 d_netrmonio: SHALLINT(S)
| < data_baa: DATE @ d_empresz: TNYINT(3) (FK)
T — = M “"‘j"““”tz—bm: DATE & i_pessoz: SMALLIVT(S) (FK)

7 d_fomecedor: SMALLINT(3)
@ d_pessoa: SMALLINT(S) (FK)
@ d_emprese: TIVYINT(3) (FK)
< stuacao: EHUMC'A, T)
observaco: TEXT

excuido: ENUM('S, W)

© _usuaro_
R Pt

ce o

excuido_tata: DATE

@ exduido_hora: TME

O 1_usuario_exclisao: SMALLINT(S)
(33 famecedor_Fdexz

¥ id_pessoa
13 fomecedor Ahdex?
@ i_emprasa

Y N N N—
fransferenca =
# id_transferenca: SMALLINT(S)

& il_pessoa: SMALLINT(S) (F)

@ if_usuano: SMALLINT(S) (7¥)

@ id_empresa: TINYINT(3) (FK)

@ il_gatrimonio: SHALLINT(S) (FK)
@ 11_dependenca: SMALLINT(S) (F)
@ Gats_transferenca: DATE

@ hora_transferenca: TIME

% obsenacao: TEXT

& exchido: ENUM('S', ')

4 hora_bai

@ excuido: ENUM('S,'N)
@ excuido_data: DATE
@ exduido_hora: TME
@ d_usuanio_exchissn: SMALLINT(S)

13 cptazaczo Adndex]
9 1d_patrmonio

|3 iata@o Fndex?
@ id_emores

(3 agregacan_FKInde

13 sgregacso_Aindexd
@ produta_d_produto

@ d_fomecegor: SMALLINT(S) (FK)
@ il_produto: SMALLINT(S) (FK)

£ @ d_zqusiceo: SMALLINT(S) (FK)

¢ data_aqusiao: DATE
< deprecacao_fnak: CHAR(S)
valor_squiicao: DECIMAL(12,2)

@

o

@ vida_utk TINVINT(3)

4 numen_serie: VARCHAR(25)
@ numern_tombo: VARCHAR(E)
O tpo_basa: ENUM{V,'S)
¢ data_base: DATE
 data_bncamento_bai: DATE
@ hora_base: TME

e
@

_usuanio_baoe: SMALLINTIS)

1€ o obsenvaczo: TEXT
& excluido: EHUM('S, )
o

@ d_usuario_exclisao; SMALLINT(S)

percentual_deprecacan_snterior: DECIMAL(7,4)

13 patrmonin_Andec?
@ id_aquszo

% exclido_data: DATE |

% exchido_hora: TIME
& il_usuario_exciszo: SMALLINT(S)
3 transference_Adndex!

3 transferenca |
o d_pammonin

HH3 patrinonia_Andexs
% id_produto

13 patrimani_AIndexs
@ id_fome
9 id_pessoa

13 patrimonis_Mhdexs

@ i6_emoresa

FIGURA 26 - Diagrama Entidade Relacionamento
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CONCLUSAO

Com a expansdo tecnologica percebe-se que cada vez mais rotinas e
processos estdo sendo automatizado por empresas que buscam
competitividade no mercado e melhorar o atendimento de seus clientes de
forma f4cil, confiavel, e segura.

O sistema desenvolvido oferece 0s recursos necessarios para as empresas
que optarem a fazer o controle de seu patrimonio, obtendo-se uma melhor
organizagdo e controle sobre os bens patrimoniais e a conservagao de
informacdes com um baixo custo e de facil acesso.

Outro ponto de relevancia foi a forma utilizada para o desenvolvimento da
aplicacgédo, pois proporcionou o aprimoramento do conhecimento em relagcdo ao
aprendizado que recebemos durante o curso (Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas), onde tivemos a oportunidade de colocar em pratica tudo o que
aprendemos como boas praticas, padrées de projeto e novos meios e formas
de se desenvolver um sistema.

O desenvolvimento do sistema foi fundamental em relacdo ao aprendizado e
aprimoramento dos conhecimentos e habilidades, foi possivel melhorar a
programacao orientada a objetos de forma significativa junto a alguns conceitos
dos padrdes de projetos Singleton e MVC.
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ANEXO | - TELAS DO SISTEMA

TELA DE CONEXAO

A figura abaixo apresenta a tela inicial para acesso ao sistema, onde o0 usuario
informa seus dados de acesso (Usuério e Senha).

/[ PATRIMONIO x
L C' | [3 127.0.0.1:8080/patrimonio/focus/ b 2 F & & =

FOLUS

sistemas e assessoria

ENTRE COM SEUS DADOS DE ACESSO

IP de acesso: 127.0.0.1

Usuario:

Senha:

acessar

. B
03/08/2014

PT [ .l s

FIGURA 27 - Tela de Conexéo
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PAINEL PRINCIPAL

A figura abaixo apresenta a pagina principal, onde o usuario podera acessar as
funcionalidades do sistema.

/[y paTRIMONID x o - — \ A — - & = |

L o € | [3 127.0.0.1:8080/patrimonio/focus/

sistemas e assessoria

| sa |

ror N® Tombo

000003 NOTEBOOK piil a

Total de registros: 1

FOCUS SISTEMAS - RUA: FADLO JABUR, 159 - CENTRO - ASSIS - SP [ acesse o site... | USUARIO: MASTER
N B [

T o @ il ke -

123
03/08/2014

FIGURA 28 - Painel Principal
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TELA DE LISTAGEM DOS PATRIMONIOS

A figura abaixo apresenta a listagem dos patriménios cadastrados da empresa,
e disponibiliza o acesso a outras funcionalidades como, inserir novo patriménio,
editar patriménio, excluir patriménio e acessar os detalhes do patrimoénio.

! Bl [EasyPHP] - Administratic X ¥ [ PATRIMONIO x l=

L C | [3 127.0.0.1:8080/patrimonio_2/focus/ w H L e =
‘ principal ‘l cadastros + H movimento v H utilitarios v ‘l:r -

Vooé esté em: listar patriménios =]

PATRIMONIOS

N° Tombo: Descrigéo: Intervalo de: a Baixados: || | Firar | | Novo Patriménio |
Id Nimero de Tombo Descrigio Data de Aquisigio Valor de Aquisigéo ‘ Situagio | & O ‘
3835 000073 ARMARIO 13/01/2010 120,00 @ E 7 sl

3834 000072 CADEIRA 26/04/2006 i N «-/Emm .

3828 000071 GOoL 08/06/2009 2573475 ® ’ ;

3827 000070 MOUSE 10/08/2014 28,00 ® 4 4 il

3826 000089 TECLADO 10/08/2014 34,69 ® r aw:

3825 000068 MONITOR 10/08/2014 480,99 ® F 4 Bl

3824 000067 ESTABILIZADOR 10/08/2014 65,00 ® raw:

3823 000066 MOUSE 10/08/2014 28,00 ° ¥ ’ gl

3822 000065 TECLADO 10/08/2014 3469 ® raw:

3821 000064 MONITOR 10/08/2014 499,99 i)

3820 000063 ESTABILIZADOR 10/08/2014 65,00 () 4 4 Jel

3819 000062 MOUSE 10/08/2014 28,00 5}

3818 000061 TECLADO 10/08/2014 3469 ® 4 4 el

3817 000080 MONITOR 10/08/2014 499,99 5}

3816 000059 ESTABILIZADOR 10/08/2014 65,00 ® F 4 sl

FOCUS SISTEMAS - RUA: FADLO JABUR, 159 - CENTRO - ASSIS - SP [acesse o site...] USUARIO: MASTER

(s ‘ @ L 2z

FIGURA 29 - Tela de listagem dos patriménios

ul
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TELA DE INCLUSAO DE PATRIMONIO

A figura abaixo apresenta a inclusdo de um novo patrimonio.
|- Tl

! BL [EasyPHP] - Administratic xr [y PATRIMONIO x

L C' | [3 127.0.0.1:8080/patrimonio_2/focus/ ,ﬂ s 0O =

b

sistemas e assessoria

Vot esta em: listar patrimanios | incluir patriménio
INCLUIR PATRIMONIO

Nimero de Tombo Produto

000074 |
ARMARIO
Fornecedor aoen
CADEIRA
CARTEIRA

ESTABILIZADOR

Tipo de Aquisigdo
> — ESTANTE DE AGO
L

Selecione 5
MESA
Dependéncia MONITOR
MOUSE
NOTEBOOK
. TECLADO
Data AQUISIGED Valur Ayuisiyuu /o uspreuiguy viny un mumsiu us scie
0,00 0,0000
Observagio

Gravar

59 - CENTRO - ASSIS - SP [acesse o site... ] USUARIO: MASTER

FOCUS SISTEMAS - RUA: FADLO JABUI

FIGURA 30 - Telade inclus&o do patriménio
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TELA DE DETALHES DO PATRIMONIO

A figura abaixo apresenta os detalhes do patriménio selecionado e disponibiliza
0 acesso a outras funcionalidades como, baixar patriménio, agregacdes de
valores e transferéncia de patrimonio.

! Bl [EasyPHP] - Administratic X ¥ [ PATRIMONIO x l=

L C | [3 127.0.0.1:8080/patrimonio_2/focus/ e H L e =

sistemas e assessoria

Voot estd em: listar patriménios | detalhes do patriménio

DETALHES DO PATRIMONIO HISTORICO DE TRANSFERENCIAS DO PATRIMONIO

PATRIMONIO Transferir para
N°Tombo: 000067 ( Baixar | j Gravar

Descrigio:  ESTABILIZADOR |

Fomecedor: ROBERTO MARTINS LTDA Dependéncia Data Hora Usudrio Observagao
Grupo: EQUIPAMENTOS DE INFORMATICA LOBORATORIO DE INFORMATICA - SALA A 04/09/2014 20:08:55 MASTER Incluséo do patriménio.
N° Série: —
Observagio:
AauisicAo
Tipo: COMPRA
Data: 10/0812014
Valor: 65,00 (Agregagbes |

PLANO DE DEPRECIACAO

% Depre 20,0000% Vida Util: 5 (Anos) [ VALOR ATUAL | . [ vaLor ToTaL asresane | _ | TOTAL GERAL |
Depreci Anual: R513,00 D iagiio Mensal: R§ 1,08 | 6392 17 | 0,00 |~ | 6392 |
Ao Janeiro Fevereira Margo Abil Maio Junho Julho | Agosto | Satembro ‘ Outubra ‘ Novembro ‘ Dezembro ‘
W14 1,08 217 325 433 542
15 6,50 758 857 o5 1083 11,82 13,00 1408 1517 1625 1733 18,42
2016 19,50 2058 2167 275 2383 2492 26,00 27,08 28,17 2925 30,33 31,42
2017 3250 3358 3467 3575 3583 782 35,00 4008 917 225 4333 4“2
M8 4550 4558 4787 4875 583 50,82 52,00 5308 5417 5525 56,33 57,42
2019 56,50 59,58 60,67 61,75 62,83 63,82 65,00 = = = — -~

FIGURA 31 - Tela de detalhes do patriménio
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CHAMADA DO RELATORIO DE GRUPO DE PRODUTO

A figura abaixo apresenta a tela onde o usuario podera efetuar os filtros
das informacdes e selecionar quais colunas o relatorio devera exibir.

yo PATRIMONIO x

[y RELATORIO: PATRIMONIC X ¥ Y -

L C | [3 127.0.0.1:8080/patrimonio_2/focus/ w2 s DO =

sistemas e assessoria

=]
RELATORIO: PATRIMONIOS POR GRUPO
Grupo de Produto Més Ano
WMOVEIS PARA ESCRITORIO Agosto v| 2014
Produto
CADEIRA

COLUNAS OPCIONAIS DO RELATORIO

Ne Tombo ¢a F D &
2] [C] a g
Tipo Data Valor ca % géo Anual
g 2] 2] a
Depreciagéo Anual Vida Util Valor Depreciado Valor Agregado

2] g 5] a

Valor Atual Total Geral
4] 5]

—

FOCUS SISTEMAS - RUA: FADLO JABUR, 159 - CENTRO - ASSIS - SP [ acesse o site... | USUARIO: MASTER
- B [
17/08/2014

- =
S PT o i al s

FIGURA 32 - Chamada do Relatdrio de Grupo de Produto
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LISTAGEM DO RELATORIO DE GRUPO DE PRODUTO

A figura abaixo apresenta as informagdes sobre os patriménios do grupo
de produto, mostrando apenas as colunas selecionadas na tela anterior.

[ PATRIMONIO %/ [ RELATORIO: PATRIMONIC x \___\,. -

€ | [3 127.0.0.1:8080/patrimonio_2/sistema/controle/Visao.php?cla=ControleRelatorioPatrimonio&met=lis_rel_gru_pro @ s ®@ @ =

FOCUS SISTEMAS 17i08/2014 - 23:01 hs.
Grupo de Produto: MOVEIS PARA ESCRITORIO

Patrimonios ativos em: Agosto de 2014

PATRIMONIOS DO GRUPO

N° Tombo ‘ Descrigao ‘ nqﬁ:.:,an Aqvn?s!?;ao ‘ Dep};ﬁ;\:‘gin De:)rrae‘:rano Agc\n’!‘:allggzr;ﬂﬂ
000004 CADEIRA 09/04/2014 320,00 64,00 2132 298,67
000005 MESA 08M2/2013 555,00 55,50 37,00 518,00
000006 CADEIRA 05i02/2014 330,00 55,00 2750 302,50
000007 CADEIRA 07/05/2014 770,00 154,00 38,50 731,50
000008 MESA 30/06/2014 45,00 450 075 4425

Total de registros: 5 2.020,00 333,00 125,08 1.894,92

. I

1708008 |

FIGURA 33 - Listagem do Relatério de Grupo de Produto
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ANEXO Il - CODIGOS FONTES DO SISTEMA

CLASSE DE CONEXAO

A figura abaixo apresenta a classe que faz a conexdo com o banco de dados,
ela é composta pelos conceitos do padrédo de projeto Singleton fazendo com
gue o método da classe seja executado apenas uma vez guardando o recurso
de conex&o em uma variavel estatica.

DW Arquivo Editar Exibir Inserir Modificar Formatar Comandos Site Janela Ajuda Compacto ~ | EH @)l;lilﬂ

__Comum | Estrutura | Midia | Formulirio | PHP | jQuery Mabile | jQuery Ul | Modelos | Favoritos | I

TEEEODe® o B @&

Conexaa.php X |

i [ cédao | Dividr | Design | Dingmica || (g, Titulo:

& patrimonio_2 - [visuaizagaa local

MEEEEEY

<zphp

e ©

class Conexao EI QD Site - patrimonio_2 {D:\sistemas weblpatrimonio_2)
{ & foaus
private static $mysqli = NULL; E =
B sistema
B3 conexao
..™, Conexao.php

R T R SN

private function __construct()

{

" Erro.php
= index.himl

%, Mascara.php

& % |sorst

¥ e

%, Verificacao.php
2 contrale

[#]

&
= public static function getMysqli() B s
=z Iy B5) magens
| 1
if (self::smysqli === NULL) g 1av:slmm
modelo

=)

self::smysqli = new mysqli("127.0.0.1", "masterphp", "php4823", "patrimonio"); #D sequranca
L 5 utiizadas
= if (self::3mysqli->connect_errno) & viszo
=l = index.html
% return die("Ocorreu um Erro na conexdo com o MysSQL!");

H
E= ¥
=
@ return self::smysqli;
&

i
7>
«[om »

= G2 Data: 07/09/201410:22 Tamanho: 5KB [Registro... |
Bl eielsoEm®

FIGURA 34 - Codigo fonte da classe de Conexdao
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A figura abaixo apresenta a pagina responsavel por instanciar os objetos das
classes de controle e invocar os métodos conforme os parametros vindos por

GET.

Dw Arquivo Editsr Exibir Inseric  Modificar Formatar Comandos Site Janels  Ajuda

_ _Comum | Estrutura | Midia | Formulario | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Modelos | Favaritas |

A
Pai

iz ole®o
Controle.php % |
Seguranca.php  Verificacao.php  Conectar.php  Aquisicao.php  Dependendia.php  GrupoProduto.php  Produto.php  Fornecedor.php
: Dividr | Design || Dinmica | (g, Tituo: g,
=) 1 <Zphp
2
#| 2 dnclude_once('../seguranca/Seguranca.php');
.| 4 include_once('../conexao/Verificacao.php');
#1 5 include once('Conectar.php');
5 e
¥ 21
22 if (isset($_GET['cla']) and $_GET['cla'] <> "'}
@23

sobjeto = new $_GET['cla']();

(#]
]

~
=]

if (isset($_GET['met']) and $_GET['met'] <> ''}

20 sobjeto->$_GET['met'1();

32 elsq
33 {
34 include('../visao/acesso_negado.php');

36 3

37 else

38 {

39 include('. . /visao/acesso_negado.php');

3

F@mh Q0 Bl

N
B
3

42

[h patrimonio_2

- | [visuaiizagso lacal

IR

]»

@

B3 site - patrimanio_2 (D:\sistemas web\patrimanio_2)

B0 forus

-5 funge

26 sistema

B2 conexao

E-E3 controle

" Acac.php

= AcacGrupo.php
" Agregacao.php
', Aquisicao.php

. Autocomplete php
™. Conectar.php
™. Dependencia.php
T Depreciacac.php
Empresa.php

. Fornecedor php

. GrupoAcesso.php
. GrupoProduto.php

L index.html
LimparFiltro.php
Paginacac.php
Paingl.php

. Patrimonia.php

. Permissao.php

. Pessoa.php

. Produto.php
RelatorioAgregacao.php

RelatorioPatrimanio. php
« [

1 itens locais selecional

G

otalizando 871 byt [ Registro...

,

© ele]| o e W]

PT

FIGURA 35 - Codigo fonte pagina intermediéria
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CLASSE MODELO DO PATRIMONIO

A figura abaixo apresenta os atributos da classe modelo do patriménio, esta
classe possui os atributos do patriménio, os métodos de acesso aos atributos e
0s métodos de persisténcia de dados.

Dw Arquivo Editar Exibir Inserir Modificar Formatar Comandos Site Janela  Ajuda Compacto - EH @ |=lm] x |
_ _Comum | Estrutura | Midia | Formulério | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Madelos | Favoritos | |
"EEECDe®o H
Patrimanio.php X |
Conexao.php  Erra.php.

o — (2 patrimonio_2 - | [visuaiizagso lacal
--Cnd\gn Dividir | Design | Dinamica | (g, Tita: I, [ —
‘ ho|daeFuE A

]»

class ModeloPatrimonio

0y B sit= - patrimonio_2 {D:\sistemas web\patrimonio_2)
ais do B0 forus
variaveis do 0 B-E finge
1w pr"!vate s'jd_pat; 2-E sistema
N 1o pr"!\late s-\dTemp, -3 conexao
= private $obj_aqu; -2 controle
SRy private S$obj_for; #-5) s
. private $obj_pro; B3 imagens
f? private $dat_aqu; ) o 2 javasaript
£ private $dep_fin; Ano e Més de depreciagio fina B2 modelo
private $val_aqu; ..."™%  Acao.php
private $per_dep_ant; Pe al de de ior ™. AcaoGrupo.php
52 private $vid_uti; ™. Agregacao.php 2
= pr‘!vate snum,ser'f " Aquisicac.php
@ pr1.vate Smjm,tonlw, " Dependenda.php
private $tip_bai; ™, Depredacao.php
0 private $dat_bai; ™% Empresa.php
Cj' private $dat_lan_bai; ™. Fornecedor.php
% private $hor_bai; ™. GrupoAcesso.php
private $mot_bai; ™. GrupoProduto.php
& private $id_usu_bai; = indexc.himl
& private $observacao; = Patrmonio.php
private $excluido; ..™ Permissac.php
I o private $exc_dat; ..™ Pessoa.php
= ) private $exc_hor; ...™% Produto.php I
8 private $id_usu_exc; ™. Relatorio.php
) ™. Transferenda.php
fariavets de 2 a a0ob Q " Usuario.php
private Smysqli; #-I2) seguranca ad
private $obj_pat; « [ o

@ 1 itens locais selecionados, totalizando 25929 k [ Registra. ..

Elc ele|. o el m|w]

FIGURA 36 - Codigo fonte dos atributos da classe modelo do patriménio
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A figura abaixo apresenta alguns dos métodos Setters da classe modelo do
patriménio.

DW Arquivo Editar Exbir Inseric Modificar Formatar Comandos Site Janela Ajuds Compacto - | () @ L=1=2] x |
_Comum | Estrutura | Midia | Formuldrio | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Madelos | Favoritos | I
= Do @

Bati izEhegcs l o I [

Conexao.php  Erro.php [ ][ ]
(£ patrimonio_2 ~ | | VisualizacZo lacal -
A R —— =
"GO0V as | B
! N ) 5/ site -pavimoni_2 (0:\sstemas weblparimonio_2) M
. ; ; ; 0-ED focus
9 public function setIdPat(sid_pat) O funge
46 - sistema
return $this->id_pat = $id_pat; -2 conexao
4 b3 -2 controle
’ . . . [
public function setIdEmp(sid_emp) 55 magens
{ A . B2 javascript
return $this->id_emp = $id_emp; B2 modelo
" Acao.php
" AcaoGrupo.php

2 public function setObjAqu($obj_aqu) = Agregacao.php B

= { ) . . = Aquisicao.php

return $this-sobj_aqu = $obj_aqu; = Dependenaa.php

s

} ~™  Depredacao.php

o) . : ; . ..™, Empresa.php

e E’ubhc function setObjFor($obj_for) = Fomecedor php

" GrupoAcesso.php

= return $this->obj_for = $obj_for; = CrupoProdutophp

& ™. index.html

& S i i i i ™. Patrimonio.php

9 public function setObjPro($obj_pro) = permissao.h
= { ) ) . = Pessoaphp
return $this->obj_pro = $obj_pro; = Frodutophp U
} "™ Relatorio.php
™. Transferenda.php
4 public function setDatAqu($dat_aqu) = Ususriophp
{ -5 sequranca 2
return $this-:dat_aqu = $dat_aqu; <[l ,
a ] G2 1itens locais selecionados, totalizando 25929 £ [Regsta...

Bl e[ )0 =3 [*]]

FIGURA 37 - Codigo fonte dos métodos Setters da classe modelo do patriménio




79

A figura abaixo apresenta alguns dos métodos Getters da classe modelo do
patriménio.

Dw Arquive Editar Exbir Inserir Modificar Formatar Comandos Site Janel  Ajuda Compacto - B @ L=1] X

_ _Comum | Estrutura | Midia | Formulério | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Madelos | Favoritos | |
5 OD0®e @ o

Arquivos
[h patrimonio_2 -] [\nsuahraé‘o local -
RC|OCY e B
o B3 ste-patrimonio_2 (D:\sistemas weblpatrmanio_2) M
. . -0 forus
public function getIdPat() @B funge
) ) 2.6 sistema
8 return $this->id_pat; -2 conexao
b3 -2 controle
@
. . [
public function getIdEmp() 5 magens
{ e . B javaseript
return $this->id_emp; B2 modelo
" -.™}, Acao.php
blic functi tobjA 3 ot -
<@ ?u ic function getObjAqu() ™. Agregacao.php 3
= ) . " Aquisicao.php
: return $this->obj_aqu; B e
. ¥ -7 Depredacao.php
2} ™% Empresa.php
e E’ubhc function getObjFor() ...™%. Fornecedor.php
- . X . " GrupoAcesso.php
& return $this->obj_for; ™. GrupoProduto.php
" index.html
&, ™. Patrimonio.php.
- Eubh( function getObjPro() = Permissac.php
2= ) X ~"9, Pessoa.php
= return $this->obj_pro; -..™% Produto.php I
@ b ™. Relatorio.php
(180 - fer php
. . . Transferenda,
E;ubl‘lc function getDatAqu() ™% Usuario.php
. ) seguranca e
return $this->dat_aqu; « [ >
@ 1 itens locais selecionados, totalizando 25929 £ [Registre. ..

Elc ¢ €. @m@

FIGURA 38 - Codigo fonte dos métodos Getters da classe modelo do patriménio
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A figura abaixo apresenta o construtor padrdo acessando o recurso estatico na
memoria do servidor para fazer conexdo com o banco de dados e o método
para selecionar as informacdes de um patrimbnio conforme os valores
capturados do objeto parametro. O método retorna um objeto da classe mysqli
nativa do PHP contendo todas as informacfes do patrimoénio selecionado pelo
seu id no banco de dados.

DW Arquivo Editar Exibir Inserir Modificar Formatar Comandos Site Janela Ajuda Compacto ~ EH @ |=lm] x |
(Comum | Estrutura | Midia | Formulario | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Modelos | Favoritos | |
=
Patrimanio.php* X |

Conexao.php  Erro.php

O0e®@ o B &

& patrimonio_2 - [visualizagaa local

Divicir | Design || Dinamica | (§j. Tiudo: 158
E IR
Arquivos locais -
&) EI QD Site - patrimonio_2 {D:\sistemas weblpatrimonio_2) B
T public function __construct() & fous
{ #-3 funge
s B sistema
o sthis->mysqli = Conexao::getMysqli(); 2 conexao
E -2 controle
¥ B os
p public function sel_pat($obj_pat) -3 imagens
? -5 javascript
{1 el =55 modelo
a $id_pat = (int) Sobj_pat->getIdPat(); " Acao.php
8 $id_emp = (int) Sobj_pat->getIdEmp(); AcanGrupa.php
& pE $sql = "SELECT a.*, Agregacao.php =
b.descricao, Aquisicao.php
d.nome,

Dependencia.php
e.descricac as des_gru_pro,
f.descricao as des_aqu

Depredacao.php
Empresa.php

=
8
e
(228 FROM patrimonio as a Fornecador.php
P LEFT JOIN produto as b ON (a.id_produto = b.id_produto) GrupoAcesso.php
|20 LEFT J0IN fornecedor as ¢ ON ( _fornecedor = c.id_fornecedor) GrupoProduto.php
&P LEFT J0IN pessoa as d ON (c.id_pessoa = d.id_pessoa) = index.hml
9129 LEFT JOIN grupo_produto as e ON (| _grupo_produto = e.id_grupo_produto) " Patrimonio.php
9 LEFT JOIN aguisicao as f ON (a.id_aquisicao = f.id_aquisicao) " Permissao.php
25 pL¥ WHERE (a.7d_empresa = ".5id_emp.") ", Pessoa.php
== P AND  (a.id_patrimonio = ".§id_pat.") ™ Produto.php *
o AND  (a.excluido = TNn ™. Relatorio.php
oo Sconsulta = $this->mysqli->query($sql) or die(Erro::msg_err($this->mysqli->errno)); Transferendis.php
98 sobjeto = $consulta->fetch_object(); " Usuario.php
return $objeto; @ seguranca =
ae b < amy] C

3 1itens locais seleciona

alizando 25929 k [ Registro...

e e .o ofm (W]

FIGURA 39 - Codigo fonte dos métodos de persisténcia da classe modelo do patriménio
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CLASSE CONTROLE DO PATRIMONIO

A figura abaixo apresenta a classe controle do patrimdnio, esta classe possuli
0s métodos que fazem as regras do negocio de cada acdo e que inserem a
pagina HTML.

Dw

Comum | Estrutura | Midia | Formulario | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Modelos | Favoritos | |

Arquivo  Editar Exibir Inserir Medificar Formatar Comandos Site Janela  Ajuda

Patrimanio.php* % |

Dividir | Design

e:
==

Arquivos
[h patrimonio_2

CIEEEE

Palrimonio.php ~ Transferenda.php  GrupoProduto.php  Aquisicao.php  Produto.php  Empt

4g,

Seguranca.php  Mascara.php

§4,  Titdo:

Verificacao.php

- | [visuaiizagso lacal -

[

Dinamica

o ; <7php B3 site - patrimonio_2 (D:\sistemas web\patrimonio_2) M
3 dinclude_once('../conexao/Verificacao.php');
1w 4 w:ndude,c-nze( '..fseguranca/Seguranca.php'); 26 sistema
| B include_once("'../conexao/Mascara.php'); -5 conexan
3 6 '\.nc'Lude_once( '../modelo/Patrimonio.php'); =55 controle
¥ 7 " Acao.php
@ iz ) ) i AcaoGrupa.php
class ControlePatrimonio extends ControleDepreciacao Agregacac.php
{4 17 Aquisicao.php E
18 Autocomplete.php
19 protected $id_emp; Conectar.php
| 28 Dependendia.php
=5 21 ¢ Depreciacao.php
22 protected $obj._emp; Empresa.php
23 protected $obj_pat; Forneceder .php
) 24 protected $obj_gru_pro; GrupoAcesso.php
o 25 protected sotg:,aqu; GrupoProduto.php
. 26 protected Sobj.ifor'; index. html L
—J 27 protected $obj_pro; ™. LimparFitro.php
& 28 protected $obj_ver; ™. Paginacao.php
| 29 "% Painel.php

{ //Ins...

public function

_construct()

public function fabrica()

Permissao.php
Pessoa.php
Produto.php
RelatorioAgregacao.php

™. RelatorioPatrimonio.php
™ teste.php

« [

.

A Patrimonio.php

@ 1 itens locais selecionados, totalizando 23329 k [ Registra. ..

G

ER AR BICN

FIGURA 40 - Codigo fonte da classe de controle do patriménio
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A figura abaixo apresenta o construtor padréo que instancia os objetos modelos
padrbes do patrimonio.

Dw Arquive Editer  Exibic Inserir  Modificar Formatar Comandos  Site Janela  Ajuds Compacto - | () @ L=1=2] x |

_Comum | Estrutura | Midia | Formulirio | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Modelos | Favoritos | |
EEEocle®=B8

Patrimonio.php* | )

(@ TEENI® < Verificacao.php Seguranca.php  Mascara.php  Patrimonio.php  Transferenca.php  GrupoProduto.php  Aquisicao.php  Produto.php  Empresa.php  Depredacao.php  Paginacao.php umarmd]) »T
Dividr | Design || Dinmica | (g, Tito: 0g.

0 3@ nstruter padrao

M| 31 public function __construct() ]
32 { E

o 33 I cia do(s jeto(s

YER $this->obj_emp new ControleEmpresa();

=l =5 Sthis->obj_pat = new ModeloPatrimonio();

bl 36 sthis->obj_gru_pro = new ControleGrupoProduto();
37 sthis->obj_aqu = new ControleAquisicao();

« (Y sthis->obj_for = new ControleFornecedor();

fuYl 39 $this->obj_pro = new ControleProduto();

sthis->abj_ver

Vverificacao::getVerificacao();

[#]
B

&
(<]

(int) (isset($_SESSION['fclee'l)) 7 Seguranca::dec_foc($_SESSION['fclea']) : 0;

45 sthiz->id_emp =

j_pat->setIdEmp($this->1

48 $this->ol

F@mh Q0 B
£
=]

_emp);
49 sthis->obj_pat->setObjAqu(ithis->obj_aqu->fabrica());
58 sthis->obi_pat->setobiFor(ithis->obj_for->fabrica());
51 sthiz->obi_pat->setObiPro(sthis->obj_pro->fabrica());
52
el 53 if (isset($_COOKIE['filtro'l))
54 {
55 if ($_COOKIE['filtro'] == 'N')
56
57 sthis-sdes_var_fil();
58 1
59 ¥ |
< [ - i »

" eROIGIEERE 1K

FIGURA 41 - Codigo fonte do construtor controle do patrimonio
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A figura abaixo apresenta o método de controle da listagem do patrimdnio, este
método controla todas as condi¢cdes para a listagem e faz a insercdo das
paginas HTML no final do método.

Dw Aruive Editsr Exibir Inseric  Modificsr Formatar Comandos Site Janels  Ajuds Compacto -~ EH @ =[] X

_ _Comum | Estrutura | Midia | Formulario | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Madelos | Favaritas |
= Dde®@ o
Patrimanio.php* X |
| Verificacao.php Seguranca.php  Mascaraphp  Patrimoniophp  Transferenda.php  GrupoProduto.php  Aquisicao.php  Produto.php  Empl

& patimonio_2 - | [Visuaiizagso lacal

i [ Cédigo | Dividr | Design || Dinamica Titudo: s =
EAETN 8. %GB0 |0

=)

@ Stodo para listar todos os patrimonios H@ Site -patrimonio_2 (Ds\sistemas weblpatrimanio_2)
public function lis_pat() &5 focus
E . © funge

=

de aca o -6 sistema

B3 conexao
Invoc de trole de peri L BB controle

$acessar = sthis->obj_ver->ver_ace($id_acao); = Acoohp

if ($acessar)

#f 0f <f

b AcaoGrupa.php
Agregacao.php
Aquisicao.php
Autocomplete,php
Conectar.php
Dependendia.php
Deprediacza.php
Empresa.php
Fornecedor.php

=

=

L

i

$inicio (int) sobj_pag->getInicio();
s$fim (int) %Sobj_pag->getRegPag();

GrupoAcesso.php
GrupoProduto, php
index.html

. LimparFillro.php
Paginacac.php
Paingl.php
Patrimonio. php
Permissao.php

$patrimonios;
if (isset($_SESSION['filtro'l))

0 $patrimonios = $this->obj_pat->lis_pat_fil($this->obj_pat, $inicio, $fim);
H
else

{

Fmh Q9 B

$patrimonios = $this->obj_pat->lis_pat($this->obj_pat, $inicio, $fim); Pessoa.php
Produto.php
. RelatorioAgregacao.php

. RelatorioPatrimonio,php

3
include('../visao/menu_corpo.php');
include('../visao/patrimonio_Llistar.php');

N

} b teste.php S
T « [m 3
ar— i G2 1 itens locais selecionados, totalizando 28329 k [Registra...
¥ S . PT . v ||
E@ ‘ \L”@ @Hl 5 E @ “‘:ﬁ 11/09/2014 | |

FIGURA 42 - Codigo fonte do método de controle da listagem do patriménio
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CcODIGO DO MENU

A figura abaixo apresenta uma parte do codigo HTML do menu do sistema e
como funciona a chamada da péagina de controle (intermediaria) sendo
parametrizada pelo nome da classe e do método.

Dw Arquivo Editsr Exibir Inseric  Modificar Formatar Comandos Site Janels  Ajuda Compacto - EH @ L=1] X

Comum | Estrutura | Midia | Formulario | PHP | jQuery Mobile | jQuery Ul | Modelos | Favoritos | |

B~ DDe® o8
menu_corpo.php* % | a

menu_css.php  Seguranca.php T
: Dividr | Design || Dinmica | (g, Tituo: g,
[y [=ER <ld class='top-level-l4'> i
31 <a class="top-level-a down' href="#url'>
32 <b>cadastros</b>
bl 33 </a>
-« LS <ul class="'drop-down'>
I =5 <?php if (3id_usu == 0) { >
il 36 <lix
% 37 <a href="../controle/Controle.php?cla=ControleAcao&met=11s_aca" onClick="alt_val_coo_fil{'filtro', 'N');">Ac¢bes</a> -
" <fli>
He 30 <zphp } 2>
48 <li>
41 <a href="../controle/Controle.php?cla=ControleDependenciadmet=1is_dep" onClick="alt_val_coo_fil{'filtro', 'N');">Dependéncias</|E
£ ey <flix
b a3 <li>
a4 <a href="../controle/Controle. php?cla=ControleFornecedoramet=1is_for" onClick="alt_val_coo_fil('filtro', 'N'};">Fornecedores</a
45 <> -
& 16 <li>
el 47 <a href="../controle/Controle.php?cla=ControleGrupoProdutoémet=1is_gru_pro" onClick="alt_val_coo_fil('filtro', 'N');">Gupos de
&£ 48 <fliz
ol 19 <lix
& . <a href="__/controle/Controle.php?cla=ControleProduto&met=11s_pro" onClick="alt_val_coo_fil('filtro', 'N'):">Produtos</a>
8 51 <fli>
. 52 <lix
| 53 <a href="../contrele/Controle.php?cla=ControleAquisicacémet=14s_aqu" onClick="alt_val_coo_fil('filtro', 'N');">Tipos de Aquisig
Bl 54 </Li>
B
65 <jul>
66 EYARE]
I <17 class='top-level-li'>
68 <a class='top-level-a down' href='#url'> <
m | 3

w2 ||

11/09/2014 ||

all g

G 9600 BE ] :

FIGURA 43 - Cédigo fonte do menu



