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RESUMO

Esta monografia tem por objetivo de pesquisar e investigar o modelo arquitetural
REST para uma implementacdo utilizando Web Services, apresentar suas
caracteristicas e funcionamento. Neste trabalho foram implementados dois
softwares, sdo eles: Sistema Client/Server usando REST no servidor, para
responder as solicitagcdes de um sistema desktop de CHAT feito em Java. Para
demonstrar o funcionamento do REST no Web Services receber requisicoes,
processa-las e responder ao cliente por meio de URL'S, ja o Chat € uma
aplicacdo de bate-papo que enviam, recebem e gerenciam 0S grupos
usando URL'’S de requisicOes para o REST. Foram utilizadas outras tecnologias

como HTTP, XML na implementacédo desta monografia.

Palavras-chaves: REST; WEB SERVICE; JAVA; CHAT.



ABSTRACT

This paper aims to research and investigate the REST architectural model to an
implementation using Web Services, presenting their characteristics and
performances. In this monograph were implemented two softwares, they are:
System Client / Server using REST server, to answer the requests of a CHAT
desktop system written in Java. To demonstrate the operation of REST in the
web services receive requests, process them and respond to the client via URL'S,
since the Chat is a chat application that send, receive and manage the groups
using URL'S requests for REST. Other technologies such as HTTP, XML were
used in the implementation of this paper.

Keywords: REST; WEB SERVICE; JAVA; CHAT.
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1 INTRODUCAO

A Internet faz parte das tecnologias que mais crescem no mundo, utilizada em
varios tipos de aparelhos e dispositivos, como computadores pessoais
(Desktops,Notebooks,Netbooks), celulares, tablets, reldgios, televisdes dentre
outros. Por encontrar-se em varios aparelhos e alguns deles serem moveis, faz
com que a internet seja de facil aceso, utilizada em qualquer lugar, com isso sua
utilizacdo aumenta.

Algumas atividades, especificamente os servicos web, utilizam uma tecnologia
chamada de Web Services. A Web Services é uma solugcdo para fazer a
integracdo de sistemas, ou seja, fazer com que novos sistemas possam
interagir/conversar entre si. Também € importante ressaltar que esta tecnologia
nao depende da linguagem na qual o sistema foi criado, pois ela é traduzida para
um padrdo XML (eXtensible Markup Language), portanto é universal para web.
(TITTEL, 2002)

Em Web Services, existe uma tecnologia conhecida como REST
(Representational State Transfer — Transferéncia do Estado Representativo) que
foi desenvolvida por Roy Fielding em seu doutorado, nos meados do ano 2000.
Esta tecnologia tem como alvo todo e qualquer servico Web e que utiliza a Web
Services, “Em REST, tudo é definido em termos de recurso, sendo estes os
conjuntos de dados que séo trafegados pelo protocolo. Os recursos sao
representados por UR/I’s ” (Uniform Resource Identifier). (SAUDATE, 2014b)
Grandes empresas utilizam a arquitetura REST para melhorar seus servicos, e
deixa-los para que usudrios possam utilizar dos servicos sem que acessem
diretamente o servidor. O Google, por exemplo, disponibiliza uma API, para
utilizacdo do Google Maps. Esta API contém alguns métodos prontos na qual
devem ser passados por parametros, como longitude e a latitude. O método
conecta-se ao Web Services e retorna para a aplicacdo os resultados desta
requisicdo, que neste caso serd nome da cidade que pertence os dados
solicitados através do parametro.

Um dos problemas desta area é a dificuldade na integracdo de sistemas
(softwares) novos com o0s antigos. Ha casos, em que um sistema nao foi
projetado para interagir com outro, levando a empresa a ter que repensar seu
software para que possa ser reaproveitado por outros, podendo causar atrasos
na implementacdo de novos sistemas, ou até mesmo ter que atualizar os
sistemas antigos, para atender uma necessidade de integragao.
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1.1 OBJETIVOS

O objetivo desta monografia € pesquisar a arquitetura REST, assim como todas
as tecnologias que envolvem o desenvolvimento de um sistema Cliente/Servidor
completo. E a implementacdo de uma aplicacdo utilizando estas tecnologias
REST, com Java para que possa demostrar a facilidade na integragcdo dos
sistemas, como um middleware, recebendo uma requisicdo e devolvendo o
objeto pronto para uso.

1.2 JUSTIFICATIVAS

A proposta deste trabalho tem como principal ideia, demonstrar a facilidade na
integracao entre sistemas, fazer com que o codigo fonte dos sistemas possa ser
reaproveitado e com isso evite com que acdes sejam reescritas.

1.3 MOTIVACOES

A grande motivacdo para entrar nesta area é seu crescimento, facilidade e
distribuicdo, area de seguranca, funcionalidade com qualquer banco de dados,
podendo usar até varios ao mesmo tempo. Muitas empresas ja aderiram ao
REST, Google, Facebook, Twitter, Terra, dentre outras. Esta tecnologia facilita
muito a utilizacédo de requisicdes de um servidor, onde as empresas decidem se
a requisicao pode ser realizada ou recusada por meio do REST, pois, algumas

utilizam API’s outras aceitam uma requisicao diretamente pela URL.

1.4 PERSPECTIVAS DE CONTRIBUICAO

Este trabalho tem como proposta de contribuicdo, ajudar as pessoas entender
onde e quando é viavel a utilizacdo da tecnologia REST e suas possiveis
atuacOes, levando em consideracdo Cliente/Servidor. Demonstrar seu
funcionamento e sua facilidade em integracdo de sistemas modulares e nao
modulares e autenticagdo de usuarios. Assim, elas podem decidir, como e

quando serd o melhor momento para utilizag&o.



1.5 ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO
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O capitulo 2, descrevera o levantamento bibliografico das tecnologias utilizadas

no projeto. Modelo das etapas para desenvolvimento do projeto onde sera

detalhado a partir do capitulo 3. O capitulo 4 descrevera a analise orientada a

objeto, onde contém os diagramas e os detalhes dos eventos e acbes dos

sistemas.
Troca de Mensagem
| | ] 1
Garéncia da Projeto Andlise do Projeto Desemvolvimento ImplantagSo
|—| Lewantamento de | Levantamenio de Programag 5o Instalaco
Mecesudades Requistas
| Escopo | Diagramas da Tastes
Caso de Uso
- Orgamento —{EspecEicaciies de
Caso de Uso
L] Cranograma | Diagrama de
Classe
| Diagrama de
Atvidades
| Diagrama de
Sequénca
i DER

Figura 1 - Estrutura Analitica do Projeto

A Figura 1 representa o Estrutura na qual serd seguida para a realizacdo deste

projeto, e sera descrita a partir do capitulo 3.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA DAS TECNOLOGIAS

A seguir serdo descritos alguns dos recursos, tecnologias que sédo importantes

para o desenvolvimento de aplicacdes e a implementacéao.

2.1 INTERNET

A internet surgiu entre as décadas de cinquenta e sessenta durante a Guerra
Fria, com o objetivo de unir centros militares e universidades Norte Americanas.
O proposito para a criagdo da ARPNet (como era chamada no inicio de sua
criacdo), criar uma rede na qual a comunicacdo ndo seria perdida e as

informacdes ndo seriam destruidas sob um ataque da Unido Soviética. (DUMAS)

A internet entrou para a rotina da populacao, seja para acesso as redes sociais,
compras, pesquisas ou trabalho, ela ganha propor¢des gigantes a cada ano.
Dados do site internetworldstats (2014) mostra que em 14 anos a internet na
América latina cresceu cerca de 1.571,4%. Segundo dados do IBGE (Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica) de 2005 a 2011 no Brasil houve um
crescimento de mais de 100% na utilizagdo da internet de pessoas com mais de
10 anos.

2.2 WEB SERVICES

A Web Services é um servigco independente de plataforma, ou seja, pode ser
acessado de um computador, celular ou televisdo sem nenhuma restricdo. Ele
utiliza a arquitetura Cliente/Servidor, com isso o Web Services pode ser visto e

utilizado em qualquer lugar com acesso a internet. (GURUGE, 2004)

A Web Services é uma aplicacdo web distribuida, multi plataforma, ou seja, um
aplicativo pode ser executado de qualquer dispositivo. Ele é feito com base no
HTTP, esta tecnologia independe da linguagem na qual o sistema foi criado, pois

ela é traduzida para XML, na qual é universal para web. (KALIM, 2010)

As Web Services comecgaram a crescer e, como forma de organizar os dados

destes servicos, a W3C criou a Web Semantica. Seu objetivo é fazer com que o
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servigo possa buscar dados de forma mais interativa, e que facilite a busca por
dados ja que ela viabiliza o banco de dados. (W3C, 2014b)

2.2.1 DEFINICAO

Segundo Kalin (2010) Web Services é uma aplicacdo web, ou também pode ser
chamada de aplicacdo distribuida, pois seu objetivo, é estar em qualquer
dispositivo. A Web Services é fornecida para seus usuarios usando o protocolo
padrdo HTTP (Hyper Text Transport Protocol), que é responséavel pelo transporte
das requisicbes. A Web Services pode ser dividida em trés caracteristicas para
diferencia-la dos outros tipos de software, sdo elas: infraestrutura aberta,

transparéncia de linguagem e design modular.

e Intemet

q >

Response

Client Message

Veb Service

Figura 2 - Representacdo Basica de WebService

Kalin (2010) diz que uma Web Services pode ser dividida em dois grupos, SOAP
e REST, porém também é possivel utilizar ambos juntos.
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2.2.2 VANTAGENS

A vantagem de utilizar um Web Services além de estar disponivel em qualquer
dispositivo é também que, a linguagem da aplicagéo cliente pode ser diferente
da linguagem da aplicacéo servidor. Uma Web Services também pode ser criada

de forma modular, para varias aplicacdes conversarem entre si. (KALIN, 2010)

2.3 SOAP

O SOAP (Simple object Access Protocol) foi criado pela W3C (World Wide Web
Consortium), sua funcédo € a mesma que um envelope, dividido entre Header e
Body. Onde o body armazena os dados da requisicdo, por exemplo, 0s
parametros de uma busca, e o header que contém os metadados da requisicao.
(SAUDATE, 2014a)

SOAP é um protocolo simples e comum, destinado a troca de informacédo
estruturada, porém descentralizada. Suas duas maiores vantagens sao:
simplicidade e extensibilidade. Esta tecnologia usa o XML para definir a
extensibilidade da mensagem. (W3C, 2007a)

O Protocolo de Acesso Simples a Objetos conhecido como SOAP (Simple Object
Access Protocol) € um protocolo que encapsula a requisicdo como um envelope,
para transporte dos dados. Ele € uma implementacéo a nivel de programacéo, €
uma estrutura tipo Message Exchange Parttern (MEP) solicitacdo/resposta, onde
o cliente faz uma requisicdo o SOAP envelopa a requisi¢ao, o servidor recebe o
envelope descapsula executa a requisicdo, envelopa a resposta e envia de volta
para o cliente. (KALIN, 2010)
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A figura 3 apresenta a estrutura de funcionamento do protocolo SOAP.

Bitlioteca [ — Bibioteca
SOAFP <_| SOAF

RESPOSTA

Figura 3 - Representacéo Protocolo SOAP

2.4 SEGURANCA

Esta secdo aborda o conceito de seguranca, suas definicdes, principais meios e
modos de proteger uma aplicacéo e os dados trafegados, utilizando protocolos
e bibliotecas de seguranca. As segurancas em Web Services sdo de extrema
importancia, pois, quando se faz uma requisicdo em HTTP ela acaba passando
por varios roteadores, e ndo se pode confiar que estes equipamentos sejam
seguros. (SAUDATE, 2013a)

A seguranca em uma Web Services € algo realmente muito importante, pois ha,
troca de dados e ndo deve correr o risco de ser interceptado. A seguranca basica
em uma Web Services a nivel de programacao sao: seguranca de baixo nivel,

autenticacdo de usuario e uso de protocolos de seguranca. (KALIN, 2010)

Ter a certeza que a mensagem chegara ao destinatario correto, codificar a
mensagem para que um intruso ndo consiga compreender os dados caso seja
interceptada. (KALIN, 2010)



23

2.4.1 DEFINICAO

Segundo o dicionério Aurélio, “seguranga” pode ser definido como um estado,
qualidade ou condicdo de seguro, e a palavra “seguro” tem como significado: ser

livre de perigo ou risco.

2.4.2 TIPOS DE SEGURANCA

A principal preocupacéo na seguranca da Web Services é a interceptacdo dos
dados, pois como foi citado, os pacotes de uma requisicdo podem passar por
roteadores ou switches desconhecidos. Um dos modos mais utilizados para
implementacéo neste caso, € o uso do HTTPS. (SAUDATE, 2013a)

Rede de internet

(b)) ) (b))
O — O — O ——

Q) (D) Q)
— O —— o [ 5]

J . @2 (D)
|| e R —— «D (b)) P [ .~
e ks
Computador Roteador Roteadar Servidor

Q) (D) (D)
O —— O o

Figura 4 - Representacédo da estrutura de internet

2421 HTTPS

O HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) € um protocolo de transporte que utiliza-
se do cabecalho para transportar os dados. Com isso, os dados dentro da area
de metadados sédo transportados com mais seguranca, por causa do SSL
(Secure Sockets Layer). Ele é um dos protocolos mais utilizados, quando

necessita-se transportar dados via web. (SAUDATE, 2014a)



24

O HTTPS néo é uma variacao ou tipo diferente de HTTP, ele é somente uma
camada a mais no HTTP que proporciona a seguran¢ca no protocolo, que €&

responsavel pelo transporte de dados. (SAUDATE, 2014a)

O Hipertext Transfer Protocol over Secure Socket Layer (HTTPS) utiliza
certificados digitais para autenticacdo, assim garantindo a autenticidade dos
dados. O uso do HTTPS pode ser facilmente reconhecido quando a sigla esta

presente antes do endereco eletrdnico, por exemplo, “https://www.google.com”.

A Linguagem de programagdo JAVA tem um sistema para este tipo de
certificado, chamado de java key store — jks, esta ferramenta permite criar um
certificado especificando véarios dados, como sua validade, qual algoritmo de
criptografia seré usado, o dominio. (SAUDATE, 2013a)

O HTTPS permite escolher entre dois modos de autenticacéo, o basic e o digest.

24211 HTTPS BASIC

A autenticagdo basic, € um modo simples onde é passada dentro do header do
HTTP uma tag chamada de authorization que contém um usuario e uma senha.
Estes dados séo convertidos de binario para alfanuméricos utilizando o algoritmo
Basic64. (SAUDATE, 2013a)

Um arquivo “.xml” deve ser configurado no servidor de aplicagao (para o exemplo
sera utilizado GlassFish), sua localizacdo € no Security Manager, assim

autenticacao pode ser respeitada.
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A figura 5 demonstra o conteudo do arquivo de configuracdo XML.

=security-constraint=
=web-resource-collection=
<web-resource-name=Cidades</web-resource-name=
=url-pattern=/cidades/*</url-pattern=
=http-method=GET=/http-method=
<http-method=POST</http-method=
<http-method=DELETE=/http-method=
=http-method=PUT</hitp-method=
</web-resource-collection=
<auth-constraint=
=role-name=ADM=/role-name=
=/auth-constraint=
=/securaty-constraint=

Figura 5 - Arquivo de configuragdo HTTPS Basic

A tag “web-resource-name” serve para dar um nome aquela configuragao, “url-
pattern” é a tag responsavel por especificar quais url’s terdo esta configuracao,
o “http-method” diz qual os métodos serdao afetados pela configuragédo. “auth-
constraint” serve para dizer quais usuarios poderao ter acesso aos métodos, e a

‘role-name” diz qual o usuario.

2.4.2.2 WS-SECURITY
Seu objetivo é melhorar a seguranca nos Web Services baseados em SOAP.

A linguagem JAVA contém uma biblioteca de Web Services, chamada de jax-ws.
Com ela temos varios métodos préprios do JAVA para dar mais seguranca a
Web Services, junto com o protocolo HTTPS. A jax-ws implementa confiabilidade

e autenticidade.

2.4.2.3 CRIPTOGRAFIA

Apesar de ter varias formas de implementar seguranca no Web Services, elas

nao fogem da criptografia.
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Cifrar € um método que se utiliza para esconder em mensagem embaralhar os
dados ou até mesmo substituir. Durante as guerras, para se comunicarem com
outros postos de guerras que estavam mais distantes, os paises cifravam as
mensagens para dificultar a compreensao dos inimigos, caso a mensagem fosse
interceptada. (TERADA, 2008)

abcdefaghi | Kl mnopgr st uv wixy Z
ZXx cv bnmasdf gh |j kKI gwerr ty ui o p

Figura 6 - Exemplo de criptografia |

Acima temos um método simples de cifrar, onde as letras da primeira linha serédo
trocadas pelas letras da segunda linha, ou seja, a palavra “COMPUTADOR” seria
cifrada para “CKHLTRZVKE”. Deste modo a compreensao para quem nao sabe

gue a palavra foi cifrada se torna mais dificil.

A criptografia tem como objetivo embaralhar a informacdo antes de enviar ao
recebedor. Ha varios modos para cifrar dados, porém ninguém conseguiu criar

um algoritmo de criptografia que fosse totalmente seguro.

Os algoritmos para cifrar mais comuns utilizam chaves para decifrar ou, até

mesmo chaves para passar a outro nivel de cifrar/decifrar.

abcdefghi j k!l mnopagrst uv wixy Z
Zx cv bnmasdf gh | KI gwer Tty ui op
gwer t yui opasd fghj kKl z xc v bon m

Figura 7 - Exemplo de criptografia Il

O exemplo acima usou a primeira linha como base, e pode escolher qual linha
usar para cifrar, linha 2 ou 3. Neste caso a palavra “COMPUTADOR” ficara
“‘EGDHXZQRGK?”, para usar este método é necessario que o receptor saiba qual
€ a chave utilizada, neste caso a chave é a linha 3. Algumas técnicas de

criptografia armazenam a chave junto com a palavra codificada.
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2.5 REST

Nesta secdo sera abordado o REST, suas defini¢cdes, vantagens, usabilidade,

exemplos praticos.

2.5.1 DEFINICAO

Segundo Saudate (2014), REST significa Representational State Transfer. REST
€ um modelo arquitetural concebido por um dos autores do protocolo HTTP
chamado Roy Fielding. Sua plataforma aproveita a capacidade do protocolo em
diferentes métodos de comunicacao, utilizacdo do header HTTP, utilizacdo de

arquivos como recursos e utilizacdo de media types.

O REST, diferentemente do SOAP, ndo é um protocolo e sim um estilo de
arquitetura para Web Services. Para este estilo tudo é definido como recurso, e
eles sdo representados por URI’s. Trabalha com Cliente/Servidor, envio de
requisicoes e respostas por meio de parametros, estas requisicdes e respostas
sao trafegadas pelo protocolo HTTP. Os parametros de requisicdo e resposta
podem ser de varios tipos, sendo os principais o0 XML e o JSON. (SAUDATE,
2013b)

Representation State Transfer- Transferencia de Estado Representacional
(REST) segundo Kalim (2010) tem como principal foco um recurso. O recurso
pode ser qualquer coisa, porém obriga a ter um URI, chamado também de
Hyperlink. O URI é um identificador de recurso, e é utilizado para especificar qual

recurso do sistema esta sendo invocado.

O REST usa o protocolo de transporte HTTP, que ndo é somente um protocolo,
mas também uma API, que contém verbos chamados de métodos. Esses
métodos sdo usados como CRUD (Create, Read, Update, Delete — Criar, Ler,
Atualizar, Deletar) sao eles: Post, Get, Put, Delete. Apesar de serem métodos
eles também sao recursos que o usuario pode requisitar por meio do URI, estes
métodos de chamada ficam dentro do Body do HTML. (KALIM, 2010)
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Na tabela 1 Métodos/Verbos REST é apresentado um modelo de cadastro de

cidade que apresenta o funcionamento das chamadas dos métodos no URI.

Métodos | Acbes | URI

POST Cria 127.0.0.1:8080/Cidades/nova/nome=Assis&id=28

nova
cidade

GET Lé/ 127.0.0.1:8080/Cidades/buscar/id=28
busca
uma

cidade

PUT Atualiz | 127.0.0.1:8080/Cidades/atualizar/id=28&nome=SaoPaul
a umajlo
cidade

DELET | Deleta | 127.0.0.1:8080/Cidades/deletar/id=28
E uma
cidade

Tabela 1 - Métodos/Verbos REST

Neste exemplo o IP do servidor é local Host 127.0.0.1, em seguida a porta do
servidor de aplicacdo que é 0 :8080, o préximo € o nome da aplicacdo REST que
estd no servidor /Cidades, em seguida uma identificacdo que nos diz qual
método sera requisitado /nova cria, /buscar |€, /atualizar atualiza e /deletar

deleta. Em seguida os parametros. (KALIM, 2010)

As respostas destas requisicbes podem ocorrer de varias maneiras como, por
exemplo, media type onde tem como funcdo definir como sera o retorno do
contetdo. O cliente pode fazer uma requisicdo onde se utiliza o URI
127.0.0.1:8080/Cidades/buscar/id=28 isto significa que deseja buscar pela
cidade de ID=28, o retorno para a aplicacao pode ser de varios tipos dependendo
da necessidade do cliente, tendo a possibilidade de retornar uma imagem, XML,
JSON, HTML ou texto. (SAUDATE, 2013b)

O tipo de media type que sera retornado pode ser escolhido pelo préprio cliente

durante a construcédo da requisicdo. No HEAD (cabecalho HTTP) no campo
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Accept:;, de acordo com o valor do parametro passado, por exemplo
“application/xml” o retornara um XML.(SAUDATE, 2013b)

O REST tem como grande vantagem a simplicidade, diferente do SOAP que
trabalha com mensagens dentro de mensagens. Isso faz com que 0 processo
para descapsular os dados seja mais complexo, porém mais seguro contra

interceptacédo de pacotes por hackers. (KALIM, 2010)

2.6 XML

O XML é muito utilizado para transporte de dados via web, além de sua
interoperabilidade, tem-se a vantagem de ser facil entendimento, gracas a sua

estrutura simples e facilmente modelada. (TITTEL, 2002)

Criada em 1996 a XML tem como objetivo ser uma linguagem compreendida por
softwares e que fosse possivel usa-la para ser trafegada pela internet e que
pudesse ser integrada a outra linguagem como HTML (Hipertext Markup
Language - linguagem de marcacdo para Hipertexto) e SGML (Standard
Generalized Markup Language — Linguagem de Marcacao Padréo Generalizada)
e legivel para Humanos. (TITTEL, 2002)

Segundo Tittel (2002) o XML é “especial”’ por causa de sua flexibilidade, tornando
qualquer informacdo que o usuario possa precisar para trafegar dados entre

sistemas ou Web.

A imagem abaixo mostra uma estrutura de XML basico, como base sera utilizada

0 exemplo da tabela 1.

=7¥xml version = "1.0" encoding = "UTF-8" 7=
=Cidades=>
=Cidade=
=MNome=Assis</Nome=
=<Estado=530 Paulo=/Estado=
=Codigo=1=/Codigo=
=Cidade=
=/Cidades=

Figura 8 - Estrutura basica de um arquivo xml
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TAG “<?xml version = “1.0” encoding = “UTF-8"?>" padrao do XML, onde todos
os arquivos XML devem té-la. O atributo “version” refere-se a versdo do XML
que esta sendo utilizada, porém sO existe a versdo 1.0, mesmo assim €
obrigatério. O segundo atributo é o “encoding” que representa qual codificagéo

de caracteres este arquivo representaré.

Um XML precisa de uma TAG para indicar seu inicio, conhecida como “ROOT”
(raiz) é dela que se originam os dados, na figura 7 a TAG “Cidades” sera a Raiz.
Dentro da Raiz a TAG de “Cidade” que representa um objeto do tipo cidade, e

dentro dele tém-se os dados do objeto, como o nome, estado e cédigo.

2.6.1 DTD'S

O DTD é responsavel por validar o XML, definindo quais elementos e quais
atributos eles terdo. Com isso ele forma uma estrutura que o XML tem que seguir

para ser validado.

Segundo Tittel (2002) Para a criagdo de um DTD deve-se ter conhecimento
sobre sete blocos basicos: Elementos, Atributos, Entidades, PCDATA, CDATA,
Marcas e Notacoes.

e Elementos: Componente principal.

e Atributos: Informacgdes para o elemento
e Entidades: Referéncia a textos

e Marcas: Delimitador de elementos

¢ Notacdes: Referéncia a plug-ins

e PCDATA: Dados analisados

e CDATA: Dados ndo analisados
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3 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Neste capitulo sera feito o levantamento de requisitos do sistema, para
demonstrar o funcionamento do sistema REST. Junto com a aplicacdo em REST
sera desenvolvido um sistema Desktop de troca de mensagens entre grupos de

usuarios.

3.1 SISTEMA DESKTOP

O sistema de troca de mensagem sera desenvolvido na linguagem JAVA, com
isso o sistema podera ser utilizado de qualquer computador independente de seu
Sistema Operacional. Para construcdo da interface sera utilizado a biblioteca
SWING do Java. O banco de dados utilizado sera o PostgreSQL.

O objetivo desta aplicacdo € um usuario administrador criar grupos e popular
estes grupos com usudrios. Estes usuarios poderdo enviar mensagens para
todos participantes do grupo. A cada periodo de tempo o sistema ira enviar uma
requisicdo ao sistema REST para receber atualizacbes de mensagens.

3.2 SITEMA REST

O sistema REST seré desenvolvido em JAVA e funcionara como um middleware
onde a entrada serd a requisicado do software desktop, uma verificacdo sera feita
para ter a certeza de que o cliente realmente esta no grupo e pode receber ou
enviar mensagem. Se estiver o0 REST acessara o banco de dados, e depois
retornard ao cliente a nova mensagem ou enviard sua mensagem aos outros

participantes do grupo.

3.3 ESTRUTURA REST

A figura 9 representa a estrutura de REST a ser seguida, onde qualquer
dispositivo pode acessar por meio da uma conexdo com o servico REST.

Chegando a Web Services, ele tera quatro camadas, seguranca, o servidor
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REST, servicos e o DAO. A seguranca é responsavel pela autenticacdo do
usuario, e também por cifrar a requisi¢do que foi cifrada no programa desktop. O
servidor REST encaminha a requisi¢cao para o servigo determinado, no servico é
feito as verificacdes e regras de negdcios, apos estas acdes o0 servico vai para a

camada de DAO para realizar a conexado com o banco.

CELULAR

o,

DESKTOP

-

NOTEBOOK

Figura 9 — Estrutura REST

3.4 DETALHAMENTO DO PROBLEMA A SER RESOLVIDO

Este projeto tem como objetivo resolver os problemas como autenticagdo de
usuarios por meio de uma Web Services baseado na arquitetura REST. Fazer

integracao entre sistemas, e autentica-los.
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3.5 RESULTADOS ESPERADOS NA IMPLEMENTACAO DO SOFTWARE

Para este projeto, espera-se que a utilizacdo desta tecnologia venha a agilizar,
facilitar e que possa reaproveitar o cédigo para a utilizacdo de autenticacdes de

usuarios, dentro de varios sistemas.

3.6 FORMA ADOTADA PARA LEVANTAMENTO DOS REQUISITOS

A andlise para este sistema foram feitos de duas formas: REST e desktop. Onde
a analise do REST foi feita com base na autenticacdo de usuario, e depois a
necessidade do software desktop. A parte desktop foi feito um levantamento das
necessidades de uma simples aplicacdo de troca de mensagens entre

usuério/grupo.

3.7 RESTRICOES DE DESENVOLVIMENTO DO SOFTWARE

Para o desenvolvimento deste sistema, sera necessario um microcomputador,
uma IDE (netbeans ou eclipese), banco de dados PostgreSQL, JDK, e acesso a

internet.

Para execucao do sistema, sera necessario um microcomputador com acesso a

internet.

3.8 PROBLEMAS POTENCIAIS

Cifrar e decifrar dados;
Transporte dos dados;

Converséo para XML,



3.9 PRIORIZACAO DA IMPLANTACAO DOS REQUISITOS

Servico de autenticacao;
Servico REST (geral);
Login (desktop);
Cadastro de usuario;
Cadastro de grupo;

Envio de mensagem,;

Recebimento de mensagens;

3.10 LEVANTAMENTO DE CUSTO

34

Para desenvolvimento deste projeto serdo necessarios os itens relacionados

abaixo:
Item Custo
Computador (Linux) R$ 1.400,00
IDE NetBeans 8.0 Gratuita
Banco de Dados PostgreSQL Gratuito

Servidor Java

R$ 50,00 por més

Analista de Sistema Web Junior

R$ 6.200,00

Tabela 2 - Levantamento de Custo
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3.11 CRONOGRAMA

Abaixo segue o cronograma seguido para a realizacéo deste projeto.

Atividades/més Out Nov Dez Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set
Levantamento

bibliogréafico

Desenvolvimento  do

Texto de Qualificacéo

Levantamento de

requisitos

Entrega da

Qualificacao

Elaboracao do projeto

Implementacao do
sistema

Testes

Escrita do relatorio
final e defesa

Entrega da Defesa

Tabela 3 - Cronograma
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4 ANALISE ORIENTADA A OBJETO

Neste capitulo sera descrito toda a analise de requisito para sistema desktop e

sistema REST, com os diagramas.

4.1 LISTA DE EVENTOS

N° Descricao Caso de Uso
01 Administrador cadastrar usuarios Cadastro de
Usuario
02 Administrador cadastrar grupos Cadastro de
Grupos
03 Administrador ativar e desativar Gerenciamento de
usuario Grupos
04 Login Login
05 Enviar mensagem Envio de
Mensagem
06 Receber mensagem Recebimento de
Mensagem
07 Visualizacdo de Mensagem Visualizacéo de
Mensagem

Tabela 4 - Lista de Eventos
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4.2 DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

Na figura abaixo temos uma representacdo do diagrama de entidade e

relacionamento do banco de dados do projeto.

'@ usuario_codigo: INTEGER (FK)
‘% codigo: INTEGER

1% nome: VARCHAR

1% acao: VARCHAR

' data_2: DATE

3 leg 2 AKIndexi

CQ usuario_codigo

Rel 03

&

i usuario v titan -
integrante_gripo = @ codigo: INTEGER Rel_04 % usuario_codigo: INTEGER (FK)
g S;ESrDlU_ccoodlllgllgDoI?JES;ER[[FFKI'](] Rel 02 & nome: VARCHAR S < formula: VARCHAR
|3 Grupo _has u.-;t..raﬁb Fkindex] J @ login: VARCHAR 3 tmaﬁ_ﬂ({ndex}.
7 GrLWJﬁ c_odigo - : Y Senh.a_: VARCHAR @ usuario_codigo
(3 Grupo_has usuario_FKindex? 4 administrador : BOOL
¥ usuario_codigo
Rel 03
Rel 01 0
mensagem A
¥ codigo: INTEGER
@ usuario_codigo: INTEGER. (FK)
Grupo A @ corpo: VARCHAR
¥ codigo: INTEGER <% codigo_grupo: INTEGER
< nome: VARCHAR @ codigo_usuario: INTEGER
% codAdm: INTEGER |3 mensagem_fKIndexl
4 usuario_codigo

Figura 10 — Diagrama de Entidade e Relacionamento



4.3 DIAGRAMA DE CASO DE USO GERAL

Este diagrama de caso de uso demonstra as operacdes possiveis para cada

ator. O usuario podera realizar quatro operagdes, enviar mensagem, receber

mensagem, fazer login e visualizar mensagem. As trés primeiras operagdes

descritas serdo realizadas por meio do envio de uma requisicdo na qual sera

uma operacéao, porém automatica. Segue na figura abaixo.

T

Emnar
Mensagem
aceber \
Mensagem
' ||n|s1radur
Usuario
Fazer Lugm - gdministrador

\ﬁsuallzar
Mensagem
Emdar

Requisicdo ———  Trdustrar
Usuarios

Gerenciar
Grupos

Figura 11 - Diagrama de Caso de Uso Geral
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4.4 ADMINISTRADOR

A figura abaixo ilustra as iteragcdes do administrador com o sistema e as agdes
que poderéo ser realizadas.

w )

=<includes®"  <<includg==

&
==inciutie==

- s
= #
- -
s

,
&
&
Gerenciar
Grupos

Figura 12 - Caso de Uso: Administrador
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4.5 USUARIO

A figura abaixo ilustra as iteracées do usuério com o sistema e as a¢des que
deverao ser tomadas no uso da aplicacéo.

Emnar
Mensagem

“‘c:r.:.i.rmydebh
HE[:Eth ___fiirlcl_u_dghf___ Erviar
Mensagem 5 Requisicao
=<includess~"
Usuarlu -
Fazer Login
Visualizar
Mensagem

Figura 13 - Caso de Uso: Usuario
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4.6 ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO

A seguir serdo apresentados 0s casos de uso especificos para cada iteracao.

4.6.1 LOGIN

A figura abaixo exemplifica o caso de uso do Login (imagem da tela na pagina
58).

uc

Fazer Login

Usuario

Figura 14 - Caso de Uso 1: Login

Finalidade/Objetivo: | Conectar o usuério ao sistema, para ter certeza de

gue ele pode ter acesso.

Ator (es): Administrador e Usuario.
Pré-condicdes: J& estar cadastrado no sistema.
Fluxo principal: O usuario preenche os campos e pressiona o0 botao

para fazer o login.

O sistema fara uma requisicao e validara o usuario e
retornard uma mensagem de confirmacao. Se houver
dados incorretos ou falha durante a autenticacéo

retornara uma mensagem de falha.

Tabela 5 - Narrativa do 1° Caso de Uso: Login

O usuério acessara o sistema e tera que fazer o login, quando ele acionar o
botdo para logar no sistema, os dados preenchidos serédo enviados ao REST

criptografados, onde sera decriptado e analisado para detec¢do de possiveis
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erros nos dados, caso tudo esteja correto o REST ira no banco resgatar os dados
e conferir se ambos os dados estdo iguais, se tudo estiver certo, o0 REST
autorizara com que o usuario seja aceito pelo login. Caso qualquer uma destas
operacfes cause algum tipo de erro, o REST ird responder imediatamente a
aplicacao desktop, que houve um erro durante o processo com uma mensagem

especifica. Segue o diagrama na figura 15.

sd SD_USER

ﬁ KO O O O

:Usuario (TELA :MB | :MB]_rest :DAO :Banco de dados

1: Logi |
: oging Ly 1.1 Criptografar) DJ_ 1.1.1: Requi mage 1.1.1.1: Decriptografar) | | |
11111 Pal'ametrngﬁl |

1.1.1.1.1.1: ConectarDB

1.1.1.2: Criptografar)
141.2: Decriptografa()
e |

_41.2:validagdo(
g

Figura 15 - Diagrama de Sequéncia 1: Login

4.6.2 ENVIO DE MENSAGEM

A figura abaixo exemplifica o caso de uso do envio de mensagem (imagem da

tela na pagina 59).

Lc

Enviar

Mensagem

Usuario

Figura 16 - Caso de Uso 2: Enviar de Mensagem
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Finalidade/Objetivo:

Enviar mensagem para um grupo.

Ator (es):

Administrador e Usuario.

Pré-condicdes:

Estar logado no sistema e pertencer a um grupo.

Fluxo principal:

erro sera retornada.

para enviar a mensagem.

O usuario preenche os campos e pressiona o0 botao

O sistema fard uma requisi¢cdo para salvar os dados
da mensagem no banco de dados. Se acontecer

algum erro durante o processo uma mensagem de

Tabela 6 — Narrativa do 2° Caso de Uso: Envio de Mensagem

Enviar mensagem fara com que a aplicacao envie uma requisi¢éo para o REST,

passando por parametro qual grupo aquela mensagem ira, quem esta enviando

e a mensagem. O REST analisara os dados e caso o0 usuario tenha acesso ao

grupo o REST enviara os dados para serem salvos no banco de dados. Caso o

banco insira corretamente, retornard uma mensagem ao REST dizendo que foi

inserido com sucesso, com isso 0 REST retorna uma mensagem ao usuario

dizendo que o processo foi bem sucedido. Segue na figura 17.

sd SD_USER

x

:Usuario

HO

TELA
! 1: DadosMensagem() I

_41.2:Validagdo()
e |

L

@)

‘MB

REST

|
1.1: Criptografar() }J_ 1.1.1: Requisicdo ! 1.1.1.1: Decriptografar) |
4&L4w

1.1.2: Decriptografal)

T

14.1.2: Resposta

:MB_rest
T

1.1.1.2: Criptografar()

Figura 17 — Diagrama de Sequéncia 2: Envio de Mensagem

1.1 1.1.1.Pa|amet|u$

1.1.1.1.2: Analizar()

@)

:Banco de dados

|
|
1.1.1.1.1.1: ConectarDB._|
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4.6.3 RECEBIMENTO DE MENSAGEM

A figura abaixo exemplifica o caso de uso do recebimento de mensagens .

Receber
Mensagem

uc

Usuario

Figura 18 - Caso de Uso 3: Recebimento de Mensagem

Finalidade/Objetivo: | Receber mensagens do grupo.

Ator (es): Administrador e Usuario.
Pré-condicgdes: Estar logado no sistema e pertencer a um grupo.
Fluxo principal: A cada periodo de tempo o sistema fara uma

requisicdo para obter novas mensagens.

Tabela 7 — Narrativa do 3° Caso de Uso: Recebimento de mensagem

Para receber mensagem o usuario ndo ira fazer nenhum estimulo, esta atividade
sera feita por um temporizador direto no sistema, onde a um determinado tempo
fara uma requisicdo ao REST (3), ele confirmara se este usuario tem acesso ao
grupo, caso tenha ele ira até o banco pegar as mensagens novas, 0 banco
retornara a mensagem, e o REST entregard a mensagem ao usuario. Segue a

figura 19.
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sd SD_USER

o O =1 O O

- Usuario :TI|ELA :l\ldB T :MB]_rest :DlAO :Banco ?e dados
\

L 1: Criptografar( 1.1: Requisigao 1.1.1: Decriptografar) | | |
LA ReauistiRot, | o P L

1.1.1.2: Analizar()

1.1.1.2: Criptografar()

|
|
|
|
|
| 1.2: Resposta()
|

_1.2: DecriptografaQ
4 2:Validagdo( J“

Figura 19 — Diagrama de Sequéncia 3: Recebimento de Mensagem

4.6.4 VISUALIZACAO DE MENSAGEM

A figura abaixo exemplifica o caso de uso da visualizagdo de mensagem.

uc

Visualizar
Mensagem

Figura 20 - Caso de Uso 4: Visualizacdo de Mensagem

Usuario

Finalidade/Objetivo: | Visualizar as mensagens do grupo.

Ator (es): Administrador e Usuario.
Pré-condicdes: Estar logado no sistema e pertencer a um grupo.
Fluxo principal: Receber as mensagens. Abrir a aba de mensagens.

Tabela 8 — Narrativa do 4° Caso de Uso: Visualizagdo de Mensagem
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4.6.5 CADASTRO DE USUARIOS

A figura abaixo exemplifica o caso de uso de Cadastro de Usuarios (imagem da

tela na pagina 60).

uc

Cadastrar
Usuarios

Administrador

Figura 21 - Caso de Uso 5: Cadastro de Usuarios

Finalidade/Objetivo:

Permitir insercdo de novos usuarios ou

administradores.

Ator (es):

Administrador.

Pré-condicdes:

Estar logado no sistema e ser Administrador.

Fluxo principal:

Preenche os campos na tela e pressiona o botao

cadastrar.

Uma requisicdo serd feita, e retornarA uma
mensagem de confirmagéo. Caso haja algum erro,

uma mensagem de falha sera o retorno.

Tabela 9 — Narrativa do 5° Caso de Uso: Cadastro de Usuéarios

Para cadastro de usuario, sera enviada uma requisicdo ao REST e ele mandara

os dados ao banco, para que possam ser salvos. O banco retornard uma

confirmacéo a Web Service e depois ele retornard ao usuario a validagdo. Segue

a figura 22.
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sd SD_Admin

o 0 =1 9O 9

Administrador (TELA : | :MB_rest :DAC :Banco de dados

l 1: Dados_User]) l n l | n

1 : = [, 1.1: Criptografar() Pl 111 Requisicio 1.1.1.1: Decriptografar() | | |
A‘W

1.4.1.1.1.1: ConectarDBQ |

1.4,1.1.1.1.1: RetornoDado

1.1.1.2: Criptografar()

141.2: Decriptografa()
|

412 Validagdo()
-

Figura 22 — Diagrama de Sequéncia 4: Cadastro de Usuério

4.6.6 CRIACAO DE GRUPOS

A figura abaixo exemplifica o caso de uso de Criacao de grupos (imagem da tela

na pagina 61).

LIC

Figura 23 - Caso de Uso 6: Criar grupos

Administrador

Finalidade/Objetivo: | Permitir a criacdo de grupos no sistema.

Ator (es): Administrador.

Pré-condicgdes: Estar logado no sistema e ser Administrador

Fluxo principal: Preenche os campos na tela e pressiona o bot&o
cadastrar.

Uma requisicdo sera feita, e retornard& uma
mensagem de confirmagédo. Caso haja algum erro,

uma mensagem de falha sera o retorno.

Tabela 10 — Narrativa do 6° Caso de Uso: Criar grupos
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Para criar um grupo o administrador ira enviar uma requisicdo ao REST, ele
enviara os dados ao banco de dados, que retornara uma confirmacgéo, e a Web

Service retornard uma validacdo ao sistema desktop.

sd SD_Admin

9 Q=1 9 9

Administrador I TELA : l\ldB MB]_IESI : DlAO Banco lde dados
|

9 o |
1: Dados_Grupo e I _
1 _bIup Q.DJ- 1.1: Criptografar() Py 1.1.1: Requisigio 1.1.1.1: Decriptografar) | | |
4&‘149""1-“ 1.1.F‘a|amet|0$ 111111 ConectardBrL |

1.41.1.1.1.1: RetornoDado

1.1.1.1.2: Analizar)

1.1.1.2: Criptografar()

141.2: Decriptografa)
.

_q1.2:ValidagdoQ
o

Figura 24 — Diagrama de sequéncia 6: Cadastro de Grupo
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4.6.7 GERENCIAMENTO DE GRUPOS

A figura abaixo exemplifica o caso de uso de Gerenciamento de Grupos.

LiC

Gerenciar
Grupos

Administrador

Figura 25 - Caso de Uso 7: Gerenciamento de Grupos

Finalidade/Objetivo:

Permitir o gerenciamento do grupo, inserir usuario no

grupo, excluir do grupo.

Ator (es):

Administrador.

Pré-condicdes:

Estar logado no sistema e ser Administrador grupo

especifica.

Fluxo principal:

Preenche os campos na tela e pressiona o botao

enviar.

Uma requisicdo serda feita, e retornarA uma
mensagem de confirmacdo. Caso haja algum erro,

uma mensagem de falha sera o retorno.

Tabela 11 — Narrativa do 7° Caso de Uso: Gerenciamento de Grupos

Para gerenciamento de grupo o administrador enviara uma requisicdo ao REST

para excluir ou adicionar alguém do grupo. A Web Service confirmara a se o

administrar pode realizar a a¢do, caso sim, ele se conectard com o banco e

salvara os dados. O banco retorna uma confirmag¢do ao REST, que devolve ao

sistema desktop. Segue a figura 25.
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sd SD_Admin

2 O
:Administrador CTELA .TB

T TMB _rest :DAD :Banco de dados

l 3'Agéo Realizar(j, ! | I ! !

| J:Agdo Ui, 11 Criptagrafar) Pl 111 Requisigiag | 1111 Dacriptografarg | I |
4&l4w

1.1.1.1.1: Parametro 111.1.11 ConectarDB

@)

1.4,1.1.1.1.1: RetornoDado

1.1.1.1.2: Analizar()

1.1.1.2: Criptografar()
1.4.1.2: Resposta
11.2: Decriptografa()
|

a1 2 Validagdo()
el

Figura 26 — Diagrama de Sequéncia 5: Gerenciamento de Grupo

4.7 DIAGRAMA DE CLASSE SISTEMA REST

A seguir sdo apresentados os diagramas de classes do sistema REST divididos
em pacotes.

4.7.1 DIAGRAMA DE CLASSE DO PACOTE MODELO

A figura abaixo exemplifica o diagrama de classe do pacote modelo.

pkg Modelo J

Usuario

- Codigo :int

- Mome : String

- Login : String

- Senha : String

- Administrador : boolean

+ EnviarMensagem(cod_user:int, cod_grupo ©int, mensagem : String) : void
+ ReceberMensagem() : String
+ Login{Login : String, Senha : String) : void

T 4
Mensagem
Grupo Integrante_grupo ’
" . .
- Codigo :int ] -Codigo_Usuario :int R ggﬂ;;;u_ SltTitng
- Mome : String ; - - Codigo_Grupo ; int - Grupo : int
- Codigo_ADM :int - Codigo_Usuario : int

Figura 27 - Diagrama de classe pacote Modelo



4.7.2

DIAGRAMA DE CLASSE DO PACOTE UTIL

A figura abaixo exemplifica o diagrama de classe do pacote util.

4.7.3

phg LIt J

GerenciaConexoes

- Connetion : Ohject

- Driver : String

- Ip 2 String

- Postegres : String
- database : String

- User: string

- passwoard : String

- GerenciaConexoes | GerenciaConexoes

- PreparedStatement : Ohject

+ Conectar : void

+ Desconectar() : void
+ PreparedSstatement() : vaoid

Figura 28 - Diagrama de classe pacote Util

DIAGRAMA DE CLASSE DO PACOTE DAO

A figura abaixo exemplifica o diagrama de classe do pacote DAO.

pkg DAD J

Grupo_DAO

- GerenciaConexoes : GerenciaConexoes
- PreparedStatement . Qhject

Usuario_DAO

- GerenciaConexoes : GerenciaConexoes
- PreparedStatement : Object

Integrante_Grupo_DAO

- GerenciaConexoes : GerenciaConexoes
- PreparedStatement : Qhbject

mensagem_DAO

- GerenciaConexoes : GerenciaConexoes
- PreparedStatement : Object

Figura 29 - Diagrama de classe pacote DAO




4.7.4 DIAGRAMA DE CLASSE DO PACOTE RESOURCE

A figura abaixo exemplifica o diagrama de classe do pacote resource.

pkg Resource J

UsuarioResource

+ Login{ : Vaid

+ enviarMensagem( : void
+ recebermMensagem( : void
+ingerirlsuariol) : void
+ingerirGrupod : void

+ gerencialnserir) : void

+ gerenciaRemaver() : vaid
+huscaGrupod ; void

Figura 30 - Diagrama de classe pacote Resource

4.75 DIAGRAMA DE CLASSE DO PACOTE CONTROLLER

A figura abaixo exemplifica o diagrama de classe do pacote controller.

52

pkg Controller J

AdministradorController

- usuariodao ; Ohject
- mensagemdac : mensagem_DAD
- integrantegrupo : Integrante_Grupo_DAO

UserController

+inserirldsuariof) : void
+inserirGrupol) : void

+ novolntegrante() ; void
+ alterarintegrante() : void

- usuariodao ; Object
-mensagemdac : mensagem_DAQ
- integrantegrupodan : Integrante_Grupo_DAO

+ enviar() : void
+ receber() : void
+ loging) : void

Figura 31 - Diagrama de classe pacote Controller



4.8 DIAGRAMAS DE CLASSE SISTEMA DESKTOP

A seguir temos os diagramas de classes do sistema desktop divididos em

pacotes.

4.8.1 DIAGRAMA DE CLASSE DO PACOTE MODELO

A figura abaixo exemplifica o diagrama de classe do pacote modelo.

pkg Modelo J

Usuario

- Codigo ;int

- Mome : String

- Login : String

- Senha: String

- Administrador : boolean

+ EnviarMensagem(cod_user: int, cod_grupo : int, mensagem : String) : void

+ ReceherMensagem() : String
+ Login{Login : String, Senha : String) : void

Grupo

- Codigo :int
- Mame : String
- Codigo_ADM :int

| | -Codigo_Usuario:int

7 +

*

Integrante_grupo

Mensagem

- Codigo_Grupo : int

- Codigo ;int

- Corpo : String

- Grupo :int

- Codigo_Usuario : int

Figura 32 - Diagrama de classe pacote Modelo




4.8.2 DIAGRAMA DE CLASSE DO PACOTE TELAS

A figura abaixo exemplifica o diagrama de classe do pacote telas.

pkg Telas J

Tray

+ Tray() : void

Login

/

+ Login{ : void

+ Quvidor( : void \

Principal

+ Principal() : void
+ gsetvisible : void

Figura 33 - Diagrama de classe pacote Telas

4.8.3 DIAGRAMA DE CLASSE DO PACOTE CONTROLLER

A figura abaixo exemplifica o diagrama de classe do pacote modelo.

pkg Controller J

AdministradorController

+inserirtUsuariof : void
+inserirGrupo() : void

+ novolntegrante() : void
+ alterarintegrante() : void

UserController

+ enviar() : void
+receber() : void
+loging : void

Figura 34 - Diagrama de classe pacote controller
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4.9 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

O diagrama de atividade esta representado na figura abaixo.

Desktop REST

Q@

recehimen
to XML

Enviar Receber
Mensagem Mensagem

Mensagem

Restricio

Mensagem
==gimes

COnversao
oo L inserir no

hanco
Envio ao
Weh
senice
Receber i
Resposta retorno

6

Figura 35 - Diagrama de Atividades
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5 CONCLUSAO

ApoOs o0 encerramento de todas as etapas deste trabalho, foi possivel realizar
todos os objetivos propostos, como facilitar a integracdo entre aplicacdes
distintas, efetuar autenticacéo do usuario por meio de um WEB SERVICES. Com
a criacao da aplicacédo desktop foi possivel demonstrar os objetivos cumpridos e

com a aplicagdo REST foi possivel cumprir os objetivos.

O WEB SERVICES contém a autenticacdo do usuario, e a regra de negécio da
aplicacao chat. Ou seja caso haja a necessidade da criacdo deste mesmo chat
em outra linguagem, s6 sera preciso criar as telas, entrada de dados e o envio

destes dados as URL'’S, pois a regra de negocio estd no REST.

O REST teve uma boa performance nas requisicoes e respostas a aplicacao,
com boa velocidade ao responder as requisicdes, com dados ou requisicdes
erradas. Ja o chat também teve uma boa performance levando as mensagens
rapidamente aos usuarios e sem problemas. O chat pode ser utilizado por
qualquer empresa, visando, levar as mensagens para os diversos setores da
mesma, além de ser possivel de ser utilizado de qualguer lugar. Ele também
facilitou a construcdo da aplicacdo desktop, pois para construi-la s6 foi preciso
se preocupar com a parte de entrada de dados, e o envio destes dados as URL'’s
corretas. A parte mais complexa dos sistemas que normalmente € a regras de
negocio, ficou dentro do REST, assim uma camada teorica de seguranca foi

adicionada, além das outras como a cifra dos dados e autenticacdo do usuario.

Este trabalho, foi de grande importancia para esclarecer sobre a viabilidade da
utilizacdo do REST. Onde foi possivel demostrar que ele obteve uma boa
performance ao niumero de requisi¢cdes respondidas e recebidas, obteve mais
seguranca entre as aplicagcdes, um bom gerenciamento de usuarios ativos no

sistema e sua facilidade em integragéo entre sistemas.
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ANEXO | — TELAS DO SISTEMA

A seguir sdo apresentadas as telas do sistema desenvolvido.
TELA DE LOGIN

A figura abaixo apresenta a tela inicial para acesso ao sistema, onde 0 usuario

informa seus dados de acesso (Login e Senha).

Figura 36 - Tela de Login
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TELA DE MENSAGENS

A Figura a seguir apresenta a tela de mensagens, responsavel por enviar e
receber mensagens, ela também contém botdes que fazem parte da
administracdo onde somente usuarios administradores terdo acesso e visao,

indicado na figura com um retangulo vermelho.

& Troca de mensagens = B
|Cepein |v

dodo para o grupo Cepein: jorge -] Cadastrar Usuario |

Marcio para o grupo Cepein: fala

dodo para o grupo Cepein: joia P Bloguear/Desbloguear |

Marcio para o grupo Cepein: funcionando blz =

dodo para o grupo Cepein: pois é —] Cadastrar Grupo |

Marcio para o grupo Cepein: enviou

dodo para o grupo 3bcc: send Gerenciar Grupo |

dodo para o grupo 3bcc: | send message to you

michael para o grupo 3becc: | send Alterar Usuario |

dodo para o grupo 3bcc you see

michael para o grupo 3bcc: Hey out there =) Fromover Administrador |

dodo para o grupo 3bcc: yes i me here -

michael para o grupo 3bcc: If's working!! paikios |

4bc vl

-

(| Il [}

| " Enviar

Figura 37 — Tela de mensagem
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TELA DO SYSTEM TRAY

A figura abaixo ilustra um system tray, responsavel por deixar a aplicacdo ativa

e de forma visivel.

Exit

Mensagens

%0 R
el L)

Personalizar...
POR

Figura 38 — Tela do System Tray

TELA DE CADASTRO DE USUARIO

A figura abaixo representa a tela de cadastro de usuario, permitindo inserir novos

usuarios ao sistema, de acordo com 0s campos.

Home:

Login:

Senha:

Administrador: D

Cadastrar

Figura 39 — Tela de Cadastro de Usuario
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TELA DE CADASTRO DE GRUPO

A figura abaixo representa a tela de criacdo de um novo grupo.

Nome: |

Administrador: |

Cadastrar

Figura 40 — Tela de Cadastro de Grupo

TELA DE BLOQUEIO DE USUARIO

A figura abaixo € responsavel pela tela de bloquear usuario no grupo. Onde o
botdo busca traz todos os usuarios do grupo determinado pela primeira

ComboBox, e a segunda ComboBox é carregado com todos os usuarios deste

grupo.

Figura 41 — Tela de Bloqueio de Usuario
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TELA DE USUARIO GRUPO

7z

A figura abaixo é responsavel por inserir um usuario em um grupo. Onde é
carregado 0s grupos na primeira ComboBox, a segunda é carregada com todos
0S usuarios que nao fazem parte do grupo, a terceira ComboBox serve para
armazenar os usuarios que deseja inserir no grupo, podendo ser somente um ou

vérios. Os botbes (<,>) sdo para inserir ou remover usuarios da lista de insercao.

] Integrante no Grupo = =
- Busca
- =, -
L.
Inserir

Figura 42 — Tela de Usuario Grupo

TELA DE ALTERACAO DE USUARIO

A figura abaixo representa a tela para permitir que um usuario possa ser

administrador.

£ Alterar Usuario para Administrador -~ =

Busca

Figura 43 — Tela de Alteracdo de Usuério

TELA DE PROMOGAO A ADMINISTRADOR
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A figura abaixo representa a tela para promover um usuario a administrador.

ey |

Promover Administrador

Buscar

Promover

Figura 44 — Tela de Promocéao a Administrador

TELA DE PEDIDOS

A figura abaixo representa a tela de pedidos de grupo, onde aparecerao o0s

usuarios que pediram para participar do determinado grupo.

&

Pedidos de Usuario

Busca

Aceitar

Y

Figura 45 — Tela de Pedidos
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ANEXO Il — CODIGOS FONTES DOS SISTEMAS

METODO PARA CRIACAO DE ARQUIVO

A figura abaixo apresenta 0 método para criar um arguivo ou caso ele ja exista

adicionara novos dados no fim do mesmo.

nome
dados

public woid criarArgoivo (String nome, String dados) {

File file = new File (nome) :
if ('file.exists()) {
try {
file.createNewFile () ;
FileWriter xml = new FileWriter (nome) ;

xml .write (dado=s) ;
xml.clo=e () ;

} catch (ICException ex) {
ex.printStackTrace () ;

else {

FileWriter xml:;

try {
xml = new FileWriter (nome, true):
xml .write (dados) ;
xml.close() ;

} catch (ICException ex) {
ex.printStackTrace ()

Figura 46 - Codigo fonte do método: Criar Arguivo
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METODO RESPONSAVEL PELA REQUISICAO GET

A figura abaixo apresenta o0 método para enviar uma requisi¢cao do tipo GET.

id

public int alterUser(int id) {

String[] result = new String[2]:
try {
String urla = 1ini;

urla += id:;

urla += "/admalt™;

URL url = new URL(urla):;

HttpGFet httpget = new HttpGet (urla):

HttpResponse response;

response = HttpClientSingleton.getHttpllientInstacs() .execute (httpget) ;
HttpEntity entity = response.getEntity ()

if (entity '= null) {
result[0] = S5tring.valu=sOf(response.getStatusline () .getStatusCode () ) !

InputStream instream = entity.getlontent();
result[l] = toString(instream);

+ catch (ICException io) {
io.printStackTrace () :

return Integer.parssInt(result[0]) !

Figura 47 — Cadigo fonte do método: Requisicdo GET
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METODO RESPONSAVEL PELA REQUISICAO POST

A figura abaixo apresenta 0 método para enviar uma requisi¢édo do tipo POST.

public int bloguearUsuaric(Integrante Grupo ig, int cod) {

int retorno = 0;

try {
String urla = ini;
urla += "adm/";

urla += cod;

urla += "/gerencia/remover™;

UEL url = new URL{urla):

String tl = Conversao.ObjectforString(ig) :

HttpURLConnection con = (HttpURLConnection) url.openConnection )
con.setRegquestMethod ("BOET™)

con.setRequestProperty ("Content-Type™, "application/xml"™):

con.=setDolnput (true)

con.setDofutput (crue) ;

CutputStreamWriter out = new CutputStreamWriter (con.getOutputStream() ) ;s
out.write(tl):

out.flushi) :

retorno = con.getResponseCode () ;
con.disconnect () ;

catch (ICException io} {
io.printStackTrace () :

return retorno;

Figura 48 — Cbédigo fonte do método: Requisicao POST
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METODO DE RESOURCES DA WEB SERVICE

A figura abaixo apresenta o método dos resources da web service, responsavel
por fazer validacdo, chamada da camada de CONTROLLER e resposta ao

cliente.

BPCST

public Response enviarMensagem (Mensagem mensagem, EPathParam("id") Integer id) {

if (mensagem '= null) {
UsuariocController usuariol = new UsuarioController():
if (usuarioC.enviar (mensagem)) {

return Response.status(200) .build()
} else {
Response, status (500) .build() :

return Response.status(400) .build():

@AGET
@Path(",/{id}/{cod}/rec
BConsumes (MediaType.AFFE

ATION XML

@Produces (MediaType.AFFL ATION XML
public List<Menzagem> receberMensagem(@PathParam("id") Integer id, EPathParam("cod") Integer cod) {
List<Mensagem> 13t = new ArrayvList<>():

UsuarioController usuariolf = new UsuarioController();

1=t = usuariol.receber(cod, id):
return lst;

Figura 49 — Codigo fonte dos métodos GET E POST (servidor)
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METODO THREAD

A figura abaixo apresenta um codigo com um thread, responsavel por fazer uma
busca no banco a cada intervalo de tempo determinado para trazer novas

mensagens.

public void ouvidor (final List<Integrante Grupo> lst, final int id) {
long TEMPO = (1000 * 1):
final String opcao[] = {"Rgora™, "Mais tarde"};
Timer timer = null;
if (timer == null) {
timer = new Timer():
TimerTask tarefa = new TimerTask() {
public woid run{) {
try {
teste = false;
UsuarioController uc = new UsuarioController():
for (int i = 0; i < 1st.=size(); i++) {
teste = uc.carregarMensagems (lst.get (i) .getGrupol) .getCodigo(), 1id):

mensagens.setText (uc.abrirMensagens () ) ;
if (teste) {
mensagens.setText (uc.abrirMensagens () ) ;

int op = JOptionFane.shovwOptionDialog(rootPane, "Vocg tem mensage

em", JOptionPane.¥YES NO OPTICN, JOptionPane.SUESTICN ME

opcao, rootPane):;
if (op == 0) {
teste = false;

visibilidade ()

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace ()

ir

timer.schedulehtFixedRate (tarefa, TEMPO, TEMEQ):

Figura 50 — Codigo fonte do método de thread



