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1. INTRODUCAO

O desenvolvimento tecnolégico vem disponibilizando grandes avancos e
facilidades, principalmente quando relacionado a informatizacdo, pois ela
disponibiliza métodos de trabalho, muito mais rapidos, faceis e seguros que
garantem principalmente aos empreendedores um ganho expressivo ao que diz
respeito a tempo e agilidade em suas atividades trabalhistas.

Entretanto sdo muitas as empresas que ainda ndo aderiram a ela, isso ocorre
muitas vezes devido a ignorancia dos mesmos ao que diz respeito a essa nova era
tecnologica que € a informatica, por ndo utilizarem dela essas empresas acabam
prejudicando-se, principalmente financeiramente.

Este projeto propde essa informatizacdo as empresas das quais pertencem ao
ramo calcadista, para que esses transtornos causados pela auséncia dessa
inovadora fonte de trabalho sejam banidos de seus empreendimentos. Uma vez que
o “Gerenciador de Comércio” disponibilizara rapido acesso aos sistemas de
informacdes da empresa, garantindo-as maior comodidade em seus servicos ao que

diz respeito as suas operacdes.

1.2 JUSTIFICATIVA

Este projeto propde a informatizacdo da empresa Gaucha Calg¢ados, localizada
na cidade de Maracai — SP. Houve um relevante crescimento da mesma nos ultimos
anos, o que acarretou em um expressivo aumento de opera¢des em seu mais amplo
aspecto, tornando-se assim praticamente impossivel sua administracdo e operacdes
manuais.

Sera utilizado o “Sistema Gerenciador de Comercio do Ramo Calgadista”, o
qual facilitard a administracdo da empresa aos seus proprietarios, fornecendo-lhes
ferramentas informatizadas agilizando suas transacgdes cotidianas de sua empresa
promovendo uma substancial comodidade no que se relaciona a tempo e

confiabilidade de dados de uma base administrativa empresarial.



1.3 PUBLICO ALVO

O sistema tem como publico alvo empreséarios do ramo calcadista, os quais
pretendem aderir a informatizagcdo em suas empresas, pois buscam maior agilidade

em seus negocios e consequentemente, maior credibilidade com seus clientes.

1.4 OBJETIVOS

O objetivo do trabalho é desenvolver um sistema informatizado para
administragao de uma empresa do setor calgadista, visando atingir uma comodidade
administrativa que seja equivalente ao seu desempenho, consequentemente para
atingir essa comodidade serd necessario migrar do atual sistema que vem sendo
utilizado pelos proprietarios e funcionarios da mesma, para o proposto sistema.
Para o processo de desenvolvimento deste trabalho utilizar-se-4 plataforma JAVA,
com a ferramenta Netbeans. A metodologia de andlise sera feita com base na
estrutura UML (Linguagem de Modelagem Unificada) e o banco de dados utilizado

sera o Mysql.

O sistema propde a informatizacdo de todos os processos da empresa que
hoje se encontram de forma manuscrita. Utilizaremos da informatizagdo desde
processos basicos como cadastro de clientes, assim como o arquivamento de
fornecedores e empresas fornecedoras.

Outro importante aspecto a ser informatizado sera o cadastro de itens uma vez
que com esse setor informatizado ser& possivel um controle de estoque mais preciso
e serdo efetuadas as entradas e saida de produtos instantaneamente, além do fluxo
de caixa serao informatizadas também as contas a serem pagas e seus respectivos
recebimentos, passando por um cadastro de vendedores e clientes com restricao
comerciais em andamento. Desta forma facilitara o controle da empresa aos seus
responsaveis além de garantir seguranca, comodidade e praticidade ao que diz
respeito a seus servicos dos quais vem exigindo-lhes uma trabalhosa e desgastante

forma administrativa.



1.5 ANALISE DE REQUISITOS

1.5.1 PROBLEMA
Cadastrar Clientes
Cadastrar Itens
Cadastrar Vendedores
Cadastrar Representantes
Cadastrar Saidas e Vendas
Cadastrar Entradas e Compras
Cadastrar Contas a Receber

Cadastrar Contas a Pagar

1.5.2 PRIORIZACAO
Gerenciar Clientes
Gerenciar Itens
Gerenciar Vendedores
Gerenciar Representantes
Gerenciar Saidas e Vendas
Gerenciar Entradas e Compras
Gerenciar Contas a Receber
Gerenciar Contas a Pagar
Emisséo de Relatorios de Clientes
Emisséo de Relatérios de Clientes no SPC
Emisséo de Relatérios de Representantes
Emisséo de Relatérios de Empresas
Emisséo de Relatérios de Contas a Receber
Emisséo de Relatorios de Contas a Pagar

Emisséo de Relatério sobre Balanco de Estoque
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2. ESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO
2.1 DEFINICAO PARA UML

Segundo Corey (2001), A UML é uma linguagem grafica padrdo para
elaboracdo da estrutura de projetos complexos de softwares. Ela pode ser
empregada para visualizar, especificar, construir e documentar os artefatos de
sistemas de software.

Também é o resultado da unificacdo da linguagem de modelagem de trés
métodos lideres no mercado, sdo eles: Booch, Object Modeling Technique (OMT) e
Objected — Oriented Software Engineering (OOSE). Em 1997, a UML vl1.1 foi
adotada pela OMG (Object Management Group) e desde entéo tornou — se o padréo

da induastria de software para modelagem de objetos e componentes.

2.2 DIAGRAMAS DE UML

Segundo Corey (2001), A Linguagem Unificada de Modelagem possui
diagramas (representacdes graficas do modelo parcial de um sistema) que sao
usados em combinacdo com a finalidade de obter todas as visbes e aspectos do

sistema. Os Diagramas da UML estdo divididos em estruturais e comportamentais.

Diagramas Estruturais:

De Classe: Este diagrama é e o mais utilizado na UML e, portanto
fundamental, pois serve de apoio aos outros diagramas. Uma vez que, mostra o
conjunto de classes com seus atributos e métodos e os relacionamentos entre
classes.

De Objeto: Esta relacionado com o diagrama de anteriormente dito e, &
praticamente um complemento dele. Fornece uma visdo dos valores armazenados
pelos objetos de um Diagrama de Classes em um determinado momento da

execucao do processo do software.

Diagramas Comportamentais:

De Caso de Uso (Use Case): Para fases de levantamento e analise de

Requisitos do Sistema, podendo ser geral e/ou informal.

11



De Atividades: Especifica os passos a serem seguidos para a finalizacdo de
uma atividade.
De Interacao: Dividem se em:
1. De Sequéncia: Especifica a ordem temporal em que as mensagens sao trocadas
entre os objetos.
2. Geral Interagdo: Variavel dos diagramas de atividades que fornece visdo geral
dentro de um sistema ou processo do negocio.
3. De Comunicacgdo: Associado ao diagrama de Sequéncia, complementando-o e
concentrando-se nos objetos e em como 0s mesmos estéo vinculados.
4. De Tempo: Especifica a mudanga de um estado ou condicdo de uma instancia,

classe, ou seu papel durante o tempo.

2.3 LINGUAGEM JAVA

Segundo Ivan Mecenas (2005), Java foi desenvolvida por uma equipe de
programadores chefiada por James Gosling, na empresa Sun Microsystems,
nadécada de 90. Ela é umalinguagem de programacao orientada a
objeto. Diferentemente das linguagens convencionais, que
sdo compiladas para cédigo nativo, a linguagem Java € compilada para
um bytecode que é executado por uma maquina virtual. A linguagem de
programacao Java € a linguagem convencional da Plataforma Java, porém nado sua

Gnica linguagem.
Essa linguagem foi projetada visando os seguintes objetivos:

Orientacdo a objetos - Baseado no modelo de Simula67.

Seguranca - Pode executar programas via rede com restricdes de execucao.
Portabilidade - Independéncia de plataforma - "escreva uma vez, execute em
qualquer lugar" ("write once, run anywhere").

Recursos de Rede - Possui extensa biblioteca de rotinas que facilitam a

cooperacao.

2.4 NETBEANS

Segundo Ivan Mecenas (2005), O NetBeansIDE é um ambiente de
desenvolvimento integrado (IDE) gratuito e de codigo aberto para desenvolvedores
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de software nas linguagens Java, C, C++, PHP, Groovy, Ruby, entre outras. O IDE é
executado em muitas plataformas, como Windows, Linux, Solarise MacOS. O
NetBeans IDE oferece aos desenvolvedores ferramentas necessarias para criar

aplicativos profissionais de desktop, empresariais, Web e mdveis multiplataformas.

Editor de cddigo fonte integrado, rico em recursos para aplicacbes Web
(Servlets e JSP, JSTL, EJBs) e aplicacdes visuais com Swing que € uma API
(Interface de Programacdo de Aplicativos) Java para interfaces graficas. A API
Swing procura desenhar por contra propria todos os componentes, ao invés de
delegar essa tarefa ao sistema operacional, como a maioria das outras APIs de
interface grafica trabalham.

Suporte ao Java Enterprise Edition, plataforma de programacao de
computadores que faz parte da plataforma Java voltada para aplicacoes
multicamadas, baseadas em componentes que sdo executados em um servidor de

aplicacoes.

Plugins para UML, linguagem de modelagem né&o proprietaria de terceira
geracdo, e desenvolvimento remoto em equipes; interface amigavel com CVS ou
Concurrent Version System (Sistema de Versfes Concorrentes) € um sistema de
controle de versdo que permite que se trabalhe com diversas versdes de arquivos
organizados em um diretorio e localizados local ou remotamente, mantendo-se suas

versodes antigas e os logs de quem e quando manipulou 0s arquivos.

2.5 MYSQL

Segundo Price (2009), O MySQL é um sistema de gerenciamento, que utiliza
a linguagem SQL como interface. E atualmente um dos bancos de dados mais

populares, com mais de 10 milhdes de instalacfes pelo mundo.

Entre 0s usuarios do banco de dados MySQL
estdo: Nasa, Bradesco, Hp, Nokia, Sony, Lufthansa, U.S. Army, Cisco
Systems, Google e outros. Compatibilidade para diversas linguagens de
programacao, como Delphi, Java, C/C++, C#, Visual Basic, Python, Perl, PHP,
ASP e Ruby.
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O MySQL foi criado na Suécia: David Axmark, Allan Larsson e Michael
Widenius, que tém trabalhado juntos desde a década de 1980. Hoje seu
desenvolvimento e manutengdo empregam aproximadamente 400 profissionais no
mundo. O sucesso do MySQL deve-se em a facil integragcdo com o PHP, quase que

obrigatoriamente, nos pacotes de hospedagem de sites oferecidos atualmente.

2.6 JUDE PROFESSIONAL

Segundo Dan Rahmel (2010), JUDE/Professional tem como finalidade
projecdo de sistemas que englobam as funcionalidades do JUDE/Community, além
de aprimoramentos adicionais. Em criacdo de documentos, para uso de negdécios
grandes modelos seu uso € apropriado. Ele fornece funcionalidades de impresséo
melhorada, especificacdes de caso de uso, habilidade de fazer margem com outros
projetos JUDE, input-output de
modelos para arquivos XML, funcdes de copiar e colar copy em formato de vetor
(EMF), exportacdes de informacBes do projeto em formato, além de diagramas

UML2.0 e diagramas adicionais.

2.7 HIBERNATE

Segundo James Elliott (2009), O Hibernate €& um framework para
0 mapeamento objeto-relacional escrito na linguagem Java, este framework facilita o
mapeamento dos atributos entre uma base tradicional de dados relacionais e o
modelo objeto de uma aplicacdo, mediante o uso de arquivos (XML) ou anotagbes
Java.

O objetivo do Hibernate € diminuir a complexidade entre os programas Java,
baseado no modelo orientado a objeto, que precisam trabalhar com um banco de
dados do modelo relacional. Sua principal caracteristica € a transformacéo das
classes em Java para tabelas de dados o Hibernate gera as chamadas SQL e libera
o desenvolvedor do trabalho manual da conversédo dos dados resultante, mantendo

0 programa portavel para quaisquer bancos de dados SQL.

Nas questdes relacionadas ao gerenciamento de transacdes e na tecnologia
de acesso a base de dados sdo de responsabilidade de outros elementos na

infraestrutura do programa.

14


http://pt.wikipedia.org/wiki/Framework
http://pt.wikipedia.org/wiki/Mapeamento_objeto-relacional
http://pt.wikipedia.org/wiki/Java
http://pt.wikipedia.org/wiki/XML
http://pt.wikipedia.org/wiki/Orientado_a_objeto
http://pt.wikipedia.org/wiki/Banco_de_dados_relacional

3. PLANEJAMENTO DO PROJETO

ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO (WBS)

Requisitos

Analise

Desenvolvimento

Levantamento dos
requisitos

Lista de eventos

Programacao

Analise dos requisitos

Mapa mental

Fase de testes

Descricdo de Caso de
Uso

Diagrama de classe

Diagrama de atividades
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4. SEQUENCIA DE ATIVIDADES

Levantamento dos

requisitos

\ 4

Anidlise dos requisitos

A 4

Lista de eventos

l

Diagrama de classes

A

Descricdo de Caso de

Uso

Mapa mental

A 4

Diagrama de atividades

\ 4

Programacao

\ 4

Fase de testes
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5. MAPA MENTAL

Login

Correto=

Carastra Cliente

Cadastrar ltens
Cadastrarvendedores
Cadastrar Representantes
Cadastrar Saidas e Yendas
Cadastrar Entradas e Compras

Relapdode Clientes
Relapdo de ClientesiSPC
Relapdo de Representantes
Relapdo de Empresas

Administrador

=Errado

Relapdo Contas a Receherifberto
Relapdo Contas a Receheridtraso
Relapdo Contas a PagarAherto
Relapdo Contas a Pagaritraso

Balanco de Estogue

Contas a Receber

Contas a Pagar
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6. LISTA DE EVENTOS

N° Descricao / Objetivo Diagrama Caso de Uso

1° | Administrador gerencia login Efetuar login

2° | Administrador cadastra cliente Cadastrar cliente

3° | Administrador cadastra itens Cadastrar itens

4° | Administrador cadastra representantes Cadastrar representantes

5° | Administrador cadastra vendedores Cadastrar Vendedores

6° | Administrador gerencia saidas e vendas Cadastrar saidas e vendas

7° | Administrador gerencia entradas e Cadastrar entradas e compras
compras

8° | Administrador podera emitir relatérios de Relacao de clientes
clientes

9° | Administrador podera emitir relatérios de Relacao de clientes no SPC
clientes no SPC
Administrador podera emitir relatérios de Relacéo de representantes

10° | representantes

11° | Administrador podera emitir relatorios de Relacédo de empresas
empresas

12° | Administrador podera emitir relatorios de Relac&o de contas a receber em
a contas a receber em aberto aberto

13° | Administrador podera emitir relatorios de Relacéo de contas a receber em
contas a receber em atraso atraso

14° | Administrador podera emitir relatorios de Relacdo de contas a pagar em
contas a pagar em aberto aberto

15° | Administrador podera emitir relatorios de Relacdo de contas a pagar em
contas a pagar em atraso atraso

16° | Administrador podera emitir relatorios de Balanco de estoque
balanco de estoque

17° | Administrador gerencia o fluxo de contas a | Contas a pagar
pagar

18° | Administrador gerencia o fluxo de contas a | Contas a receber

receber

18




7. DESCRICAO DOS CASOS DE USO

e )

Insere de dados de Login =

Login de Acesso
AdminiStrad‘\/

< Mensagem
Caso de Uso 1: Efetuar Login
Nome da Use Case Ator
Efetuar login Administrador

Descricao

e O administrador ao abrir o0 sistema ele sera enviado a uma pagina de login
onde deverd digitar corretamente os campos;

e Se o0s dados informados ndo estiveram corretos o sistema enviara uma
mensagem de erro;

e Caso contrério ele ja pode usar o sistema,;

Cenario 1: Efetuar Login

19



)

Dados do Cliente =

Cadastrar Cliente

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 2: Cadastrar Clientes

Nome da Use Case Ator
Cadastrar clientes Administrador
Descricao

e O administrador efetua o login;

e O administrador clica no botdo novo para adicionar uma pagina em branco
para cadastrar o novo cliente;

e O administrador preenchera todos 0s campos necessarios para o cadastro;

e O administrador clica em gravar para cadastrar o novo cliente;

e O sistema emitira uma mensagem d confirmacéo;

Cenario 2: Cadastrar Clientes

20



)

Insere ltens =

Cadastrar Itens
Administrad(\/

< Mensagem
Caso de Uso 3: Cadastrar Itens
Nome da Use Case Ator
Efetuar login Administrador

Descricao

e O administrador efetua login;
e O administrador insere dados dos itens;
e O administrador atualiza dados de itens;

Cenario 3: Cadastrar Itens

21



r

Inserir Represenatntes =

Cadastrar
Representantes

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 4: Cadastrar Representantes

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;
e O administrador insere dados de representantes;
e O administrador atualiza dados de representantes;

Cenério 4: Cadastrar Representantes
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Ihserir Yendedares =

Cadastrarvendedores

Admistrador

= Mensagem

Caso de Uso 5: Cadastrar Vendedores

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Vendedores Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;
e O administrador insere dados de Vendedores;
e O administrador atualiza dados de Vendedores;

Cenario 5: Cadastrar Vendedores
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r

Inserir Dados =

Administrador\/

< Mensagem

Cadastrar Saidas e
Vendas

Caso de Uso 6: Cadastrar Saidas e Vendas

Nome da Use Case

Ator

Cadastrar Representantes

Administrador

Descricao

O administrador efetua login;
O administrador insere dados de Saidas e Vendas;

O administrador atualiza dados de Saidas e Vendas

O administrador da baixa em dados de Saidas e Vendas ;

Cenario 6: Cadastrar Saidas e Vendas
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r

Inserir Dados =

Administrador\/

< Mensagem

Cadastrar Entradas e
Compras

Caso de Uso 7: Cadastrar Entradas e Compras

Nome da Use Case

Ator

Cadastrar Representantes

Administrador

Descricao

O administrador efetua login;
O administrador insere dados de Entradas e Compras;

O administrador atualiza dados de Entradas e Compras;

O administrador da baixa em dados de Entradas e Compras;

Cenario 7: Cadastrar Entradas e Compras
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Consulta relatérios =

Emissao de
Relatérios de Clientes

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 8: Relatérios de Clientes

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;
e O administrador seleciona opc¢ao de relatérios de clientes;
e O administrador pesquisa pelo cliente em questao e clica em imprimir;

Cenario 8: Relatérios de Clientes

26



Consulta relatérios =

Emissao de
Relatérios de Clientes
no SPC

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 9: Relatorios de Clientes no SPC

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;

e O administrador seleciona opc¢éao de relatorios de clientes no SPC;

e O administrador pesquisa pelos clientes em questéo e clica em imprimir a
lista;

Cenario 9: Relatérios de Clientes no SPC
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Consulta relatérios =

Emissao de
Relatérios de
Representantes

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 10: Relatérios de Representantes

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;
e O administrador seleciona a opc¢ao de relatérios de representantes;
e O administrador seleciona o representante em questao;

Cenério 10: Relatérios de Representantes
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Consulta relatérios =

Emissao de
Relatérios de
Empresas

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 11: Relatérios de Empresas

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;
e O administrador seleciona a opc¢ao de relatdrios de empresas;
e O administrador seleciona a empresa em questao;

Cenario 11: Relatorios Empresas
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Consulta relatérios =

Emissao de
Relatérios de Contas
areceber em aberto

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 12: Relatérios de Contas a receber em aberto

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;

e O administrador seleciona a opc¢éo de relatérios de contas a receber em
aberto;

e O administrador seleciona o cliente em questao;

Cenario 12: Relatérios de Contas a receber em aberto
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Consulta relatérios =

Emisséao de
Relatérios de Contas
areceber em atraso

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 13: Relatérios de Contas a receber em atraso

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;

e O administrador seleciona a opc¢éao de relatérios de contas a receber em
aberto;

e O administrador seleciona o cliente em questao;

Cenario 13: Relatorios de Contas a receber em atraso
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Consulta relatérios =

Emisséao de
Relatérios de Contas
a pagar em aberto

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 14: Relatérios de Contas a pagar em aberto

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;

e O administrador seleciona a opc¢éao de relatérios de contas a pagar em
aberto;

e O administrador seleciona a divida em questao;

Cenério 14: Relatérios de Contas a pagar em aberto
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Consulta relatérios =

Emisséao de
Relatérios de Contas
a pagar em atraso

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 15: Relatérios de Contas a pagar em atraso

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;

e O administrador seleciona a opc¢ao de relatérios de contas a pagar em
atraso;

e O administrador seleciona a divida em questao;

Cenério 15: Relatérios de Contas a pagar em atraso
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Insere os Dados =

Balango de Estoque

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 16: Balanco de Estoque

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao

e O administrador efetua login;
e O administrador seleciona a opc¢éao de visualizar o Balanco de Estoque;
e O administrador seleciona a opcao de imprimir o Balanco de Estoque;

Cenério 16: Balanco de Estoque
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Insere os Dados =

Contas a Pagar
Administrador\/

< Mensagem

Caso de Uso 17: Contas a Pagar

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao
e O administrador efetua login;
e O administrador seleciona a opgéo de visualizar contas a pagar;
e O administrador insere dados;
e O administrador altera dados;
e O administrador da baixa em dados;

Cenario 17: Contas a Pagar
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Insere os Dados =

Contas a Receber

Administrador

< Mensagem

Caso de Uso 18: Contas a Receber

Nome da Use Case Ator
Cadastrar Representantes Administrador
Descricao
e O administrador efetua login;
e O administrador seleciona a op¢ao de visualizar contas a receber;
e O administrador insere dados;
e O administrador altera dados;
e O administrador da baixa em dados;

Cenario 18: Contas a Receber
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8. DIAGRAMAS

8.1 Diagrama Entidade Relacionamento

‘Contas 3 Pagar

{9 codigo: INT
‘9 fomecedor: INT

@ Pedido Compra_codigo: INT (FK)

@ data_2: DATE
19 vencmento: DATE
¢ valor: FLOAT

;‘4 Contas 3 Pagar_Findexi
@ Pedido Compra_codigo

, 1@ Detahe Venda_codigo: INT (¥K)

PSRRIt 3 Giaageian iz s
- {Contas 3 Raceber -
1y codgo: NT ¥ codgor BT SR 5
o s 3 1 Homat CHAR ‘9 clente: INTEGER ¥ codgo: INT
g = 19,5 Y 10 date: DATE o Rl b > darte : DiT
.° L' WDT 1@ vencmento: DATE 93 ST : ‘¢ produto: INT
E: ge:o gfﬂ 19 vakor: FLOAT ‘ % '@ Clente_codigo: INT (FK)
o sadeis @ Contas 3 Recaber_codigo: INT (FK)
19 endereco: CHAR e 2ttt ‘o data_2: DATE
19 numero: INT ‘o valor-FU.)AT
....... ¥ 5: m;':'r 23 Pedkio Venda_FRindex!
(el 08, ‘o emak CHAR j5aeant @ Contas 3 Recsher_codigo
- ' e | ssazasesssssssesssssssssseass iRel 02 13 Pedido Vends Adndex2
P 10 cidade: CHAR {Detahe Venda y @ Clenta_codigo
: {9 uf: OUAR S codest T ¢ e
1@ status_2: BOOL ‘e PM@O_WT
' venda: INT
1@ Peddo Venda_codigo: INT (FK)
‘Paddo Compea e g Detahe Venda_FKindex!
E:'_c_o‘dao: INT @ Peddo Vends_codgo
19 produto: INT
i@ fomecedoee {0 :
'@ Ussano_codgo: INT (FK) :Re o
1@ Detahe Corrpra_codigo: INT (FK) o
13 Pedido Compra_FRIndex!
! @ Detahe Compra_codigo 'iNLW: '
13 Peddo Cormpra_Rndex? N Wl :
1@ Ususio_codigo Q e =
‘ ¥ codgo: INT iReL 03
: @ Detzhe Compra_codigo: INT (FK) <
i 1% Fornecedor_codigo: INT (FK) : i@ observacao: CHAR

19 descricao: CHAR

1@ embaligem: CHAR

1@ vabor_custo: FLOAT

1% vake_venda: FLOAT

19 margen: FLOAT

19 quantidade: INT_

{3 Produtos Aindexi

E @ Detahe Venda_codigo
1 Produtos RIndex2

! @ Fomacedor_codigo
i;j Produtos Andex3

i @ Detahe Compn_codige
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8.2 Diagrama de Classe

Cliente

- Codigo sint

- Mome : char

- Cpfrint
-Rg:int

-0 Date

- Sexo : char

- Endereco : String
- Mumera :int

- Bairro : String

- Ceprint

- Fone :int

- Email : String

- Cidade : String
- UF :char

- Status : boolean

Contas a Receber

- Codigo :int

- Data : Date
-Vencimento : Date
-Yalor : float

- Cliente : cliente

1

Pedido_Venda

+ Movoi) © void

+ Gravan) ;void

+ Pesquisar] :void
+ Editar() : void

+ Excluirg ;- woid

Usuario

- Codigo :int
- Mame : char

- Benha : Mumber
- Confirmar: Number

+ Movo )y - void
+ Gravar() :void

+ Editarg) : vaid
+ Excluir - woid

+ Pesquisar : void

1

a.n

Pedido_Compra

- Codigo sint
- Produto : produto

- Farnecedor : farmecedar

+ Movol) | woid

+ Gravar() - void

+ Pesquisar] :void
+ Editar) ; void

+ Excluird s void

Detalhe_Compra

- Codigo :int
- Produtos @ produtos
- Compra: campra

0,h

1

1

Comtas a Pagar

- Codigo :int
- Data : Date
- Yencimento : Date
- Walor : float

- Farnecedor : farnecedar

+ Movol) : void

+ Gravard) | woid

+ Pesquisar() : void
+ Editar( : woid

+ Exeluirg) : void

- Codigo : int

- Data : Date

- Walor : float

- Cliente : cliente

- Produto : produta

+ Moo -woid

+ Gravar() | void

+ Pesquisard : void
+ Editar() : woid

+ Excluird : void

1n

Detalhe_VYenda

- Codigo @ int
- Produto : produto
- Wenda :venda

+ Movad)  void

+ Gravar)) | void

+ Pesquisard - wvoid
+ Editar(y : void

+ Excluirg :void

on

Produtos

- Codigo :int

- Descrigdo: char

- Embalagem : char
-Walor_Custo : float
-Walor_venda : float
- Margem : float

- Quantidade : int

Fornecedor

+ Movod) - woid

+ Gravar() ;void

+ Pesquisan : void
+ Editan  void

+ Excluird) : void
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- Codigo s int
- MomeFantasia : String
- Razéo Social ; String
- Cnpjint

- Ing.Estadual :int

- Endereco : String

- Mumera : int

- Cidade : String

- UF : char

- Cep:int

- Bairro : String

- Fone :int

- Email : String

- Ohservagio ; Btring

+ Moval) - void

+ Gravar)) ;void

+ Pesquisard :void
+ Editar(y : void

+ Excluirg ; void




9. DIAGRAMA DE ATIVIDADES

9.1 Cadastro de Produto

>{ Login ]

)4
<> Login é valido?

N3o | Sim

4
Dados Produto

Verificar Cadastro

N

Fornecedor

4

[Fim do Cadastro

@
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9.2. Compra

A4
[ Compra J
N
Fornecedor
N
[ Itens ]
Continuar
" ) ?
NZo Sim Comprando?

"

animentagEESI

Produto de ]

rDiferente

Fornecedo J
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9.3. Venda

[ Wenda ]

b

[ Produtos ]<

Continuar

% Comprando?
-

M3o Sirm

kP
[ animenta;EEEI

[ Concluir ]

@®
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10 CRONOGRAMA DA ESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO

MARCO Escolha do tema do trabalho, e inicio das pesquisas sobre o
tema escolhido.

ABRIL Inicio da analise do projeto e levantamento de requisitos,
entrega do pré-projeto.

MAIO Desenvolvimento da andlise do projeto, elaboracéo e leitura do
trabalho.

JUNHO Finalizando o processo de analise e iniciando a construcao do
projeto.

JULHO Construcéo e desenvolvimento do sistema.

AGOSTO Desenvolvimento e implementacéo.

SETEMBRO | Implementacéo e testes, periodo de aceitacéo e testes com o
cliente.

OUTUBRO Codificagao e conclusao do sistema.

NOVEMBRO | Defesa do projeto

DEZEMBRO | Entrega do produto.
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