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RESUMO

Nos ultimos anos a oferta e demanda dos cursos de Educacdo a Distancia vem
aumentando exponencialmente, no entanto, muitas das instituicdes responsaveis pelo
acompanhamento presencial do aluno nao dispdem de um software que realize a
gestéo, organizacao e armazenamento de suas informacdes.

Este projeto teve por finalidade, o desenvolvimento e a codificacdo de um software
para o gerenciamento de polo de Educacgdo a Distancia, com o objetivo de munir os
tutores e coordenadores de informag6es em tempo hébil.

O sistema conta com cadastro de instituicdes, funcionarios, cursos, alunos, patriménio
e usuarios, além de lancamento de atividades e registros de relatérios de aulas. O
software também emite relatérios gerenciais que auxilia na tomada de decisfes,
facilitando a gestéo do polo de educacao a distancia.

O aplicativo foi desenvolvido em camadas e utilizando a metodologia de orientada a
objetos com as seguintes ferramentas: Visual Studio 2010, SQL Server 2008, Astah e

Crystal Reports.

Palavras-chaves: 1. Visual Studio, 2.C Sharp 3.SQL Server 2008
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ABSTRACT

In recent years the supply and demand of Distance Education courses has increased
exponentially, however, many of the institutions responsible for monitoring student
attendance do not have a software that performs the management, organization and
storage of your information.

This project aimed to the development and coding of a software for managing polo
Distance Learning, aiming to equip the tutors and coordinators information in a timely
manner.

The system has a database of institutions, staff, courses, students, equity and users,
and launch activities and records of reports of lessons. The software also gives
management reports that assists in decision-making, facilitating the management of
the pole distance education.

The application was developed in layers and using object-oriented methodology with
the following tools: Visual Studio 2010, SQL Server 2008, and Crystal Reports Astah.

Keywords: 1. Visual Studio, 2.C Sharp 3.SQL Server 2008
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1. INTRODUGCAO

Para que os cursos de educacdo a distancia sejam implantados, € necessaria a
constituicdo de polos de apoio presenciais. O polo de apoio presencial depende de
uma estrutura fisica basica e sua gestdo deve compreender a administracdo dos
recursos humanos, tecnologicos e administrativos. Porém, esta gestdo € uma
atividade problematica que acaba dificultando a operacionalizacdo das atividades do

polo de apoio presencial.

Com o objetivo de identificar as dificuldades decorrentes destes problemas, foi feito
um breve levantamento de requisitos que conta com a visdo dos envolvidos na oferta
de um curso de educacdo a distancia, tendo como base as dificuldades para os
acessos as informacfes que € um fator que implica no processo de tomada de

decisoes.

Como resultado deste levantamento, foi desenvolvido o SGP-EAD uma plataforma de
software que ofereca ferramentas de controle e que permita uma maior integracéo

entre os polos de apoio presenciais, as instituicdes de ensino superior e 0s alunos.

1.1 OBJETIVO

O Sistema de Informatizacéo para polo de Educacgéo a Distancia tem por objetivo dar

suporte a tomada de decisao e controle dos alunos inseridos no polo.

Com a implantacdo do sistema, a elaboracéo de relatorios realizados manualmente
sobre os alunos sera reduzida em 90%, e com a centralizacdo das informagfes em
um Unico banco de dados, tais informacdes serdo acessiveis pelos usuarios com mais

facilidade.

Atualmente estes relatorios e informacdes sao registrados via relatério manuscrito e
seu armazenamento € feito de forma manual em arquivos individuais, sendo

elaborado pelos tutores e administrado pelo coordenador do polo.

Adquirir conhecimento sobre as tecnologias utilizadas para desenvolvimento do

software para concluséo do projeto.
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1.2 PUBLICO ALVO

O software atinge diretamente os coordenadores de polo de Educacgéo a Distancia, o
proposito do software desenvolvido é otimizar a rotina de trabalho e a anélise sobre
as atividades aplicadas em aulas presenciais, dando visdo micro e macro da
instituicdo, maior controle dos processos administrativos, académicos e de gestéo,

tanto material, tecnolégico e de pessoal.

Esta plataforma também beneficia os professores e alunos da instituicéo;

7

O Polo Universitario de Taruma “Odilia Guedes Ribeiro” é integrante dos Sistemas
Universidade Aberta do Brasil e Escola Técnica Aberta do Brasil. Foi instalado em

Taruma em junho de 2006, € o primeiro polo instituido no Brasil.

Taruma, sede do Polo UAB, encontra-se em um raio de aproximadamente 250 km
distante de um outro Polo UAB. Sendo assim, recebe pessoas de toda regido, bem
como de outras regifes do Estado de S&o Paulo e do Estado do Parana. Dessa forma,
representa um importante meio de acesso a cursos publicos do Ensino Superior e

Ensino Técnico.

Hoje conta com cursos de graduacdo, pés-graduacdo, cursos técnicos de seis
Universidades Federais, Universidade Federal de Sado Carlos, Universidade Federal
Fluminense, Universidade Tecnoldgica Federal do Parand, Instituto Federal de Séo

Paulo, Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro.

O Polo UAB de Taruma, no decorrer dos anos, estd ampliando a grade de cursos de
graduacdo e pés graduacdo que atualmente conta com cerca de 600 alunos.
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1.3 JUSTIFICATIVAS

A necessidade de desenvolvimento deste software surgiu da dificuldade de acesso as
informacBes em tempo habil para que possam planejar e tomar decisdes com mais

agilidade, além de otimizar as rotinas diarias.

Anteriormente, todos os relatdérios sobre as atividades e sobre os alunos eram
manuscritos e armazenado em arquivos, e 0 tempo levado para acessar essas
informacdes foi um dos principais fatores que culminaram no desenvolvimento deste

software.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

O Trabalho foi subdividido em “cinco” capitulos conforme explicagao abaixo.

No primeiro capitulo foi apresentado os objetivos, justificativas e contextualizacdes

gue culminaram no desenvolvimento deste trabalho.

Os demais capitulos apresentam as tecnologias utilizadas, o processo de analise de
requisitos, os diagramas de caso de uso, diagramas de atividades, diagrama de

classes e a metodologia de desenvolvimento

O ultimo capitulo apresenta as conclus@es, projetos futuros e as referéncias utilizadas.
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2. DESCRICAO DO AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

2.1 MICROSOFT VISUAL STUDIO

Para o desenvolvimento deste trabalho foi utilizado a IDE (Integrated Development
Environment) ou Ambiente Integrado de Desenvolvimento) Microsoft Visual Studio
2010 Ultimate. O Visual Studio, € um conjunto de ferramentas que ddo o auxilio

necessario para o desenvolvimento do projeto.

Segundo Microsoft.com

Visual Studio é um conjunto completo de ferramentas de desenvolvimento para constru¢ao
de aplicagbes Web ASP.NET, servicos Web XML, aplicagBes desktop e aplicativos moveis.
Visual Basic, Visual C# e Visual C++ todos usam o mesmo ambiente de desenvolvimento
integrado (IDE), que permite o compartilhamento de ferramentas e facilita a criagdo de
solucdes de linguagens mistas. Além disso, essas linguagens usam a funcionalidade do .NET
Framework, que fornece acesso as tecnologias chaves que simplificam o desenvolvimento de

aplicativos Web em ASP e servicos Web XML.

22C#

A linguagem de programacao C# € a fase seguinte na evolug¢do do C e C++, e foi
desenvolvido para a plataforma .NET da Microsoft. Fornece o0s recursos como
programacao orientada a objetos, strings, elementos graficos, componentes de
interfaces com o usuario gréafica (GUI), tratamento de excec¢des, mdultiplas linhas de
execucdo, multimidia (audio, imagens, animacdo e video), processamento de
arquivos, estruturas de dados pré-empacotadas, processamento do banco de dados,
redes cliente/servidor com base na Internet e na World Wide Web e computacéo
distribuida. A linguagem € apropriada para implementar aplicativos para Internet e
World Wide Web que se integram de forma transparente com os aplicativos baseados
em PC (DEITEL, 2006).
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O C# € uma linguagem de programacao € totalmente orientada a objetos, na qual os
programas sao criados usando-se um IDE (Integrated Development Environment ou
ambiente de desenvolvimento integrado). Com o IDE, um programador pode criar,
executar, testar e depurar programas C# convenientemente, reduzindo assim o tempo
necessario para produzir um programa funcional a uma fracdo do que levaria para
usar o IDE (DEITEL, 2006).

2.3 SQL SERVER

O Microsoft SQL Server 2008 Management Studio Express € um sistema de
gerenciamento de banco de dados avancado para acessar, gerenciar, configurar,
desenvolver e administrar todos os componentes do SQL Server.

Ele foi projetado para suportar processamento de transagdes de grande volume de
dados, e conta com um grande numero de ferramentas sofisticadas para fornecer
acesso a desenvolvedores e administradores de todos os niveis de conhecimento.
(SQL SERVER)

2.4 CRYSTAL REPORTS

O Crystal Reports € um aplicativo para gerar relatérios, podendo acessar diversos
tipos de bases de dados, desde simples bancos locais, até poderosos bancos em
redes distribuidas.

Simples em seus fundamentos e operacao, poderoso e complexo em suas finalidades.
O Crystal Reports reline em um sO produto, ferramentas para desenvolvimento
(interno e externo), funcdes e formulas para controles de objetos (linguagem Crystal
e Basic), formatacdes das mais variadas (através de janelas padronizadas) e controles
gréficos, deixando seus relatérios com um visual personalizado. (Carlos Eduardo
Montoya 2002).

2.5 UML

A linguagem de modelagem escolhida para representacédo dos diagramas de analise
€ a UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE), muito utilizada atualmente para auxiliar
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na especificacdo e modelagem de sistemas orientado a objetos (OO), caracterizada
por ser uma linguagem de modelagem que d&o auxilio para que engenheiros de

softwares realizem seus projetos organizadamente. (UML2 uma abordagem pratica).

2.6 ASTAH COMUNITY

A ferramenta Astah Comunity, € uma IDE utilizada para modelagem de dados (UML).
A IDE dispdem de um layout intuitivo, e possui de uma variedade de diagramas que
dao uma visao estruturada das funcdes e fluxos dos dados nos sistemas.

A diversidade de diagramas disponiveis no Astah pode ser util em diversas etapas do
processo de Levantamento de Requisitos, Analise dos Requisitos, Projeto e

Codificacao. (astah)
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3. ANALISE E ESPECIFICACAO DO SISTEMA

A andlise do sistema desenvolvido foi realizada ap6s algumas entrevistas com a
Coordenadora do Polo de Educacéo a Distancia, onde apresentou a necessidade de
um sistema que suportasse alguns controles que ndo eram armazenados em um
banco de dados para dar auxilio & sua gestao e na redu¢édo de documentos impressos.
Durante este processo, foram utilizadas algumas ferramentas e conceitos para a sua

realizacdo, as quais serdo apresentadas a seguir.

3.1 MAPA MENTAL DO SISTEMA

Mapas Mentais, também conhecidos por Mindmaps, tem por objetivo armazenar,
organizar e priorizar informacfes, deixando os dados mais faceis de serem
visualizados (BUZAN, 2009).
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Figura 1 - Mapa Mental do Sistema



3.2 LISTA DE EVENTOS

N2 EVENTO

1 Efetuar Autenticacao

2 Cadastrar Aluno

3 Consultar Aluno

4 Alterar Aluno

5 Cadastrar Instituicao

6 Consultar Instituicao

7 Cadastrar Tutor

8 Cadastrar Curso

9 Consultar Curso

10 Alterar Curso

11 Cadastrar Funcionario

12 Alterar Funcionario

13 Cadastrar Patrimoénio

14 Consultar Patrimonio

15 Alterar Patrimdnio

16 Cadastrar Atividade do Tutor

17 Cadastrar Atividade do Aluno

18 Emitir Relatorio de Atividades do Tutor
19 Emitir Relatorio de Atividades do Aluno
20 Emitir Relatorio de Status de Aluno por Curso
21 Emitir Relatodrio de Alunos por Instituicao
22 Emitir Lista de Alunos

23 Emitir Relatorio de Patrimonio por Localizacao

Tabela 1 - Lista de Eventos
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3.3 VALIDACAO DOS REQUISITOS

a) Os requisitos levantados por meio de entrevistas estdo completos?
(X) Sim ( ) Nao

b) ) As informacfes levantadas atende as necessidades do cliente?
(X) Sim ( ) Nao

c) Os requisitos séo reais?
(X) Sim ( ) Nao

d) Houve algum tipo de redundéncia e falta de clareza dos requisitos?
() Sim (X) Nao

e) A analise esta de acordo com as necessidades solicitadas pelo cliente?
(X) Sim ( ) Nao



4. DIAGRAMAS

4.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO
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O primeiro elemento da UML utilizado é o caso de uso. Caso de uso é um conjunto

interacOes entre o sistema e um ou mais atores, especifica 0 comportamento de um

sistema ou de parte de um sistema e é uma descricdo de um conjunto de sequencias

de acdes incluindo variantes realizadas pelo sistema para produzir um resultado
observavel do valor de um ator. (BOOCH; JACOBSON; RUMBAUGH, 2005).

[

Emitir

Relatorio de

Patriménio por J_ _
Localizagdo =

Secretariz

Relatorio de

A Atividade do
///
Z= \ / p //,/y‘

Manter

Relatério de
Atividades do

Manter
usuario

Coordenado

Emitir

Relatoriode  }.---------""""""""""
Atividades do

"ty Tutor

N

=/ Emitir e EEEEE
Relatério de
Lista Alunos

Emitir
Relatério de
Alunos por
Instituicao

Emitir
Relatério de
Status de

- \
= \
\ \
\ \
\ \
_______ N \
X * \
Manter N o _______._ ssinclude>>. N 3
Patriménio "R 3 >
N AN \
— N N \
9 : :
N N
" Manter Aluno R e

—<<include>>

==

Manter SSomall
A\ _Funcionario - - . 7=~ <<inqude>>

g ¥ e
S Smsesn ¥ '
\ - :
'

'

'

v il

\ !

\

'

Se X
RIONNYY

= Efetuar
Autenticagao
rm

LTy

A

“

2 5 5 1
- 2/ i
B P P 7./ &y
5P . !
- L ey

. oM i
P oA ala
. ’ ’ Lo
- . . il
Emitir 7% K i i i
Relatério de b / 7 7 8
-\ Atividadesdo )T T T T T T T Tl <sinclude>>_ _ _“ 7 ' [T

X~ ’ ’ !
Aluno 9 ’ ' i

/
. ' o i
AN ' i

'
'

'
%)

<<include>> - =

<<include>>- ="~

<<include>> =~

=)

Figura 2— Diagrama de Caso de Uso Geral



4.2 DIAGRAMA DE CASO DE USO ESPECIFICO

4.2.1 UC 01 - Efetuar Autenticacao

Y

Tutor

Coordenad.ﬂ'/ g

Secretaria

Figura 3 — UC 01 — Efetuar Autenticacao

Nome do UC 01 Efetuar Autenticacao

Objetivo Permite ao Tutor, Coordenador ou Secretéria acessar o
sistema.

Ator(es) Tutor, Coordenador, Secretaria

Pré-Condicdes Iniciar o Sistema

Fluxo Principal 1 — O Sistema solicita nome do usuario (Login) e Senha.

2 — O usuario informa os dados para iniciar o acesso.
3 — O usuério seleciona a opgao “Entrar” [A1].
4 — Caso os dados informados estejam corretos, 0

sistema abre seu menu principal.

Cenario Alternativo | A.1 Dados Invalidos.
A.1.1 O Sistema informa que os dados estéo errados.

A.1.2 O Sistema retorna o passo 1 do Fluxo Principal.

Tabela 2 — Especificacdo do UC 01 — Efetuar Autenticacao
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4.2.2 UC 02 — Manter Usuério

>

;( ):\ Manter
Coordenador usuario

Secretaria

Figura 4 — UC 02 — Manter Usuario

Nome do UC 02

Manter Usuario

Objetivo Permite ao Coordenador ou Secretéria incluir ou alterar o
cadastro de um usuério.
Ator(es) Coordenador, Secretaria

Pré-Condicdes

O Funcionario devera estar autenticado no Sistema.

Cenario Principal

1 — O usuario consulta se o usuério esta cadastrado.

2 — Caso esteja. [Al]

3 — O usuario informa os dados necessarios para cadastrar
0 usuario e confirma.

4 — O sistema salva os dados emite uma mensagem:

“Usuario cadastrado com sucesso.”

Casos de Testes

3.1 — O Sistema valida se os campos foram preenchidos
corretamente e se 0 usuario ja existe.

3.2 — Caso o Usuério esteja cadastrado, o Sistema emite a
mensagem: “Usuario ja cadastrado.”.

3.3 — O Sistema retorna a tela de cadastro.

Tabela 3 — Especificacdo do UC 02 — Manter Usuéario
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4.2.3 UC 03 — Manter Funcionério

ry

CoordenaN

Manter
/ Funcionario

Secretaria

Figura 5 — UC 03 — Manter Funcionario

Nome do UC | Manter Funcionério
03
Objetivo Permitir ao Coordenador ou Secretéria efetuar a incluséo,
alteracéo e consulta.
Ator(es) Coordenador ou Secretaria
Pré- Os Usuérios deverao estar autenticados no Sistema.
Condicdes
Cenario 1 — O usuario informa os dados do funcionério que deseja
Principal cadastrar.
2 — O sistema verifica se ja possui cadastro.
3. Caso haja. [Al, A2, A3]
2 — O Usuario informa os dados necessarios para o cadastramento
e salva.
4 — O sistema verifica os dados e emite uma mensagem
confirmando e salva o cadastro.
Cenario A.1 - O usuério escolhe alterar o cadastro.
Alternativo A.1.1 — O usuario informa os dados a serem alterados.
A.2 — O usuario cancela a operagéo e retorna ao menu principal.

Tabela 4 — Especificacdo do UC 03 — Manter Funcionério




4.2.4 UC 04 —Manter Instituicéo
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Figura 6 — UC 04 — Manter Instituicao

Nome do UC Manter Instituicdo

04

Objetivo Permitir ao usuario efetuar a inclusao, alteracao e consulta
da instituicao.

Ator(es) Coordenador e Secretaria

Pré-Condicdes

O Usuério devera estar autenticado no Sistema.

Cenario 1 — O usuario consulta se a instituicao ja esta cadastrada.
Principal 2 — Caso ja Exista. [AL, A2]
3 — O usuério informa os dados e salva.
4 — O sistema cadastra a instituicdo e exibe mensagem de
confirmacéo.
Cenario A.1 — O usuario escolhe alterar o cadastro
Alternativo

A.1.1 — O usuério informa os dados a serem alterados e
confirma.
A.2 — O usuario cancela a operacéo e o sistema retorna ao

menu principal.

Tabela 5 — Especificacdo do UC 04 — Manter Instituicao

29



4.2.5 UC 05 — Manter Curso

)

Coordenador

%/
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Figura 7 — UC 05 — Manter Curso

Nome do Manter Curso

UC 05

Objetivo Permitir ao usuério efetuar a inclusao, alteracao e consulta dos
Cursos.

Ator(es) Coordenador e Secretaria

Pré- 1 — O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

CondigGes 1 — O curso deverd estar ligado a uma instituicao.

Cenario 1 — O usuario consulta se o curso esta cadastrado e se esta

Principal ligado a instituicdo a qual precisa.
2 — Caso esteja cadastrado. [Al, A2]
3 — O usuério verifica se a instituicdo que oferece o curso esta
cadastrada. [A2]
4 — Informa os dados do Curso e salva.
5 — O sistema exibe mensagem de confirmacgao.

Cenério_ A.1 - O usuario escolhe alterar o Cadastro.

Alternativo A.1.1 - O usuério informa os dados a serem alterados e confirma.
A.2 — O usuario cancela o cadastro e retorna ao menu principal.

Tabela 6 — Especificagcdo do UC 05 — Manter Curso
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4.2.6 UC 06 — Manter Aluno
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Figura 8 — UC 06 — Manter Aluno
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Nome do Manter Aluno

UcC 06

Objetivo Permite ao usuario efetuar inclusdo, consulta ou alteracdo de um
aluno.

Ator(es) Tutor, Coordenador e Secretéria

Pré- O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

Condicdes

Cenario 1 — O usuario consulta se o aluno ja esta cadastrado.

Principal )

P 2 — Caso esteja cadastrado. [Al, A2]

3 — O usuario informa os dados do aluno e confirma o cadastro.
4 — O sistema emite uma mensagem de confirmagao.

Cenario A.1 — O usuéario escolhe alterar o cadastro.

Alternativo L. )
A.1.1 — O usuario informa os dados a serem alterados e confirma.
A.2 - O Usuario escolhe cancelar o cadastramento durante o
processo.

Tabela 7 — Especificacdo do UC 06 — Manter de Aluno



4.2.7 UC 07 — Manter Tutor
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Figura 9 — UC 07 — Manter Tutor
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Nome do UC 07

Manter Tutor

Objetivo Permitir ao usuario efetuar a incluséo, consulta ou
alteracao do Tutor
Ator(es) Coordenador

Pré-Condicbes

1 — O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cenério Principal

1 — O usuario informa os dados do Tutor.

2 — O sistema verifica se o Tutor esta cadastrado.
3 — Caso esteja. [Al, A2]

4 — O usuério informa os dados do Tutor e Salva.

5 — O sistema emite mensagem de confirmac&o.

Cenaério Alternativo

A.1 - O usuario escolhe alterar o Cadastro.

A.1.1 - O usuério informa os dados a serem alterados e
confirma.

A.2 — O usuario cancela a solicitacdo e retorna ao menu

principal.

Tabela 8 — Especificacdo do UC 07 — Manter Tutor



4.2.8 UC 08 — Manter Patrimbnio
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Figura 10 — UC 08 — Manter Patrimoénio

Nome do UC 08

Manter Patrimonio

Objetivo Permitir ao usuario efetuar a inclusao, alteracao e
consulta dos patriménios
Ator(es) Coordenador, Secretéria

Pré-Condicdes

1 — O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cenério Principal

1 — O usuario informa os dados do patriménio.

2 — O sistema verifica se o patriménio esta cadastrado.
3 — Caso esteja. [Al, A2]

4 — O usuério informa os dados do Patrimdnio e salva.

Cenério Alternativo

A.1 - O usuério escolhe alterar o Cadastro.

A.1.1 - O usuério informa os dados a serem alterados e
confirma.

A.2 — O usuario cancela a solicitagdo e retorna ao menu

principal.

Tabela 9 — Especificacdo do UC 08 — Manter Patrimdnio
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4.2.9 UC 09 — Manter Relatorio de Atividades do Tutor
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Figura 11 —

UC 09 — Manter Relatoério de Atividade do Tutor

Nome do UC 09

Manter Relatério Diario de Atividade do Tutor

Objetivo Permitir ao usuario efetuar a inclusao de relatérios de
atividades realizadas no polo.
Ator(es) Tutor

Pré-Condicdes

1 — O usuéario devera estar autenticado no Sistema.

Cenario Principal

1 — O usuario informa os parametros necessarios e
preenche o relatério e salva.

2 — Sistema retorna uma mensagem confirmando.

Tabela 10 - Especificagdo do UC 09 - Manter Relatério Diario
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4.2.10 UC 10 — Manter Relatério de Atividade do Aluno
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Figura 12 — UC 10 — Manter Relatério de Atividade por Aluno

Nome do UC 10

Manter Relatorio de Atividade por Aluno

Objetivo Permitir ao Tutor efetuar a inclusdo e consulta de
relatorios de atividades e avaliacdes do aluno.
Ator(es) Tutor

Pré-Condicdes

1 — O usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cenério Principal

1 — O usuario informa os parametros necessarios e
preenche a avaliacédo do aluno e Salva.

2 — Sistema retorna uma mensagem confirmando.
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Tabela 11 - Especificacdo do UC 10 - Manter Relatério de Atividade do Aluno



4.2.11 UC 11 — Emitir Relatorio de Atividades do Tutor
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Figura 13 —

UC 11 — Emitir Relatério de Atividades do Tutor

Nome do UC 11

Emitir Relatério de Atividades do Tutor

Objetivo Permite ao Coordenador emitir relatorios das atividades
realizadas pelo Tutor
Ator(es) Coordenador

Pré-Condicdes

1 — O usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cenério Principal

1 — O usuario seleciona o relatério que deseja
2 — O usuario informa os parametros necessarios para a

emisséao do relatorio e submete a solicitacdo. [A1].

Cenério Alternativo

A.1 — O usuario cancela a solicitacao
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Tabela 12 - Especificacdo do UC 11 - Emitir Relatério de Atividades do Tutor



4.2.12 UC 12 — Emitir Relatorio de Atividades do Aluno
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Figura 14 - UC 12 — Emitir Relatério de Atividades do Aluno

Nome do UC 12

Emitir Relatério de Atividades do aluno

Objetivo Permite ao usuario emitir relatorio de todas as
avaliagOes do aluno relacionadas a atividades
presenciais.

Ator(es) Coordenador, Tutor e Secretaria

Pré-Condicdes

1 — O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cenario Principal

1 — O usuario seleciona o relatério de Atividade do Aluno

2 — O usuério seleciona o Aluno e gera o relatorio.

Cenério Alternativo

A.1 — O usuario cancela a Solicitacédo
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Tabela 13 - Especificacdo do UC 12 - Emitir Relatério de Atividades do Aluno



4.2.13 UC 13 — Emitir Relatorio de Status de Aluno por Curso
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Figura 15 - UC 13 — Emitir Relatério Status de Aluno por Curso

Nome do UC 13

Emitir Relatorio de Status de Aluno por Curso

Objetivo Permite ao usuario emitir relatorio informando
guantidade de alunos por curso e status dos alunos.
Ator(es) Coordenador e Secretaria

Pré-Condicdes

1 — O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cenario Principal

1 — O usuario seleciona o relatério de Status de Aluno

por Curso e gera o relatério.[A.1]

Cenério Alternativo

A.1 — O usuario cancela a Solicitacédo
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Tabela 14 - Especificacdo do UC 13 - Emitir Relatério de Status de Aluno por

Curso



4.2.14 UC 14 — Emitir Relatorio de Alunos por Instituicéo
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Figura 16 - UC 14 — Emitir Relatério de Alunos por Instituicao
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Nome do UC 14

Emitir Relatorio de Alunos por Instituicdo

Objetivo Permite ao usuério emitir relatério que totaliza a
guantidade de alunos por instituicédo
Ator(es) Secretéaria e Coordenador

Pré-Condicdes

1 — O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cenério Principal

1 — O usuario seleciona o relatério de Alunos por

InstituicBes e gera o relatorio. [Al].

Cenaério Alternativo

A.1 — O usuério cancela a Solicitacdo

Tabela 15 - Especificacdo do UC 14 - Emitir Relatorio de Alunos por

Instituicao



4.2.14 UC 15 — Emitir Lista de Alunos
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Figura 17 - UC 15 — Emitir Lista de Alunos
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Nome do UC 15

Emitir Lista de Alunos

Objetivo Permite ao usuério emitir relatério de Lista de alunos de
acordo com o curso selecionado
Ator(es) Funcionario

Pré-Condicdes

1 — O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cendério Principal

1 — O usuario seleciona o relatério de Lista de Alunos.

2 — O usuario informa o curso que deseja listar os alunos

e gera o relatério. [Al].

Cenaério Alternativo

A.1 — O usuério cancela a Solicitacédo

Tabela 16 - Especificacdo do UC 15 - Emitir Lista de Alunos



4.2.15 UC 16 — Emitir Relatorio de Patrimdnio por Localizagéo
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Figura 18 - UC 16 — Emitir Relatério de Patriménio por Localizagéo

41

Nome do UC 16

Emitir Relatério de Patriménio por Localizacdo

Objetivo Permite ao usuario emitir relatorio de Alunos evadidos
de acordo com os parametros desejados
Ator(es) Coordenador

Pré-Condicdes

1 — O Usuario devera estar autenticado no Sistema.

Cenério Principal

1 — O usuario seleciona o relatério de Patriménio por
Localizacao.
2 — O usuario seleciona o local que deseja listar os

patrimdnios e gera o relatério. [Al].

Cenério Alternativo

A.1 — O usuario cancela a Solicitacédo

Tabela 17 - Especificacdo do UC 16 - Emitir Relatorio de Patriménio por

Localizacao
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4.3. DIAGRAMA DE CLASSE

Um diagrama de classes € uma representacdo da estrutura e relacbes das classes

que servem de modelo para objetos. E muito Util para o sistema, pois define todas as

classes que o sistema necessita possuir (MACORATTI, 2012).
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Bus : 0ds1spugWINU -
Bulys : 0daispugen) -
Buins : obie) -

Buls : sneis -

a)eq : ojusWISENI -
Bus : suoA -

Buws : 1ene) -

Bulys : oxag -

8leq : pedx3109Y -
Buis : ssiw3oebi0oy -
Bugs : 6 -

Bums : 440 -

Buins : swou -

Ul 12UN4poY -

olieuojouny

PIOA : ()JE}NSuoD +
PIOA - (Jinpaup +

Bus : jedpoD -

Buis : ounjyoy - bums : |eao -

Bus : oun|yswop - Buls : Wegawop| -

Ul oun|yYpoD - I Wwegpo) -
ounjy ojuowijed

Byd

Figura 19 — Diagrama de Classes



4.4. DIAGRAMA DE ATIVIDADES
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O diagrama de atividades representa os fluxos conduzidos por processamentos. E

essencialmente um gréfico de fluxo, mostrando o fluxo de controle de uma atividade
para outra. (BOOCH; JACOBSON; RUMBAUGH, 2000).

4.4.1 Cadastro Instituicao

actCadastro de Instituigdo J

Informar
os dados

cadastrais

N

Informar Verificar Dados
dados dados corretos ?

Instituicao | ~ Alterar

Cadastrada ? Cadastro?

Figura 20 — Diagrama de Atividades — Cadastro de Instituicao

4.4.2 Cadastro de Curso

actCadastro de Curso J

Nao B

Informar
dados
cadastrais

Checa
0s dados dados

Dados
corretos ?

Nao B

Curso | e Alterar
Cadastrado ? NS Cadastro?

Figura 21 — Diagrama de Atividades — Cadastro de Curso



4.4.3 Cadastro de Funcionario
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actCadastro de funcionario J

Informar
os dados cadastrais
N

e
Informar Verificar

] \[ Dados ]
J

7| corretos 2|

Alterar
Cadastro?

funcionario | \/k

Cadastrado ?

4.4.4 Cadastro de Aluno

Figura 22 — Diagrama de Atividades — Cadastro de Funcionéario

actCadastro de Aluno J

Dados
corretos ? >

Ko
Verificar
Confirmar dados

Informar
Informar dados
os dados cadastrais

Aluno
Cadastrado ?

Alterar
Cadastro?

é

Figura 23 - Diagrama de Atividades - Cadastro de Aluno




4.4.5 Cadastro de Patrimonio

actCadastro de Patriménio )
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Cadastrado ?

Informar
os dados

Patriménio I

Nao D

e
Informar
dados
cadastrais

Verificar Dados

corretos ?

Nao B

Alterar

Cadastro?

Figura 24 - Diagrama de Atividades - Cadastro de Patrimonio

4.4.5 Cadastro de Funcionério

actCadastro de funcionario )

Informar
os dados

funcionario |

—
Informar
dados
cadastrais

Verificar Dados

corretos ?

Alterar

Cadastrado ?

Cadastro?

Figura 25 - Diagrama de Atividades - Cadastro de Funcionario



4.5 DIAGRAMA DE SEQUENCIA

4.5.1 Cadastro

sd Cadastro de Instituicéo )

- Instituicéo

. Coordenador

1: Informa os dados da Instituig&o()

Institui¢do Cadastrada

1.1: Incluir Instituicao()

Figura 26 — Diagrama de Sequéncia — Cadastro

4.5.2 Consulta

sd Consulta de Aluno )

Aluno

| 1: Consultar Alunof)

I 1.1: Exdibir Lista de Alunos()

H<_ _ _ _Exibirlistade Alnos __ _ _

Figura 27 — Diagrama de Sequéncia — Consulta
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5. PROJETO

Neste capitulo ser4 apresentado graficamente o planejamento e de todas as
atividades realizadas durante o desenvolvimento do software.

A figura 28, demonstra a estrutura do projeto e as atividades desenvolvidas em cada
etapa para implantagéo do projeto, e em seguida, a figura 29, demonstra a sequéncia
em que cada atividade foi executada.

No topico 5.3, esta descrito todos 0s recursos necessarios para a execucao do projeto,

e a estimativa dos custos.

5.1. ESTRUTURA ANALITICA DO PROJETO (WBS)

SISTEMA DE
INFORMATIZACAO PARA
POLO DE EDUCACAO A

DISTANCIA

{ { P D’ N e ; s ; N
DEFINICAO REQUISITO ANALISE DESENVOLVIMENTO IMPLEMENTACAO
- J - \
g i v v v v
@
£ s N y s N
g LEVANTAMENTO DE ESPECIFICACAO DOS DIAGRAMA DE CASO DE : 2
g REQUISITOS REQUISITOS uso PROGRAMAGHO INSIALACRO)
'g - J (- \
£
=
Z s 3\ s 'S
£ ESPECIFICACAO DO CASO TESTE J TREINAMENTO
=
E »
DIAGRAMA DE CLASSE
DIAGRAMA DE
SEQUENCIA

| S ——

Figura 28 — Estrutura Analitica do Projeto (WBS)
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5.2 SEQUENCIAMENTO DAS ATIVIDADES

20> <28>
LEVANTAMENTO DE ESPECIFICACAO Dos
REQUISITOS REQUISITOS

DIAGRAMA DE CASO DE

uso

ESPECIFICACAO DO CASO
DE UsSO

= =\ 'S
w
£ <100> » <T>
- PROGRAMACAC DIAGRAMA DE SEQUENCIA DIAGRAMA DE ATIVIDADES DIAGRAMA DE CLASSES
\
i [
<20> - <4=
TESTES INSTALACAD
\

Figura 29 — Sequenciamento das Atividades

5.3 ESPECIFICACAO DOS CUSTOS
5.3.1 Recursos necessarios

01 Analista / Desenvolvedor

01 Microcomputador Core i5 de 2.50 Ghz, 6 Gb de memadria RAM de HD de 750 GB;
01 Impressora,

Sistema Operacional Windows 8.1 Professional

Visual Studio 2010 Ultimate;

Banco de Dados SQL Server 2008;

Crystal Reports
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5.3.2 Estimativa de Custos

Analista / Desenvolvedor:

Custo Diario: R$ 35,00;

Total de dias: 190;

Custo Total: (Custo diario X Total de dias): R$ 6.300,00
Microcomputador:

Valor Unitério: R$ 2.600,00;

Depreciacao 2 anos: R$ 2.600,00/24 (meses) = R$ 108,33 por més;
Custo Diario: R$ 87,50/30(dias) = 3,61;

Custo do Projeto (190 dias): R$ 3,61 * 190 = R$ 686,11
Impressora

Valor Unitério: R$ 400,00;

Depreciacdo 2 anos: R$ 400,00/24 (meses) = R$ 16,67 por més;
Custo Diario: R$ 16,67/ 30 (dias) = R$ 0,56;

Custo Projeto (190 dias):R$0,56 * 190 = R$ 106,40;

Sistema Operacional Windows 8.1 Ultimate

Valor Unitario: R$ 699,00

Depreciacao 2 anos: R$ 699,00 / 24 (meses) = R$ 29,13 por més;
Custo Diario: R$ 29,13/ 30 (dias) = R$ 0,97,

Custo Projeto (190 dias): R$ 0,97 * 190 = 184,30;

Visual Studio 2010 — Ultimate:

Valor Unitério: R$ 1.420,00;

Depreciacdo 2 anos: R$ 1.420,00/24 (meses) = R$ 59,17

Custo Diario: R$ 59,17/30 (dias) = R$ 1,97;

Custo Projeto (190 dias): R$ 1,97 * 190 = R$ 374,30

Microsoft SQL Server 2008 Express

Valor Unitario: R$ 0,00 (Edicao Livre);

Crystal Reports for Visual Studio

Valor Unitério: R$ 0,00 (Edicéo Livre);



5.4 ORCAMENTOS DO PROJETO

Itens Custo

Analista / Desenvolvedor RS 6.300,00
Microcomputador RS 686,11
Impressora RS 106,40
Sistema Operacional Windows 8.1

Professional RS 184,30
Visual Studio 2010 Ultimate RS 374,30
Microsoft SQL Server Express RS -

TOTAL: R$ 7.651,11

Tabela 11 — Orcamentos do Projeto

5.5 CRONOGRAMA

Atividade NOV DEZ|JAN FEV MAR ABRI MAI|/JUN JUL AGO SET

Levantamento de requisitos X X X X
Especificacdo dos requisitos X X
Caso de uso

Especificacdo do Caso de Uso
Diagrama de Classe
Diagrama de Sequencia

X | X | X|X|[X|X
X | X | X|X|[X|X

Diagrama de Atividades

Apresentacdo da Qualificacdo X

Desenvolvimento X X X X | X X
Teste X X
Apresentacdo Versao final X
Instalacdo X
Treinamento X

Tabela 18 — Cronograma
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6. CODIFICACAO E INTERFACE

A codificagéo do sistema foi realizada utilizando a plataforma Visual Studio 2010 e a
linguagem de programacdo C# utilizando a metodologia orientada a objetos e o
conceito de desenvolvimento em 3 camadas, sendo o DAL, BLL e MODEL.

Na figura 30 é apresentado a organizagdo das classes em cada Camada

=d| Properties
3 References
> [ bin
4 [ Camadas

4 [ BLL
#] Aluno.cs
#] Atividade_Tutor.cs
#] Cidade.cs
#] Curso.cs
#] Funcionario.cs
#] Instituicao.cs
] Patrimonio.cs
#] Tutor.cs
#] Usuario.cs
#] ValidaCPF.cs

a [ DAL
#] Aluno.cs
#] Atividade Tutor.cs
#] AtividadeAluno.cs
#] Cidade.cs
#] Curso.cs
#] Funcionario.cs
#] Instituicao.cs
#] Patrimanio.cs
#] Tutor.cs
#] Usuario.cs

4 [ = Model
#] Aluno.cs
#] AtividadeAluno.cs
#] AtividadeTutor.cs
#] Cidade.cs
#] Curso.cs
#] Funcionario.cs
#] Instituicao.cs
] Patrimonio.cs
#] Tutor.cs
#] Usuario.cs

Figura 30 - Camadas
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6.1 CLASSE MODEL

Pasta onde se encontram as classes Model.

= Model
] Aluno.cs
] AtividadeAluno.cs
] AtividadeTutor.cs
] Cidade.cs
#] Curso.cs
#] Funcionario.cs
] Instituicao.cs
] Patrimonio.cs
] Tutor.cs
] Usuario.cs

Figura 31 - Classes MODEL

Esta classe contém todos os gets e sets responsaveis pela manipulacédo entre as

classes, devido ao fato de serem métodos de entrada e saida.

Cddigo 1 - Classe Model - Aluno

SUSLINE SYsTem;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;

—namespace SisInfoEAD.Camadas.Model

3 public class Alunoc

i
private int _idalunc;

+ public imt idAlunc\'. ..

private string _Nomealuno;

+ public string Nome;\lunu{. --]

private string _rRealunc;

+ public string RG;-\lunq. ..

private string _RGOrgExped;

£ public string RGOrgExped|.. .|

private DateTime _RGDTExped;

¥ public DateTime RGDTExped[ .|
private string _Titeleitor;

+ public string TitEleiter[. |
private string _certReservista;

1 public string CertReservista...|
private string _CPF;|

+ public string cPA.. .|
private string _Nacicnalidade;

£ public string nacionalidadel . |
private string _Pai;

m public string Pail.. |
private string _Mae;

=) public string r\lae,f
private string _sexo;

+ public string Sexd...|

private int _idCurso;
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6.2 CLASSE DAL

Pasta onde encontram-se as classes DAL.

4 |7 DAL
] Aluno.cs
] Atividade Tutor.cs
@] AtividadeAluno.cs
#] Cidade.cs
#] Curso.cs
#] Funcionario.cs
] Instituicao.cs
#] Patrimonio.cs
#] Tutor.cs
#] Usuario.cs

Figura 32 - Classes DAL

Nesta classe estdo codificados os INSERT, UPDATE, e DELETE, sendo que o DAL é
a classe responsavel por estabelecer a conexao e a troca de dados com o Banco de
dados.

Caodigo 2 - Classe DAL - Aluno

-lsing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Data;
using System.Data.SqlClient;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

—-namespace SisInfoEAD.Camadas.DAL

i
- class Aluno
i
private string strCon = @"Data Source=.\sqlexpress;Initial Catalog=5isEAD;Integrated Security=True";
+ public List<Model.Aluno> Select()[:]ff:IH DO SELECT
+ public List<Model.Alunc: Select(string wNUme)[:]
+ public List<Model.Aluno> SelectCPF(string wCPF)[:]
+ public void Insert{Model.Alunc oAluno)[:] /{ FIM DO INSERT
+ public void Update(Model.Alunc DAlunD)[:] // FIM DO UPDATE
+ public void Delete(Model.Alunc UAlunoj[:] //FIM DO DELETE

}// FIM DA CLASSE ALUNO
} // fim do DAL
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6.3 CLASSE BLL

Pasta ondem encontram-se as pastas Classes BLL.

4 | BLL
] Aluno.cs
] Atividade_Tutor.cs
] Cidade.cs
] Curso.cs
] Funcionario.cs
] Instituicao.cs
] Patrimonio.cs
] Tutor.cs
] Usuario.cs
] ValidaCPF.cs

Figura 33 - Classes BLL

Esta classe é responséavel por realizar tratamentos de erros, de acordo com as regras

do negdcio para que ndo haja dados inconsistentes.

Cédigo 3 - Classe BLL - Aluno

-lusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Lling;
using System.Text;

—Inamespace SisInfoEAD.Camadas.BLL

—{ public class Alunc
1
+ public List<Model.Aluno» SelectCPF(string wCPFj[:]
+ public List<Model.Aluno: Select{j[:]
+ public List<Model.Alunoc»> SelectNome(string wNDmej[:]
+ public weoid Insert({Model.flunc Dﬂlunnj[:]
+ public woid Update(Model.fslunc DAlunnj[:]
¥

i
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6.4 INTERFACES DO SISTEMA

Ao iniciar o aplicativo a primeira tela a ser exibida € a de Efetuar Login, onde o usuario

efetua a autenticagéo no sistema conforme demonstrado na figura.

EFETUAR LOGIN

POLO ODILIA GUEDES RIBEIRO

USUARIO | |

SENHA |

@ coNeCTAR | @ saR |

SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE POLO EAD

Figura 34 - Telade Login

Apoés o usuario realizar a autenticacéo, conforme ilustracédo da figura 35. No menu, o
usuario pode acessar todas as funcionalidades do aplicativo, tais como cadastros,
consultas e inclusédo de relatérios sobre as atividades do tutor e do aluno.

SISTEMA DE GERENCIAMENTO - POLO ODILIA GUEDES |
ALMO WSTTUGAO TUTOR CURSO UNCIONARIOS PATRMONO ATVIOADES RELATORIOS CIDADES USUARIOS SARR

Figura 35 - Tela do Menu Principal
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Os formularios abaixo demonstram os cadastros de alunos, funcionarios, tutor, e

Patrimodnio onde é possivel realizar a inser¢do de novos registros

NOME
RG

GPF
ENDERECO
ESTADO

NOME DO PAI
NOME DA MAE

RAGA

ANO CONGLUSAQ
ENSINO FUND.

ANO CONCLUSAQ
ENSING MED.

E-MAIL

FONE

CURSO

INSTITUIGAO

-

ORGAO
EMISSOR

NACIONALIDADE

CIDADE | ASSIS

DIFICIENGIA
ESCOLA GONGLUSAQ
ENSINO FUND.

ESCOLA CONCLUSAO
ENSINO MED.

ANALISE DE SISTEMAS

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO

CADASTRO DE ALUNO

CADASTRO DE ALUNOS

STATUS

v SEXO

TituLo
DE ELEMOR

NUMERO

v CEP |-

CELULARL] -

v TURMA 20141

ATA
Y| nascmento BTIRS B~
DATA
EXPEDIGAD Taoar01 B
CERT.
RESERVISTA
BAIRRO

] SALVAR | | CANCELAR

Figura 36 — Tela de Cadastro de Alunos

O formulério da figura 37 permite ao usuério realizar o cadastro de instituicdes as

quais 0s cursos estdo ligados e realizar a consulta de todas as instituicbes

cadastradas.

CADASTRO DE INSTITUIGAO

CADASTRO DE INSTITUIGOES

NOME
NOME COORDENADOR UAB

FONE COORDENADOR UAB

[# NOVO SALVAR
CONSULTA
Cad N
Instituigio Instituigso

NOME DA INSTITUICAD

O pEsauisar

&) CANCELAR

Nome do Coordenador
UAB

Fone do
Coordenador
UAB

Figura 37 —Tela do Cadastro de Instituicdes



CADASTRO DE TUTOR

CADASTRODETUTOR

NOME DATA NASCIMENTO 18032014 [E~

RG ORGAO EMISSOR DATA ESPEDIGAD 18092014  [I~
CPF NAGIONALIDADE
ENDERECO NUMERO BAIRRO
CIDADE  |ASSIS v| ESTADO SP v CEP | -
TELEFONE (L) __-__ CELULAR |(J___-_

E-MAIL

Formacéao Académica

FORMAGAD CURSO

INSTITUICAQ

1  sAlVAR | | @ CANCELAR

Figura 38 — Tela do Cadastro de Tutor

Para a realizacao do cadastro de curso, o usuario seleciona na combo box se a

Instituicdo e o tutor estdo cadastrados.

7] CADASTRO DE CURSO

CADASTRODECURSOS

NOME
INsTITUIGAD  |FEMA v
CARGA HORARIA TURMA

MODALIDADE

TUTOR  |ARTHUR TOSHIO ODA VANZELLA v

DESCRIGAD

EHl  sawvar ) CANGELAR

Figura 39 — Tela do Cadastro de Cursos



oz CADASTRO DE FUNCIONARIOS £

CADASTO DE FUNCIONARIOS

NOME STATUS
W
RG ORGAO EMISSOR DATA DE EMISSAQ
v 18/09/2014 B~
CPF SEX0 DATA NASCIMENTO
v 1By G-
FONE CELULAR
- o -
ENDEREGO NUMERO
BAIRRO CEP
CIDADE ESTADO
ASSIS v sp

CARGO

[ saLvar @ CANGELAR

Figura 40 — Tela de Cadastro de Funcionarios

No formulario da figura 41, é possivel realizar a inclusdo dos patriménios do polo.

9 CADASTRO DE PATRIMONIO

CADASTRO DE PATRIMONIO

DESCRIGAD
CODIGO DO
PATRIMONIO
LOCALIZAGAD v
STATUS v

[ sALVAR ) CANCELAR

Figura 41 — Tela do Cadastro de Patrimonio



A figura 42 representa a consulta dos patrimonios cadastrados no software.

CONSULTA DE CURSOS

o CONSULTA DE PATRIMONIO [= = |[=]
CONSULTA DE PATRIMONIO
Pesquisa
CODIGO f DESCRICAQ
() sTATUS
) DESCRIGAO ,
® TO0DOS STATUS PESQUISAR
W
Resultado
Caod Descricao do Patrimonio Cadigo do Localizacao Status
*
Figura 42 - Consulta de Patriménio
E:) CONSULTA DE CURSOS =

Pesquisar por NOME DO CURSO
(C) NOME DO CURSO
) INsTAUIGAQ NOME DA INSTITUIGAO }:
_ PESQUISAR
(® ToDOS FEMA
Cad Carga Modalidade -
Curso Curso Foraria do Curso Turma Instituigdo Tutor
*

Figura 43 - Consulta de Cursos

59
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7. CONCLUSAO

Com a constante evolucao dos recursos tecnolégicos, a informatizacao de processos
tem se tornado cada vez mais essencial e necessaria em diversos ramos de atividades

tornando os fluxos e rotinas administrativas mais ageis.

Este trabalho apresentou a analise dos processos administrativos de um Polo de
Educacao a Distancia, e o proposito do desenvolvimento deste projeto é de facilitar a
rotina das pessoas nele inseridas, criando controles e registros digitais de suas
atividades.

Este processo de levantamento de requisitos e andlise de dados, foi realizado com a
utilizacdo da ferramenta UML (Unified Modeling Language) Astah, sendo elas

essenciais e eficazes para a realizagdo da analise.

Para o desenvolvimento foram utilizadas as ferramentas Microsoft Visual Studio,
Crystal Reports e o Microsoft SQL Server 2008 onde sdo aplicados 0s conceitos

levantados durante o processo de levantamento de requisitos e analise.

7.1 TRABALHOS FUTUROS

ApoOs a implantagdo dessa ferramenta, serd realizado um novo estudo para o
desenvolvimento da segunda versao do sistema, agregando novas funcionalidades.
Com a utilizacéo de alguns conceitos sera possivel coletar os dados sobre os alunos
e fornecer informacdes com o objetivo de tracar acdes de acordo com as informacdes
obtidas.

A proposta é que esta nova plataforma seja um projeto web e incialmente utilize o

conceito de ldgica difusa ou logica fuzzy para coletar os dados.
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