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RESUMO

Este trabalho descreve como sera desenvolvido o Sistema de Desenvolvimento
da Pizzaria N1°, onde utilizou a metodologia Orientada a Objetos, onde se utilizou
a ferramenta Visual Studio com a plataforma de desenvolvimento Asp.Net, junto

com a ferramenta SQL Server 2005

O sistema tem a finalidade, de ajudar no cadastro de clientes, funcionarios,
produtos, fornecedor, venda de produtos, contas a pagar e receber, melhorando o

gerenciamento da empresa.

Palavras-chave: Orientacao a Objetos, Desenvolvimento Web, Programacéo em

Camadas, Asp.Net.



ABSTRACT

This paper describes how the system will be developed Pizzeria Development of
N1, which used the Object Oriented methodology, which used the tool to the
Visual Studio development platform Asp.Net, along with the SQL Server 2005.

The system has the aim of helping the customer base, employees, products,
suppliers, product sales, accounts payable and receivable, improving the

management of the company

Keywords: Object Oriented, Web Development, Programming Layers, Asp.Net
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1 INTRODUCAO

Desde o inicio as movimentagbes da Pizzaria foram feitas manualmente, e o
proprietario tem a necessidade de informatizar sua empresa, usufruindo dos

recursos e beneficios da Web.

A criagdo do Sistema Web para Gerenciamento de Pizzaria, foi baseada nas
dificuldades que a empresa encontra atualmente no seu dia a dia. Por falta de um
sistema de gerenciamento os resultados ndo sdo as esperados pelo proprietario

devido ao controle precario.

O proprietario da Pizzaria tem necessidade de ampliar sua empresa, e ampliar a
divulgacdo da empresa e controlar o fluxo de dados da mesma utilizando os
recursos da Web, disponibilizando um sistema de facil manuseio, com uma

interface agradavel para os funcionarios e clientes.

O Sistema Web para Gerenciamento de Pizzaria tem como objetivo ajudar a
empresa a ter controle sobre os dados da empresa, como, pedidos de entrega,
contas a receber cadastro de funcionérios, clientes, fornecedores, estoque e

relatorios.

1.1 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho foi manter a integridade das informagbes da empresa
como cadastros de clientes, funcionarios, fornecedor, produtos, contas apagar.

Com a implantagéo do sistema espera-se diminuir 0S custos operacionais e evitar
possiveis erros e falhas humanas, além de manter uma melhor organizagdo das

informagdes da empresa.
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1.2 JUSTIFICATIVA

Visto a existéncia de poucos sistemas de Pizzaria, que torne possivel fazer
movimentagdes de venda, cadastro de clientes e pedidos de pizza pela WEB,
surgiu a oportunidade de desenvolver um sistema de Pizzaria para a WEB. Além
de informatizar a Pizzaria ira garantir a possibilidade de ser acessado pelo
proprietario ou administrador em qualquer lugar que haja internet disponivel. O
cliente podera fazer seus pedidos pela internet, sem a necessidade de ir até a

pizzaria ou utilizar o telefone para realizar os mesmos.

1.3 ESTRUTURA DO TRABALHO

Para melhor organizacao e entendimento, o trabalho foi organizado em

capitulos.

No capitulo 2 serd apresentado as tecnologias utilizadas para o
desenvolvimento do sistema, com uma breve descricdo sobre EA
(Enterprise Architect), Visual Studio 2008, SQL Server 2005, Asp.Net,
Reports Viewer. A seguir no capitulo 3, Analise e Especificacdo do Sistema
sera apresentado o conceito de Orientacdo a Objetos e UML (Unified
Modeling Language), Levantamento dos Requisitos, Diagrama Casos de Uso,
Diagrama Sequencia, Diagrama de Atividade. No capitulo 4 contem,
Planejamento do Projeto, e a WBS (WORK BREAKDOWN STRUCTURE).
No capitulo 5 contem a Implementacdo do Sistema e a Organizacdo do
Pacotes. No capitulo 6, contem a Conclusdo e n capitulo 7 contem a

Referencia Bibliogréfica.
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1.4 PUBLICO ALVO

O sistema tem como publico alvo os funcionarios, que vao necessitar das
informacgdes fornecidas pelo SGPN para efetivar os pedidos de pizzas solicitadas,

e os clientes que utilizam o sistema via web para realizarem seus pedidos.

2 TECNOLOGIAS PARA ESPECIFICACAO DESENVLOVIMENTO

Neste capitulo contém as tecnologias utilizadas para o desenvolvimento do

sistema

2.1 EA (Enterprise Architect)

E uma ferramenta para desenvolvimento de aplicagbes UML, que produz uma
documentacdo de alta qualidade, é baseada em Windows, e pode ser
implementada em varias linguagens de programacao: Java, C#, VB (Bueno,
2009).

2.2 Visual Studio 2008

E um sistema de desenvolvimento Microsoft projetada para auxiliar os
desenvolvedores a enfrentar desafios complexos e criar solugbes inovadoras,

sejam eles iniciantes ou profissionais experientes (Durdes, 2008).
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2.3 Asp.Net

E um novo modelo de desenvolvimento de aplicagdes para web baseado nos
principios de orientacdo a objetos com amplo suporte do .NET Framework, essa
plataforma propicia ao desenvolvedor a real possibilidade de construir aplicagdes.
A seguranca da aplicacdo no Asp.Net j& é integrada, além dos diversos

componentes ja prontos para sua funcionalidade (SPAKI et al.,2008, p.4-5).

2.4 SQL Server 2005

E uma ferramenta confiavel e robusta, protecio de dados e desempenho para
clientes de aplicativos incorporados, aplicativos web e armazenamento de dados
locais (PEREIRA et.at. 2007)

2.5 Report Viewer

E uma ferramenta para o desenvolvimento de relatérios em projetos para web

(Macorrati).
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3 ANALISE E ESPECIFICACAO DO SISTEMA

Neste capitulo descreve as ferramentas utilizadas para a modelagem do Sistema

Gerenciamento Pizzaria.

3.1 ORIENTACAO A OBJETOS

A Orientacédo a Objetos tem sua origem nos anos 60, com Kristen Nygaard e Ole
Johan Dahl, no Centro Noruegués de Computacdo, e através da linguagem

Simula 67, foram inseridos os conceitos de classe e heranca.

A Orientacdo a Objetos foi mais bem definida no laboratério da Xerox, em Palo
Alto, sendo refinada em protétipos da linguagem Smalltalk.

O lider do projeto foi Alan Curtis Kay, considerado o criador do termo

“Programacao Orientada a Objeto”.

Alan Curtis Kay também notou que o conceito de objetos tinha enorme potencial
como ferramenta cognitiva (boa correspondéncia na maneira como as pessoas
observam o mundo) (TALO, 2009).

3.2 Heranca

A idéia das classes na Biologia: o ser € um animal. Ele tem todos os atributos e
pode realizar todos os métodos de um animal. Mas ele tem caracteristicas e
acbes que sb6 ele pode realizar. Uma classe pode estender todas as
caracteristicas de outra e acrescentar algumas coisas. Deste jeito, classe
SerHumano serd uma especializacédo (ou subclasse) da classe SerHumano seria

a classe filha de Animal.

Uma classe pode ter varios filhos, mas as linguagens orientadas a objetos exigem
gue cada classe filha tenha uma class pai, como, a linguagem C++ permite que

uma classe herde as caracteristicas de varias classes (DAVID, 2009).
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3.3 Polimorfismo

Um dos conceitos mais complicados de se entender, e também um dos mais
importantes, € o Polimorfismo. O termo polimorfismo é originario do grego e
significa “‘muitas formas".
Na orientagcdo a objetos, isso significa que um mesmo tipo de objeto, sob certas
condicles, pode realizar acdes diferentes ao receber uma mesma mensagem. Ou
seja, apenas olhando o cédigo fonte ndo sabemos exatamente qual serd a acao
tomada pelo sistema, sendo que o proprio sistema é quem decide qual método
sera executado, dependendo do contexto durante a execucdo do programa
(DAVID, 2009, p.1).

3.4 Objetos

Objetos séo estruturas para integrar os dados e 0os procedimentos para integrar

estes dados, é tudo que existe no mundo.

Estes objetos sdo modelos abstratos do mundo real, que pode conter 0 mesmo

comportamento da realidade (TALO, 2009. p).

3.5 Classe

Uma Classe representa conjunto de objetos, e define o comportamento dos
objetos, que criam representaces computacionais a partir de entidades do
mundo real.

Os objetos sdo criados pelas classes, e sdo definidos na classe os atributos e
meétodos, necessarios para essa criacao (TALO, 2009)
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3.6 UML

UML (Unified Modeling Language) é uma padronizacdo a modelagem a Orientado
a Objeto, de forma que qualquer sistema serd modelado corretamente, UML é
constituida por elementos graficos, utilizados na modelagem que permite

representar os conceitos do paradigma de Orientacéo a Objeto (BEZERRA, p.14).

Diagramas utilizados no projeto:

3.6.1 Diagrama de Caso de Uso:

Descreve a funcionalidade e os usuarios do sistema, mostra os relacionamentos
entre 0s autores que empregam o sistema e o0s casos utilizados por eles
(LEE; TEPFENHART, 2001, p. 508)

3.6.2 Diagrama de Classes:

Descreve a estrutura estatica deu um sistema, em outras palavras, ele descreve
como o sistema € estruturado e ndo como ele se comporta, classes definem os
tipos de objetos que existem dentro do sistema (LEE; TEPFENHART, 2001,
p.510).

3.6.3 Diagrama de Sequéncia

Captura a interacdo entre objetos, essas interagdes sdo modeladas como
intercambio de mensagens, e esses intercambios resultardo em algum
comportamento desejado (LEE; TEPFENHART, 2001, p.519).
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3.6.4 Diagrama de Atividade:

Descreve a sequéncia de atividade guiada por um cenario estabelecido,
demonstrando os fluxos principais, alternativos, de excec¢do e concorrentes ao
fluxo principal (BEGOSSO, 2008).

3.7 MAPA MENTAL

\

[Sistema Gerenciamnto PizzariaL Relatérios j

Manter

tas Pagar

Figura 01- Mapa Mental — Sistema Gerenciamento Pizzaria
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3.8 LEVANTAMENTO DOS REQUISITOS

Para o desenvolvimento do Sistema foi realizado visitas a empresa para

levantamento dos requisitos necessarios para construcao do sistema.

3.8.1Entrevista realizada na Pizzaria N°1.

a) Ramo de atividade da Pizzaria N°1.

R: A Pizzaria N°1 estd relacionada no ramo alimenticio, venda de pizza,

refrigerantes, aperitivos (amendoim, batata, balas).
b) Problemas enfrentados devido a falta de um Sistema de Gerenciamento.

R: Devido a falta de um Sistema Gerenciamento, a Pizzaria N°1 atualmente vem
controlando as atividades da empresa de forma precéria, fazendo controle das

vendas, compras de produtos, contas a pagar e receber em carde netas.
c) Qual o resultado esperado com o Sistema de Gerenciamento.

R: Com o Sistema de Gerenciamento espera-se um controle confiavel pra

cadastro de cliente, funcionario, produtos ,venda, contas a pagar e receber

3.8.2 Requisitos especificados pelo proprietario da Pizzaria

v Login de acesso

v Cadastros (funcionario, cliente, produtos, fornecedor,)
v" Movimentacao de Venda

v" Movimentacao de Conta

v Relatorios



3.8.2 Restrigbes de desenvolvimento.

v" Notebook Core 2 Duo, HD 250 Giga, 2 Giga de memoaria.

v" O SGPN sera executado no Windows Vista Home Premium

3.8.3 Conflitos potencialmente encontrados.

Cadastro de produtos pela web.
Cadastro de clientes pela web.
Cadastro de fornecedor pela web.
Carrinho de compra.
Movimentacéo de Conta

Cadastro de imagens

3.8.4 Lista de Eventos

25

Numero Lista de Eventos
01 Funcionario solicita Login

02 Funcionario cadastra produtos

03 Funcionario cadastra fornecedor

04 Funcionario confere estoque

05 Funcionario solicita compra de produtos
06 Funcionario verifica contas a pagar
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07 Funcionario verifica contas a receber

08 Funcionario cadastra produtos

09 Funcionario vé relatério de compras de produtos
10 Funcionério vé relatério de contas a pagar

11 Funcionario vé relatério contas a receber

12 Funcionério vé relatério de contas

13 Cliente adiciona produtos ao carrinho

14 Cliente entra com senha e Login

15 Cliente efetua a compra de produtos

16 Cliente vé relatério de compras de produtos

Tabela 01 - Lista de Eventos

3.8.5 Validacdo dos Requisitos

A) Os requisitos para elaborac¢édo do sistema estdo completos.
(X) Sim () Nao
B) A andlise esta de acordo com o0s requisitos.
(X) Sim () Néo
C) Falta de clareza nos requisito.
() Sim ( X) Nao
D) Os requisitos sao reais.
(X) Sim () Néo



3.9 DIAGRAMA CASO DE USO
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Nome do caso de uso: Login de Acesso

Ator: Funcionario

Finalidade: Abrir a &rea administrativa do Sistema de Gerenciamento Pizzaria

Viséo Geral: O funcionério informa o login de acesso no SGPN, e ter4 acesso as

informacdes do Sistema.

>

-~
-~
-~

Funcionario s

Login de acesso

-

Funcionario
efetua login

-

Figura 02 - Diagrama Caso de Uso Usuério efetua Login

Acéo do Ator

Resposta do sistema ou excecéo

1.0 funcionario escolhe acessar o

sistema

2. Sistema exibe uma janela com dois

campos, Login e senha

3. O usuério informa seu Login e

senha.

4. O sistema faz a validacado de senha

e Login

5. O sistema abre dando acesso as

fungbes de funcionario

6. O sistema pode ser utilizado

7. (Excecado) o sistema informa que

Login e senha estao invalidas
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8. O usuario digita novamente a senha

e Login

Nome do caso de uso: Cadastro Produtos
Atores: Funcionario
Finalidade: Cadastrar Produtos

Visdo Geral: O Funcionario faz o cadastro de produtos para estoque, este

mesmo sera castrado na pagina da web para ser vendido.

%)

Cadastrar produtos

7 3
o Cadastrar
. produtos

Funcionario R -

Figura 03 - Caso de Uso Cadastro de Produtos

Acéao do ator Reposta do sistema ou excecao

1. Funcionario obtém os dados do

produto

2. Funcionario pressiona o botéao 3. Sistema disponibiliza campos na tela

Novo produto para realizar cadastro de produtos

4. Funcionario digita os dados do

produto
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5. Funcionério confirma os dados

informados ao sistema

6. Sistema salva as informacdes no

banco de dados

Nome caso de uso: Cadastro de Fornecedor
Ator: Funcionario, Fornecedor
Finalidade: Cadastrar Fornecedores de Produtos da Pizzaria

Visado Geral: O Funcionario faz o cadastro do Fornecedor para manter contato.

rCy

Cadastrar Fornecedor

Cadastrar
Fornecedor

~ -

-~
~
~ -

Funcionario = -

Figura 04 - Caso de Uso Cadastro de Fornecedor

Acéo do ator Resposta do sistema ou excecéao

1. Fornecedor visita a Pizzaria para

oferecer seus produtos

2. O funcionério recebe o 3. Disponibiliza campos para fazer o

fornecedor e pede seus dados para | cadastro

fazer o cadastro de seus dados

4. O funcionario preenche o0s

campos com os dados do fornecedor
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5. O funcionério confirma os dados 6. Verifica se & CNPJ ja cadastrado,
caso ndo haja cadastro é efetuado.

7. Funcionario agradece 8. (Excecdo) Informa que ja existe
CNPJ

9. Funcionario diz que existe

cadastro no Sistema

Nome do caso de uso: Contas a Pagar
Ator: Funcionario
Finalidade: Cadastrar as contas a pagar da Pizzaria

Visdo Geral: O funcionario cadastra as contas a pagar da Pizzaria como agua,

luz.

>

-~ g Contas a
< pagar

Funcionario ~ ~~_ s

Relatorio

Figura 05 - Diagrama Caso de Uso Contas a Pagar

Acéo do Ator Resposta do Sistema ou Excecédo

1. O funcionario solicita ao Sistema 2. Disponibiliza Relatério de Contas a
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relatério Contas a Pagar Pagar

3. O funcionario escolhe o relatdrio de | 4. Exibe na tela o relatério com as

Contas a Pagar informacdes de Contas a Pagar

5. O funcionario visualiza os dados do

relatério

6. O funcionario escolhe a opc¢ao | 7. Imprime o relatdrio desejado

imprimir

8. O funcionério fecha o relatério

Nome do caso de uso: Movimento de Conta
Ator: Funcionario
Finalidade: Movimentar a conta da Pizzaria

Visao Geral: O funcionario faz o movimento da conta

uc J
Dados da Compra Receber

.7

- -
~ -
- ~ -
-~ -
~ -
-
- ~ -

2= I, SR ——. Contas a
Funcionario ~. _ -~ Pagar

|
|
MSG !
|

Figura 06. Diagrama Caso de Uso — Movimenta de Conta
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Acao do Ator

Resposta do Sistema ou Excec¢éo

1. O funcionario solicita ao Sistema

Movimento de Conta

2. Disponibiliza na tela o Movimento

solicitado

3. O funcionério verifica 0 movimento
de contas a pagar e observa se ha

saldo suficiente na conta

3. Fazer pagamento da conta e subtrair
(retirada do saldo) saldo

4. (Excecao) Nao fazer pagamento e

emitir aviso de saldo insuficiente

5. O funcionério verifica 0 movimento

de contas a receber

6. Fazer soma (somar saldo)

7. O funcionério fecha o movimento

Nome do caso de uso: Cadastro de Cliente
Ator: Cliente
Finalidade: O préprio cliente faz seu cadastro

Visdo Geral: O cliente faz seu préprio cadastro e informa seus dados

r

Cadastrar Cliente

- -

~ -

Cliente Sos -

et Cadastro de
T Clientes
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Figura 07- Diagrama Caso de Uso Cadastro de Cliente

Acéo do Ator Resposta do sistema ou excecéo

1. Cliente acessa o sistema para fazer | 2. Disponibiliza campos para o

cadastro preenchimento dos dados

3. Cliente preenche os campos com 0s

seus dados

4. Cliente confirma seus dados 5. Exibe resposta, cadastro foi

realizado com sucesso

6. (Excecdo) Exibe aviso, que ha

campos sem serem preenchidos

7. Cliente preenche dados em falta

8. Cliente confirma seus dados 8. Exibe resposta, cadastro foi

realizado com sucesso

Nome do caso de uso: Venda
Ator: Cliente
Finalidade: Cadastrar a produtos escolhidos pelo cliente

Visdo Geral: O cliente escolhe seus produtos desejados, que sera enviado ao
seu carrinho de compra, e ap6s ser escolhido seus produtos a venda sera
finalizada
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Dados da Venda

S
Funcionario ~< " ’

<<incljde=>
|

Figura 08 - Diagrama Caso de Uso Venda

Acéao do Ator

Resposta do Sistema ou Excecao

1. O Cliente acessa o Sistema

2. Disponibiliza a pagina de produtos

3. O cliente escolhe os produtos

desejados

4. O cliente guarda os produtos

desejados no carrinho

5. O cliente escolhe a op¢céo comprar

6. Disponibiliza campos de senha e
Login

7. O cliente preenche o campo com
senha e Login

8. Sistema faz a validagéo de senha e
Login

9. Permiti venda de produtos para

cliente

10. (Excecéo) Informa que senha e

Login estédo incorretas
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10. O cliente preenche novamente
senha e Login

11. Cliente fecha o sistema

Nome do caso de uso: Relatorio de Compra Produtos

Ator: Funcionario

Finalidade: Emitir lista de compra de produtos

Visdo Geral: O funcionario emiti ao proprietario da Pizzaria lista de produtos

comprados.

>

<.

Funcionario ~ ~~_

Relatério

Emitir relatério
de compra
produtos

Figura 09 - Caso Uso Relatorio de compra produtos

Acao do Ator

Resposta do Sistema ou Excegéo

1. O funcionério solicita ao sistema

relatorio de compra produtos

2. Disponibiliza Relatério compra de

produtos dentro do menu Relatorios

3. O funcionario escolhe o relatério

4. Exibe na tela dois campos data

inicial, data final desejado para o

relatério
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5. O funcionéario informa a data

desejada

6. Exibe na tela o relatério desejado

7. O funcionario visualiza os dados do

relatério

8. O funcionario escolhe a opc¢éo

imprimir

9. Imprime o relatorio escolhido

10. O funcionario fecha o relatério

Nome do caso de uso: Relatorio de Estoque

Ator: Funcionario

Finalidade: Emitir lista de produtos em estoque

Visdo Geral: O funcionério emite o relatorio da lista de estoque ao proprietario da

Pizzaria

>

Relatério

Funcionario

< ________________

__________ Relatério
estoque

Figura 10 - Caso Uso Relat6rio Estoque
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Acao do Ator

Resposta do Sistema ou Excec¢éo

1. O funcionario solicita ao Sistema

relatorio de Estoque

2. Disponibiliza Relatério Estoque

dentro do menu Relatoérios

3. O funcionario escolhe o relatério de
Estoque

4. Exibe na tela o relatério com as

informacgdes de Estoque

5. O funcionario visualiza os dados do

relatorio

6. O funcionario escolhe a opc¢éo

imprimir

7. Imprime o relatorio desejado

8. O funcionario fecha o relatério

Nome do caso de uso: Relatério de Conta

Ator: Funcionario

Finalidade: Emitir relatério de conta

Visdo Geral: O funcionéario emite relatério de conta ao proprietario da Pizzaria

>

Relatdrio

Funcionario

< ________________

__________ Relatério
Conta

Figura 11- Caso Uso Relatério Conta
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Acao do Ator

Resposta do Sistema ou Excec¢éo

1. O funcionario solicita ao Sistema

relatorio de Conta

2. Disponibiliza Relatério Conta dentro

do menu Relatorios

3. O funcionério escolhe o relatério

4. Exibe na tela o relatério com as
informacgdes da Conta

5. O funcionario visualiza os dados do

relatorio

6. O funcionario escolhe a opc¢éo

imprimir

7. Imprime o relatorio desejado

8. O funcionario fecha o relatério




39

3.10 DIAGRAMA DE CLASSE

O Diagrama de classe demonstra a estrutura estatica dos objetos e suas relagbes

com outros objetos.

pkg

Estoque

-cod:int '
- descricao : string
- gtde : string

L valorCompra : float

+ GerarRelatorioEstoque() : void

- numero : int

- bairro : string
- email : string

1
<<actor>> Fornecedor
L EUHClonSns - codFornecedor : int
- codProduto : int -cod:int 1 1.% | -nome: string
- nomePro : string 1.5 1 - nome : string - enderecoFor : string
- descricaoPro : string | -rg:string - humero ir_1t
-valorPro : stting - cpf: string = ba|;ro: Slrlng
- fotoPro : String -rua: string 1 - cnpj - string
- numero : int
+ selelcionar produtof) : void ~baifro " string
1 - cargo : string 1.
’ ContasPagar COMPRA
- codConPagar : int _codint
) gate ' ‘Date. ; - datacompra : date
Contas a Pagar ) Va?grc_”;;;' shng - fornecedor : string
- ) o Cg - codProduto : int
=eod .‘mt “compra-ompra 15 4 = | -precoUnitario : string
- data: data + GeraRelatsrio() : void & - valorCompra : string
- valor : float
3 + GerarRelatoriof) : void
+ Gerar Relatorio() : void 15
1 T A
CARRINHO L J/ Conta
- codCarrinho : int 1 MovConta i - dataMovimentacao : date
- codProduto : int - 4 J - saldo : string
- preco : float . 52\0} -Ilttring - numeroConta : int
j quan‘tfdade ant + RelatérioConta() : void
- total : float
- nomeProduto : string 1 1
- subTotal : string
VENDA
-cod:int L
1 | -dateVenda: date 1%
- valor : float ) Banco
- totalVenda : float Cliente _codint
- codCliente :int — - endereco : string
- nomeCliente : string -cod: I(l;tl - numero: int
- nomeCli : string 2
+ GerarRelatério() : void 1| - cpf: sting :tjgf rf?né 5tri‘nntg
- enderecoCli : string
- telefone : string

Figura 12 - Diagrama de Classe Visao Geral



3.11 DIAGRAMA DE ATIVIDADE

act Activity Diagram0 )

Abertura do Sistema

]
[ Fazer Login ]%

Validar
Login

Cadastro Movimentagéo ] Relatério

Sair do Sistema

Figura 13 - Diagrama de atividade Validar Login
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act Activity Diagram0 )
Sistema Aberto
Menu
Yenda Produtos
Clientes Venda Carrinho H Produtos
Cadastrar @ Cadastrado Estoque
Conta MovConta
air do Sistema

Figura 14 - Diagrama Atividade Venda Produtos
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act Activity Diagram0 )

Abrir Sistema

[ Compra Produtos J

d

Estoque

Pagar Compra

Realizar Compra
Produtos

[ Pagar a Vista K Pagar a Prazo ]

Creadiario
Movimento
Conta

Figura 15 - Diagrama Atividade Compra Produtos



3.12 DIAGRAMA DE SEQUENCIA
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sd Diagrama Sequencia )

Form: Login Funcionario ; Mor -LoginMor :LoginBLL

:LoginDAL

Funcionario: Actor12

! 1. Efetuar Loin() |

2 EfetuarLogin
ginf) b

4

I
I
I
I
’ﬂ 13: Select()
i
I
I
I
I
I

2.3.2: ViidarLogin)

|
|
I
| 1.3.1: select()
I
| K
: 132 ValdarLogin)
|
rea Administrativa
VI——— | L |
| | |
T I | |
L oree o | |
' I I
2.2 Gefl) | |
. I
}u i, ’l 23.1: Select)

Figural6 - Diagrama Sequencia Login Funcionario
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sd Diagrama sequencia )

Cliente : Actor

Form: Cliente

ClienteBLL

*ClienteDAL

|
|1 Sabvarl NI

2 Aualizan
0 )

!
|
|
|
|

F 1

Figura 17 - Diagrama Sequencia Cadastro Cliente
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sd Diagrama Sequencia )

Form: Venda Produtos - Carinho. ‘BLL ‘DAL

Clente: Actor0 | | | | |
|1 Al
5 | | |

1.1: Escolha produtos | g aimsgs
___p__()*_ 111 Admonar()l {

—

Lista produtos)

2 CaToaVendel) | 91 (i

|
|
|
|
T |
|
|
|
|

Figura 18 - Diagrama Sequencia Venda



4 PLANEJAMENTO DO PROJETO

4.1 WBS (WORK BREAKDOWN STRUCTURE)

46

act VWhs J

Sistema
Gerenciamento
Pizzaria N

Inicio ! Implantacéo
Requisitos Analise Implementagéo _
Levantamento Levantamento Declaracéo P i Instalacs
das de Requisitos dos Objetos egmamaLHe nStaca0
Necessidades / ’
[ Andlise dos ] giagrarga Toct
Requisitos g0 xe SeRe
- ) { Uso i
Validacéo dos Diagrama ‘
Requisitos | de Classes
Especificacéo Diagrama
dos Requisitos de Atividade

Diagrama de
Sequéncia

J

Figura 19 - Work Breakdown Structure



4.2 SEQUENCIAMENTO DAS ATIVIDADES
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act Sequénciamento J

Levantamento Levantamento
da dos
Necessidades Requisitos
Diagrama Diagrama

de de Casos
Classes de Usos
Diagrama Diagrama

de de

Atividades Sequéncia

Analise Validacéo
dos dos
Requisitos Requisitos
Declaraco Especificagéo
dos dos
Objetivos Requisitos
Programagéo Testes
Treinamentos Instalagao

Figura 20 - Sequenciamento das Atividades
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4.3 RECURSOS PARA ODESENVOLVIMENTO DO PROJETO

v" 01 Notebook
v 01 Analista-Programador.
v" Visual Studio 2008.

v' SQL Server 2005.

4.4 ESTIMATIVAS DE CUSTOS

4.4.1 Custo do Notebook

Notebook = R$ 2.300,00 (Dois mil e trezentos reais).

Depreciacdo 3 anos = R$ 2.300,00 / 36(meses) = R$ 63,89(sessenta e trés reais

e oitenta e nove centavos).
Custo por dia = R$ 63,89 / 30(dias) = R$ 2,13 (dois reais e treze centavos).

Custo de 221dias: R$ 2,13 * 221 = R$ 470,73 (quatrocentos e setenta reais e
setenta e trés centavos).

4.4.2 Analista-Programador

Custo Diario= R$ 40,00(quarenta reais).
Total de dias= 221

Custo do Programador = (R$ 40,00 * 221) = R$ 8.840,00(oito mil oitocentos e

quarenta reais).
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4.4.3 Visual Studio 2008

Visual Studio 2008= R$ 685,26(seiscentos e oitenta e cinco reais e vinte seis

centavos).

Depreciacdo 3 anos = R$685,26 / 36 (meses) = R$ 19,04(dezenove reais e quatro

centavos).
Custo por dia = R$ 19,04 / 30(dias) = R$ 0,63(setenta e trés centavos).

Custo do software= R$ 0,63 * 221(dias) = R$ 139,23 (cento e trinta e nove reais e

vinte trés centavos).

4.4.4 SQL Server 2005

SQL Server 2005 = R$ 350,00(trezentos e cinqlenta reais).

Depreciacdo 3 anos = R$ 350,00 / 36(meses) = R$ 9,72(nove reais e setenta e

dois reais).
Custo por dia = R$ 9,72 / 30(dias) = R$ 0,32(trinta e dois centavos).

Custo do software = R$ 0.32 * 221(dias) = R$ 70,72(setenta reais e setenta e dois

centavos).

4.5 ORCAMENTO DO PROJETO

Recursos Valor
Notebook R$ 470,73
Analista-Programador R$ 8.840,00

Visual Studio 2008 R$ 139,23
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SQL Server 2005

R$ 70,72

Total

R$ 9.520,68

Tabela 02. Orcamento do Projeto
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5 IMPLEMENTACAO DO SISTEMA

Para o desenvolvimento do Sistema foi utilizado o ambiente Visual Studio 2008

com a linguagem de programacéo Asp.Net

5.1 ORGANIZACAO DOS PACOTES

O Sistema foi organizado em pacote, para melhor organizagdo. A figura 21
demonstra os pacotes: BLL, DAL, ORM, UTIL, IMAGES.

' Solution Explorer ~ ox
= F[da) =

9P C\..\TCCSistema\ =
= L= App_Code E

= & BLL

] Bancos.cs

“#] Carrinhos.cs

<] Clientes.cs

#] Compras.cs

#] ContaPagars.cs

“#] Contas.cs

<] Estoques.cs

#] Fornecedores.cs

] Funcionarios.cs

] Produtos.cs

. 2] Vendas.cs

=~ == DAL

- 2] Bancos.cs

“#] Carrinhos.cs

<] Clientes.cs

#] Compras.cs

] ContaPagars.cs

“#] Contas.cs

<#] Estoques.cs

#] Fornecedores.cs

m

] Funcionarios.cs

] Produtos.cs

- 2] Vendas.cs

- 3 ORM

- 3 UTIL

) é.;l TccSistemaDataSet.xsd

- |3 App_Data

| @ [ images =
‘C-g Sclution Explorer If‘g Server Explorer ‘

B0 e O o |
J ()

)

|}

Figura 21. Organizagao dos Pacotes
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5.2 INTERFACES DO SISTEMA

Ao acessar a pagina do Sistema, abrira a janela contendo as fun¢des do Sistema.

/2 Untitled Page - Intemet Explorer fomecido por Dell

€| httpi//localhost24273/TCCSistema/Default.aspx

| B[4 | x §*9 Google
Arquivo  Editar Exibir Favoritos F Ajuda

¢ Favoritos ‘ S -’l jogos - Pesquisa Google (& Sites Sugeridos v ] Obtenha mais comple... v
féhntitled Page N Start Without Debugging

Pizzaria N°1

Amelhor da cidade

* Menu Inidial

+ Contato

» Cliente

* Fornecedor

* Fundonario

+ Produtos

* Carrinho Session
+ Carrinho Compra

> Login

m

* Endereco

* Quem Somos

w

B —
B 2B ~ 0T Sistema-... | & Microsoft Q...

& Intranet local | Modo Protegido: Desativado

e e
{2 nserirvalidac... | [ Untitled Page... | |4 ExemploQua.. [ KINGSTON ur.. ' (fg] Microsoft Po...

Gy ®100% v
e «wm ¥ VWG 15

Figura 22 - Pagina Inicial do Sistema

Selecionando a opc¢ao Produtos no menu lateral da pagina, carregara a pagina

com os produtos disponiveis do para venda conforme a figura 23.
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/2 Untitled Page - Internet Explorer fornecido por Dell = g X
v

Arquivo  Editar Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda

¢ Favoritos | 55 -.’ jogos - Pesquisa Google (& Sites Sugeridos v | Obtenha mais comple... ¥

@ Untitled Page [stat Without Debugging % v B v 2 o= v Paginav Sequranav Femamentasv (@)

Pizzaria N°1

Amelhor da cidade

+ Menu Inicial
+ Contato

+ Fornecedor

* Fundonario

+ Produtos CocaCola 4 CocaCola R$4,50 Ats
* Carrinho Session
+ Carrinho Compra
* Login ,
Lud)
Fanta 7 Fanta R$400 2 '@7
ontatos &
e
+ Endereco
> Quem Samos 9 Pizza de Calabresa R$14,00  Grande G
12
on L
& Intranet local | Modo Protegido: Desativado v R100% v
——— — | FIEVNTESSI, (WOSTSI| | (S (F e,  aneSm— | S——" _  § §IW 5 L]
B AN " 0TS, | K Mirosoft.. | /2 mserrvah. | /3 UnttledPa.. | B BremploQ.. | [ KNGSTON... | (g Microsoft... |\l Telal-Paint = PT &= < Wi ¥ ¥.L84 1205

Figura 23 - Produtos

Selecionando qualquer produto aparecera a pagina de produtos selecionados,
onde a quantidade de produtos € obrigatéria seu preenchimento para o produto

ser adicionado ao carrinho conforme a figura abaixo 24.
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/2 Untitled Page - Internet Explorer fornecido por Dell

s = 24273/TCCSi isusli 2codProduto=7 v | %4 | x §*9 Google p -
Arquivo  Editar Exibir Favoritos F Ajuda

s Favoritos | 55 -" jogos - Pesquisa Google (& Sites Sugeridos v & | Obtenha mais comple... v

(@ Untitled Page % v B v ) @ v Piginav Segurangav Femamentasv @~

 Pizzaria N°1

Amelhor da cidade

* Menu Inidal

# Contato

+ Cliente .

+ Fornecedor Codigo: 7
* Fundonario
e Produto: Fanta
* Carrinho Session
 Carnho Compra Valor:R$ 4,00
> Login

Descriio: 2lts

Quantidade: 4

» Endereco

» Quem Somos Comprar Adicionar Carrinho

Jefferson Luiz Barros

Q.Intranetloca[|Mudo Protegido: Desativado % v ®R100% v
Y = £ B 7 Te0TCCSsten &I Microsoft... | [/ insenirvali.. | (3 UntitledPa.. | [ ExemploQ.. | [ KINGSTON... (g Microsoft... | \I Tela2- Paint

e WAy VE6G 3

Figura 24- Produtos Selecionados

Pressionando o botdo Comprar aparecera, se o cliente ndo estiver autentificado

no sistema com sua senha a pagina de Login Cliente conforme a figura 25.
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/2 Untitled Page - Intemet Explorer forecido por Dell

(SR - v//localhost 24273/ TCCSisternal LoginCliente.asps

Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos F Ajuda

¢ Favoritos } % M jogos - Pesquisa Google (@ Sites Sugeridos v | Obtenha mais comple... v
(& Untitled Page I

\

- Pizzaria N°1
| Amelhor da cidade

|

* Menu Inicial

* Contato

> Cliente

* Fundonario Usuario:
* Produtos

» Carrinho Session Senha:

+ Carrinho Compra
> Login [CIRemember me next time.

|

+ Endereco

* Quem Somos

Figura 25 - Login Cliente

Se o Cliente estiver autentificado no Sistema aparecera a pagina do Carrinho
Compras conforme a figura 26.
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/2 Untitled Page - Interet Explorer fornecido por Dell

€| http://locathost:24273/TCCSistemna/Carrinho.aspx?Session

Arquivo  Editar Exibir Favoritos Ferramentas  Ajuda

¢ Favoritos | 55 -" jogos - Pesquisa Google & Sites Sugeridos v & | Obtenha mais comple... ¥

| @ Untitled Page S v B v 2 om v Paginav Sequranav Femamentasv (@

 PizzariaNO1 jy -

Amelhor da cidade N

* Menu Inical [ Finalizar Compra ] [ Continuar Comprand ]
+ Contato

» Fomecedor 53 7 Fata  R$400 3 RS 12,00

* Fundonario

Total R$ 12,00

+ Produtos
+ Carrinho Session
# Carrinho Compra

* Login

* Endereco

 Quem Somos

http://localhost:24273/TCCSistema/Carrinho.aspx?Session# &L Intranet local | Modo Protegido: Desativado v Ru0% v

) P (e . v s
{& Microsoft.. " "\! Telad-Paint = PT <CRAY VEG u

—_—

Figura 26 - Carrinho de Compras

Se o cliente quiser aumentar seu Carrinho de Compras é somente pressionar o
botdo Continuar Comprando que sera redirecionada a pagina de Produtos
conforme a figura 23.
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6 CONCLUSAO

Com a implantacdo do Sistema de Gerenciamento Pizzaria, espera-se que a

empresa aumente seu numero de clientes e assim aumente suas vendas.

Com o sistema de gerenciamento espera-se que aumente o desempenho dos
funcionarios nas atividades rotineiras da empresa como venda, cadastros,
pagamentos e tenham melhor controle no estoque, conta, compra de produtos,

contas a pagar .

O levantamento dos requisitos foi elaborado juntamente com o proprietario da
Pizzaria, e assim foi feito a modelagem do sistema como: caso de uso, diagrama

de sequéncia, diagrama de atividade, diagrama de classe.

Com a modelagem do sistema permitiu ter uma visdo mais abrangente do

mesmo, esta etapa foi de grande importancia para a concluséao do projeto.
Foi utilizada a ferramenta Microsoft Visual Studio 2008 para o desenvolvimento do

sistema, juntamente com o banco de dados Microsoft SQL Server 2005, e a

linguagem Asp.Net .

A ferramenta Visual Studio 2008 ela € de facil manuseio, tem varios recursos que
trabalham juntamente com o banco de dados como, SqglDataSource,
ObjectDataSource , e para visualizagdo de registros no banco de dados tem os
recursos gridView, detailsView, formView , para a seguranca do sistema Login,
LoginView.

Na fase de implementacdo foram encontradas varias dificuldades com a
linguagem Asp.Net, por pouco dominio da mesma, mas a linguagem Asp.Net é
muito boa, e as dificuldades foram resolvidas com ajuda do orientador e amigos

de sala de aula.

Por ser um projeto extenso e complexo, com curto prazo de desenvolvimento o

mesmo foi dividido em médulos. No momento foi realizado o cadastro funcionério,

cliente, fornecedor, produto, estoque, carrinho de compra e venda.
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O que foi desenvolvido no momento atende as necessidades da pizzaria, no
entanto, serdo desenvolvidos os controles de contas a pagar e receber, conta,

movimento de conta.
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