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Resumo

Este projeto tem o principal objetivo melhorar a organizagdo de uma loja de
roupas controlarem todas as movimentacdes de entradas e saidas. Para
facilitar podemos consultar clientes cadastrados e produtos, analisando os
principais problemas, tendo mais praticidade e facilidade no uso da ferramenta.

O sistema sera desenvolvido com a plataforma netbeans utilizando a
linguagem de programacéo Java que e diferente das linguagens convencionais,
pois o Java e compilado para um bytecode que pode ser executado por uma
maquina virtual.

Para armazenamento de informacdes utilizarei o banco de dados mysqgl Server
5.5, que € um sistema de gerenciamento de banco de dados pouco exigente
guanto a recursos de hardware.

ABSTRACT

This project has the main objective to improve the organization of a
clothing store control all movements of inputs and outputs. To
facilitate and registered customers can see products, analyzing the
main problems, with more convenience and ease of use of the tool.

The system will be developed with netbeans platform using the Java
programming language that is different from conventional languages
as Java and compiled to a bytecode that can run a virtual machine.

For storage of information will use the database mysqgl Server 5.5,
which is a management system database bit picky about hardware
resources.
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1. Introducéo

Pensando em ajudar e facilitar nas vendas e controles o sistema estara sendo
desenvolvido para uso especifico de uma loja, onde cada ferramenta sera de
suma importancia, e o usuario terAd conhecimento de cada ferramenta

facilitando assim o seu uso.

O sistema ira controlar estoques; fluxo de saidas e entradas contas a pagar e
receber também ira facilitar na busca de clientes e produtos facilitando assim

em vendas poupando muito tempo na hora de efetuar uma venda ou compra.

O sistema sera desenvolvido com a linguagem de programacéo Java que pode
ser executado de qualquer dispositivo por ser uma linguagem e compilado para

um bytecode que e executado por uma magquina virtual.
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2. Objetivo

O objetivo principal e desenvolver uma ferramenta de facil acesso ao usuario
que tenha um bom desempenho mantenham um controle com o minimo

possivel de falhas.

Atualmente todo o processo da loja desde cadastro até venda é feito em
cadernos e promissorias; visando a facilidade e comodidade, o software ira
manter armazenado dados de clientes, produtos e fluxos de caixa facilitando a

vida do usuario e sem problemas de perdas de cadastros e de pagamentos.

O sistema sera desenvolvido apartir do diagrama WBS seguindo as seguintes

etapas levantamento de requisitos, andlise, implementacéo e implantagéo.

Para armazenamento de dados utilizarei o banco de dados mysql Server 5.5
que atendera perfeitamente todas as necessidades do sistema.
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3. Levantamento de requisitos

O sistema visa melhorar a qualidade e organizacdes de estoques entradas e
saidas e melhorar também o atendimento no dia a dia com mais facilidade e
comodidade nas buscas pagamentos e relatorios.

Pensando em ajudar uma loja onde os cadastros pagamentos etc... Sao feitos
em promissorias e cadernos para o desenvolvimento do software foi necessario
uma entrevista com o proprietario para buscar e analisar todos 0s requisitos.

3.1 Analise de requisitos
Requisito: controlar estoques.

Descricdo: atualmente a loja ndo faz controles de estoque, a ideia de um
software para fazer tal controle ajudara na falta de produtos na loja ou ate
mesmo evitar compras desnecessarias.

Proposta de solucéo: o software tera a funcio de controlar o fluxo de
entradas e saidas de produtos a cada venda ou compra o sistema ir4 dar baixa
no estoque atualizando uma nova quantidade.

Requisito: cadastros de clientes, cadastro de fornecedores, cadastro de
produtos.

Descrigao: um dos pontos mais relevantes sdo os cadastros atualmente todo
0 processo de cadastro da loja e feito em cadernos muitas vezes a perdas de
cadastros e rasuras etc...

Proposta de solug&o: sera desenvolvida no software uma tela onde o
usuario fara cadastros de clientes, fornecedores e produtos.

Requisitos: contas a pagar e contas a receber.

Descricao: todas as contas a pagar e clientes devedores sdo anotados em
cadernos; quando um cliente efetua o pagamento o atendente anota o que foi
pago as vezes acontecem perdas dessas informacoes.

Proposta de soluc&o: para melhorar e organizar todas as contas da loja o
software irA manter uma cadastro de contas a clientes que efetuam os
pagamentos mensalmente o usuario podera cadastrar também todas as contas
a serem pagas.



Lista de eventos
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Nome Evento Caso de uso

01 O usuério cadastra funcionario Cadastrar funcionario

02 O usuério cadastra o produto Cadastrar produto

03 O usuario cadastra cliente Cadastra cliente

04 O usuario cadastra compras Cadastrar compra

05 O usuario cadastra fornecedor Cadastrar fornecedor

06 O usuario busca o cliente Consultar cliente

07 O usuario busca o fornecedor Consultar fornecedor

08 O usuério busca a venda efetuada Consultar vendas

09 O usuario busca o funcionario|Consultar funcionarios
cadastrado

10 O usuario busca a conta cadastrada |Consultar contas a

receber
11 O usuario busca contas a cadastrada |Consultar contas a
pagar

12 O usuério busca a compra|Consultar compras
cadastrada

13 O usuério busca o produto Consultar produto

14 O usuario efetua a venda Cadastrar vendas

15 O usuario visualiza relatério da venda | Relatério de vendas

16 O usuério cadastra contas a pagar Contas a pagar
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17 O usuario cadastra contas a receber |Contas a receber

18 O usuario visualiza relatério de|Relatério de contas a
contas a pagar pagar

19 O usuario visualiza relatério de|Relatério de contas a
contas a receber receber

20 O usuario visualiza relatério de|Relatério de compras
compras

4. Tecnologias utilizadas

4.1 Java

O Java nos dias de hoje é utilizado por grandes bancos, pois fornece extrema
seguranca. E também utilizada por grandes empresas que desejam trafegar
uma grande quantidade de dados e necessita de estabilidade e portabilidade
entre outras empresas.

“O Java utiliza se o conceito de maquina virtual onde existe entre o sistema
operacional e a aplicacdo, uma camada extra, responsavel por “traduzir’ o que
sua aplicacdo deseja fazer para as respectivas chamadas do sistema
operacional onde ela esta rodando. Sua aplicagdo roda sem nenhum

envolvimento com o sistema operacional”.
4.2 Mysgl Server

Mysqgl é um sistema de gerenciamento de banco de dados relaciona

multiencadeado, de cédigo-fonte aberto e nivel corporativo.

O Mysql foi desenvolvido para ser um banco de dados extremamente rapido e
flexivel. O Mysq| é rapido, flexivel e confiavel. E utilizado em muitos lugares por

todo mundo. (Dominando netbeans).
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O Mysql utiliza uma linguagem SQL (Linguagem de consulta estruturada, do
inglés Structured Query language), como interface. E atualmente um dos

bancos de dados mais populares.
4.3 NetBeans

“O Netbeans é uma IDE criada em Java swings, portanto, depende da Java

virtual machine (JVM) instalado em sua maquina”.

A IDE Netbeans vem evoluindo rapidamente a cada versao, tornando-se
competitiva junto as melhores ferramentas de desenvolvimento Java do mundo.
Com uma evolucéo rapida, encontramos atualmente diversas funcionalidades

gue vem atraindo cada vez mais desenvolvedores de todo o mundo:

¢ Um editor amigavel de telas AWT/Swing;

e Suporte completo ao Java Enterprise Edition;

e Integracdo com banco de dados;

¢ Plug-ins de diversos tipos que estendem a capacidade do programa;
o CVS;

e Depurador de aplicativos e componentes como JSPs e EJBs;

e Suporte para desenvolvimento e consumo de WebService, entre outros.

Além dessa funcionalidade, vocé também pode desenvolver seus préprios
plug-ins, estendendo ainda mais a capacidade da IDE. (Dominando NetBeans)



5. Planejamento do projeto

5.2 Estruturas analiticas do projeto (WBS)

SISTEMA PARA
LOJA DE ROUPA

17

(

[

|

|

LEVANTAMENTO i -
DE REQUISITOS ANALISE IMPLEMENTAGAO IMPLANTAGAO
~ \
ESPECIFICACAO DIAGRAMA DE -
DE REQUISITOS CASO DE USO PRGRAMAGAO TREINAMENTO
ANALISE DOS DIAGRAMA DE
REQUISITOS e TESTE DE UNIDADE]
REGISTRO DOS
REQUISITOS TESTE DO SISTEMA




6. Casos de uso

18

ucjava J

Gerente

Fornecedor P>

<qRetorno

CADASTRAR
FORNECEDOR

Figura 1. UC — Cadastro de fornecedor

NOME DO USE CASE

Cadastro de Fornecedores

Pré-Condicéao O Gerente devera estar logado no
sistema.
Ator(es) Gerente

Cenario Principal

O sistema solicita os dados para efetuar
0 cadastro de fornecedores.

O Gerente informa os dados
necessarios para o0 cadastro exigido
pelo sistema.

O Gerente clica em salvar e o sistema
retorna  uma mensagem  “Dados
inserido”.

Cenario alternativo

O Gerente podera cancelar o cadastro
durante o cadastramento do funcionario.

Casos de Testes

O sistema verifica se 0os campos de
cadastro foram preenchidos
corretamente.
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O sistema verifica se foi cancelado o
cadastro e emite uma mensagem.

ucjava J

Consultar P>

A

Gerente

CONSULTAR
FORNECEDOR

Figura 2. UC — Consultar de fornecedor

NOME DO USE CASE

Consultar de fornecedor

Pré-Condicdo

O usuério devera estar
sistema.

logado no

O usuario devera cadastrar uma nova
venda

Ator(es)

Gerente.

Cenatrio Principal

Cenario alternativo

O usuario podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se o0 nome do cliente
e valido no sistema.

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.
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ucjava J

g

CADASTRAR
COMPRA

Figura 3. UC — Cadastro de compras.

NOME DO USE CASE

Cadastro de compras

Pré-Condicéao

O Gerente devera estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Cenatrio Principal

O sistema solicita os dados para efetuar
0 cadastro da compra.

O Gerente informa os dados
necessarios para o cadastro exigido
pelo sistema.

O Gerente clica em salvar e o sistema
retorna  uma mensagem  “Dados
inserido”.

Cenario alternativo

O Gerente podera cancelar a compra.

Caso haja um fornecedor o Gerente
podera consultar e informar ao sistema.

Casos de Testes

O sistema verifica se os campos foram
preenchidos e emite uma mensagem.

O sistema verifica se os dados foram
salvos.

O sistema verifica se a compra foi
cancelada.
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ucjava

Consultar B>

Gerente

CONSULTAR
COMPRAS

Figura 4. UC — Consulta de compras.

NOME DO USE CASE

Consulta de compras

Pré-Condicdo

O usuéario devera estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Cenatrio Principal

O gerente ird clicar em consultar
compras, informar4d o nome do produto
comprado e \visualizara todos os
atributos do produtos.

Cenério alternativo

O usuario podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se 0 nome do produto
e valido no sistema.

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.
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ucjava J

Consultar B>

Gerente

CONSULTAR
VENDAS

Figura 5. UC — Consulta de vendas.

NOME DO USE CASE

Consultar de vendas

Pré-Condicéao

O usuario devera estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Funcionario.

Cenario Principal

O usuario ira clicar em consultar
vendas, informara o nome do cliente e
visualizara as informacbes sobre a
compra do cliente.

Cenario alternativo

O usuario podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se o nome do cliente
e valido no sistema.

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.
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ucjava J

<qResposta

Funcionario P>

% /\ e
S
Gerent\//

FUNCIONARIO

Figura 6. UC — Cadastro de funcionario

NOME DO USE CASE

Cadastro de Funcionarios

Pré-Condicéo O Gerente devera estar logado no
sistema.
Ator(es) Gerente.

Cenario Principal

O sistema solicita os dados para efetuar
o cadastro de funcionario.

O Gerente informa os dados
necessarios para o cadastro exigido
pelo sistema.

O Gerente clica em salvar e o sistema
retorna  uma mensagem “Dados
inserido”.

Cenario alternativo

O Gerente podera cancelar o cadastro
durante o cadastramento do funcionario.

Casos de Testes

O sistema verifica se os campos de
cadastro foram preenchidos
corretamente.

O sistema verifica se foi cancelado o
cadastro e emite uma mensagem.

O sistema verifica se o funcionério ja
existe se o0 funcionario ja existir no
cadastro entdo o sistema emite uma
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mensagem.

ucjava J

Consultar P>

CONSULTAR

Gerente

FUNCIONARIO
S

Figura 7. UC — Consulta de funcionérios

NOME DO USE CASE

Consultar funcionarios

Pré-Condicéo

O usuario devera estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Cenario Principal

O gerente ird clicar em consultar
funcionéarios, informara o nome do
funcionario e visualizara as informacdes
sobre o funcionério desejado.

Cenario alternativo

O usuario podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se o nome do
funcionario e valido no sistema.

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.
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ucjava J

Consultar P>

CONSULTAR
CONTAS A

Gerente

RECEBER

Figura 8. UC — Consulta de contas a receber

NOME DO USE CASE

Consultar contar a receber

Pré-Condicao

O usuéario devera estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Funcionério.

Cenario Principal

O gerente ir& clicar em consultar contas,

E visualizara todas as contas a receber.

Cenario alternativo

O usuario podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.
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ucjava J

Gerente

Cliente B>

o~ T

QResposta

CADASTRAR
CLIENTES

Figura 9. UC — Cadastro de clientes.

NOME DO USE CASE

Cadastro de Clientes

Pré-Condicao

O usuario deverd estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Funcionério.

Cenatrio Principal

O sistema solicita os dados para efetuar
o cadastro do cliente.

O usuério informa os dados
necessarios para o cadastro exigido
pelo sistema.

O usuério clica em salvar e o sistema
retorna  uma mensagem “Dados
inserido com sucesso”.

Cenério Alternativo

O usuério podera cancelar o cadastro
durante o cadastramento do cliente.

Casos de Testes

O sistema verifica se os campos de
cadastro foram preenchidos
corretamente

O sistema verifica se foi cancelado o
cadastro e emite uma mensagem.
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ucjava J

Consultar P>

Gerente

CONSULTAR
CLIENTES

Figura 10. UC — Consultar clientes.

NOME DO USE CASE

Consultar de clientes

Pré-Condicdo

O wusuéario deverd estar logado no
sistema.

O usuario devera cadastrar uma nova
venda

Ator(es)

Gerente.

Funcionério.

Cenatrio Principal

Ao cadastrar uma nova venda o usuario
podera clicar em buscar e informar o
nome do cliente; o sistema busca os
dados do cliente.

Se o0 cliente desejado for encontrado
basta o usuario dar um duplo click e a
caixa de texto do cadastro de vendas
sera preenchida com o nome do cliente.

Cenério alternativo

O usuério podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se 0 nome do cliente
e valido no sistema.

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.
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ucjava J

Produtos P>

PRODUTOS
Gerente\‘/

<qRetorno

Figura 11. UC — Cadastro de produtos.

NOME DO USE CASE

Cadastro de Produtos

Pré-Condigéo O wusuéario deverd estar logado no
sistema.

Ator(es) Gerente.
Funcionério.

Cenario Principal

O sistema solicita os dados para efetuar
o cadastro do Produto.

O usuario informa os dados necessarios
para o cadastro exigido pelo sistema.

O usuério clica em salvar e o sistema
retorna uma mensagem “Dados inserido
com sucesso”.

Cenério alternativo

O usuario podera cancelar o cadastro
durante o cadastramento do Produto.

Casos de Testes

O sistema verifica se os campos de
cadastro foram preenchidos
corretamente.

O sistema verifica se foi cancelado o
cadastro e emite uma mensagem.
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ucjava J

Gerente

Consultar B>

CONSULTAR
PRODUTOS

Figura 12. UC — Consultar produtos.

NOME DO USE CASE

Consultar produtos

Pré-Condicdo

O Gerente deverd estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Funcionério.

Cenatrio Principal

O usuério clica em consulta de produto
e visualiza todos produtos cadastrados
no sistema.

Cenério alternativo

O Gerente podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se 0 nome do produto
e valido no sistema.

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.
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ucjava J

Gerente

Contas B>

<QRetormno

CONTAS A
PAGAR

Figura 13. UC — Cadastro de contas a pagar.

NOME DO USE CASE

Cadastro de contas a pagar

Pré-Condicao

O usuéario devera estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Cenario Principal

O sistema solicita os dados para efetuar
0 cadastro de contas a pagar.

O Gerente informa os dados
necessarios para o0 cadastro exigido
pelo sistema.

O Gerente clica em salvar e 0 sistema
retorna  uma mensagem  “Dados
inserido”.

Cenério alternativo

O usuario podera cancelar o cadastro
durante o cadastramento da conta.

Casos de Testes

O sistema verifica se os campos de
cadastro foram preenchidos
corretamente.

O sistema verifica se foi cancelado o
cadastro e emite uma mensagem.
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ucjava J

Consultar B>

CONSULTAR

Gerente

CONTAS A
PAGAR

Figura 14. UC — Consultar de contas a pagar.

NOME DO USE CASE

Consulta de contas a pagar

Pré-Condicdo

O Gerente devera estar logado no
sistema.

Ator(es)

Gerente.

Cenario Principal

O gerente ir& clicar em consultar contas,

E visualizara todas as contas a pagar.

Cenério alternativo

O Gerente podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.




32

ucjava J

Vendas P>

/\

<Resposta

CONTAS A
RECEBER

<<e><teﬁd5>’

> CONSULTAR
CLIENTES
s

CONSULTAR
PRODUTOS

<<include>>

4z
EFETUAR | _<<include>>_
VENDAS

\<2|Hclud9>>

Figura 15. UC — Efetuar vendas

NOME DO USE CASE

Efetuar vendas

Pre-Condicéo O usuéario devera estar logado no
sistema

Ator(es) Gerente.
Funcionério.

Cenatrio Principal

Ao clicar em nova venda ira surgir uma
tela a ser preenchida pelo usuario que
ird informar os dados necessario para
efetuar uma nova venda.

O usuério clica em salvar e o sistema
emite uma mensagem venda
cadastrada com sucesso.

Cenério alternativo

O usuario podera cancelar a venda.

Casos de Testes

O sistema verifica se a venda foi
cancelada.

O sistema verifica se a venda foi
efetuada.

O sistema verifica se os campos foram
preenchidos corretamente.
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NOME DO USE CASE

Contas a receber

Pré-Condicéao

O usuario devera estar logado no
sistema.

O usuéario deverd cadastrar um nova
venda.

Ator(es)

Gerente.

Funcionario.

Cenario Principal

Ao cadastrar uma nova venda o usuario
podera informar ao sistema a forma de
pagamento.

Se a forma de pagamento for mensal é
atualizado em contas a receber.

Cenério alternativo

O usuério podera cancelar a forma de
pagamento.

Casos de Testes

Se o0 usuario informar ao sistema a
forma de pagamento mensalmente o
sistema verifica se o0 cliente e
cadastrado se néao for cadastrado
emitido uma mensagem.

D
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NOME DO USE CASE

Consultar produtos

Pré-Condicao

O usuéario deverd estar logado no
sistema.

O usuario devera cadastrar uma nova
venda.

Ator(es)

Gerente.

Funcionério.

Cenario Principal

O usuario efetua uma venda.

O usuério clica em consulta de produto
e visualiza todos produtos cadastrados
no sistema seleciona o0 produto
desejado e finaliza a venda clicando em
salvar.

Cenério alternativo

O Gerente podera cancelar a consulta.

Casos de Testes

O sistema verifica se 0 nome do produto
e valido no sistema.

O sistema verifica se a consulta foi
cancelada.




Diagrama de caso de uso

Consult:
fornecedor
Cadastrar Relatorio de
fornecedor compras
Cadastrar
compra
Consultar
compras

)

Relatorio de
contas a

Cadastrar
funcionario

Contas a

Relatorio de
receber

contas a
receber

:
exténd=>
:

Efetuar
vendas
Consultar

~ funcionarios

Consultar
contas a

Cadastrar
clientes

Consultar

Cadastrar

Figura 16. Diagrama de caso de uso
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7. Diagrama de classes
rkgjava J

PRODUTOS
- cod_prod : int
- wvalor : int
VENDAS - descricao : int
CLIENTES _ cod_venda : int - quantidade : int
- cod_cli @ int - cod_prod : int + incluir() : void
- nome : int -cod_cli : int possul B 1.7 + excluir() : void
- endereco : int - cod_func : int 1> + alterar() : void
- telefone : int - cod_gerente : int a + buscar() : void
- cpf : int - wvalor : int
-rg:int

+ incluir() : void
+ excluir() : void

+ incluir() : void
+ buscar() : void

+ alterar() : vol_d o.* CONTAS A RECEBER
+ buscar() : void o a —
- cod_cont:in
efefua s - cod_venda : int
. - valor : int
GERENTE
FUNCIONARIOS

- data_pag: int

- cod_gerente : int
-nome : int
- endereco : int

- cod_fun:int
-nome :int
- endereco : int

+ incluir() : void
+ buscar() : void

- attribute2 : int
- telefone : int - telefone : int
- cpf:int -cpf:int
-rg:int -rg:int
- login: int - login: int
- senha: int

- senha: int

+ incluir() : void + incluir() : void
+ excluir() : void + excluir() : void
+ alterar() : void + alterar() : void
+ buscar() : void

+ buscar() : void

1 efgtua
o %
COMPRAS
CONTAS A PAGAR - cod_comp : int FORNECEDOR
- cod_contPag: int = cog_forn : Itnt' . - cod_forn: int
- cod_comp : int - cod__gerente : int
M R 1. 1 = - cod_contPag : int ContEiE _cnpj: int
_ data 'pag - int ~ B - wvalor : int - email : int
— - <d contéem - descricao : int N . tolotorie Sint
+ incluir() : void - quantidade : int e 1 i i - id
+ excluir() : void 3 = 3 - inc ulr() 1 voic
+ alterar() : void + incluir() : void + excluir() : void
+ buscar()-' void + excluir() : void + alterar() : void
_ + alterar() : void + buscar() : void
+ buscar() : void

Figura 17. Diagrama de classe




CLIENTE b
cod_cliente: INT
nome: CHAR
endereco: VARCHAR
telefone: FLOAT

cpf: INT

rg: INT

COOC OO

FUNCIONARIO -
cod_func: INT
nome: VARCHAR
endereco: VARCHAR
telefone: INT

cpf: INT

rg: INT

login: VARCHAR
senha: INT

p ReL15

Lo o vl ol vl vl oy ]

(CONTA A PAGAR -
V% cod_contPag: INT
v valor: FLOAT

14 descrican: VARCHAR

1< data_pag: DATE

Rel_14

Rel 03

8. Diagrama Entidade relacionamento

VEMDAS =

% cod_wenda: TNT
% CLIENTE_cod_cliente: TNT (FK)
< valor: FLOAT
L3 VENDAS FKindexi
¥ CLIENTE_cod_cliente

% PRODUTO _cod_prod: INT (FK)
| 3 VENMDAS has PRODUTO FRindexi

Rel_09

£

VENDAS_has_GERENTE

-

¥ VEMDAS_cod_wvenda: TNT (FK)

% GERENTE_cod_gerente: TNT (FK)

@ FUNCIOMARIO_cod_func: INT (FK)

| 3 VENDAS has GERENTE FKindexl

¥ VEMDAS_cod_venda

F VENDAS_CLIENTE cod_cliente

|3 VENDAS has GERENTE FKindex?
¥ GERENTE_cod_gerente

I3 VENMDAS fas GERENTE_FKindex3

% FUMCIOMARIO_cod_func

¥ VEMDAS_CLIENTE_cod_cliente: INT (FK)

GERENTE =
% cod_gerente: INT
@ nome: VARCHAR
@ endereco: VARCHAR
— @ telefone: INT H
@ cpf: INT
@ rg: INT
% login: VARCHAR
1@

Rel_ senha: INT

i
GERENTE has CONTA A PAGAR

¥ GEREMTE_cod_gerente: INT (FK)

P COMNTA A PAGAR_cod_contPag: INT (FK)
|3 GERENTE has CONTA A PAGAR_FKkIndexl |-

¥ GEREMTE_cod_gerente

|3 GERENTE has CONTA A PAGAR FKIndex2

P COMTA A PAGAR_cod_contPag

Rel 11

VENDAS_has_PRODUTO =
# VEMDAS_CLIEMTE_cod_cliente: INT (FK)
# VEMDAS_cod_wenda: INT (FK)

¥ VENDAS_ cod_venda

‘® VENDAS_CLIEMTE cod_cliente
|3 VEMDAS has PRODUTO FRindex?

% PRODUTO_cod_prod

VEMNDAS has COMTA A RECEBER

¥ VEMDAS_cod_wvenda: INT (FK)
# COMNTA A RECEBER_cod_cont: INT (FK)

|( @ descricao: VARCHAR }l
@

A

® VEMDAS_cod_wvenda
¥ VEMDAS_CLIENTE cod_cliente

¥ CONTA A RECEBER_cod_cont

# VEMDAS_CLIENTE cod_cliente: INT (FK)

VENDAS has CONTA A RECEBER FKIndexi

|3 VENDAS has CONTA A RECEBER _FKIndex2

COMPRA -
¥ cod_comp: INT

4 FORMECEDOR_cod_forn: IMT (FK)
@ GEREMNTE_cod_gerente: INT (FK)
< wvalor: FLOAT

quantidade: INT
I3 COMPRA_FRIndexI

% GEREMTE_cod_gerente
I3 COMPRA_FRIndex=

% FORMECEDOR_cod_forn

Figura 18. Entidade Relacionamento

Rel_12

PRODUTO =
¥ cod_prod: INT

Rel US{—FO wvalor: FLOAT

T < descricao: VARCHAR
@ quantidade: INT

Rel 07

CONTA A RECEBER ~ ~

¥ cod_cont: INT

< wvalor: FLOAT

< descricao: VARCHAR
< data_pag: DATE

FORMECEDOR =
cod_forn: INT
nome: VARCHAR
cnpj: INT

email: VARCHAR()
telefone: INT

)
)
@
@
<
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Cadastro de clientes

Figura 19. Cadastro de clientes
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Cadastro de produtos

Figura 20. Cadastro de produtos
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Cadastro de fornecedor

Figura 21. Cadastro de fornecedor
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Cadastro de contas

Figura 22. Cadastro de contas
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Busca de clientes

Figura 23. Busca de clientes
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Busca de produtos

Figura 24. Busca de produtos
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Busca de contas

Figura 25. Busca de contas
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Busca de fornecedor

Figura 26. Busca de fornecedor
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Tela do caixa

e a8 - T T . 0 T . =0 i)

L= 0s  Movi o1y Ajuda
Clientes Produtos Fornecedor Compras Vendas Contas :  Logoff. : Sair
CAIXA
Gerente : |Ile|'l'l 1 |v |
Cliente = |Item 1 | - |
Produto : |

vor: [ ] Entrada :

Quantidade : Tro CO =

SALVAR CANCELAR NOVO

PROXIMO
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Figura 27. caixa



9. Cronograma
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Meses

Marco

Abril

Maio

Junho

Julho

Agosto

Setembro

Outubro

Novembro

Semanas

Levantamento de Requisitos

Especificacéo de requisitos

1a | 22

3a

42

1a

23

33

42

1a

2a 3a 4a 1a 23 33 4a la

23

3a

42

1a

2a

3a

42

1a

23

33

42

1a

23

3a

42

1a

2a

33

42

Analise de requisitos

Especificagédo de Caso de Uso

Diagrama de Classes

Qualificacao

Programacéo

Teste de unidade

Teste do sistema

Implantacéo

Treinamento

Apresentacéo

Figura 28. Cronograma
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10.Conclusdes

Optei por este tema pois com o desenvolvimento do software para a loja de
roupas ganharei muito conhecimento sobre controles e movimentagdes, O
software ajudar4 a manter uma venda bem organizada e um controle mais
rigido.

Utilizarei ferramentas muito eficientes para desenvolvimento do software, que
ajudar4d na eficacia e no desempenho na hora de fazer cadastros e
movimentacgodes de caixa e produtos.
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