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RESUMO

Com a tendéncia da informatizacdo e automatizacdo de quase tudo que
conhecemos as madeireiras ndo poderiam ficar de fora. Mesmo que seja um
trabalho manual e de origens conservatorias, € necessario que haja um
gerenciamento de um grande volume de dados gerados pelas suas
movimentagdes. Esses dados necessitam ser validados e processados para
proporcionar determinadas informacdes de carater decis6rio no rumo e
objetivos da empresa.

Neste projeto serd desenvolvido um sistema de gestdo para controle
empresarial da madeireira Peroba Rosa — Madeiras de Demoligdo. Inicialmente
foram coletados requisitos primordiais para analise e desenvolvimento da
documentacdo e também foram discutidos os pontos criticos para possivel
melhoria e 0s pontos positivos para maximizacao.

O sistema contar4 com o conceito de ERP para seu desenvolvimento e
estrutura e sera desenvolvido na plataforma Microsoft Visual Studio 2010
(.NET) com linguagem C# e banco de dados MySQL.

Palavras-Chave: Gestdo de Controle. Madeireira. Madeira de Demolig&o.



ABSTRACT

With the trend of computerization and automation of almost everything
that we know the timber could not be left out. Even if it is a manual origins and
conservatories, there needs to be a management of a large volume of data
generated by their movements. These data need to be validated and processed
to provide certain information bearing on the decision of character and
objectives of the company.

This project will develop a management system to control the logging
business Peroba Rosa - Demolition Woods. Initially were collected prime
requisites for analysis and development of documentation and also discussed
the critical points for possible improvement and to maximize the positives.

The system will rely on the concept of ERP for its development and
structure and will be developed on the Microsoft Visual Studio 2010 (. NET) with
C # language and MySQL database

Keyword: Management Control. Timber. Demolition wood.
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ORCAMENTO

Neste tOpico sera descrito 0S recursos necessarios para
desenvolvimento do projeto bem como seus respectivos custos.

01 Analista/Programador
- Custo Diario = R$ 40,00
- Total de dias = 122
- Total do Custo = (Custo Diario * Total de dias) = R$ 4.880,00

01 Notebook
- Valor Unitario = R$ 2.000,00
- Dias de uso = 30 dias (08 horas de trabalho diario) = 240 horas
- Depreciacdo = R$ 2.000,00 / 24 meses = R$ 83,33/més
- Custo dia = R$ 83,33/ (30 dias) = R$ 2,78/dia
- Custo do notebook = R$ 2,78 * 122 dias = R$ 339,16.

01 Impressora
- Valor Unitario = R$ 350,00
- Dias de uso = 122 dias
- Depreciacao: R$ 350,00 / 24 = R$ 14,58/més
- Custo dia = R$ 14,58 / 30 = R$ 0,49/dia
- Custo daimpressora = R$ 0,49 * 122 dias = R$ 59,78.

Software

- Microsoft Visual Studio 2010 — Free version;
- SAP Crystal Reports — Free version;

- Navicat for MySQL — Free version;

- Banco de Dados MySQL 5.5 — Open Source;

CUSTO TOTAL DO PROJETO = R$ 5.278,94

12
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CAPITULO 1 - INTRODUCAO

1.1. INTRODUCAO

A Peroba Rosa - Madeira de Demolicdo € uma empresa que esta
atuando no mercado de venda de madeira para reutilizacdo, sendo possivel a
construcdo de moveis e instalacdo de pisos em madeira macica. A madeira é
originada da demolicdo de antigas casas, fazendas e barracdes. A empresa
atua no ramo devido a ser um ramo ecologicamente correto e que se preocupa
com 0 meio ambiente e com a preservacdo das matas. A empresa também
comercializa utensilios encontrados nas propriedades demolidas, que estejam
em bom estado, como: luminérias, vasos, candelabros, fechaduras, etc.

A prépria empresa faz a compra, demolicdo e coleta das propriedades
armazenando em estoques proprios que podem estar em locais fisicos
diferentes. H4 entdo a necessidade de um software que faca todo esse
controle.

Na atual situacdo, a empresa Peroba Rosa — Madeira de Demolicédo tém
executado os processos e tarefas de forma manual por seus colaboradores.
N&o ha nenhum controle sobre quanto ha disponivel em estoque para venda e
nem quanto h& previsto para demolicdo. Os principais problemas de tudo ser
feito de forma manual séo: a falta de informac&o em tempo real para tomada de
deciséo, erros de calculo em carregamentos que saem da empresa, falta de
agilidade nos processos, necessidade de mao-de-obra especializada para
tarefas basicas, centralizacdo de informacdo em determinados colaboradores,
falta de planejamento do cumprimento das obrigacbes e falta de
acompanhamento das contas a receber.

O seguinte trabalho oferece uma ferramenta capaz de proporcionar o
gerenciamento de todas as movimentagOes fisicas referentes a madeiras e
utensilios, controle dos servicos prestados a clientes e comercializacdo de
moveis rusticos. Também oferece suporte a controle financeiro com enfoque na
conducdo do cumprimento das obrigacbes a pagar e obtencdo e
acompanhamento das contas a receber afunilando e proporcionando um

simplificado plano de agéo financeira.
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1.2. OBJETIVO

O objetivo deste trabalho é desenvolver um software que gerencie
principalmente os processos de compras e vendas de madeiras e utensilios
originados de demolicdes. Também, ndo menos importante, controlara outras
areas funcionais da empresa como estoque, contas a pagar, contas a receber,

bancos e caixa.

1.3. PUBLICO ALVO

O projeto é voltado para empresas que trabalham com produtos
originados de demoli¢des, no geral, madeireiras que trabalham com a compra e

a venda de madeiras, utensilios, etc.

1.4. JUSTIFICATIVA

O software esta sendo desenvolvido para atender a uma necessidade
solicitada pelo Adilson, proprietario da empresa Peroba Rosa onde a partir de
uma conversa informal ele abordou as dificuldades encontradas em gerenciar
uma empresa de médio porte sem ter um sistema de informacdo. A empresa
vem crescendo a cada dia e tem-se a necessidade de guardar todas as
informacdes e gerencid-las de forma que proporcione um crescimento
estruturado para a empresa. Outro fator também e a concorréncia cada vez
mais competitiva entdo para manter seu produto no mercado é necessario
estar sempre procurando melhorar a empresa em todos os sentidos, e o
sistema tem o objetivo de minimizar as dificuldades de mercado através de um

bom planejamento de compras e logistica de vendas.
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1.5. METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

Para criacdo dos casos de uso, diagramas e mapa mental serdo
utilizadas as ferramentas Astah Professional e DBDesigner. Na fase do
desenvolvimento do projeto sera utilizada a plataforma Microsoft Visual Studio
2010 para programacédo em linguagem C# e integragdo com o banco de dados
MySQL.

1.5.1. MICROSOFT VISUAL STUDIO 2010

O Microsoft Visual Studio é um pacote de programas da Microsoft para
desenvolvimento de software especialmente dedicado ao .NET Framework e as
linguagens Visual Basic (VB), C, C++, C# (C Sharp) e J# (J Sharp). Também &
um grande produto de desenvolvimento na area web, usando a plataforma do
ASP.NET. As linguagens com maior freqiéncia nessa plataforma sao: C# (Ié-se
Cé Sharp).

A 12 de Abril de 2010 a Microsoft lancou o Visual Studio 2010, de nome
de cddigo Devl10, e a .NET Framework 4. Foi langado com o objetivo de ser a
IDE mais completa disponivel no mercado. Para isso conta com suporte a
desenvolvimento de aplicativos Web, aplicativos para Windows Phone,
SharePoint além de aprimorar os ja conhecidos, Windows Forms, Web Forms e
também plataformas como o Microsoft XNA. Oferece IntelliTrace,
Gerenciamento de Ciclo de Vida de Aplicativos (ALM), uma nova interface
desenvolvida com WPF (Windows Presentation Foundation), para tornar a IDE
mais intuitiva, sistema de busca muito mais eficaz, dentre outros. Alguns

recursos:

e Construir customizacdes para SharePoint;

e Desenvolver aplicagbes para Windows 7, utilizando seus recursos
(Multitouch, Pin Bar, etc.);

e Compreender de forma mais simples cddigos e arquitetura ja existentes;

¢ Identificar por testes, os impactos de alteracdes no codigo.

e Customizar o Visual Studio para atender as suas necessidades.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://pt.wikipedia.org/wiki/Software
http://pt.wikipedia.org/wiki/.NET_Framework
http://pt.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic
http://pt.wikipedia.org/wiki/C_(linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o)
http://pt.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
http://pt.wikipedia.org/wiki/C_Sharp
http://pt.wikipedia.org/wiki/J_Sharp
http://pt.wikipedia.org/wiki/ASP.NET
http://pt.wikipedia.org/wiki/C%E2%99%AF
http://pt.wikipedia.org/wiki/12_de_Abril
http://pt.wikipedia.org/wiki/2010
http://pt.wikipedia.org/wiki/.NET_Framework
http://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft_XNA
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1.5.2. LINGUAGEM C#

C# é uma linguagem de programacédo orientada a objetos criada pela
Microsoft, faz parte da sua plataforma .Net. A companhia baseou C# na
linguagem C++ e Java.

A linguagem C# foi criada junto com a arquitetura .NET. Embora existam
vérias outras linguagens que suportam essa tecnologia (como VB.NET, C++,

J#), C# é considerada a linguagem simbolo do .NET pelas seguintes razdes:

e Foi criada praticamente do zero para funcionar na nova plataforma, sem
preocupacdes de compatibilidade com cédigo de legado.

e O compilador C# foi o primeiro a ser desenvolvido.

e A maior parte das classes do .NET Framework foram desenvolvidas em
CH#.

A criacdo da linguagem, embora tenha sido feita por varios
desenvolvedores, é atribuida principalmente a Anders Hejlsberg, hoje um
Distinguished Engineer na Microsoft. Anders era desenvolvedor de
compiladores na Borland, e entre suas criagbes estdao o Turbo Pascal e o

Delphi.

Caracteristicas

C# (pronuncia-se "cé charp" em portugués ou "ci charp” em inglés) é, de
certa forma, a linguagem de programacdo que mais diretamente reflete a
plataforma .NET sobre a qual todos os programas .NET executam. C# esta de
tal forma ligado a esta plataforma que nao existe o conceito de cédigo nédo-
gerenciado (unmanaged code) em C#. Suas estruturas de dados primitivas sao
objetos que correspondem a tipos em .NET. A desalocacdo automatica de
memoaria por garbage colletor aléem de varias de suas abstracdes tais como
classes, interfaces, delegados e excec¢des sdo nada mais que a exposicao
explicita recursos do ambiente .NET.

Quando comparada com C e C++, a linguagem é restrita e melhorada de

varias formas incluindo:


http://www.oficinadanet.com.br/artigo/526/c_sharp_csharp_o_que_e_esta_linguagem
http://www.oficinadanet.com.br/artigo/526/c_sharp_csharp_o_que_e_esta_linguagem
http://www.oficinadanet.com.br/artigo/526/c_sharp_csharp_o_que_e_esta_linguagem
http://www.oficinadanet.com.br/artigo/526/c_sharp_csharp_o_que_e_esta_linguagem
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Ponteiros e aritmética sem checagem s6 podem ser utilizados em uma
modalidade especial chamada modo inseguro (unsafe mode).
Normalmente o0s acessos a objetos séo realizados através de
referéncias seguras, as quais ndo podem ser invalidadas e normalmente
as operacoes aritméticas sdo checadas contra sobrecarga (overflow).
Objetos ndo séo liberados explicitamente, mas através de um processo
de coleta de lixo (garbage collector) quando nédo ha referéncias aos
mesmos, previnindo assim referéncias invalidas.

Destrutores ndo existem. O equivalente mais proximo € a interface
Disposable, que juntamente com a construcao using block permitem que
recursos alocados por um objeto sejam liberados prontamente. Também
existem finalizadores, mas como em Java sua execug¢ao nao é imediata.
Como no Java, ndo é permitida heranca multipla, mas uma classe pode
implementar varias interfaces abstratas. O objetivo principal é simplificar
a implementagéo do ambiente de execucéo.

C# é mais seguro com tipos que C++. As Unicas conversdes implicitas
por default sdo conversdes seguras, tais como ampliacdo de inteiros e
conversdes de um tipo derivado para um tipo base. Nao existem
conversdes implicitas entre inteiros e variaveis logicas ou enumeracoes.
N&o existem ponteiros nulos (void pointers) (apesar de referéncias para
Object serem parecidas). E qualquer conversao implicita definida pelo
usuario deve ser marcada explicitamente, diferentemente dos
construtores de cépia de C++.

A sintaxe para a declaracao de vetores € diferente ("int[] a = new int[5]"
ao invés de "int a[5]").

Membros de enumeragdo sao colocados em seu préprio espaco de
nomes (namespace).

C# ndo possui modelos (templates), mas C# 2.0 possui genéricos
(generics).

Propriedades estao disponiveis, as quais permitem que métodos sejam
chamados com a mesma sintaxe de acesso a membros de dados.

Recursos de reflexdo completos estao disponiveis
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Apesar de C# ser freqientemente tido como similar a Java, existem uma
série de diferencas importantes, tais como:

e Java ndo implementa propriedades nem sobrecarga de operadores.

Java ndo implementa um modo inseguro que permita a manipulacao de

ponteiros e aritmética sem checagem.

e Java possui excecdes checadas, enquanto excecfes em C# sdo nao
checadas como em C++.

e Java ndo implementa o goto como estrutura de controle, mas C# sim.

e Java utliza-se de comentarios Javadoc para gerar documentacdo

automética a partir de arquivos fonte. C# utiliza comentarios baseados

em XML para este proposito.

e C# suporta indexadores e delegados.

Bibliotecas de cddigos

Ao contrario das outras linguagens de programagdo, nenhuma
implementacdo de C# atualmente inclui qualquer conjunto de bibliotecas de
classes ou funcbes. Ao invés disso, C# estd muito vinculada ao framework
.Net, do qual C# obtém suas classes ou fun¢des de execucdo. O codigo é
organizado em um conjunto de namespaces que agrupam as classes com
funcbes similares. Por exemplo: System.Drawing para gréficos,
System.Collections para estrutura de dados e System.Windows.Forms para o
sistema Windows Form.

Um nivel de organizacgao superior é fornecido pelo conceito de montador
(assembly). Um montador pode ser um simples arquivo ou multiplos arquivos
ligados juntos (como em al.exe) que podem conter muitos namespaces ou
objetos. Programas que precisam de classes para realizar uma fungdo em
particular podem se referenciar a montadores como System.Drawing.dll e
System.Windows.Forms.dll assim como a biblioteca core (conhecida como

mscorlib.dll na implementacdo da Microsoft).
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1.5.3. BANCO DE DADOS MYSQL

E um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza
a linguagem SQL como interface. E atualmente um dos bancos de dados mais
populares, com mais de 10 milhdes de instalagcbes pelo mundo. Suporta
Unicode, Full Text Indexes, replicacdo, Hot Backup, GIS, OLAP e muitos outros
recursos de banco de dados. O MySQL é um banco de dados completo,
robusto e extremamente rapido, com todas as caracteristicas existentes nos
principais bancos de dados disponiveis no mercado. O banco de dados MySQL
€ um sério competidor para os maiores sistemas de banco de dados existentes
para aplicac6es de pequeno e médio porte. Uma das grandes vantagens do
MySQL é suportar mais de uma duzia de tipos de dados (MILANI, 2007).

Caracteristicas:

o Portabilidade;

o Compatibilidade (existem drivers ODBC, JDBC e .NET e modulos
de interface para diversas linguagens de programag&o, como
Delphi, Java, C/C++, C#, Visual Basic, Python, Perl, PHP, ASP e
Ruby);

o Excelente desempenho e estabilidade;

o Pouco exigente quanto a recursos de hardware;

o Facilidade de uso;

o E um Software Livre com base na GPL (entretanto, se o programa
gue acessar o Mysql ndo for GPL, uma licenca comercial devera
ser adquirida);

o Contempla a utilizacdo de varios Storage Engines como MyISAM,
InnoDB, Falcon, BDB, Archive, Federated, CSV, Solid;

o Suporta controle transacional,

o Suporta Triggers;

o Suporta Cursors (Non-Scrollable e Non-Updatable);

o Suporta Stored Procedures e Functions;

o Replicacao facilmente configuravel;


http://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gerenciamento_de_banco_de_dados
http://pt.wikipedia.org/wiki/SGBD
http://pt.wikipedia.org/wiki/SQL
http://pt.wikipedia.org/wiki/Unicode
http://pt.wikipedia.org/wiki/Backup
http://pt.wikipedia.org/wiki/OLAP
http://pt.wikipedia.org/wiki/ODBC
http://pt.wikipedia.org/wiki/JDBC
http://pt.wikipedia.org/wiki/.NET
http://pt.wikipedia.org/wiki/Delphi
http://pt.wikipedia.org/wiki/Java
http://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o_C
http://pt.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
http://pt.wikipedia.org/wiki/C_sharp
http://pt.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic
http://pt.wikipedia.org/wiki/Python
http://pt.wikipedia.org/wiki/Perl
http://pt.wikipedia.org/wiki/PHP
http://pt.wikipedia.org/wiki/ASP
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ruby_%28linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o%29
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://pt.wikipedia.org/wiki/Software_Livre

20

o Interfaces graficas (MySQL Toolkit) de fécil utilizacédo cedidos pela
MySQL Inc.

1.5.4. PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

A programacédo Orientada a Objeto € um conceito de desenvolvimento
usado para fazer abstragbes do mundo real, que possibilita “agrupar”
abstracoes de mesma CLASSE, onde cada classe determina o comportamento
(definido nos métodos) que sdo acdes que a classe executa e os estados
possiveis (atributos) de seus objetos (DEITEL, 2003).

1.5.5. ASTAH

A UML (Linguagem de Modelagem Unificada) caracteriza-se como uma
linguagem de modelagem de terceira geracdo. A UML nao diz o que vocé deve
fazer, portanto ela ndo pode ser definida como uma metodologia de
desenvolvimento, seu objetivo & auxiliar na visualizagdo, no desenho e na
comunicacdo entre objetos de um software ou sistema. A UML permite aos
desenvolvedores visualizem os artefatos, caracterizado neste contexto como
digramas, gerados pelo processo de desenvolvimento de software. A
linguagem possui uma notacdo grafica independente de qualquer tipo de
processos que venha a ser utilizado.

Além de incorporar os nove diagramas de compfe a UML, o astah
professional traz consigo o digrama de fluxo de dados (os velhos e bons
pressupostos de Tom De Marco), notacbes advindas do flowchart, o diagrama
ER, ferramenta para criacdo dos mapas mentais e o diagrama de requisitos,
artefato que potencializa o desenvolvimento de software utilizando a idéia de

processos ageis.

1.6. ESTRUTURA DO TRABALHO

Para atender da melhor maneira as necessidades e objetivos do projeto,

este trabalho foi dividido cinco em Capitulos. No primeiro Capitulo sera feita


http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=MySQL_Toolkit&action=edit&redlink=1
http://astah.net/
http://astah.net/
http://astah.net/
http://engenhariasoftware.wordpress.com/2009/07/06/materializando-o-escopo-de-um-projeto-com-mapas-mentais/
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uma introdug&o do projeto a ser desenvolvido com base nas necessidades da
empresa Peroba Rosa e uma breve descricdo das tecnologias utilizadas na
implementacéo do projeto. No segundo Capitulo, sera feita a documentacao do
software.

No terceiro Capitulo € onde sera desenvolvido o Banco de Dados e
também onde serd implementado o software.

Ja no quarto Capitulo, sera feita uma bateria de testes no software ja
pronto e sera feita a implantacdo no cliente. Se for necessario, serdo feitas
corregcdes ou modificagcdes no software.

Finalmente no quinto Capitulo, o projeto sera apresentado e finalizado.

1.7. METODOLOGIA DE ANALISE

Para a modelagem do software sera utilizada a metodologia Orientada a
Objetos e com ela a foi utilizada a linguagem de modelagem UML onde é
possivel especificar, visualizar, construir e documentar um sistema (UML,
2012).

1.7.1. LEVANTAMENTO E ESPECIFICACAO DOS REQUISITOS

Os requisitos foram levantados através de uma reunido feita com Adilson
Bento Rodrigues, o proprietario da empresa Peroba Rosa. Ele relatou néo ter
controle de nada e que seria necessario comecar do “zero”. Conversamos

bastante e chegamos aos seguintes requisitos:

e CADASTROS
o USUARIO;
o VENDEDOR;
o CLIENTE;
o FORNECEDOR,;
o PRODUTO;
o GRUPO;
o SUB-GRUPO;
o LOCALIZACAO DE ESTOQUE;



CONTA;

BANCO;

TIPO DE MOVIMENTACAO BANCARIA;
GRUPO DE CLASSIFICACAO FINANCEIRA;
TIPO DE BAIXA FINANCEIRA;

e MOVIMENTACAO

o

O

©)

VENDAS;

COMPRAS,;
ESTOQUE

CONTAS A RECEBER,;
CONTAS A PAGAR,;
BANCO E CAIXA;

e RELATORIOS

CLIENTE;

VENDAS;
CARREGAMENTO,;
FORNECEDOR;
COMPRAS,;
PRODUTO;
ESTOQUE;

CONTAS A RECEBER,
CONTAS A PAGAR,;
BANCO E CAIXA;
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CAPITULO 2 - DOCUMENTACAO

A documentacdo proporciona uma base segura e confiavel para a
implementacdo do sistema onde tudo ja foi pensado e planejado. Isso
proporciona mais agilidade e rapidez para implementar ou dar manutengao no

sistema. Segue abaixo os componentes deste capitulo:

2.1. LISTA DE EVENTOS

Para a modelagem do sistema foi feita uma relacdo dos eventos

relacionados as necessidades encontradas. Sao eles:

o Manter Usuéario;

o Manter Vendedor;

o Manter Cliente;

o Manter Fornecedor;

o Manter Produto;

o Manter Grupo;

o Manter Sub-Grupo;

o Manter Localizac&o de Estoque;
o Manter Conta;

o Manter Banco;

o Manter Tipo de Movimentag&o Bancaria;
o Manter Grupo de Classificagcdo Financeira;
o Manter Tipo de Baixa Financeira;
o Movimentar Venda;

o Movimentar Compra;

o Movimentar Estoque;

o Movimentar Contas a Receber;

o Movimentar Contas a Pagar;

o Movimentar Banco e Caixa,

o Emitir Relatorio Cliente;

o Emitir Relatorio Vendas;

o Emitir Relatorio Carregamento;



Emitir Relatorio Fornecedor;

Emitir Relatorio Compras;

Emitir Relatorio Produto;

Emitir Relatorio Estoque;

Emitir Relatorio Contas a Receber;
Emitir Relatério Contas a Pagar;

Emitir Relatério Banco e Caixa;
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2.2. DIAGRAMA DE CASOS DE USO
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)

A RECEBER

MOVIMENTAR CONTAS
APAGAR

\
MOVIMENTAR BANCO E CAIXA |
EMITIR RELATORIO CLIENTE e

EMITIR RELATORIO VENDAS

EMITIR RELATORIO CARREGAMENTO

EMITIR RELATORIO FORNECEDOR

EMITIR RELATORIO COMPRAS

MANTER USUARIO

ADMINISTRADOR

EMITIR RELATORIO PRODUTO

EMITIR RELATORIO ESTOQUE

EMITIR RELATORIO CONTAS A RECEBER
EMITIR RELATORIO CONTAS A PAGAR
EMITIR RELATORIO BANCO E CAIXA

|

MANTER SUB-GRUPO

USUARIO

MANTER LOCALIZAGAO DE ESTOQUE

MANTER CONTA

MANTER BANCO

MANTER TIPO DE
MOVIMENTACAO
BANCARIA

MANTER GRUPO DE
CLASSIFICAGAO
FINANCEIRA

MANTER TIPO DE
BAIXA FINANCEIRA

Figura 1 — Diagrama de Casos de Uso
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2.3. ESPECIFICACOES DE CASOS DE USO

2.3.1. UC 1 — MANTER USUARIO

>

ADMINISTRADOR

MANTER
USUARIO

Figura 2 - UC 1 — Manter Usuario

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar usuario.

Ator (es)

Administrador

Pré-Condicao

O administrador deverda estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do usuério.

2- O administrador informa os dados de acordo com 0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcado.[Al]

4- O administrador informa os dados necessarios.[A2]
5- O administrador seleciona a opgéo Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Usuario cadastrado
com sucesso”.

7- O sistema cadastra o usuario.

Cenario Alternativo

Al - Se o administrador ndo informar os dados para o
cadastro da funcdo, o sistema informa que o usuario
nao foi cadastrado.
A2 - O administrador poderd cancelar o processo
durante o cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema néo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacéo.

TABELA 1 - MANTER USUARIO
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2.3.2. UC 2 - MANTER VENDEDOR

>

USUARIO

MANTER
VENDEDOR

Figura 3 - UC 2 — Manter Vendedor

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar vendedor.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicao

O usuério devera estar autenticado no sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do vendedor.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungdo.[Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuério seleciona a opcao Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Vendedor
cadastrado com sucesso”.

7- O sistema cadastra o vendedor.

Cenario Alternativo

Al - Se o usuario ndo informar os dados para o
cadastro da funcédo, o sistema informa que o vendedor
nao foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema néo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacéo.

TABELA 2 - MANTER VENDEDOR
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2.3.3. UC 3 - MANTER CLIENTE

>

USUARIO

MANTER
CLIENTE

Figura 4 - UC 3 — Manter Cliente

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar cliente.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicao

O usuario devera estar autenticado no sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do cliente.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcado.[Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuério seleciona a opcao Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Cliente cadastrado
com sucesso”.

7- O sistema cadastra o cliente.

Cenario Alternativo

Al - Se o usuario ndo informar os dados para o
cadastro da funcado, o sistema informa que o cliente
nao foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema néo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacéo.

TABELA 3 - MANTER CLIENTE
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2.3.4. UC 4 - MANTER FORNECEDOR

>

USUARIO

MANTER
FORNECEDOR

Figura 5 - UC 4 — Manter Fornecedor

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar fornecedor.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicéao

O usuario devera estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do fornecedor.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcado.[Al]

4- O usuario informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuario seleciona a op¢éo Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Fornecedor
cadastrado com sucesso”.

7- O sistema cadastra o fornecedor.

Cenario Alternativo

Al - Se o usuario ndo informar os dados para o
cadastro da funcdo, o sistema informa que o
fornecedor néo foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema néo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacéo.

TABELA 4 - MANTER FORNECEDOR
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2.3.5. UC 5- MANTER PRODUTO

>

USUARIO

MANTER
PRODUTO

Figura 6 - UC 5 — Manter Produto

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar produto.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicao

1 - O usuario devera estar autenticado no sistema.
2 - O fornecedor devera estar cadastrado.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do produto.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcado.[Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuério seleciona a opcao Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Produto cadastrado
com sucesso”.

7- O sistema cadastra o produto.

Cenario Alternativo

Al - Se o usuario ndo informar os dados para o
cadastro da funcéo, o sistema informa que o produto
nao foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema néo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacéo.

TABELA 5 - MANTER PRODUTO
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2.3.6. UC 6 —= MANTER GRUPO

>

USUARIO

MANTER
GRUPO

Figura 7 - UC 6 — Manter Grupo

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar grupo.

Ator (es)

Usuéario

Pré-Condicéao

O usuario devera estar autenticado no sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do grupo.

2- O usuério informa os dados de acordo com os
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungdo.[Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuério seleciona a opcao Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Grupo cadastrado
com sucesso”.

7- O sistema cadastra o grupo.

Cenério Alternativo

Al - Se o usuéario ndo informar os dados para o
cadastro da funcdo, o sistema informa que o grupo
nao foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema nao confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacao.

TABELA 6 - MANTER GRUPO
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2.3.7. UC 7 - MANTER SUB-GRUPO

>

USUARIO

ANTER
SUB-GRUPO

Figura 8 - UC 7 — Manter Sub-Grupo

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar sub-grupo.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicao

1 - O usuario devera estar autenticado no sistema.
2 - O grupo devera estar cadastrado.

Cenario Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do sub-grupo e a qual grupo ele pertence.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcado.[Al]

4- O usuario informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuario seleciona a op¢éo Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Sub-Grupo
cadastrado com sucesso”.

7- O sistema cadastra o sub-grupo.

Cenério Alternativo

Al - Se o usuéario ndo informar os dados para o
cadastro da funcédo, o sistema informa que o sub-
grupo nao foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema néo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacéo.

TABELA 7 - MANTER SUB-GRUPO
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2.3.8. UC 8 — MANTER LOCALIZACAO DE ESTOQUE

>

MANTER

USUARIO

LOCALIZAGAD
DE ESTOQUE

Figura 9 - UC 8 — Manter Localizac&o de Estoque

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar localizacdo de
estoque.

Ator (es)

Usuéario

Pré-Condicao

O usuério devera estar autenticado no sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro da localizacao de estoque.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungdo.[Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuério seleciona a opcao Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Localizacdo de
estoque cadastrada com sucesso”.

7- O sistema cadastra a localiza¢céo de estoque.

Cenario Alternativo

Al - Se o usuario ndo informar os dados para o
cadastro da funcdo, o sistema informa que a
localizag&o de estoque nao foi cadastrada.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema nao confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacéo.

TABELA 8 - MANTER LOCALIZACAO DE ESTOQUE
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2.3.9. UC 9 - MANTER CONTA

(e )

USUARIO

MANTER CONTA

Figura 10 - UC 9 — Manter Conta

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar conta.

Ator (es)

Usuéario

Pré-Condicao

1 - O usuaério devera estar autenticado no sistema.
2 - O banco devera estar cadastrado.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro da conta.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungdo.[Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuério seleciona a opcao Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Conta cadastrada
com sucesso”.

7- O sistema cadastra a conta.

Cenario Alternativo

Al - Se o usuario ndo informar os dados para o
cadastro da funcéo, o sistema informa que a conta nao
foi cadastrada.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema nao confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacao.

TABELA 9 - MANTER CONTA
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2.3.10. UC 10 - MANTER BANCO

(e )

MANTER BANCO

USUARIO

Figura 11 - UC 10 — Manter Banco

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar banco.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicéao

O usuario devera estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do banco.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungdo.[Al]

4- O usuario informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuario seleciona a op¢éo Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Banco cadastrado
com sucesso’”.

7- O sistema cadastra o banco.

Cenério Alternativo

Al - Se o usuéario ndo informar os dados para o
cadastro da fungdo, o sistema informa que o banco
nao foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema nao confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacao.

TABELA 8 - MANTER BANCO
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2.3.11. MANTER TIPO DE MOVIMENTACAO BANCARIA

(e )

MANTER TIPO DE

USUARIO

MOVIMENTAGAO
BANCARIA

Figura 12 - UC 11 — Manter Tipo de Movimentac&o Bancéria

Funcionalidade/Objetivo Inse_rlr, aIt(::-rar, e,x_cluw e pesquisar tipo de
movimentacgao bancaria.
Ator (es) Usuario

Pré-Condicao

O usuério devera estar autenticado no sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do tipo de movimentac&o bancaria.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungdo.[Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuério seleciona a opcao Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Tipo de
movimentacao bancéria cadastrado com sucesso”.

7- O sistema cadastra o tipo de movimentacao
bancaria.

Cenério Alternativo

Al - Se o usuéario ndo informar os dados para o
cadastro da funcdo, o sistema informa que o tipo de
movimentacao bancéria ndo foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema nao confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacéo.

TABELA 9 - MANTER TIPO DE MOVIMENTACAO BANCARIA
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2.3.12. UC 12 - MANTER GRUPO DE CLASSIFICACAO FINANCEIRA

o)

MANTER GRUPO DE

USUARIO

CLASSIFICAGAD
FINANCEIRA

Figura 13 - UC 12 — Manter Grupo de Classificagdo Financeira

Funcionalidade/Objetivo Inserir, a~lter<'_;1r, e>_<cIU|r e pesquisar grupo de
classificacao financeira.
Ator (es) Usuario

Pré-Condicao

O usuério devera estar autenticado no sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do grupo de classificacao financeira.

2- O usuério informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcado.[Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuério seleciona a opcao Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Grupo de
classificacao financeira cadastrado com sucesso”.

7- O sistema cadastra o grupo de classificacao
financeira.

Cenério Alternativo

Al - Se o usuéario ndo informar os dados para o
cadastro da funcao, o sistema informa que o grupo de
classificacéo financeira néo foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema nao confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacao.

TABELA 10 - MANTER GRUPO DE CLASSIFICACAO FINANCEIRA
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2.3.13. UC 13 - MANTER TIPO DE BAIXA FINANCEIRA

(o )

MANTER TIPO DE

USUARIO

BAIXA FINANCEIRA

Figura 14 - UC 13 — Manter Tipo de Baixa Financeira

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar tipo de baixa
financeira.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicéao

O usuario devera estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o
cadastro do tipo de baixa financeira.

2- O usuério informa os dados de acordo com os
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcado.[Al]

4- O usuario informa os dados necessarios.[A2]

5- O usuario seleciona a op¢éo Cadastrar.

6- O sistema emite a mensagem “Tipo de Baixa
financeira cadastrado com sucesso”.

7- O sistema cadastra o tipo de baixa financeira.

Cenério Alternativo

Al - Se o usuéario ndo informar os dados para o
cadastro da funcdo, o sistema informa que o tipo de
baixa financeira ndo foi cadastrado.

A2 - O usuario podera cancelar o processo durante o
cadastro.

Casos de Teste

4.1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

4.2- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

4.3- O sistema cancela a operacao.

TABELA 11 - MANTER TIPO DE BAIXA FINANCEIRA




39

2.3.14. UC 14 - MOVIMENTAR VENDA

>

USUARIO

MOVIMENTAR VENDA

Figura 15 - UC 14 — Movimentar Venda

Funcionalidade/Objetivo

Permite ao usuario fornecer informacgdes para a
movimentacao de vendas.

Ator (es) Usuario
1 - O usuério devera estar autenticado no sistema.
Pré-Condicao 2 - O(s) produto(s) vendido devera(do) estar

cadastrado(s) no sistema e com saldo em estoque.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para
movimentar venda.

2- O usuario informa os dados de acordo com os
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungéo. [Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.

5- O usuério seleciona a opc¢ao "Concluir"

6- O sistema emite a mensagem "Operacao
realizada com sucesso”.

Cenério Alternativo

Al - O usuario podera cancelar o processo durante
a movimentagao.

Casos de Teste

1- O sistema verifica se o0os campos foram
preenchidos corretamente.

2- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

3- O sistema cancela a operagéo.

TABELA 12 - MOVIMENTAR VENDA
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2.3.15. UC 15 - MOVIMENTAR COMPRA

o)

USUARIO

MOVIMENTAR COMPRA

Figura 16 - UC 15 — Movimentar Compra

Funcionalidade/Objetivo

Permite ao usuario fornecer informacdes para a
movimentag&do de compras.

Ator (es)

Usuéario

Pré-Condicéao

1 - O usuério devera estar autenticado no sistema.
2 - O(s) produto(s) comprado(s) devera(ao) estar
cadastrado(s).

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necesséarios para
movimentar compra.

2- O usuario informa os dados de acordo com os
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungéo. [Al]

4- O usuario informa os dados necessarios.

5- O usuario seleciona a opcéo "Concluir”

6- O sistema emite a mensagem "Operacao
realizada com sucesso”.

Cenario Alternativo

Al - O usuario podera cancelar o processo durante
a movimentagao.

Casos de Teste

1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

2- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

3- O sistema cancela a operagéo.

TABELA 13 - MOVIMENTAR COMPRA
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2.3.16. UC 16 —= MOVIMENTAR ESTOQUE

>

USUARIO

MOVIMENTAR ESTOQUE

Figura 17 - UC 16 — Movimentar Estoque

Funcionalidade/Objetivo

Permite ao usuario fornecer informagbes para a
movimentacao de estoque.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicao

1 - O usuério devera estar autenticado no sistema.
2 - O(s) produto(s) movimentado(s) devera(ao) estar
cadastrado(s).

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para
movimentar o estoque.

2- O usuario informa os dados de acordo com os
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungéo. [Al]

4- O usuério informa os dados necessarios.

5- O usuério seleciona a opc¢ao "Concluir"

6- O sistema emite a mensagem "Operacao
realizada com sucesso”.

Cenério Alternativo

Al - O usuario podera cancelar o processo durante
a movimentacao.

Casos de Teste

1- O sistema verifica se o0os campos foram
preenchidos corretamente.

2- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

3- O sistema cancela a operacao.

TABELA 14 - MOVIMENTAR ESTOQUE
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2.3.17. UC 17 —= MOVIMENTAR CONTAS A RECEBER

)

MOVIMENTAR CONTAS

USUARIO

A RECEBER

Figura 18 - UC 17 — Movimentar Contas a Receber

Funcionalidade/Objetivo

Permite ao usuario fornecer informacdes para a
movimentacgao de contas a receber.

Ator (es)

Usuario

Pré-Condicao

1 - O usuario devera estar autenticado no sistema.

2 - O cliente devera estar cadastrado no sistema.

3 - O grupo de classificacao financeira devera estar
cadastrado no sistema.

4 - O tipo de baixa financeira deverad estar
cadastrado no sistema.

Cenario Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para
movimentar contas a receber.

2- O usuario informa os dados de acordo com os
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcao. [Al]

4- O usuario informa os dados necessarios.

5- O usuério seleciona a opc¢ao "Concluir"

6- O sistema emite a mensagem "Operacao
realizada com sucesso”.

Cenério Alternativo

Al - O usuario podera cancelar o processo durante
a movimentacao.

Casos de Teste

1- O sistema verifica se o0os campos foram
preenchidos corretamente.

2- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

3- O sistema cancela a operacao.

TABELA 15 - MOVIMENTAR CONTAS A RECEBER
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2.3.18. UC 18 —= MOVIMENTAR CONTAS A PAGAR

(e )

MOVIMENTAR CONTAS

USUARIO

A PAGAR

Figura 19 - UC 18 — Movimentar Contas a Pagar

Funcionalidade/Objetivo

Permite ao usuario fornecer informacdes para a
movimentagcao de contas a pagatr.

Ator (es)

Usuéario

Pré-Condicéao

1 - O usuario devera estar autenticado no sistema.

2 - O fornecedor devera estar cadastrado no
sistema.

3 - O grupo de classificacdo financeira devera estar
cadastrado no sistema.

4 - O tipo de baixa financeira devera estar
cadastrado no sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para
movimentar contas a pagar.

2- O usuario informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
fungéo. [Al]

4- O usuario informa os dados necessarios.

5- O usuario seleciona a opcao "Concluir"

6- O sistema emite a mensagem "Operacao
realizada com sucesso”.

Cenario Alternativo

Al - O usuario podera cancelar o processo durante
a movimentagao.

Casos de Teste

1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

2- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

3- O sistema cancela a operagéo.

TABELA 16 - MOVIMENTAR CONTAS A PAGAR




44

2.3.19. UC 19 - MOVIMENTAR BANCO E CAIXA

(o )

MOVIMENTAR BANCO E

USUARIO

CAIXA

Figura 20 - UC 19 — Movimentar Banco e Caixa

Funcionalidade/Objetivo

Permite ao usuario fornecer informagdes para a
movimentacdo de lancamentos em contas
bancarias, cofre ou caixa.

Ator (es)

Usuéario

Pré-Condicao

O usuério devera estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1- O sistema solicita os dados necessérios para
movimentar lancamentos em contas.

2- O usuario informa os dados de acordo com o0s
campos a serem preenchidos.

3- O sistema solicita os dados para o cadastro da
funcao. [Al]

4- O usuario informa os dados necessarios.

5- O usuario seleciona a opcao "Concluir"

6- O sistema emite a mensagem "Operacao
realizada com sucesso”.

Cenario Alternativo

Al - O usuario podera cancelar o processo durante
a movimentacao.

Casos de Teste

1- O sistema verifica se o0s campos foram
preenchidos corretamente.

2- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma
mensagem de erro.

3- O sistema cancela a operacao.

TABELA 19 - MOVIMENTAR BANCO E CAIXA




2.3.20. UC 20 — EMITIR RELATORIO CLIENTE

(e )

EMITIR RELATORIO
CLIENTE

USUARIO

Figura 21 — Emitir Relatério Cliente

2.3.21. UC 21 — EMITIR RELATORIO VENDAS

uc

EMITIR RELATORIO

cyENDAS

USUARIO

Figura 22 — Emitir Relatério Vendas
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2.3.22. UC 22 — EMITIR RELATORIO CARREGAMENTO

=

EMITIR RELATORIO
CARREGAMENTO

USUARIO

Figura 23 — Emitir Relatdrio Carregamento

2.3.23. UC 23 — EMITIR RELATORIO FORNECEDOR

uc

EMITIR RELATORIO
FORNECEDOR

USUARIO

Figura 24 — Emitir Relatério Fornecedor
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2.3.24. UC 24 — EMITIR RELATORIO COMPRAS

uc

EMITIR RELATORIO
COMPRAS

USUARIO

Figura 25 — Emitir Relatério Compras

2.3.25. UC 25 — EMITIR RELATORIO PRODUTO

=)

EMITIR RELATORIO
PRODUTO

USUARIO

Figura 26 — Emitir Relatério Produto
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2.3.26. UC 26 — EMITIR RELATORIO ESTOQUE

=

EMITIR RELATORIO
ESTOQUE

USUARIO

Figura 27 — Emitir Relatdrio Estoque

2.3.27. UC 27 — EMITIR RELATORIO CONTAS A RECEBER

=

EMITIR RELATORIO
CONTAS A RECEBER

USUARIO

Figura 28 — Emitir Relatério Contas a Receber
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2.3.28. UC 28 — EMITIR RELATORIO CONTAS A PAGAR

uc

EMITIR RELATORIO
CONTAS A PAGAR

USUARIO

Figura 29 — Emitir Relatorio Contas a Pagar

2.3.29. UC 29 — EMITIR RELATORIO BANCO E CAIXA

uc

EMITIR RELATORIO
BANCO E CAIXA

USUARIO

Figura 30 — Emitir Relatério Banco e Caixa
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DIAGRAMA DE CLASSES
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O Diagrama de Classes apresenta a estrutura de classes e suas
cardinalidades (relacionamentos).

USUARIO

- STATUS : Stri
- NIVEL @ int

- NOME : String
- SENHA : String

ng

+ Cadastrar() : void
+ AlterarSenha() : void
+ AlterarStatus() : void

PRODUTO

- CODIGO : int
-DESCR: String

- UNIDADE : String
- PRVENDA : Float
- CTCNF : Float

- CTSNF : Float

- DTULTALT : Date
-DTULTCP : Date
-DTULTVD : Date
- QTDDISP : Float

LOCAL_ESTOQUE

- CODIGO : int
-DESCR: String

+ Excluir() : void

+ Cadastrar() : void

1
1

MOVTO_ESTOQUE

+ AlterarNivel() : void - SITUACAO : String A _TIPO - String
- COD_GRUPO :int 1 NUMERO it
1 - COD_SUB-GRUPO : int - )
COD_FORNEC : int =E8hs Dl
T el Al - COD_PROD : int
' + Cadastrar() : void - COD_FORNEC : int
+ Atualizar() : void - COD_CLI: int
GRUPO "
+ AlterarSituacao() : void -COD_LOC_EST:int
- CODIGO : int + AtualizarQtd() : void - QTD : Float
-DESCR: String - PRECO_VENDA : Float
- 1 - CTCNF : Float
+ Cadastrar() : void - CTSNE - Float
+ Excluir() : void
1= g 1
IR
FORNECEDOR MOVTO_ITENS
13
! - CODIGO : int - TIPO : String
- RAZAO_SOCIAL : String -NUMERO : int
SUB-GRUPO - NOME_FANTASIA : String -COD_PROD : int
- COD_GRUPO : int - CNPJ_CPF : String -QTD: Float
_COD_SUB : int -IE_RG: String -PRECO: Float
~DESCR : String - ENDER: String - CTCNF : Float
- -BAIRRO : String - CTSNF : Float
+ Cadastrar() : void - CIDADE : String - DESPESAS : Float
+ Excluir() : void - TELEFONE : String
- EMAIL : String
+ Cadastrar() : void
TIPO_MVT + Alterar() : void MOVTO_PARC_VENDAS
~CODIGO : int RERCllifyvoid NUMERO int
- DESCR: String - PARCELA :int
- VALOR : Float

+ Cadastrar() : void

MOVTO_RECEBER_PAGAR]

1.>
+ Excluir() : void
GRP_CLAS_FIN
- CODIGO : int
-DESCR:: String e 1
-TIPO: String f————

+ Cadastrar() : void
+ AlterarTipo() : void
+ Excluir() : void

-TIPO : String

- NUMERO : int

- PARCELA :int

- DT_EMISSAO : Date

- DT_VENCIMENTO : Date
- VALOR: Float

- VALOR_PAGO : Float

- COD_CLI:int

- COD_TIPO_MVT : int

- COD_GRP_CLAS_FIN: int
- COD_FORNEC : int

- DT_EMISSAO : Date
- DT_VENCIMENTO : Date

TIPO_BAIXA_FIN

- CODIGO : int
-TIPO : String

+ Cadastrar() : void
+ Excluir() : void

-DT_MOVTO : Date

- COD_TIPO_BAIXA :int
- VALOR_PAGO : int

- FORMA_PAGTO : String

/

CLIENTE

- CODIGO : int

- NOME : String

- CNPJ_CPF : String
-IE_RG: String

- TELEFONE : int

- CELULAR :int

- CEP:int
-ENDER: String
-NUM_ENDER : int
- BAIRRO : String

+ Cadastrar() : void
+ Alterar() : void
+ Excluir() : void

1%

1

MOVTO_VENDAS

-NUMERO : int

- DATA : Date
«<GOD:CLLsint

- DESCONTO : Float

- ACRESCIMO : Float
-VALOR : Float

- COD_VDR: int

- QTD_PARCELAS : int

- FORMA_PAGTO : String

1

1%

VENDEDOR

- CODIGO : int

-NOME : String

- STATUS : String
-ENDER : String

- BAIRRO : String

- NOME_PAI: String

- NOME_MAE : String

- TELEFONE : String

- CELULAR : String

- DT_ADMISSAO : Date
- DT_DEMISSAO : Date
- EMAIL : String

+ Cadastrar() : void
+ Excluir() : void
+ AlterarStatus() : void

CONTA

- NUMERO : int
- SALDO :int

+ Cadastrar() : void
+ AtualizarSaldo() : void
+ Excluir() : void

- SITUACAO : String MovTo_BC
- NLAN : int
- VALOR: Float |——
- DATA @int 1.x
MOVTO_BAIXAS -DC - String 1
-TIPO : String 1 | - OBS: String
- NUMERO : int
- PARCELA : int 1
-SEQ:int

Figura 31 — Diagrama de Classes
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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

ATIVIDADES FEV | MAR | ABR | MAI | JUN | JUL | AGO | SET | OUT | NOV

PRE-PROJETO

ANALISE DE REQUISITOS
MODELAGEM DE REQUISITOS
DOCUMENTACAO
QUALIFICACAO

DESENVOLVIMENTO
TESTE
CONCLUSAO DO PROJETO

Figura 32 - Cronograma
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