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Resumo

Este trabalho ird tratar da analise e da informatizacdo de uma loja de materiais
elétricos e hidraulicos, na qual o dono é responsavel por toda movimentacéo.
Com base na analise desenvolvida sera elaborado um sistema com o objetivo de
melhorar a gestdo da empresa, o0 entendimento aos clientes, e consequentemente,
a obtencdo de lucros. Por meio da organizacdo de cadastros e de uma mais
precisa, atualizada e completa informacdo de dados torna-se a possivel a
elaboracdo de relatorios sobre toda a movimentacdo de estoque da loja e um
maior conhecimento de sua organizacéo geral suas atividades.

Este projeto fara uso das tecnologias de modelagem UML e a ferramenta
StarUML, a linguagem de programacgdo C#, com ambiente de desenvolvimento
Visual Studio 2010 e o banco de dados SQL Server.

Palavras- chaves: 1. Programacédo de Sistema, 2. Anélise, 3. Desenvolvimento
de Sistema.



Abstract

This paper will address the analysis and computerization of an electrical store
and hydraulic, where the owner is responsible for all movement. Based on the
analysis developed will produce a system with the objective of improving the

management of the company, understanding customers, and consequently the

profit. Through the organization of registers and a more accurate, current and

complete information data becomes possible reporting of all stock movements
Store and a better understanding of your organization's overall activities.

This project will make use of technology and UML modeling tool StarUML,
the C # programming language, development environment with Visual Studio
2010 and SQL Server database.

Keywords: 1. Programming System, 2. Analysis, 3. Development System.
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1. Introducéo

Diante avango tecnoldgico atual a maioria das empresas ja visualiza
possibilidade de aperfeicoar o controle e a gestdo de suas atividades visando
garantir a manutencdo segura do seu patrimonio e a obtencdo de lucros.
Obijetivo principal do negécio.

A empresa, Hideal Elétrica e Hidraulica situada, a Avenida Siqueira Campos n°
1345 na cidade de Paraguagu Paulista, foi o foco deste trabalho.

Com o aumento na demanda de seus produtos fez-se necessario que a mesma
adquirisse maior flexibilidade, agilidade e controle em suas atividades para que
pudesse obter melhores resultados. O controle antes feito em planilhas com
base na ferramenta Excel tornou-se ineficiente para suprir todas as necessidades
administrativas e de gerenciamento funcional da empresa. Tais fatores exigirdo
a implantacdo de um sistema mais préatico, agil e seguro que fornecesse as
informacdes necessarias e atualizadas para o conhecimento da real situacdo da
empresa permitindo uma melhoria na sua gestdo e, consequentemente, em seu
crescimento.

Como o processo envolve produtos, precos, clientes, fornecedores e
funcionarios, o sistema a ser implantado ndo poderia de deixar de garantir um
gerenciamento, eficiente por meio de cadastros e de controle desses elementos
envolvidos, com qualidade e com condicdes de segurancga.

1.1- Objetivo

O objetivo principal deste trabalho é elaborar um sistema pratico e Util, que
propicie o controle de entrada e saida de fluxo do caixa, controle e atualizacéo
de cadastros de produtos, de cliente, de funcionarios e de fornecedores. Para
melhor gerir o desempenho do empreendimento. Assim, para atender as
necessidades da empresa frente aos seus requisitos, optou-se por um sistema
desenvolvido em C#, ao mesmo tempo simples e sofisticado e que ofereca
facilidade de manipulacéo ao usuario.

1.2-Publico alvo

Gerente e funcionarios que trabalham na loja, o sistema também pode ser
utilizado como vendas de outros produtos.
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1.3-Justificativas

Com o mercado muito competitivo, é preciso ganhar qualidade e agilidade no
servico de atendimento, além de melhoria de preco de material aos clientes,
conseguindo maior rotatividade para vender e comprar produtos, obtendo assim
a confianca e a preferéncia dos clientes pelo desempenho.

Para controle de caixa o0 sistema consiste em processar toda a informacéo de
entrada e saida de produtos, gerando uma visualizacdo confiavel da margem de
lucros e das despesas em determinado tempo.

O sistema procura também corrigir e diminuir outras falhas possiveis, fazendo
orcamento impresso do material solicitado com quantidade de pecgas, e valores
em dinheiro, dando tranquilidade ao cliente para pensar e fazer suas compras.

Outro aspecto importante a ser focado € um melhor gerenciamento do controle
de estoque. Um bom controle evita que a empresa tenha falta de produtos,
pedidos com atraso, itens faltantes, e clientes insastifeito com a demora na
entrega dos materiais, além de evitar que seja realizada compras de produtos
que ja possui quantidade suficiente no estoque.

1.4-Estrutura do trabalho

Este projeto foi elaborado em 4 capitulos para um melhor entendimento e
organizacdo do mesmo. Neste primeiro capitulo foi realizada uma
contextualizacdo geral do trabalho.

No capitulo 2 sera descrito conceito diferentes de umas pesquisas realizada em
relacdo a ferramentas e linguagem que serdo utilizados para o desenvolvimento
do sistema.

No capitulo 3 sera apresentada a elaboracdo da analise e a especificagdo do
sistema contendo, o levantamento dos requisitos, 0s casos de uso e demais
diagramas para melhor compreensao do sistema.

No capitulo 4 sera apresentado a gestdo do projeto com enfoco na sequencia de
atividade, e um estudos de custos para a realizacdo e implantacéo do projeto.

No capitulo 5 € apresentado a construcdo do sistema, por fim no capitulo 6
serdo apresentados as conclusdes e trabalhos futuros.
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2- Tecnologias para Analise e Desenvolvimento

Segue neste capitulo a elaboracdo de uma pesquisa de ferramentas e linguagem
a serem usadas, para o desenvolvimentos do sistema.

2.1 Metodologia para Analise

O sistema serd modelado utilizando a metodologia de analise seguindo 0s
conceitos de orientagdo a objetos. Para este projeto serdo utilizados os conceito
de Unified Modeling Language (UML), (LIMA, 2012).

Segundo LIMA, 2012 a ( UML) possui diagramas (representacdes graficas do
modelo parcial de um sistema) que sdo usados em combinagdo, com a
finalidade de obter todas as visbes e aspectos do sistema. Assim & uma
linguagem completa e cheia de recursos, que permite ndo apenas capturar
informacgdes, mas também expressa-las com uma sintaxe clara e objetiva.

Os modelos sdo documentados visualmente e possibilitam a producdo de
artefatos que podem ser publicados e mantidos com facilidade, qualidade e
produtividade. Pois a existéncia de um processo bem gerenciado e bem
definido e fundamental para o sucesso de qualquer projeto. Para desenvolver os
diagramas foi usado a ferramenta do UML do AstarUML."

2.1.2 Linguagem De Programacéo

A linguagem escolhida para a implementacdo do sistema sera o C# (CSHARP),
€ uma linguagem que vem crescendo e inovando a cada dia, com facilidade
para o0 programador.

A linguagem C# foi criada pela Microsoft em conjunto com arquitetura.NET.
Embora todas as quatro linguagem apresentadas diretamente pela Microsoft
(C#, vb.net, C++, JScrip) sejam bastantes capazes,é justo dizer que o C# ¢ a “
linguagem de referéncia” do .Net pela seguintes razoes:

e Foi criada do zero para funcionar na plataforma.NET, sem
preocupacdes de compatibilidade com os codigos ja existentes. A
plataforma.NET permite o desenvolvimento de aplicativos muito
semelhantes aos que desenvolvemos hoje. No caso aplicativos para
rodar em servidores Web, criando paginas HTML.

! Site StarUML - http/uml.sourceforge.net
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Os recursos acima fazem do C# uma linguagem facil de aprender e de usar,
robusta e com um bom desempenho. Em conjunto com os demais recursos da
arquitetura.NET, o C# € a linguagem ideal para a criacdo de uma nova
categoria de programas a serem desenvolvidas. (Mauro Sant’ Anna, 2001).

2.1.3 BANCO DE DADOS SQL SERVER 2008

Para a manipulagdo dos dados vai ser usado um sistema de SQL Server 2008
que é comercializado atualmente pela Microsoft. Nasceu em 1988, a partir de
uma parceria da Microsoft e Sybase.

Junto com a Microsoft Visual Studio, o SQL Server 2008 permite a rapida
criacdo de aplicagcOes ocasionalmente conectadas. A criagcdo acontece por meio
da combinacéo de novos servicos de sincronizacdo no ADO. NET e designers
Office no Visual Studio. O SQL Server2008 fornece suporte para a deteccdo de
mudangas. Isso permite que desenvolvam aplicagbes baseadas em
armazenamento, sincronizagdo e notificacdo, usando uma implementacéo
robusta com minima sobrecarga de desempenho.

Porém a plataforma proporciona seguranca, confiabilidade, facilidade de
gerenciamento escolanavél de data warehouse. Além disso, essa plataforma é
adequada para aplicacdes de pequeno e grande porte.?

2.1.4 VISUAL STUDIO 2010 ULTIMATE

O Visual Studio 2010 é um conjunto completo de ferramentas de
desenvolvimento para construcdo de aplicacbes Web Asp.Net, servigos Web
XML, aplicacdes desktop e aplicacbes modveis. Também facilita uma visdo
geral conceitual dos recursos principais da funcionalidade do.NET Framework,
que fornece acesso as tecnologias chave que simplificam o desenvolvimento de
aplicativos Web em ASP e servicos Web XML. 2

2 Site SQL Server HTTP://WWW.microsolft.com/pt-br/server-cloud/windows-server/2008-r2-overview.aspx
? Site Visual Studio HTTP://www.microsolft.com/visualstudio/ptb/products/visual-studio-overview
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2.1.5 CRYSTAL REPORTS

Um relatério é apresentacdo de dados. Como uma ferramenta de administracéo,
um relatorio é usado para proporcionar a direcdo da empresa subsidios, para
gue possa tomar decisdes baseada em dados fetivos.

Crystal Reports é uma ferramenta que permite a criacdo de relatério. Pertence a
SAP BusinessObjects. Pode ser aplicado em linguagem como o Visual
Basic,.NET ou diretamente em aplicagbes Web ou na propria sintaxe, N&o é
somente um criador de relatérios. Ele pode também criar varias outras coisas
como certificados e carnés para lojas.

Para geracdo de relatorios vai ser usada uma ferramenta chamada Crystal
Reports, que € completa e de facil utilizacdo. Acessado em (Junho 2013) Site
do Crystal Reports. *

* Site do Crystal Report HTTP://pt.wikipedia.org/wiki/Crystal_Report
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3-ANALISE E ESPECIFICACAO DO SISTEMA

Neste capitulo sera apresentado a analise e a modelagem do sistema proposto.
3-1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Entrevista realizada na loja Hideal Elétrica e Hidradlica.

a) Qual o ramo da loja?

R: Venda de materias elétrico e hidradlicos.

b) Que pessoas utilizam o sistema da loja?

R: O dono e dois funcionério.

c) Descreva os problemas gerados por falta de um sistema.

R: Muitas dificuldades no controle de produtos, no cadastro de clientes, e na
emissao de relatorios.

d) Quais os requisitos necessario para atender as necessidades da empresa?

R: E preciso um sistema que venha atender toda necessidade da firma como:
controle de estoque, cadastro de clientes e fornecedores, controle do fluxo de
caixa, emissdo de relatorio e orcamento impressos de materiais pretendidos
pelos clientes.

e) Qual o resultado esperado com a implatacéo do sistema?

R: Que o sistema ofereca toda seguranca ao dono da loja para gerir seu
empreendimento com eficiéncia mantendo seu crescimento em um mercado
competitivo.
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Figural. Mapa Mental do Sistema



3.3-LISTA DE EVENTOS
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N° | EVENTOS CASO DE USO

1 | O Gerente e funciondrio Mantém usuario Manter login

2 | O Gerente e funcionario mantém as vendas Gerenciar vendas

3 | O Gerente mantém fornecedor Manter fornecedor

4 | O Gerente mantém produtos Manter produtos

5 | O Gerente mantém as contas apagar Efetuar contas apagar

6 | O Gerente e funcionario mantém as contas a receber | Efetuar contas a receber

7 | O Gerente mantém as compras Gerenciar compras

8 | O Gerente mantém o funcionario Manter funcionario

9 | O Gerente e funcionario mantém os clientes Manter cliente

10 | O Gerente solicita a emissao de relatorio do cliente | Relatdrio de cliente

11 | O Gerente solicita a emissdo de relatério de vendas | Relatério de vendas

12 | O Gerente solicita a emissdo de relatdrio do Relatério de fornecedor
fornecedor

13 | O Gerente solicita a emissdo de relatorio de Relatdrio de produtos
produtos

14 | O Gerente solicita a emissdo de relatdrio de contas a | Relatdrio de contas a pagar
pagar

15 | O Gerente solicita a emissao de relatério de contas a | Relat6rio de contas a receber
receber

16 | O Gerente solicita a emissdo de relatdrio de Relatdrio de compras
compras

17 | O Gerente solicita a emissdo de relatério diario Relatdrio de faturamento diario

18 | O Gerente solicita a emissao de relatério mensal Relatério de faturamento mensal

19 | O Gerente solicita a emissdo de relatdrio por Relat6rio de faturamento por

periodo

periodo
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3.4-VALIDACOES DO REQUISITO

a) Os requisitos leventados através da entrevista estdo correto?

Sim (x) Néo ().

b) As informacdes coletada atende ao cliente?

Sim (x) Néo ().

¢) Os requisitos sdo reais?

Sim (x) Néo ().

d) Houve algum tipo de redundéncia ou clareza do requisito?

Sim () Néo (x).

e) Os levantamento dos requisitos esta de acordo com necessidades do cliente?

Sim (x) Néo ().
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3.5-DIAGRAMA DE CASO DE USO GERAL

Para um melhor entendimento do sistema o diagrama de caso de uso fornece,
um modo de visao de alto nivel do sistema.

3.5.1DIAGRAMA DE CASO DE USO GERAL

Manter Login
Manter Produtos

Manter Funcionario
Cadastrar Contas a Pagar
/ . gheemmtT s
Gerenciar compras
<<include>>

Gerente \\\
Gerenciar Vendas ~ j<---------- Cadastrar Contas Receber
<<include>>
~ Manter Cliente

etuar Recibo de Contas Receber

Efetuar Pagamento de C@
Manter Fornecedor

Fugura 2.Caso de Uso Geral Ator Gerente




Figura 3.Caso de Uso Geral do Funcionario

Manter Login
Cadastrar Contas Receber
Lot
Gerenciar Vendas
% ’_,__,-""f‘-‘-———' % <|nC|Ude> x

Cadastrar Clientes
Manter Cﬁente oot
<

<include>>

Efetuar Recibo de Contas Receber

Figura 3.UC — Caso de uso geral do funcionario

Funcionario

3.5.3-Caso de uso de Emitir Relatorios

Emitir relatorio de fornecedor

Emitir relatorio de Cliente

Emitir relatorio de Vendas
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Emitir relatorio de Contas Receber

—_\_h__‘—“

Gerente Emitir relatério de contas apagar

& Emitir relatorio de produtos
Emitir relatorio de faturame@
@tdm de faturamen@
N
@ehtﬁrb de faturamento por @

Figura 4. Diagrama de Caso de Uso de Emitir Relatdrios

S Eltlr relatorio de compras
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3.6 - DIAGRAMA DE CASO DE USO ESPECIFICO

3.6.1- Caso de Uso Manter Usuario

Dados do Usuério

i Manter Login
Gerente/Funcionario \//

informacgdes
Figura 5.UC — Manter login
Caso de uso Manter login
Atores Gerente e funcionario

Obijetivo/finalidade

O caso de uso gerenciar login, tem a
finalidade do wusuario ter acesso as
informacges do sistema.

Pre-condicdes

O usuario ter selecionado a opc¢éo de acesso
no sistema.

Cenario principal

1. O usuario informa com o nome e senha.

2. Na tela principal o usuario seleciona a
opcdo desejada.

3. O sistema verifica se as informacdes séo
validas e autentica o usuario.

4. O caso de uso esta encerrado.

Cenério alternativo

O usuario tem opcdo de cancelar o caso de
uso.

Caso de testes

1. O sistema verifica se as informacdes estéo
corretas, e libera 0 acesso ao sistema.

2. No passo 3 do cenario principal ,0 sistema
valida as informacGes , porém se o dados
ndo estiverem corretos, o sistema envia uma
mensagem “Dados ndo conferem”,




3.6.2 - Caso de Uso Manter Produtos
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Dados do Produto

Manter Produto

Gerente

\/

informacodes

Figura 6. UC-Manter produtos

Nome do caso de uso

Manter produtos

Atores

Gerente

Objetvo/finalidade

O caso de uso manter produtos descreve a
operacdo para alterar, excluir e inserir um
produto no sistema.

Pre-condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. O usuario escolhe a opcdo, gerenciar
produtos na tela pricipal do sistema.

3. O usuario consulta o produto no sistema.
4. O caso de uso é encerrado

Cenério altenativo

1. inserir um novo produto.

1.No passo 3 do cenario principal, caso 0
produto ndo esteja cadastrado, 0 usuario tera
que fazer o seu cadastro.

2.Na interface do sistema, o usuario entrara
com o novo dados do produto.

3.Se o usuario escolher a opcao ‘“‘cadastrar”
as informacdes serad salvas no banco de
dados.

4. Se o usudrio escolher a opcdo “cancelar”
as informacdes serad ignoradas.

2.Alterar um produto.

1.No passe 3 no cendrio principal ,0 usuario
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poderé alterar os dados de um produto.
2. O usuério seleciona a opgédo desejada.

3. Na interface do sistema,o usuario altera as
informag6es no campo de dados.

4.Se o0 usuario escolher a opcdo “alterar” as
informacdes serad salvas no banco de dados
do sistema.

5. Se o usudrio escolher a opgdo “cancelar”
as informagdes serad ignoradas.

3. Excluir produtos.

1. No passe 3 do cenério principal,0 usuario
podera excluir um produto.

2. O usuario escolhe a opcdo desejada.

3. Na interface do sistema ,usuario seleciona
0s produtos que serdo excluido.

4. Na opgao “excluir” o sistema verificar se
0s produtos podera ser excluido,e enviara um
mensagem de sim ou néo.

5. Se a resposta for sim,o sistema verifica se
tem os produtos,se estiver o sistema ignora a
excluséo.

6. Se a resposta for ndo,e contém informacao
dos produtos, o sistema ignora a operacao.

Caso de teste

1. O sistema verifica se os dados foram
inserido corretamente.

2. Se 0 dados dos produtos ja foi cadastrado o
sistema enviara uma mensagem “ja foi
cadastrado”.

3. O sistema volta para a interface manter
produtos .
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3.6.3 - Caso de Uso Manter Fornecedor

X

Gerente

Dados do Fornecedor

informacoes

Figura 7.UC - Manter fornecedor

Nome do Caso de Uso

Manter fornecedor

Atores

Gerente

Finalidade/Obejtivo

O caso de uso manter fornecedor, tem a
operacdo para inserir, alterar e excluir as
informacOes necessarias, do fornecedor no
sistema .

Pre-Condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. O wusuario escolhe a opcdo de manter
fornecedor na tela principal do sistema.

3. O wusuario consulta o fornecedor no
sistema.

4. O caso de uso é encerrado.

Cenério altenativo

1. Inserir novo fornecedor.

1. Na opcdo 3 do cenério principal, podera
verificar as informacgdes do fornecedor, caso
o fornecedor nédo esteja cadastrado, o sistema
vai solicitar seu cadastro.

2. O usuario entra na opcao desejada.

3. Se usuario selecionar opgcad “cadastrar ” o
sistema salva as informacdes no banco de
dados.

4. Se usuério selecionar “cancelar” o sistema
ignoré a informagdes.
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2. Alterar funcionario.

1. Na opc¢do 3 do cenério principal, podera
verificar as informagdes de gerenciamento do
fornecedor.

2. O usuario entra na opcdo desejada.

3. Se 0 usuério selecionar opg¢ad ™alterar” o
sistema salva asinformagcbes no banco de
dados.

4. Se 0 usuario selecionar op¢do “cancelar” o
sistema ignoré as informacdes.

1. Excluir fornecedor

1. Na opcéo 3 do cenério principal, o usuario
podera excluir o fornecedor.

2. O usuario seleciona o fornecedor desejado.

3. Se 0 usuério selecionar a opg¢ao “excliur”
0 sistema Vvai enviar uma mensagem
“confirma”.

4. O sistema vai receber sim ou ndo.

5. Se a resposta for sim, as informacdes seréo
excluido do banco de dados.

6. Se a resposta for ndo o sistema ignora as
informacoes.

Casos de testes

1. O sistema verifica se os dados do
fornecedor estdo correto, se o fornecedor ja é
cadastrado.
2. Se o fornecedor for cadastrado, sistema
enviara uma mensagem “fornecedor ja ¢€
cadastrado”.
3. O sistema volta para tela de manter
fornecedor.
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3.6.4 - Caso de Uso Gerenciar Compras

Dados da compra

M
Gerente \/’

informagdo

Figura 8. UC — Gerenciar Compras

Cadastrar Contas a receber

4_4:4 -
Gerenciar compras ~_}
include>>

Nome do caso de uso

Gerenciar Compras

Atores

Gerente

Objetivo/finalidade

O caso de uso gerenciar compras descreve a
operacgdo para inserir, alterar e excluir um
cadastro de pedidos de compras.

Pre-Condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. O usuario escolne a opcido de
gerenciamento de compras na tela principal
do sistema.

3. O usuério solicita o pedido de compra para
o fornecedor que tem cadastro.

4. O wusuario consulta o produto a ser
comprado.

5. O usuério informa a quantidade de produto
para a compra.

6. O sistema apresenta o valor total da
Compra.

7. O sistema direciona para 0 caso de uso
contas a pagar.

8. O usuario tem a opcdo de informa o tipo de
pagamento.

9. O usuario finaliza a compra.
10. O caso de uso é encerrado.
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Cenério Alternativo

O usuario pode cancelar da compra.

Caso de teste

1. O sistema verifica se os dados foram
preenchidos  corretamente no  campo
especifico.

2. O usuéario verifica se o fornecedor tem
cadastro, caso nao existir o sistema envia
uma mensagem “fornecedor ndo cadastrado”.

3. O sistema volta para a tela de gerenciar
compras.
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3.6.5 - Caso de Uso Manter Cliente

Dados do Cliente

i Manter Clientes

Gerente/Funcionario \/

informacodes

Figura 9. UC — Manter Cliente

Nome do caso de uso Manter cliente
Atores Gerente/funcionario
Objetivo/finalidade O caso de uso manter cliente descreve a

operacdo para inserir, alterar e excluir um
cliente do sistema.

Pre-condicdes O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario principal 1. O usuario é autenticado no sistema.

2. O usuério escolhe a opcdo de gerenciar
cliente na tela principal do sistema.

3. O usuério consulta o cliente no sistema.
4. O caso de uso esta encerrado.

Cenério alternativo 1. Inserir um novo cliente.

2. Na opcdo 3 do cenério principal, caso o
cliente ndo tenha cadastro, o sistema solicita o
cadastro.

2. E aberta uma tela para o usuario informar os
dados do cliente no campo especifico.

3. Se 0 usuario escolher a op¢do cadastrar o
sistema salva as informag6es no banco.

4. Se 0 usuério escolher a opg¢éo cancelar
O sistema ignora as informacoes.
2. Alterar cliente.

1. Na opcdo 3 do cenério principal, o usuario
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tem opcéo de alterar o cadastro do cliente.

2. E aberta uma tela para o usuario alterar as
informac6es do cliente.

3. O usuério informa o cliente desejado.

4- Se o0 usuario escolher a opcao alterar, o
sistema salva as informag6es no banco.

5. Se o usuério escolher a opcdo cancelar o
sistema sera ignorado.

3. Excluir cliente.

1. Na opcdo 3 do cenario principal, o usuario
tem a opcao de excluir o cadastro do cliente.

2. E aberta uma tela para o usuario excluir as
informac6es do cliente.

3. O usuario informa o cliente desejado.

4. Se o usuario escolher a opgdo “excluir’ o
sistema salva as informacdes no banco de
dados.

5. Se 0 usuério escolher a opcédo de “cancelar” o
sistema ignora operacéo.

Teste

1. Verificar se os dados do cliente foram
digitados corretamente nos campos de texto.

2. Verifica se cliente ja é cadastrado, entdo
enviar uma mensagem “cliente cadastrado”.

3. O sistema volta para tela manter cliente.




3.6.6 - Caso de Uso Manter Funcionario
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Dados do Funcionario

Gerente \/

informacgdes

Figura. 10 UC — Manter Funcionério

Nome do caso de uso

Manter funcionario

Atores

Gerente

Objetivo/Finalidade

O caso de uso manter funcionario descreve a
operacdo para (inserir, alterar e excluir) cadastro
do funcionario no sistema.

Pre-condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario principal

1. O usuério é autenticado no sistema.

2. Uma tela é aberta no sistema.

3. O usuario consulta o cadastro do funcionario.
4. O caso de uso € encerrado.

Cenério alternativo

1. Inserir um funcionario

2. Na opcdo 3 do canario principal, se o
funcionario ndo estiver cadastro, o sistema
solicita o cadastro.

3. E aberta uma tela para a opcéo desejada.

4. Se a opc¢do do usuario for “cadastrar’ o
sistema salva as informag6es no banco de dados.

5. Se a opgao do usudrio for “cancelar” o sistema
ignora a operacao.

2. Alterar funcionario

1. Na opc¢do 3 do cenario principal, o usuario tem
a opcao de fazer a alteracdo de dados do usuario.

2. E aberta uma tela para a opcao desejada.
3. O usuario entra com 0s dados no campo
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especifico.

4. Se a opgdo do usuario for “alterar” as
informagdes serd salvo no banco de dados.

5. Se a opgdo do usuario for “cancelar” o sistema
ignoré a operacao.

3. Excluir funcionério

1. Na opgao 3 do cenério principal o usuério, tem
a opcdo de excluir o funcionério.

2. E aberta uma tela, o usuario escolhe a opcéo
desejada.

3. O usuério seleciona o funcionario no campo
especifico.

4. Se o usudrio escolher a opcao “excluir” o
sistema enviard uma mensagem “confirma
exclusao”.

5. O sistema valida a resposta € sim ou néo.

6. Se a resposta for sim as informagdes seréo
excluido banco de dados.

7. Se a resposta for ndo o sistema ignora a
operacao.

Teste

1. O sistema verifica se as informacdes do
funcionario estéo correto.

2. O sistema verifica se o funcionario ja tem
cadastro, caso exista entdo emite uma mensagem
“funcionario cadastrado”.

3. O sistema volta para tela de manter
funcionario.
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3.6.7- Caso de Uso Efetuar Pagamento de Contas Apagar

Dados de Contas

Efetuar Pagamento de Conta a Pagar
Gerente \///

informacdes

Figura 11. UC - Efetuar Pagamento de Contas Apagar

Nome do caso de uso Efetuar Pagamento de Contas Apagar
Atores Gerente
Objetivo/finalidade O caso de uso efetuar pagamento de contas

apagar descreve a operacdo de pagamento de
compras registrado no banco de dados.

Pre-condicdes O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal 1. O wusuario escolhe a opcdo de gerenciar
contas a pagar no sistema.

2. O usuario consulta o fornecedor que vai ser
efetuado pagamento.

3. O usuario consulta a conta a ser paga.

4. O usuario consulta a quantidade de parcela a
ser pago ao fornecedor.

5. O sistema atualiza o caixa, e registra o
pagamento.

6. Caso de uso é encerrado.

Cenario alternativo O pagamento da conta pode ser cancelado.

Teste 1. O sistema verifica se os dados do fornecedor
estdo corretos no campo de dados.

2. O sistema volta para tela efetuar pagamento
de contas a pagar.




3.6.8 - Caso de Uso Efetuar Pagamento de Contas a Receber

Dados da Conta

Sk

Efetuar Pagamento de Conta Receber

Gerente/Funcionario \/,//

informacdes

Figura 12. UC - Efetuar Pagamento de Contas a Receber

Nome do caso de uso

Efetuar pagamento de contas a receber

Atores

Gerente e funcionario

Objetivo/finalidade

O caso de uso efetuar pagamento de contas a
receber, descreve a operacdo de recebimento
de uma conta, e registrar no banco de dados.

Pre-condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario escolhe a opcdo gerenciar contas
a receber na tela principal do sistema.

2. O usuario verifica a conta do cliente que vai
efetuar o pagamento.

3. O usuéario consulta o valor conta a receber.

4. O usuario consulta a quantidade de parcela
que foi pago.

5. O sistema efetua 0o pagamento e registra no
banco de dados.

6. O caso de uso é encerrado.

Cenério alternativo

O usuario pode cancelar o caso de uso.

Teste

1. O sistema verifica se os dados do cliente
esta corretamente preenchido no campo de
dados.

2. O sistema volta para a tela efetuar
pagamentos de contas a receber.
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3.6.9 - Caso de Uso Gerenciar Vendas

Cadastrar contas a receber
Dados da venda

% i bt

Gerenciar vendas <<include>>

Gerente \,/

informagdo

Figura 13. UC - Gerenciar Vendas

Nome do caso de uso Gerenciar vendas.
Atores Gerente e funcionario.
Objetivo/finalidade O caso de uso gerenciar vendas descreve a

operacdo de cadastrar a venda no sistema, e
registrar no banco de dados.

Pre-condicdes O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario principal 1. O usuario é autenticado no sistema.

2. O usuério acessa a interface para gerenciar
vendas.

3. O usuario seleciona o cliente desejado a fazer
a venda.

4. O usuario seleciona o produto a ser vendido
para o cliente.

5. O usuario informa a quantidade do produto.

6. O usuério informa o valor total na lista de
produto.

7. O sistema encaminha o0 caso de uso para
contas a receber.

8. O usuario seleciona o tipo de pagamento, se
for a prazo, o sistema gera uma conta a receber.

9. O usuério finaliza a venda.

10. O sistema atualiza a quantidade de produto.
11. O usuario emite a nota fiscal do produto.
12. O caso de uso é encerrado.
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Cenério alternativo

1. A'inclusdo mais de um produto.

1. Se a venda for mais de um produto, o sistema
volta para o passo 4 do caso de uso.

2. Cancelamento da venda.

1. O usuério pode cancelar a venda a qualquer
momento.

2. O caso de uso volta para 0 passo 2 do cenario
principal.

Testes

1. O sistema verifica se os dados foram
preenchidos corretamente.

2. A p0s a concluséo da venda o sistema emite
uma mensagem ‘“deseja fazer uma nova
compra’.

3. O sistema volta para a interface de gerenciar
vendas.




3.6.10 - Caso de Uso Emitir relatorio de fornecedor

Gerente

Dados do fornecedor

d-—"—*ﬂh__h‘—‘“—-.

Emitir Relatorio de fornecedor

\//

informagao

Figura 14. UC - Emitir relat6rio Fornecedor
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Nome do caso de uso

Emitir relatério de fornecedor

Atores

Gerente

Objetivo/finalidade

O caso de uso emitir relatério de fornecedor
tem a operacdo de emitir todas as solicitacdes
de fornecedor cadastrado.

Pré-condicOes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema

2. Na tela principal o usuario escolhe a opcéo
emitir relatorio do fornecedor cadastrado.

3. O caso de uso é encerrado.

Cenério alternativo

O usuario pode cancelar o caso de uso

Teste

1. O sistema verifica se o0s dados do
fornecedor esta cadastrado, caso ndo exista o
sistema emite uma mensagem “fornecedor ndo
cadastrado”.

2. O sistema volta para tela de emitir relatrio
de fornecedor.
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3.6.11- Caso de Uso Emitir relatorio de produtos

Gerente

Dados do produto

ﬁ

Emitir Relatorio de produtos

\//

informacao

Figura 15. UC — Emitir relatorio de produtos

Nome do caso de uso

Emitir relatério de Produtos

Atores

Gerente

Objetivo/finalidade

O caso de uso emitir relatorio de produtos tem a
operacdo de solicitar todos os produtos
cadastrados.

Pre-Condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. Na tela principal o usuario tem a opcao de
solicitar uma emissdo de relatorio de produtos
cadastrado no sistema.

3. O caso de uso é encerrado.

Cenéario Alternativo

O usuario pode cancelar o caso de uso.

Teste

1. O sistema verifica se o produto solicitado é
cadastrado, caso ndo exista emite uma
mensagem “produto sem cadastro”.

2. O sistema volta para tela de emitir relatério
de produtos.
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3.6.12 - Caso de Uso Emitir relatorio de contas apagar

Gerente

Dados de contas apagar

ﬁ

Emitir Relatorio de contas apagar

\/

informacao

Figura 16. UC - Emitir relatério de contas apagar

Nome do caso de uso

Emitir relatdrio de contas apagar.

Atores

Gerente

Obijetivo/finalidade

O caso de uso emitir relatorio de contas apagar
tem a operacédo de solicitar emissdo de todas as
contas apagar cadastrada.

Pré-Condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. Na tela principal o usuario tem a opcao de
solicitar a emissdo de relatorio das contas a
pagar cadastrada no sistema.

3. O caso de uso é encerrado.

Cenéario Alternativo

O usuario pode cancelar o caso de uso.

Teste

1. O sistema verifica se todas as contas esta
cadastrada, caso exista uma conta sem cadastro,
0 sistema emite uma mensagem ‘“conta Sem
cadastro”.

2. O sistema volta para tela emitir relatério de
contas apagar.
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3.6.13 - Caso de Uso Emitir relatério de contas a receber

Dados de contas a receber

ﬁ—-

Emitir Relatorio de contas a receber

Gerente \///

informacao

Figura 17. UC - Emitir relatdrio de contas a receber

Nome do caso de uso

Emitir relatdrio de contas a receber.

Atores

Gerente

Obijetivo/finalidade

O caso de uso emitir relatério de contas a
receber, tem a operagdo de solicitar todo
relatério de contas a receber cadastrada no
sistema.

Pré-Condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. Na tela principal do sistema o usuario
escolhe a opcdo de gerar relatorio de contas a
receber.

3. Caso de uso é encerrado.

Cenéario Alternativo

O usuario pode e cancelar o caso de uso.

Teste

1. O sistema verifica se todas as contas a
receber esta cadastrada no sistema, caso nao
exista o sistema emite uma mensagem “contas a
receber sem cadastro”.

2. O sistema volta para tela de emitir relatério
de contas receber.




3.6.14 - Caso de Uso Emitir relatorio de compras

Gerente

Dados de compra

,ﬁ

Emitir Relatorio de compras

\//

informacao

Figura 18. UC- Emitir Relatério de compras
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Nome do caso de uso

Emitir relatério de compras.

Atores

Gerente

Objetivo/finalidade

O caso de uso emitir relatdrio de compras tem
a operacao de solicitar o relatorio de todas as
compras cadastradas no sistema.

Pré-Condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. Na interface principal do sistema o usuario
escolhe a opcéo emitir relatério de compras
cadastradas.

3. O caso de uso é encerrado.

Cenéario Alternativo

O usuario pode cancelar o caso de uso.

Teste

1. O sistema verifica se tem alguma compra
sem cadastro, caso exista emite uma
mensagem ‘“compra ndo cadastrada”.

2. O sistema volta para tela de emitir relatério
de compras.
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3.6.15 - Caso de Uso Emitir relatério de vendas

Dados da venda

_,_,—-"'_F"—'-d_ﬁ—_\_\——__——\—_

Emitir Relatorio de vendas

Gerente \/

informagao

Figura 19. UC - Emitir relatorio de vendas

Nome do caso de uso

Emitir relatério de vendas.

Atores

Gerente

Objetivo/finalidade

O caso de uso emitir relatério de vendas tem a
operacdo de gerar todo o relatério de vendas
cadastrado no sistema.

Pré-Condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. Na tela principal o usuério escolhe a opcéo
de emitir relatério de vendas cadastrado no
sistema.

3. O caso de uso é encerrado.

Cenério alternativo

O usuario pode cancelar o caso de uso.

Teste

1. O sistema verifica se tem alguma venda sem
cadastro, caso exista emite uma mensagem
“venda ndo cadastrada”.

2. O sistema volta para tela de emitir relatério
de venda.
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3.6.16 - Caso de Uso Emitir relatério de cliente

e e

Emitir Relatorio de cliente

Dados da cliente

Gerente \/,/

informagao

Figura 20. UC - Emitir relatorio de cliente

Nome do caso de uso

Emitir relatério do cliente.

Atores

Gerente

Obijetivo/finalidade

O caso de uso emitir relatorio do cliente tem a
operacdo de emitir relatério de cliente
cadastrado no sistema.

Pré-Condicdes

O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1. O usuario é autenticado no sistema.

2. Na tela principal do sistema o usuario
escolhe a opcédo de gerar um relatorio de cliente
cadastrado no sistema.

3. O caso de uso é encerrado.

Cenéario Alternativo

O usuario pode cancelar o caso de uso.

Teste

1. O sistema verifica se os dados do cliente esta
corretamente digitado no campo do texto.

2. O sistema volta para tela relatorio de cliente.
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3.6.17 - Caso de Uso Emitir Relatorio de Faturamento Diario

Dados de faturamento Didrio

SN

Emitir relatorio de faturamento Diario

Gerente W

informacao

Figura 21.UC - Emitir relatdrio de faturamento diario

Nome do caso de uso Emitir relatério de faturamento diario
Atores Gerente
Objetivo/Finalidade O caso de uso emitir relatorio diario tem a

operacdo, de gerar o relatério do dia.

Pré-Condicdes O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal 1. O usuario é autenticado no sistema

2. O wusuario escolhe a opcdo de gerar
relatorio de faturamento diario na tela
principal do sistema.

3. O sistema gera o relatorio de faturamento
do dia.

4. O caso de uso é encerrado.

Cenario Alternativo O usuario pode cancelar o caso de uso.
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3.6.18 - Caso de Uso Emitir Relatorio Por Periodo

Dados de faturamento por periodo
% @t{iﬁo de faturamento P@

Gerente \/_/_,/’

informagao

Figura 22.UC — Emitir relatorio de faturamento por periodo

Nome do caso de uso Emitir relatorio de faturamento por periodo
Atores Gerente
Objetivo/Finalidade O caso de uso emetir relatorio de

faturamento por periodo, tem a oparacdo de
gerar relatorio por um periodo determinado

de dias.
Pre-Condicdes O usuario deve estar autenticado no sistema.
Cenario Principal 1. O usuario é autenticado no sistema.

2. O usuério escolhe a opcdo emitir relatério
de faturamento por periodo na tela principal
do sistema.

3. O usuario informa periodo desejado.

4. O sistema gera o relatorio de faturamento
do periodo solicitado pelo usuario.

5. O caso de uso é encerrado.

Cenario Alternativo O usuario pode cancelar o caso de uso.
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3.6.19 - Caso de Uso Emitir Relatorio de Faturamento Mensal

Dados de faturamento mensal
% @ht«iﬁo de faturamento@

Gerente \’//"

informacdo

Figura 23.UC - Emitir relatério de faturamento mensal

Nome do caso de uso Emitir relatorio de faturamento mensal.
Atores Gerente
Objetivo/Finalidade O caso de uso emitir relatério de faturamento

mensal, descreve a operagdo de gerar
relatorio de vendas do més.

Pré-Condicdes O usuario deve estar autenticado no sistema.

Cenario Principal 1. O usuario é autenticado no sistema.

2. O usuario escolhe a opc¢do de emitir
relatorio de faturamento mensal na interface
principal do sistema.

3. O sistema gera o relatorio de faturamento
mensal.

4. O caso de uso é encerrado.

Cenario Alternativo O usuario pode cancelar o caso de uso.




3.7-Diagrama de Entidade e Relacionamento
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Figura 24. — Diagrama de Relacionamento e Entidade




3.8-Diagrama de Atividade

Efetuar login

(Menu Cadastrar\l

Manter produto

C\Aanter funcionériD (Manter cIienteD C\danter fornecedoD

(Confimar cadastro\\
j

nao

sim

Figura 25. — Diagrama de Atividade



3.9-Diagrama de Classe
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Figura 26. — Digrama de Classe



3.10 —Diagrama de Sequéncia

Gerenciar Cliente

Funcionario

=]
=
e |
—
[g+]

1 : inserir cliente()

2 : informacao do cliente cadastrado()

3 : editar cliente()

4 : informacao do cliente editado()

5 : buscar cliente()

6 : informacao do cliente encontrado()

7 + excluir cliente()

8 : informacao do cliente excluido()

Figura 27. — Digrama de seqUiéncia : Gerenciar cliente

52



4-PROJETOS

4.1- WORK BREAKDOWN STRUCTURE

Projeto de sistema de loja de materiais elétrico

——
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-~
Pré Projeto Analise e Especificacdo Implementacdo Encerramento
Levantamento de Necessidade Caso de Uso Programaggo Implantagdo
Especificagdo do Requisito Narrativa de UC Teste
v v
Levantamento do Requisito Diagrama de Atividade

l

Validacéo do Requisito

Digrama de Classe

\4
Diagrama de Sequencia

!

Diagrama de Relacionamento e Entidade

Figura 28. Work Breackdown Structure
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4.2- SEQUENCIAMENTOS DE ATIVIDADE

— ]

EVantament de necessidace

Gz ' Teste

|

. | Diggrama de entidade & relacionamento | M | |

Y 104 e . Apresentaciodda
Levantamento de requisitos

5 s A

| oamago | -

\ 1204

v
Especficago ce requisitos ———

e ) 9das

V

Validagio do requistos
2dias

i
¥

| (3308 Lsn |
{0dis

Diagrama de sequencia Legenda
Bdas

[ A realizady

iy
¥ |

| Especficagaodo caso de | 5

150 Diagrama de atividade 7 digs
12das

nao reaiizada

Figura 29. Diagrama de Sequenciamento de atividade



Recursos Necessarios para o Desenvolvimento

4.3 - ORCAMENTOS DO PROJETO

4.4 - SERAO NECESSARIO PARA O DESENVOLVIMENTO DO
PROJETO OS SEGUINTES RECURSOS.

1-Analista
1-Programador
1-computador
1-impressora

Estimativa de custos para atividades e estimativa para 0s recursos.

Pessoal

Analista Quantidade de Custo por hora Total
horas trabalhada

Sebastido 90 20,00 1.800,00

Custo do analista 1.800,00

Programador Quantidade de Custo por hora Total
horas trabalhada

Sebastido 118 30,00 3.540,00

Custo programador 3.540,00

Total custo pessoal= 5.340,00

4.5 -Equipamentos

01-COMPUTADOR

« Valor unitéario = R$2.000,00

» Dias de uso = 26d*8h trabalhada=208 horas

* Depreciacdo = R$2.000,00/12 meses = R$166,66/més
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« Custo no 26 dias = R$144,43/26 = R$5,55/dia
Custo de cada computador = 5,55*208h = 1.154,40

01-impressora

« Valor unitario = R$400,00

» Dias de uso = 26d

« Depreciagdo = 400,00/12 meses = R$33,33

« Custo por dia = 33,33/26 = R$1,28

« Custo impressora = 1,28*208 = R$266,66

Custo total de equipamento = 1.154,40+266,66 = 1.421,06
Custo total do projeto = 1.421,06+5.340,00 = 6.761,06
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4.6 - CRONOGRAMA
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Conteudo Realizado -

Figura 30. Cronograma do projeto
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5 - Implementacdo do Sistema

Conforme mencionado anteriormente, para a implementacdo do sistema, foi

usado o ambiente do Visual Studio 2010 Ultimate com a linguagem de
programacao C#.

5.1 - Organizagao do pacote de Classe do sistema.

Para um melhor entendimento o sistema foi dividido em camadas, na figura 30.
Contém o pacote que organiza o sistema.

Solution Explarer yAX

a |2 (28
FTec
: = Properties
» =l References
4 |z clsDados
> [ BLL
> [ DAL
4 © Modell.edmx
) Modell.Designer.cs
[ Forms
» [ Resources
= App.Config
¥ ClassDiagram1l.cd
1] ClassDiagram2.cd
#] Program.cs

Figura 31. Arquivo e Pacote do Cédigo Fonte.
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As pastas clsDados é responsaveis para armazenar as classes e métodos do
sistema contendo duas pasta (BLL e DAL) e o EntityFrameWork TCCEntities.

DAL (Data Acess Layer) — Camada onde reside o cddigo que trata da obtencdo
tratamento do retorno de dados salvos na camada de armazenamento do banco
de dados.

BLL (Businnes Logic Layer) — Camada onde esta o0 codigo que obtém os dados
retornados pela DAL e o repassa para o cliente de forma intuitiva, efetuando as
regras de negocio verificando se os dados esta no formato correto.

Modell.AXP - Responsavel em fazer o mapeamento das tabelas do banco de
dados e trazer para o desenvolvedor mais facilidade e confianca.

Form - Responsavel pela ilustragdo e interface do sistema.
Resourses - responsavel pela figura e icone na interface do sistema.
5.2 - INTERFACE DO SISTEMA

Ao acessar o sistema o usuario depare com a tela de login que apresenta na
figura abaixo.

w-! frmAutenticarlsuario = | = | =] X
—

Autenticar Usuario

i

\\

Login: sebastiao

Senha: eee

C—”i\l? Confirma Senha: sss

M
\\

Figura 32. “Autenticar Usuario”
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Ap0s ao autenticar 0 usuério tera acesso no menu principal do sistema para a
solicitacdo de cadastro ou consultas e relatério.

Manter Compras Vendas & Financeiro 4/ Relatorios 4 Autenticar Usuario & Sair

Figura 33. Interface do “Menu Principal”

No Menu Principal do sistema contém as interfaces de gerenciamento para
Cadastrar, Cliente, Fornecedor, Funcionario, Compras, Vendas e tambem gerar
relatorios etc.



Formuléario “Manter Funcionario”
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Manter Compras Vendas & Financeiro 1/ Relatorios & Autenticar Usuario @ Sair
ot frmCadFuncionario E\@
Manter Funcionario
ID_FUNCIONA NOME RG CPF EMAIL TELEFONE CIDADE BAIRRO

» ricardo 49,873,902-... |487.903.82... |raf@bol.co... |(018)9758-9... |Paraguacu ... |barra funda

< 11 3
p ric

D Dados Pessoais RG:  |49.873.902-90

Nome: |ricardo

S ]

Endereco

| CPFY 45790382101

Data_Nascimento:

Rua: |joao batista

Bairro- |barra funda

Cidade: |Paragua§:u paulista

Numero:

Telefone: (018)9758-9021

01/08/1999 B
Outros
| Login: |ricardo |
| Senha: |ess |
| Cargo: |FUNCIONARIO -
Data_Admissao:  (09/09/2013 [k

Email:

ol Ha 4

|raf@bo|.com.br

Figura 34 “Manter Funcionario”
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Este método dos cadastros de funcionario o botéo btSalvar serve para inserir um
novo funcionario no banco de dados e atualizar.

1

/g MenuPrincipalcs ~ MenuPrincipalcs [Design] Rl (vSs3 e fimCadFuncionarioscs [Design]  fimAutenticarUsuario.cs

4 TCC Forms frmCadFuncionarios

A

o btSalvar Click(object sender, EventArgs e) v

- private void btSalvar Click(object sender, Fventirgs e) {
FUNCIONARTO novoFun = new FUNCIONARIO();
bool check = true;
try

{

- [+

if (txtNome.Text 1= ™)
novoFun. NOME = txthome.Text;
else check = false;
if (txthum.Text 1= "")
novoFun.NUMERO = tthum. Text;
else check = false;
i (bethG.Text 1= ™)
novoFun.RG = txtRG.Text;
else check = false;
if (txtRua.Text 1= ")
novoFun.RUA = txtRua.Text;
else check = false;
if (txtlogin.Text 1= "")
novoFun.LOGIN = txtlogin.Text;
else check = false;
if (txtSenha.Text 1= "")
novoFun. SENHA = txtSenha. Text;
else check = false;
if (cmbSexo.SelectedTtem != null)
0% v ¢ [ .}

|

Figura 35. “Botao Salvar”

Ao clicar no botdo salvar ¢ instanciado um objeto do tipo funcionario, que por

sua vez ira receber uma variavel que esta na textbox. Depois de instanciado da

camada BLL do funciondrio, por sua vez é responsavel para salvar e atualizar o
novofunc no banco de dados.
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Botao Remover “Cadastrar de Funcionario™.

-

4TCC Forms frmCadFuncionarios ¥ btRemover Click(object sender, EventArgs e) '

-private void btRemover Click(object sender, Eventhrgs e)f :
DialogResult result;
string msg = "Deseja remover Funcionario” + txthome.Text + * 1"
result = MessageBox. Show(nsg, "Remover”, MessageBoxButtons.Yeso, MessageBoxIcon.Question, MessageBoxDefaultButton.Button
if (result == DialogResult.Yes)
{
try
{
clsDados.BLL. Funcionarios bllfunc = new clsDados.BLL.Funcionarios();
FUNCTONARIO oFun = new FUNCIONARTO();
oFun. 10 FUNCIONARIO = int.Parse(txtID.Text);
b11func.Delete(ofun);
databridVien].DataSource = bllfunc.Select();
databridView].DataSource = bndSrcFun; :

}

catch (Exception ex)

{

MessageBox. Show(ex.Message, “Aviso!", MessageBoxButtons. 0K, MessazeBoxTcon.Error);

0% + ¢ | Il )

Figura 36 codigo do botdo remover do formulario “Cadastrar Funcionario”

Ao Clicar no botdo remover sera ixibida uma mensagemBox, confirmando a
exclusdo, se o usuario escolher sim € instanciado um objeto da camada BLL em
um objeto da classe, em seguida o atributo codigo do objeto oFun recebe o
contetdo da txtboxId, entdo é chamado o método BLL para remover o oFun da
base de dados.
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Formulario “Gerenciar Compras”.

F

ifrmCadCompra E@
Cadastiar Compias | Foma de Pagamento
Id: Fomecadar sebastiao v Funcionario; riedo ‘

Do ) | Destricio: |

Buscar Produtos

ID PRODUTO  FORNECEDOR ID_FORNECEDOR ~ DESCRICAO  QUANTIDADE ~ VALOR CUSTO

Adicionar ltem
19 fia Produtos

@ﬂdci@nar ftem
Remaver ftem
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Figura 37. “Cadastro de Compras”

Este método tem a finalidade de cadastrar todas as compras feitas na empresa.
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Métodos da classe Compra inserido dentro do pacote Dal.

-

3 TCClsDados DALCompra
{

class Compra
{

TCCEntities contexto = new TCCEntitdes();

//seleciona todzs conpras

public Lst¢CONPRL) Select()

{
10ueryanle<COMPRL TstCompras = contexto, COMPRA. AsQueryabledCOMPRLY();
return 1stConpras. ToList();

}

[/seleciona conpra por dita

public [st¢CONPAR Filtrar(omprasData(DateTine dl, DateTine 1)

{
10uzryahle<CONPRLy TstCompras = <rom p In contexto, CONPRA where (. DATA COMPRA <= dI &% p.OATA CONPRA »= d2) select p;
return 1stConpras. ToList();

h

J/ filtra compras pelo none do fornecedor

public Lst¢CONPRSY Filtrar(onpras(string Filtro)

{
T0uaryahle<CONPRLy TstCompras = rom p In contexto, CONPRA where (. FORNECEDOR. NOVE  Contalns(Filtra)) select p;
return LstCompras. Tolist();

h

J/seleciona fornecedor

public ListeCONPRe SelectForn(int cod)

{
Tueryahle< OMPALy TstConpras = from p In contexto,CONPRA wnere p. FORNECEDOR_ID_FORNCEDOR == cod select p;
return LstCompras. Tolist();

h

J/seleciong compras pendentes

public List¢CONPALY SelectComprasPendentes(int cod)

{
10ueryahle<COIPRLy TstCompras = rom p in contexto, COMPRA where p. FORNECEDOR_ID_FORNCEDOR == cod select p;
return LstCompras. ToList();

¥ FiltrarComprasData(DateTime d, DateTime d2)

0% v :

Figura 38. “Classe do pacote DAL”
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Esta Classe de Compras do pacote DAL, mostra o cddigo de inserir e atualizar
uma compra.

-

3 TCCdlsDados.DAL Compra

//seleciona compra pelo codigo
public COMPRA Select(int cod){
(OMPRA oCompra = contexto.COMPRA.First(com => com.ID COMPRA == cod);
return oCompra;
}
[[insere uma compra
- public void Insert(COMPRA oCompra){
contexto. AddToCOMPRA(oCompra) ;
contexto. SaveChanges () ;
}
[/ atualiza uma compra
- public void Update(COMPRA oCompra){
(OMPRA compra = contexto.COMPRA.First(com =» com.ID COMPRA == oCompra.ID COMPRA);
compra.DESCONTO = oCompra.DESCONTO;
compra. FUNCIONARTO ID FUNCIONARIO = oCompra.FUNCIONARIO ID FUNCIONARIO;
conpra. FORNECEDOR_ID_FORNCEDOR = oCompra. FORNECEDOR D FORNCEDOR:;
compra. DATA_COMPRA = oCompra.DATA COMPRA;
compra. CONTAS_APAGAR = oCompra. CONTAS_APAGAR;
compra. VALOR_COMPRA = oCompra.VALOR_COMPRA;
compra. FUNCIONARIO = oCompra. FUNCIONARIO;
compra. FORNECEDOR = oCompra. FORNECEDOR;
contexto. SaveChanges () ;

}
- public void Delete(CONPRA oCompra)

-

¥ Update(COMPRA oCompra)

b

100% v ¢ I ‘ )

Figura 39. “Classe de compras do pacote DAL”
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6 — CONCLUSAO

No desenvolvimento de software o objetivo é identificar os problemas
complexos e dividir em tarefas menores. Para conseguir analisar os problemas e
riscos, € preciso desenvolver um produto de qualidade, entdo pode - se dizer
gue um projeto precisa de um bom modelo.

Por meio de uma entrevista realizada com o gerente da loja, suas informacdes
foram bem precisas, entdo procurou-se identificar a funcionalidade do sistema
usando os diagramas Unified Modeling Languagem (UML), para um melhor
entendimento e visualizag&o.

A linguagem de programacdo C# por ser uma linguagem bem conhecida no
mercado de trabalho, tem grandes recursos e desempenho para o
desenvolvimento em camadas, facilita o entendimento do sistema e possibilita
uma facilidade de conexdo com o banco de dados, garantindo eficiéncia e
seguranca.

Durante a realizacdo deste trabalho, adquiri-se mais conhecimento da linguagem
de programacdo C#, pois tem muitas ferramentas que facilitam no
desenvolvimento do sistema e oferece mais facilidades e tranquilidade para a
programacao.

Desta maneira pode-se concluir que hoje sdo umas das linguagens de
programacdo mais procurada e reconhecida no mercado de trabalho.
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