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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar a analise, especificacao e projeto para o
desenvolvimento de um sistema Web com o foco no controle e gerenciamento de
orcamentos feitos pelos vendedores da empresa Sonoda.

Com o sistema, a empresa tera os devidos relatrios necessarios para suas tomadas
de acbes e decisdes, se as metas da empresa estdo sendo alcancadas, se 0s
funcionéarios estdo atingindo suas metas, em quais cidades estdo com uma maior
atuacao e falta dela e a frequéncia de contato da empresa com seus clientes ou
futuros clientes.

Com o Sistema, a Sonoda mantera esses dados mais seguros e 0s tera com mais
facilidade para prestar contas a sua Matriz, onde até o0 momento de elaboracéo
deste trabalho o controle é todo feito em planilhas da Ferramenta Office Microsoft
Excel e Word.

O sistema sera desenvolvido na plataforma web utilizando a tecnologia Asp.net com

a linguagem C# e o banco de dados utilizado sera o SQLServer.

Palavras Chave: ASP.NET. SQLServer. C#.



ABSTRACT

This work aims at an analysis, specification and design for the development of a Web
system with the uncontrolled focus and management of budgets by the sellers of
Sonoda.

With the system, a company for the ones, according to the main objectives of your
company, are the most updated companies, which are your goals, which are a major
upgrade and lack of it and frequency of contact. With your customers or future
customers.

With the System, Sonoda maintains this data, but make sure you have more facilities
for advance accounts in your Matrix, where up to the time of writing this work the
control is done in Microsoft Excel and Word Office Tool sheets.

The system is developed on the web platform, use an Asp.net technology with a C #
language and database used as the SQLServer.

Keywords: ASP.NET. SQLServer. C #
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem por objetivo apresentar o desenvolvimento de um sistema
que tem por finalidade substituir planilhas em Excel e Word onde atualmente é feito
todo o controle de prospeccao e orcamentos aos clientes, o que dificulta o acesso as
informacdes e a perda delas. O sistema Web vem para termos uma maior seguranca
nas informacdes cadastradas e facilitar o acesso a elas pelo gestor, sendo
necessario um dispositivo conectado a internet.

A Sonoda Informatica, empresa que utilizara o software, é voltada para area de
informatica e presta servicos de manutencdo e vendas de computadores,
impressoras, tablets, entre outros componentes eletrénicos, atuando na cidade de
Itapetininga - SP e regido. Esta é concessionaria da fabricante Dimep?, necessitando
apresentar mensalmente os rendimentos, prospeccdes, negociacbes em aberto,
vendas realizadas e o plano de acdo do més seguinte para sua Matriz.

A Dimep € uma empresa pioneira e lider no mercado nacional em controle de
acesso e registro de ponto, fabrica de Catracas e Cancelas para controle de acesso
de pessoas e veiculos e, ainda, relogio eletrénico de ponto para o controle de
jornada de trabalho.

Com o sistema, 0 gestor terd acesso as informacfes a qualquer momento e a
certeza de que nenhum orcamento foi apagado, uma vez que somente 0 mesmo
terA acesso para a exclusdao das informacdes cadastradas no software;
apresentando também relatorios filtrados por funcionarios, més, vendas finalizadas

em aberto, entre outros.
1.1 OBJETIVO DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho € desenvolver uma aplicacdo Web para maior comodidade
e controle do gestor, podendo ter acesso ao sistema e seus devidos relatérios de
onde estiver e de qualquer dispositivo que tenha acesso a internet, desta maneira

acompanhando os or¢camentos feitos pelos vendedores.

! Disponivel em: <http://www.dimep.com.br>



http://www.dimep.com.br/
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1.2 PUBLICO ALVO

O sistema destina-se aos proprietarios das concessionarias Dimep, no sentido de
que eles possam obter relatrios para acompanhamento das prospeccdes, vendas e
rendimentos de seus vendedores, repassando esses dados a Matriz.

1.3 JUSTIFICATIVA

O sistema ser& desenvolvido para suprir as necessidades da empresa, melhorar o
controle de orcamentos e a tomada de decisfes a partir dos resultados obtidos. O
software ira contribuir com o controle da empresa, que até o momento é feito em
planilhas de Excel, sendo possivel ao usuario excluir informacgdes, perder dados, etc.
Outrossim, h& a dificuldade de localizacdo de cadastros e valores remetidos aos
clientes, e com o0 novo sistema ndo havera este problema, o trabalho ser4 muito

mais agil e eficiente.

1.4 METODOS DE DESENVOLVIMENTO

Para a documentacao da andlise e especificacdo do sistema, sera utilizado o Astah
Community com a metodologia de andlise Orientada a Objetos, utilizando a

linguagem de modelagem UML (unified Modeling Language).

Para a criacdo da aplicacao utilizar-se-a a plataforma ASP.NET que é de alto nivel e
utiliza o paradigma orientado a objetos, sucessora da tecnologia ASP. O ambiente
de desenvolvimento serd o Visual Studio 20152%. A arquitetura do projeto sera no
padrao MVC (Model Viewer Controller), responsavel por separar as regras de

negoécio das camadas de visualizacdo, tendo uma alta reusabilidade do codigo.

Para armazenamento de dados do sistema sera utilizado o Gerenciador de Banco

de Dados SQLSERVER? que tem um excelente desempenho e estabilidade.

2 Disponivel em: <https://www.visualstudio.com/pt-br/>
3 Disponivel em: <https://www.microsoft.com/pt-br/sql-server/sgl-server-2016>



https://www.visualstudio.com/pt-br/
https://www.microsoft.com/pt-br/sql-server/sql-server-2016
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De Framework utilizaremos o .NET Framework que se destina a simplificar o

desenvolvimento de interfaces de usuario baseadas em web.

1.5 ESTRUTURA DO TRABALHO

No primeiro capitulo, foi apresentada a introducéo, objetivos e justificativas para o
desenvolvimento do trabalho.
No segundo, serdo abordados os conceitos tedricos das tecnologias e ferramentas

de desenvolvimento.

O terceiro, aborda a analise e especificacdo do sistema, com diagramas de caso de

uso, especificacdo de caso de uso e diagrama de classe.

Ja, no quarto capitulo, serd apresentada a implementacdo do sistema, com
interfaces gréficas e codigos utilizados para o desenvolvimento do mesmo.

E finalmente, no ultimo capitulo a conclusao final do trabalho.
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2. TECNOLOGIAS E FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

2.1 VISUAL STUDIO

E um ambiente de desenvolvimento com um conjunto completo de ferramentas de
para construcdo de aplicagbes Web ASP.NET, servicos Web XML,
aplicacoes desktop e aplicativos moveis. Visual Basic, Visual C# e Visual C++ usam
todos os mesmos ambientes de desenvolvimento integrado (IDE), que permite o
compartilhamento de ferramentas e facilita a criacdo de solugbes com mistura de
linguagens. Além disso, essas linguagens usam a funcionalidade do .NET

Framework, permitindo grande interoperabilidade entre elas. (MICROSOFT-2, 2017).

2.2 SQL SERVER

O SQL Server € um SGBD - sistema de gerenciamento de banco de dados é um
programa que gerencia os dados, utilizando a linguagem SQL para isso.
Trabalhando com banco de dados relacional, € uma plataforma produtiva e
confiavel. Considerado um banco de dados robusto permitindo a criptografia de
todos seus dados e arquivos de log.

Suas versdes sao gratuitas e pagas, o0 preco da versado paga do SQL Server é bem
menor que a média do mercado, embora ndo perca em qualidade. Até a elaboracao
desse trabalho o SQL Server se encontra na sua versao 2017, tendo como novidade

a instalacao e utilizacdo na plataforma Linux. (PACIEVITCH, 2017)
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2.3 ASP.NET

O ASP.NET é uma plataforma de aplicativos da Web unificada que oferece os
servicos necessarios para a criacdo e a implantacdo de aplicativos da Web
corporativos. Ele oferece um novo modelo e infraestrutura de programacao para
aplicativos mais seguros, escalonaveis e estaveis, projetados para qualquer
navegador ou dispositivo.

O ASP.NET é parte do Microsoft .NET Framework, um ambiente computacional que
simplifica o desenvolvimento de aplicativos no ambiente altamente distribuido da
Internet.

O .NET Framework inclui o Common Language Runtime (CLR), que fornece os
servicos principais, como gerenciamento de memoria e de segmentos e seguranca
de codigo, inclui também a biblioteca de classes do .NET Framework, uma colecéo
abrangente e orientada a objetos que os desenvolvedores podem usar para criar
aplicativos. (MICROSOFT-3, 2017).

2.4 C#

C# é uma linguagem orientada a objetos que permite aos desenvolvedores
construirem uma variedade de aplicacdes seguras e robustas, compativeis com o
.Net Framework. Com o C# é possivel criar aplicativos de cliente do Windows,
servicos Web XML, componentes distribuidos, aplicativos de cliente-servidor,
aplicativos de banco de dados, e muito mais.

A sintaxe do C# é simples e facil de aprender simplificando muita da complexidade
do C++ e é de facil reconhecimento por qualquer desenvolvedor de C, C++ e Java,
desenvolvedores que ja usam uma delas quando se depara com C# conseguem
trabalhar muito bem em um curto periodo de tempo. C# fornece recursos poderosos,
como tipos de valor nulo, enumeracdes, delegacdes, expressdes lambda e acesso
direto a memoria, que nao sédo encontrados no Java. O C# suporta métodos e tipos
genéricos, que fornecem uma melhor seguranca de tipo e desempenho, e

iteradores, que permitem implementadores de colecbes de classes para definir
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comportamentos de iteragdo personalizados que sédo simples de usar pelo cédigo
cliente. (MICROSOFT-1, 2017).
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3. ANALISE DE ESPECIFICACAO DO SISTEMA

3.1 UML

A UML - Unifield Modeling Language ou Linguagem de Modelagem Unificada € uma
linguagem visual utilizada para modelar softwares baseados no paradigma de
orientacdo a objetos. E uma linguagem de modelagem de propésito geral que pode
ser aplicada a todos os dominios de aplicacdo. Essa linguagem tornou-se, nos
altimos anos, a linguagem-padrdo de modelagem adotada internacionalmente pela
industria de engenharia de software.

UML ndo é uma linguagem de programacdo, e sim uma linguagem de modelagem,
uma notacao, cujo objetivo é auxiliar os engenheiros de software a definirem as
caracteristicas do sistema, tais como seus requisitos, seu comportamento, sua
estrutura légica, a dindmica de seus processos e até mesmo suas necessidades
fisicas em relacdo ao equipamento sobre o qual sistema devera ser implantado.
(GUESDES, Gilleanes T. A. UML2; 2011).



3.2 LISTA DE EVENTOS

N° Usuario Evento
1 Usuario Manter Empresa

5 Usuario Manter Cidade

3 Usuario Manter Produto

4 Usuario Manter Tipo Chamado

s Usuario Manter Tipo Situacao

6 Usuario Manter Usuario

. Usuario Manter Orcamento

g Usuario Consultar Empresa

9 Usuario Consultar Cidade

10 Usuario Consultar Produto

1 Usuario Consultar Tipo Situacao
1 Usuéario Consultar Tipo Chamado
13 Usuario Consultar Usuéario

1 Usuario Consultar Orcamento

Tabela 01: Lista de Eventos
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3.3 DIAGRAMAS DE CASO DE USO

3.3.1 Caso de Uso geral - Manter

19

)

<<include=>

Manter
Produto
ManterTipo ) -----====-=-=°===%---
Manter Y\ _____ _ =<include>>
/ Situa‘;éo
Manter
N Usuario
Usuario
Manter Y\ ____ _ <<include>>
Empresa

ManterCidade )-------------=-===----
Manter
Orgamento

Figura 01: Caso de Uso Geral - Manter



3.3.2 Caso de Uso Geral - Consultar
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<<include=>>

Consultar
Produto

Consultar Tlpo ____________________

Consultar _____________
Sltuagao

Consultar
Usuarlo
Usuario
Consultar Y\ __ << include>> 45
Empresa

Consultar - ____cz<include>> _ _
Cidade

Consultar
Orgamento

Figura 02: Caso de Uso Geral - Consultar



3.4 ESPECIFICACOES DOS CASO DE USO

3.4.1 Caso de Uso: Manter Produto

Nome do Caso de Uso

Manter Produto

Ator

Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O administrador escolhe a opg¢ao Produtos no

sistema

Fluxo Principal

O administrador informa os dados para cadastro
do produto

O sistema valida os dados

O administrador seleciona a opcéo salvar

O sistema salva o produto

Fluxo Alternativo

Se os dados digitados n&o forem validados o
sistema emite uma mensagem de alerta
O administrador pode cancelar o processo de

cadastro e sair do sistema

Tabela 02: Especificacdo do Caso de Uso Manter Produto




3.4.2 Caso de Uso: Manter Tipo Orgcamento

Nome do Caso de Uso

Manter Tipo Orcamento

Ator

Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O administrador escolhe a opcao Tipo

Orgcamento no sistema

Fluxo Principal

O administrador informa os dados para cadastro
do Tipo Or¢camento

O sistema valida os dados

O administrador seleciona a opcéo salvar

O sistema salva o Tipo do Chamado

Fluxo Alternativo

Se os dados digitados néo forem validados o
sistema emite uma mensagem de alerta
O administrador pode cancelar o processo de

cadastro e sair do sistema

Tabela 03: Especificacdo do Caso de Uso Manter Tipo Orcamento




3.4.3 Caso de Uso: Manter Situacao

Nome do Caso de Uso

Manter Situacao

Ator

Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O administrador escolhe a opcédo Situacdo no

sistema

Fluxo Principal

O administrador informa os dados para cadastro
do Tipo da Situacao

O sistema valida os dados

O administrador seleciona a opcéo salvar

O sistema salva a Situacao

Fluxo Alternativo

Se os dados digitados néo forem validados o
sistema emite uma mensagem de alerta

O administrador pode cancelar o processo de
cadastro e sair do sistema

Tabela 04: Especificacdo do Caso de Uso Manter Situacéo
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3.4.4 Caso de Uso: Manter Usuéario

Nome do Caso de Uso

Manter Usuario

Ator

Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Administrador escolhe a opcdo Usuario no

sistema

Fluxo Principal

O administrador informa os dados para cadastro
do Usuario

O sistema valida os dados

O administrador seleciona a opcéo salvar

O sistema salva o Usuario

Fluxo Alternativo

Se os dados digitados néo forem validados o
sistema emite uma mensagem de alerta

O administrador pode cancelar o processo de
cadastro e sair do sistema

Tabela 05: Especificacdo do Caso de Uso Manter Usuério
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3.4.5 Caso de Uso: Manter Empresa

Nome do Caso de Uso

Manter Empresa

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Empresas no sistema

Fluxo Principal

O Usuario ou Administrador informa os dados
para cadastro da Empresa

O sistema valida os dados

O Usuario ou Administrador seleciona a opcéo
salvar

O sistema salva a Empresa

Fluxo Alternativo

Se os dados digitados néo forem validados o
sistema emite uma mensagem de alerta
O Usuério ou Administrador pode cancelar o

processo de cadastro e sair do sistema

Tabela 06: Especificacdo do Caso de Uso Manter Empresa
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3.4.6 Caso de Uso: Manter Cidade

Nome do Caso de Uso

Manter Cidade

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Cidades no sistema

Fluxo Principal

O Usuério ou Administrador informa os dados
para cadastro da Cidade

O sistema valida os dados

O Usuario ou Administrador seleciona a opcéo
salvar

O sistema salva a Cidade

Fluxo Alternativo

Se os dados digitados néo forem validados o
sistema emite uma mensagem de alerta
O Usuério ou Administrador pode cancelar o

processo de cadastro e sair do sistema

Tabela 07: Especificacdo do Caso de Uso Manter Cidade




3.4.7 Caso de Uso: Manter Orgcamento

Nome do Caso de Uso

Manter Orcamento

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O usuério ou Administrador escolhe a opcao

Orgcamentos no sistema

Fluxo Principal

O Usuério ou Administrador informa os dados
para cadastro do Orgcamento

O sistema valida os dados

O Usuario ou Administrador seleciona a opcéo
salvar

O sistema salva o Orgamento

Fluxo Alternativo

Se os dados digitados néo forem validados o
sistema emite uma mensagem de alerta
O Usuério ou Administrador pode cancelar o

processo de cadastro e sair do sistema

Tabela 08: Especificacdo do Caso de Uso Manter Orcamento




3.4.8 Caso de Uso: Consultar Empresa

Nome do Caso de Uso

Consultar Empresa

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Consultar Empresa

Fluxo Principal

O Usuario ou Administrador seleciona a opcao
Gerar

O sistema exibe as empresas cadastradas

O Usuério ou Administrador pode visualizar e

imprimir o relatorio

Fluxo Alternativo

O Usuério ou Administrador pode visualizar e
nao imprimir o relatorio
O Usuério ou Administrador pode cancelar a

consulta e sair do sistema

Tabela 09: Especificacdo do Caso de Uso Consultar Empresa




3.4.9 Caso de Uso: Consultar Usuéario

Nome do Caso de Uso

Consultar Usuario

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Consultar Usuario

Fluxo Principal

O Usuario ou Administrador seleciona a opcao
Gerar

O sistema exibe os usuarios cadastrados

O Usuério ou Administrador pode visualizar e

imprimir o relatorio

Fluxo Alternativo

O Usuério ou Administrador pode visualizar e
nao imprimir o relatorio
O Usuério ou Administrador pode cancelar a

consulta e sair do sistema

Tabela 10: Especificacdo do Caso de Uso Consultar Usuério




3.4.10 Caso de Uso: Consultar Tipo Situacao

Nome do Caso de Uso

Consultar Tipo Situacao

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Consultar Tipo Situacao

Fluxo Principal

O Usuario ou Administrador seleciona a opcao
Gerar

O sistema exibe os Tipos de Situacbes
cadastradas

O Usuério ou Administrador pode visualizar e

imprimir o relatorio

Fluxo Alternativo

O Usuério ou Administrador pode visualizar e
n&o imprimir o relatorio
O Usuério ou Administrador pode cancelar a

consulta e sair do sistema

Tabela 11: Especificacdo do Caso de Uso Consultar Tipo Situagéo




3.4.11 Caso de Uso: Consultar Cidade

Nome do Caso de Uso

Consultar Cidade

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Consultar Cidade

Fluxo Principal

O Usuario ou Administrador seleciona a opcao
Gerar

O sistema exibe as cidades cadastradas

O Usuério ou Administrador pode visualizar e

imprimir o relatorio

Fluxo Alternativo

O Usuério ou Administrador pode visualizar e
nao imprimir o relatorio
O Usuério ou Administrador pode cancelar a

consulta e sair do sistema

Tabela 12: Especificacdo do Caso de Uso Consultar Cidade




3.4.12 Caso de Uso: Consultar Tipo Orgcamento

Nome do Caso de Uso

Consultar Tipo Orgcamento

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Consultar Tipo Orcamento

Fluxo Principal

O Usuario ou Administrador seleciona a opcao
Gerar

O sistema exibe os Tipos de Orcamentos
cadastrados

O Usuério ou Administrador pode visualizar e

imprimir o relatorio

Fluxo Alternativo

O Usuério ou Administrador pode visualizar e
n&o imprimir o relatorio
O Usuério ou Administrador pode cancelar a

consulta e sair do sistema

Tabela 13: Especificacdo do Caso de Uso Consultar Tipo Orgcamento




3.4.13 Caso de Uso: Consultar Produto

Nome do Caso de Uso

Consultar Produto

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Consultar Tipo Produto

Fluxo Principal

O Usuario ou Administrador seleciona a opcao
Gerar

O sistema exibe os Produtos cadastrados

O Usuério ou Administrador pode visualizar e

imprimir o relatorio

Fluxo Alternativo

O Usuério ou Administrador pode visualizar e
nao imprimir o relatorio
O Usuério ou Administrador pode cancelar a

consulta e sair do sistema

Tabela 14: Especificacdo do Caso de Uso Consultar Produto




3.4.14 Caso de Uso: Consultar Orgcamento

Nome do Caso de Uso

Consultar Orcamento

Ator

Usuéario e Administrador

Pré-Condicéao

Efetuar acesso ao sistema

Evento Inicial

O Usuario ou Administrador escolhe a opcao

Consultar Orcamento

Fluxo Principal

O Usuério ou Administrador escolhe a Empresa
e seleciona a opcgao gerar

O sistema exibe os orcamentos da empresa
escolhida

O Usuério ou Administrador pode visualizar e

imprimir o relatorio

Fluxo Alternativo

O Usuério ou Administrador pode visualizar e
n&o imprimir o relatorio
O Usuério ou Administrador pode cancelar a

consulta e sair do sistema

Tabela 15: Especificacdo do Caso de Uso Consultar Orgamento




3.5 DIAGRAMA DE CLASSE
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pkg

Empresa

-1d:int

- Cidadeld : int

- RazaoSocial : String

- NomeFantasia : String
- Cnpj : String

- NrFuncionario : int

- Contato : String

- Telefone : String

- Email : String

+ Criar()

+ Editar()

+ Deletar()
+ Detalhes()
+ Listar()

0

1

Cidade

-1d:int

- Descricao : String
- Cep: String

- Estado : String

Produto

-1d:int

- Descricao : String
- Modelo : String

- ValorCusto : float
- ValorVenda : float

+ Criar()

+ Editar()

+ Deletar()
+ Detalhes()
+ Listar()

1

+ Criar()

+ Editar()

+ Deletar()
+ Detalhes()
+ Listar()

Orcamento Usuario
-1d:int -1d:int
- Usuariold : int - Nome : String
- Empresald : int - Login : String
- Situacaold : int - Senha: String
- TipoOrcld : int 0.+ - Perfil : int
- Status : int iEhan
- Telefone : String + Editar)
o+ |- Email : String + Deletar()
i - DataOrcamento : Date + Detalhes()
- Observacao : String -
+ Listar()
+ Criar()
+ Editar()
+ Deletar() ItemProduto
& 3
: Ezt:':(‘)es() 1 -diint
- Produtold : int
0.* - Orcamentold : int
0.r - Quantidade : int
- Valor : float
1.5 + criar()
] 1 + Editar()
+ Deletar()
Situacao TipoOrcamento + Detalhes()
“id-int “id - int +Lised)
- Descricao : String - Descricao : String
+ Criar() + Criar()
+ Editar() + Editar()
+ Deletar() + Deletar()
+ Detalhes() + Detalhes()
+ Listar() + Listar()

Figura 03: Diagrama de Classe



3.6 DIAGRAMA DE ENTIDADE RELACIONAMENTO

& RazaoSochl: VARCHAR(50)

& Cnpj: VARCHAR(14)

& NrFuncionario: INTEGER
& Contato: VARCHAR(30)
@ Telefone: VARCHAR

& Emai: VARCHAR

@ NomeFantasia: VARCHAR(50)

Empresa i
# 1d: INTEGER f

: Orcamento -
¢ Cidade_Id: INTEGER (FK) ¢ 18: INTEGER

@ Empresa_ld: INTEGER (FK)

@ Situacao_Id: INTEGER (FK)
H % TipoOrc_Id: INTEGER (FK)

@ Usuario_ld: INTEGER. (FK)

@ Status_2: INTEGER

& Contato: VARCHAR(20)

& Telefone: VARCHAR(12)
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Produto -

ItemProduto id

i 1d: INTEGER

¥ Id: INTEGER

¥ Orcamento_ld: INTEGER (FK)
% Produto_Id: INTEGER. (FK)
@ Quantidade: INTEGER

@ ValorTotak FLOAT

& Descricao: VARCHAR(30)
& Modelo: VARCHAR(30)
& ValorCusto: FLOAT

@ Valorvenda: FLOAT

3 Orcamento_has_Produto_fKIndex!
¥ Orcamento_ld
.3 Orcamento_has_Produte_mKIndex2

¥ Produto_ld

Stuaco o
W Id: INTEGER
@ Descrican: VARCHAR(20)

L‘*Emé’;i?;f”de‘” 1€’ Emall: VARCHAR
= ¢ DataOrcamento: DATE
Y @ Observacao: VARCHAR
|4 Orcamento_fkindex!
@ Usuzrio_Id )l
[ |3 Oramenta_Fkindex2
@ TipoOre_ld
= |3 Oreamenta_FKIndex3
Cidade A @ Situacao_ld
¢ 1d: INTEGER | Orcamento_FKindex4
& Descrican: VARCHAR(50) @ Empresa_Id
& Cep: VARCHAR(S) N N
& Estado: VARCHAR(2) T T
Usuario i =
 1d: INTEGER L

& Nome: VARCHAR(S0)
& Login: VARCHAR(15)
& Senha: VARCHAR(15)
& Perfi: INTEGER

' Id: INTEGER
' Descricao: VARCHAR(20)

Figura 04: Diagrama de Entidade Relacionamento
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4. IMPLEMENTACAO

A implementacdo do sistema feita no ambiente de desenvolvimento Visual Studio
2015* e o padrdo de desenvolvimento utilizado foi o Microsoft MVC®, que torna o
gerenciamento e criacdo da aplicacdo mais facil devido as separacdes das camadas

por pastas. Abaixo imagem que ilustra as trés principais camadas do MVC.

Model |

L

» Controller |

View

Figura 05: Relagcédo do Model, View e Controller.

Imagem disponivel em: <https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/dd381412(v=vs.108).aspx>

4 Disponivel em: <https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/dd831853.aspx>
® Disponivel em: <https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/dd381412(v=vs.108).aspx>



https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/dd381412(v=vs.108).aspx
https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/dd831853.aspx
https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/dd381412(v=vs.108).aspx
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4.1 ORGANIZACAO DAS PASTAS

A imagem abaixo mostra como esta separado as pastas e organizacao do projeto.

fad Sclution 'PIPELINE' (1 project)
4 [ PIPELINE

b J Properties
[ =W References
App_Data
App_Start
Content
Context
Controllers
fonts
Migrations
Models
Scripts

A A A A A

Views
favicon.ico
b 41 Global.asax
v.] packages.config
L1 Project_Readme.html
[ o* Startup.cs
b 41 Web.config

Figura 06: Organizacao Projeto.

Além das pastas principais do MVC temos outras pastas no solution que sao
usadas para configuracfes gerais, arquivos de imagens, Scripts, CSS que se

faz necessario na aplicacao.
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4.1.1 Models

Na pasta Models contém as classes com os cédigos que implementam a camada de

modelo, que por sua vez € responsavel por recuperar e armazenar o estado de um

modelo no banco de dados

Cidade.cs # X ~ | Solution Explorer
FE1PIPELINE | #3 PIPELINE.Models.Cidade - Fld - Gﬂ RN VL r@| "
7 + ; ; 2
3 Snamespace PIPELINE.Models " Search Selution Explorer (Ctrl+¢)
B { W &7 Solution PIPELINE' (1 project) =
10 [Tab_e("cidada”)] 4 'E] PIPELINE
11 = public class Cidade b Properties
12 i b =B References
13 [key] App_Data
0 references b App_Start
14 public int Id { get; set; } b Content
15 [Required(ErrorMessage = "Preenchimento obrigatdric”)] b Context
16 [Display(Name ="Cidade")]
17 [Ma h(5@,ErrorMessage ="Maximo de 58 caracteres")] b Controllers
3 ref 3 fonts
18 pub ring Descricao { get; set; } 3 Migrations
19 [Required(ErrorMessage = "Preenchimento obrigatdrio™)] 4 Models
20 : _bi__t ing Cep { get 51 b AccountViewModels.cs
public string Cep { get; set; o G
21 [Required(ErrorMessage = "Preenchimento cbrigatdrio™)] b . i
22 [MaxLength(2,ErrorMessage = "Maximo de 2 caracteres")] b Empresa.cs
0 references b |dentityModels.cs
23 public string Estado { get; set; } b o ltemProduto.cs
2 b c# ManageViewModels.cs
2 R b€ Orcamento.cs
26 public virtual ICellecticn<Empresa> Empresas { get; set; } = b OrcView.cs
D < b Produto.cs
— b c# ProdutoDetalhecs
Output b c# Situacao.cs
Show output from: - | ‘ ‘ ‘ ta b o TipoQrecs
b o Usuario.cs
3 Scripts
3 Views
[ faviconico
b A& Glob

LLINGLYIN SO Server...  Server Bxpl...

Figura 07: Model Cidade.

Na imagem acima (Figura 07), representa a implementacao da classe Cidade. Para
essa criacdo foi utilizada as classes System.ComponentModel.DataAnnotations® e
System.Component.Model.DataAnnotations.Schema’, que oferecem métodos para
validagéo e exibicdo na tela do usuéario, mapeamento e controle do modelo no banco

de dados.

¢ Disponivel em: < https://msdn.microsoft.com/pt-
br/library/system.componentmodel.dataannotations(v=vs.110).aspx>

" Disponivel em: < https://msdn.microsoft.com/pt-
br/library/system.componentmodel.dataannotations.schema(v=vs.110).aspx>



https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system.componentmodel.dataannotations(v=vs.110).aspx
https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system.componentmodel.dataannotations(v=vs.110).aspx
https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system.componentmodel.dataannotations.schema(v=vs.110).aspx
https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system.componentmodel.dataannotations.schema(v=vs.110).aspx
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A anotacdo Table indica que a tabela do banco de dados sera criada a partir da
classe que tem essa anotacdo e dentro do colchetes e aspas duplas indica-se o
nome que sera atribuido a tabela.

A anotacdo Key indica que a propriedade sera chave primaria no banco de dados.

A anotacado Required indica que o atributo é de preenchimento obrigatorio na tela do
usuario e caso nao seja preenchido € mostrado a mensagem do “ErrorMessage”,
desta forma o campo criado no banco de dados também né&o aceita nulos.

A anotacao Display indica 0 nome a ser mostrado na tela do usuario, permitindo que
seja exibido um nome diferente do atributo criado.

A anotagdo MaxLenght indica o tamanho maximo do campo na interface e também

no campo da tabela do banco de dados.
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4.1.2 Views

Na pasta Views contém as paginas HTML normalmente criadas a partir dos dados

do modelo, que séo responsaveis por exibir e receber informacdes do usuario.

Details.cshtml + X Selution Explorer v X

3 e
; {@model PIPELINE.Models.Cidade _: m| w50 d l@‘ "
3 @{ T Search Solution Explorer (Ctrl+g) P-
N ; ViewBag.Title = "Details”; b =B References o
2
6 App_Data
7 <h2>Detalhes da Cidade</h2> b I App_Start
8 b Content
9 H<dive b Context
10 <hr /> 3 Controllers
11 E <dl class="dl-horizontal"> ) fonts
L = <dt> . . b Migrations
13 (@Html.DisplayNameFor(model => model.Descricao)
. 13 Models
14 </dt> -
- P Scripts
15
16 = <dd> I
17 {@Html.DisplayFor(medel => model.Descricao) 4 Account
18 </dd> 4 Cidade
19 1@ Create.cshtml
20 = <dt> (@] Delete.cshtml
21 (@Html.DisplayNameFor(model => model.Cep) 18] Details.cshtml
-z </de> [@1 Editcshtml
24 il <dd> [@1 Index.cshtml
25 {@Html.DisplayFor(model => model.Cep) 4 Empresa
26 </dd> b Home
0 22 v b ltemProduto
— 4 Manage
Output 0 x b Orcamento
Show output from: 4 | | | | ta ‘ Produto
4 Shared
b Situacao
4 TipoQre
b Usuario
131 _ViewStart.cshtm| -

Error List J8llieaI3 ELIN LYY SO Server...  Server Expl...

Figura 08: View Detalhe Cidade.

A renderizacdo das paginas HTML é realizada com a utilizacdo da View Engine
Razor8, com ele temos possibilidade de inserir cédigos C#, .NET direto na camada
de visualizacdo, permitindo que em uma Unica pagina criada possamos utilizar
HTML em conjunto com cédigos Asp.net.

A instrugdo que inicia com o caractere @ conhecida como Helpers, indica o inicio de

uma expressdo de comando, que é utilizada para informar uma condicdo ou

simplesmente mostrar o conteido de uma variavel.

8 Disponivel em: < https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/gg675215.aspx>



https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/gg675215.aspx
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4.1.3 Controllers

Na pasta Controller contém as classes que sdo responsaveis pelo controle da

interacdo do usuario que se da através das Views com o modelo.

CidadeController.cs® # X Ml Solution Explorer v 1 X
@PIPEI;INE + *3 PIPELINE.Controllers.CidadeController +| @ Details(int? id) - m| o-s ¢ @| .
5
24 -: Search Solution Explorer (Ctrle¢) 2 -
25 - |.Ju-b;li-c"£.-c:icnResu'_: Details(int? id) fa] Solution 'PIPELINE' (1 project) =
26 { 4 ] PIPELINE
27 if (id == null) b M Properties
28 { i1 [ =B References
29 return new HttpStatusCodeResult(HttpStatusCode.BadRequest); App_Data
3 } [ App_Start
31 Cidade cidade = db.Cidades.Find(id); b Content
32 if (cidade == null)
13 { 4 Context
34 return HttplotFound();
35 1 b AccountController.cs
36 return View(cidade); b c# CidadeController.cs
37 1 b c* EmpresaController.cs
38 b HomeController.cs
= b o ltemProdutoController.c
0 E public ActionResult Create() b € ManageController.cs
41 { b c# OrcamentoController.cs
42 return View(); b € ProduteController.cs
43 } b c# SituacaoCentroller.cs
= b c# TipoOrcController.cs
45 b UsuarieController.cs
45 [HttpPost] v b fonts
kL ‘ b Migrations
Qutput 4 Models
Show output from: - ‘ ‘ ‘ ‘ a 4 anpts
b Views
[ favicon.ico
b 4] Global.asax
¥ packsges.config v

LANES Output Solution E...

SOL Server... Server Expl...

Figura 09: Controller Cidade.

No Controller de Cidade possui os métodos necessarios para sua manutencdo e
cadastro das cidades, utilizando os ActionResult responsaveis pela criacdo, edicéo,
exclusao e listagens das cidades.

O método Details mostrado na imagem acima (Figura 09), recebe o Id da Cidade
criada e na primeira verificacao if() verifica se existe informagéo no id recebido, caso
seja nulo retorna o método HttpStatusCode.BadRequest® que indica que a

solicitagc&o néo foi atendida pelo servidor.

° Disponivel em: < https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system.net. httpstatuscode(v=vs.110).aspx>



https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system.net.httpstatuscode(v=vs.110).aspx
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Na segunda verificacdo a variavel cidade recupera o valor do id no banco de dados,
caso ndo exista o id informado a verificacdo retorna o método HttpnotFound()*° que

informa que o recurso solicitado nédo foi encontrado.

10 Disponivel em: < https://msdn.microsoft.com/pt-
br/library/system.web.mvc.controller.httpnotfound(v=vs.118).aspx>



https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system.web.mvc.controller.httpnotfound(v=vs.118).aspx
https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system.web.mvc.controller.httpnotfound(v=vs.118).aspx
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4.2 TELA CADASTRO DE ORCAMENTO

A imagem abaixo (FiguralO) ilustra a tela de cadastro de orcamento, com os devidos

campos necessarios para sua criacao.

| - Create - My ASPNET Ao X [arcos] = X
<« C | ® localhost:1889/Orcamento/Create QW :
B Cursos Microsoft §§) DevMedia @ Fundagdo Educacion: [) Autenticagdo - DIME Entity Framework Co {2 Guia de Referéncia # TN Recursos e ferramer Outros favoritos

[ mEEewesws 0 e ]
Empresald Dimas de Melo Pimenta
Status
Contato
Telefone
Email
Observacao

TipoOrcld Ponto

Situacaold Aberto

Usuario

Voltar
© 2017 - PIPELINE Controle de Orcamentos

Figura 10: Cadastro de Orgamento.
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4.3 TELA DETALHE DO ORCAMENTO

A Figurall ilustra o detalhe do orcamento contendo seus dados cadastrados e os

itens dos produtos adicionados a ele, sendo possivel a exclusao desses itens.

| - Details - My ASP.NET Ap X

& C | ® localhost:1889/Orcamento/Details/1

B% Cursos Microsoft {3 DevMedia @ Fundagio Educacion: [3 Autenticagio - DIME [Ql] Entity Framework Cc- {3 Guia de Referéncia 4 TN Recursos e ferramer Qutros favoritos

Detalhe do Orgamento

Id 1
Razao Social Dimas de Melo Pimenta
Descricao  Aberto
Descricao  Ponto
Status  100%
Contato  Jonas
Telefone
Email  marce
Ultimo Contato
Data  28/10/2017
Observagao WEaww
Usuario 1

Voltar ||

Itens do Orgamento

Descricao Quantidade Valor Produtold Orcamentold

Print Point Il 2,00 R$8.000,00 1 1 m
Relogio BioPoint Il 1,00 R$3.800,00 3 1 m
Catraca Biopoint Il S 2,00 R$24.000,00 2 1 m

Figura 11: Detalhe do orcamento.
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4.4 TELA RELATORIO DE PRODUTOS

Index - My ASP.NET App X M@ — X
& C | ® localhost:1¢ duto Q W i)
B° Cursos Microsoft {3 DevMedia @ Fundagio Educacion: [} Autenticagio-DIME [R] Entity Framework Cc {3 Guia de Referéncia # TN Recursos e ferramer Outros favoritos

Listagem dos Produtos

Novo Produto
Descricao Modelo ValorCusto ValorVenda
Print Point I1 Rep R$3.000,00 R$4.000,00 1 - ‘ W
| )
Catraca Biopoint Il S Catraca R$9.000,00 R$12.000,00 | [ ‘ W
Relogio BioPoint Il Relogio R$3.000,00 R$3.800,00 | ‘ 7" w
Concentradora CM3 CM3 R$1.200,00 R$1.800,00 I De: ‘ @

©2017 - PIPELINE Controle de Orcamentos

Figura 12: Relatério de produtos.
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5. CONCLUSAO

Neste trabalho foi utilizado diagramas UML que foram de muita importancia, para
entender e facilitar o desenvolvimento do trabalho, mostrando seus relacionamentos
e comportamentos dos atributos e métodos de cada classe representada no banco
de dados.

A elaboracdo deste trabalho trouxe grande conhecimento em programacao e
desenvolvimento de software Web utilizando a linguagem C# com o Framewok .NET
que nos possibilita utilizar de seus varios métodos, facilitando e agilizando a
programacao do software.

Com o software Web desenvolvido e funcionando na empresa espera-se que 0
controle de orgamentos seja feito de uma maneira mais rapida e segura facilitando

também nas tomadas de decisoes.
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