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RESUMO

Este trabalho descreve o desenvolvimento de um software de e-learning, que podera
ser aplicado para auxiliar o ensino através da Internet, tanto em instituicdes publicas

como privadas.

Para o desenvolvimento do sistema foi utilizado as linguagens ASP. NET e C#,
banco de dados MySQL e também a biblioteca JavaScript jQuery para produzir

interfaces ricas para o usuario.

Palavras Chaves: Sistema de Ensino a distancia, Sistema E-learning, Educacgéo

Online.



ABSTRACT

This paper describes the development of an e-learning software, which can be

applied to help teach over the Internet, both in public and private institutions.
For the development of the system was used to ASP languages. NET and C #,

MySQL database and also the jQuery JavaScript library to produce rich user
interfaces.

Key Words: Distance learning system, System E-learning, online education.



LISTA DE ILUSTRACOES

Figura 1 — Arquitetura e-Learning

Figura 2 — Arquitetura ASP. NET

Figura 3 — Arquitetura MySQL

Figura 4 — Exemplo UML

Figura 5 — Funcionamento da criptografia Hash MD5.

Figura 6 — Diagrama de Casos de Uso Geral

Figura 7 — Caso de Uso 01 — Fazer Ligdo

Figura 8 — Caso de Uso 02 — Ver notas

Figura 9 — Caso de Uso 03 — Manter dados cadastrais

Figura 10 — Caso de Uso 04 — Manter alunos

Figura 11 — Caso de Uso 05 — Manter questoes

Figura 12 — Caso de Uso 06 — Manter licoes

Figura 13 — Caso de Uso 07 — Gerar relatdrios de alunos

Figura 14 — Caso de Uso 08 — Gerar relatorios de licoes

Figura 15 — Caso de Uso 09 — Gerar relatorios de questoes

Figura 16 — Caso de Uso 10 — Manter notas

Figura 17 — Diagrama de Classes

Figura 18 — Modelo de Entidade e Relacionamento

Figura 19 — Diagrama Ligcoes Disponiveis

Figura 20 — Diagrama Licoes Completas

Figura 21 — Diagrama Responder Questédo

Figura 22 — Diagrama Proxima Questdo

Figura 23 — Diagrama Relatério Aluno

Figura 24 — Diagrama Relatdrio Classe

Figura 25 - Interface Tela Dashboard do Aluno

Figura 26 — Interface da Tela Aluno Respondendo Questdo

Figura 27 — Interface da Tela Dashboard do Professor

Figura 28 — Interface da Tela de Cadastro de Questdes.

Figura 29 — Interface da Tela Relatorio de Aluno

Figura 30 — Interface da Tela Relatdrio de Ligdo

14
15
16
17
18
19
20
21
21
22
22
23
23
24
24
25
26
27
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43



LISTA DE TABELAS

Tabela 01 - Fazer Ligdo

Tabela 02 — Ver notas

Tabela 03 — Manter dados cadastrais

Tabela 04 — Manter alunos

Tabela 05 — Manter questoes

Tabela 06 — Manter licoes

Tabela 07 — Gerar relatorios de alunos

Tabela 08 — Gerar relatorio de licoes

Tabela 09 — Gerar relatdrios de questdes;

Tabela 10 — Manter notas

Tabela 11 — Diciondrio de Dados Aluno

Tabela 12 — Diciondrio de Dados AlunoClasse

Tabela 13 — Diciondrio de Dados AlunoQuestao

Tabela 14 — Diciondrio de Dados Classe

Tabela 15 — Diciondrio de Dados Licao

Tabela 16 — Diciondrio de Dados Professor

Tabela 17 — Diciondrio de Dados Questao

Tabela 18 — Diciondrio de Dados Template

20
21
21
22
22
23
23
24
24
25
28
28
29
29
29
30
31
31



SUMARIO
L. INTRODUGAOD.......cccuueeeeeecevieseesseresssessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssesssssssnns 10
1.1 OBJETIVOS ....oeveuevererereseesesessesesssessesessssssessesessnsesessesensesessnsesessesesssessnsssesssessnsssenseseseseses 11
1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS ......veceereereeereesereeeesessessesessessessssessessessssessessesessessesessensensesessessessnns 11
1.3 JUSTIFICATIVA ......veveerereneetereeeseesseseesesessssessesessnsesessesenssessssesessesesssessssssessesessnssssnsesesssenes 12
1.4 PERSPECTIVAS DE CONTRIBUIGAOD ......cueeureereererereeseeeseessesesesesesessesessssssessesessssessnsesessssenes 12
2. FUNDAMENTAGAQ TEORICA. .....c.eveeeeeevesvereresvessesssessessesssassesssssssssessssssessessessssssessesssensen 13
R S U= T 11 - 13
2.2 ASP. NET & CH cuvvererereeeseeeseseessessesessesesssesessssessssssssssessesesssessssesessesesssesessssessesesssssensns 14
2.3 IMYSQL..uveueurereereeenerseneesesssesssssensssessssesssesensssesessssensssessssessssesensesensssensesesessesensssessssssensns 15
2.8 UL c..eeveeeeeereeeeseseesssesessessesessesssssesessessssessssssesssesensssessssessssesensesensssesssesensssesessesesssensns 16
2.5 LINQ . .ueveuerereeesesesssseessesssesssssesssessssesssesensssesssesensesessssessssesesesensssesssesersssesessesesesensns 17
2.6 JQUETY ..cuuiieeiieeiiieiiteiiiesistnsiiteestesssrenssssnssssnssssnssssansssenssssnssssnssssnsssssnsssenssssnssssnssssnnsssnnses 17
2.7 Criptografia Hash IVID5S .........cceueiiieiiicrieiiecreeenceseennneseennesseensssssennsssssennsssssennsssssennssssnannns 18
3. MODELAGEM DO SISTEMA ......ooceeererveeevresssessssessssessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 19
3.1 CASOS DE USO GERAL .....ccveueerreerserersssessssesssssssssesesssessssssesssessssessnsssessesessssssessssenssssensens 19
3.2 CASOS DE USO ESPECIFICOS.......cceeueererrersesesssesessesessssessssssessssessssssssssessesesssssessssesssssenens 20
3.3 DIAGRAMAS DE CLASSES ......ccveveerrerersrsessesessesssessesessssessssssesssesssssssnsssessssessssssessssesssssensens 26
3.4 MODELO DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO .......coveerreerrereeeseessesessssessssessssssesessessssssenenns 27
3.5 DICIONARIO DE DADOS ......ccocerueruirereessessessessessessssessessessassessessessssssssssssessassassassassessssnsans 28
3.6 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA ........coreuerrrrereeresssesessesessssesessesessssessssesesssessesesssssessssessssssensns 32
K 3 2 - 1 (o Yo7 o TR 38
4, CONCLUSAD. ......eeeeveseeesrresreesresssesssesssesssesssesssesssssssessssssssssssssssssesssesssesssssssesssesssesssssases 44

REFERENCIAS. .........eeeeeeeeeeeseeeseeesosssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssns 45



10

1. INTRODUCAO

A evolucao tecnolégica que vem ocorrendo no decorrer dos ultimos anos € motivo
para transformacdes em diversas areas de trabalho, a area de educacdo € uma
delas. A area de educacédo esta passando por um momento de desenvolvimento em
gue muitos conceitos do passado estdao desaparecendo para dar espagcos a novos

conceitos e novas ferramentas na area de aprendizagem.

Novos softwares sdo criados para auxiliar o processo de aprendizagem dos alunos,
nao substituindo o professor por uma maquina, mas criando uma nova ferramenta

para auxiliar o proprio professor.

7

Neste trabalho € apresentada a criagdo de um novo software para auxiliar o
processo de educacdo de alunos dentro ou mesmo apos o periodo de estudo

tradicional, usando novos conceitos em conjunto com as novas tecnologias.

O software é apresentado como uma ferramenta para os profissionais da area de

educacao, e ndo um substituto.



11

1.1 OBJETIVOS

Este trabalho tem por objetivo desenvolver um software de e-learning, um sistema
gue possa ajudar os alunos com dificuldades de aprendizagem fora da sala de aula,
contribuindo para que professores possam identificar dificuldades por alunos

individualmente.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

— Auxiliar no processo de ensino / aprendizagem;

— Tornar este processo mais agil, estimulante e eficaz por meio de som,

animacodes e imagens;

— Dar ao educador uma forma de acompanhar o ritmo de aprendizagem

individual por aluno;
— Auxiliar o educador a planejar suas aulas e monitorar alunos;
— Auxiliar a resolucéo de problemas especificos por alunos;

— Trazer ao processo de aprendizagem mais empolgacdo, usando

sistema de conquistas por exercicios realizados entre alunos.
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1.3 JUSTIFICATIVA

Este trabalho procura colaborar com uma nova forma para auxiliar no processo de
aprendizagem, trazendo definitivamente as novas tecnologias para dentro da sala de
aula de forma a aumentar a produtividade, algo que ja é tentado ha tempos por parte
dos profissionais dessa area, mas nunca aceito pela totalidade entre eles.

Também se tenta unificar alguns dos softwares que sdo utilizados para a educacéo
em um mesmo sistema, trazendo maior desempenho e entendimento para quem

utilizara o sistema.

1.4 PERSPECTIVAS DE CONTRIBUICAO

Depois de finalizado, este trabalho deverd estar pronto para ser oferecido para
qualquer instituicdo que trabalhe com ensino, contribuindo para o processo de
aprendizagem dos alunos. Além de apresentar aos profissionais da area de ensino
um sistema amigavel, a fim de tornar real e que se torne rotina usar a tecnologia na
educacdo de novos alunos e pessoas. Além de servir como um estudo para
linguagem de programacgédo C# com ASP. NET.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 E-learning

O e-learning € mais um conceito que surgiu junto com a Internet, estando
relacionada com o processo de ensino a distancia realizada através dos meios de
comunicacdo disponivel, algo que anos atrds seria impossivel de se imaginar tal

realidade.

Como é um novo modo de se ensinar, o0 e-learning tem suas caracteristicas proprias.
No e-learning, as etapas de ensino sdo pré-programadas, divididas em modulos e
sao utilizados diversos recursos como o e-mail, textos e imagens digitalizadas, sala
de bate-papo, links para fontes externas de informacdes, videos e teleconferéncias,
entre outras (FELIPINI, 2012, p.1). A Figura 1 ilustra a arquitetura de um ambiente

de e-learning.
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Figura 1 — Arquitetura e-Learning (Adaptado de

http://www.pnl.gov/coginformatics/learning_applications.stm)

2.2 ASP. NET & C#

A ferramenta escolhida para desenvolver essa aplicacdo é a plataforma ASP. NET,
desenvolvida pela Microsoft como padrdo para o desenvolvimento de aplicacdes
WEB, que possui uma das melhores plataformas para se desenvolver conteldos

para a WEB atualmente, contendo inUmeras bibliotecas para ajudar o programador.

E como linguagem de programacao foi escolhida o C# ou C Sharp, que é uma
linguagem de programagdo orientada a objetos, estando muito vinculada a
plataforma. NET.

Segundo NAGEL et al. (2010, p. li):


http://www.pnl.gov/coginformatics/learning_applications.stm
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Se f6ssemos descrever a linguagem C # e o seu ambiente associada, o .
NET Framework, como a tecnologia mais importante para o0s
desenvolvedores em torno de agora, nés ndo estariamos exagerando. .NET
foi concebido para proporcionar um ambiente no qual pode-se desenvolver
praticamente qualquer aplicacdo para executar em Windows, enquanto o C#
€ uma linguagem de programacédo que foi projetado especificamente para

trabalhar com o quadro. NET.

VB C++ CH JScript J#
Common Language Specification

ASP.NET Windows
Web Forms Web Services Forms

ADO.NET & XML

Base Class Library

Common Language Runtime

Operating System

Figura 2 — Arquitetura ASP. NET (Adaptado de http://www.baboo.com.br/2003/06/novidades-do-

visual-studio-net/)

2.3 MYSQL

MySQL é um sistema gerenciador de banco de dados (SGBD), e utiliza a Linguagem
de Consulta Estruturada ou também chamada de SQL, para realizar suas pesquisas

no banco.

Segundo KRUCKENBERG; PIPES (2005, p.28) “A combinagao de simplicidade,
velocidade e um conjunto completo de recursos faz o0 MySQL uma opcao atraente
guando se considera como para atender as demandas de dados de sua aplica¢do ou

organizagao”. A Figura 3 ilustra a arquitetura do MySQL.


http://www.baboo.com.br/2003/06/novidades-do-visual-studio-net/
http://www.baboo.com.br/2003/06/novidades-do-visual-studio-net/
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Figura 3 — Arquitetura MySQL (Adaptado de
http://www.ibm.com/developerworks/br/datal/library/techarticle/dm-

1102mysgltoinnovatorc/index.html)

2.4 UML

Unified Modeling Language (UML) é uma linguagem de modelagem, que auxilia a

visualizar o desenho e a comunicacao entre os varios objetos / eventos do sistema.

Segundo ALHIR (2003, cap.1.1) “Muito simplesmente, a UML é uma linguagem
visual para modelar e comunicar sobre os sistemas através do uso de diagramas e

com suporte a texto”.


http://www.ibm.com/developerworks/br/data/library/techarticle/dm-1102mysqltoinnovatorc/index.html
http://www.ibm.com/developerworks/br/data/library/techarticle/dm-1102mysqltoinnovatorc/index.html
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Figura 4 — Exemplo UML - Um gerente lidera uma equipe que executa um projeto. Cada gerente
tem um nome e namero de telefone, e pode dar inicio a um projeto ou terminar um projeto.
Cada projeto tem um nome, data de inicio e data final. Cada equipe tem uma descricéo, e que é

tudo o que estiver interessado em relativa a equipa. (In: ALHIR, 2003, cap.1.1)

2.5 LINQ

LINQ ou Language Integrated Query € um componente que passou a ser adicionado
a partir do Visual Studio 2008. LINQ fornece funcionalidades de consultas em
linguagens de programacao como C# e Visual Basic, onde se podem fazer consultas

em fontes de dados variadas.

Em uma consulta LINQ o desenvolvedor sempre estara trabalhando com o conceito
de orientacdo a objetos, a expressdo de consulta do LINQ contém trés clausulas:
from, where e select. A clausula from especifica a fonte de dados, a clausula where

aplica o filtro e a clausula select especifica o tipo dos elementos a serem retornados.

2.6 jQuery

jQuery é uma biblioteca JavaScript que funciona independente do navegador de

Internet usado, jQuery é o mais popular entre as inimeras bibliotecas de JavaScript.
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jQuery € uma biblioteca de cédigo aberto, e foi criado para facilitar o modo de criar
animacdes, manipular eventos e inUmeras coisas em paginas HTML (HyperText
Markup Language). Entre suas funcionalidades estédo a de criar interfaces RIA (Rich
Internet Application), que séo interfaces ricas para o usuario, onde aplicacbées WEB
passam a ter funcionalidades e caracteristicas tipicas de uma aplica¢éo do tipo
Desktop (SILVA; MAURICIO SAMY; 2010; p.15 - 28).

2.7 Criptografia Hash MD5

Criptografia MD5 (Message-Digest algorithm 5) € um algoritmo de criptografia
unidirecional, se descreve como sendo um método em que € possivel transformar
uma informacdo em um MD5 Hash, porém com essa informacgéo transformada em

maos € praticamente impossivel de se encontrar a palavra que a originou.

A criptografia MD5 é muito interessante quando se trata para arquivar dados
sensiveis do usuario em banco de dados, pois uma senha como, por exemplo,
‘“Amor” gera o MD5 Hash “5da2297bad6924526e48e00dbfc3c27a”, assim um
invasor que obter acesso ao nosso banco e se deparar com a senha criptografado
em valor MD5 Hash ficara impossibilitado de saber o verdadeiro valor da senha de
nosso usuario (KALISKI, BURT; ROBSHAW, MATT)

Last Message

Message Block 1 Message Block 2 Part

Padding

A

- Cmpression

Function

Compression
Function

Compression
Function

Initial Value Hash

Figura 5 — Funcionamento da criptografia Hash MD5. (Adaptado de KALISKI, BURT, ROBSHAW,
MATT; p.2)
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3. MODELAGEM DO SISTEMA

3.1 CASOS DE USO GERAL

Manter Alunas
FazerLines

Manter Quigstozs

(Gerar Relatario te Alunos

arter Notas

{3erar Relatorio de Acessos

)

Professor

Manter Daos Cadashals

(Gerar Felatorio te Questoes

(arar Relatorin de Licoes

Figura 6 — Diagrama de Casos de Uso Geral
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3.2 CASOS DE USO ESPECIFICOS

Alunio

Figura 7 — Caso de Uso 01 — Fazer Licao

Nome do Caso de Uso Fazer Licéo

Ator Aluno

Descricao Aluno resolve uma licdo pendente.

Fluxo Principal - Sao listadas as classes que o aluno
participa;

- O aluno seleciona a classe desejada;

- Séo listadas as licbes disponiveis para
fazer,

- O aluno seleciona a licdo desejada,;

Fluxo Alternativo - Nao existir licdes disponiveis para o aluno
realizar;
Tabela 01 — Fazer Licao
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Aluno

Figura 8 — Caso de Uso 02 — Ver notas

Nome do Caso de Uso Ver notas

Ator Aluno

Descricao Aluno verifica as notas de suas licoes feitas
no sistema,;

Fluxo Principal - Clica no item “Minhas notas”;

- Séo listadas as notas de licbes que o
aluno realizou de acordo com cada licao;

Fluxo Alternativo - N&o ha notas para o aluno, pois néo foi
realizada nenhuma licao;
Tabela 02 — Ver notas

Cj\} Manter dados cadastrais

Aluno

Figura 9 — Caso de Uso 03 — Manter dados cadastrais

Nome do Caso de Uso Manter dados cadastrais
Ator Aluno
Descrigcéo Aluno informa seus dados de contato e

informacdes pessoais.

Fluxo Principal - Clica no item “Meus Dados”;
- E aberta uma tela onde o aluno pode
atualizar seus dados;

Fluxo Alternativo - O aluno nao realizar login no sistema,;

Tabela 03 — Manter dados cadastrais




Professor
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Figura 10 — Caso de Uso 04 — Manter alunos

Ator

Professor

Descricao

O professor pode atualizar dados de
alunos, assim como cadastrar novos
alunos;

Fluxo Principal

Fluxo Alternativo

- Clica no item “Cadastrar Alunos”;
- E exibida uma tela onde se podem
cadastrar novos alunos;

- Clica no item “Ver Alunos”;
- E exibida uma tela onde se seleciona o
aluno a ser atualizado;

Ator
Descricao

Fluxo Principal

Q

A

Frofessor

Tabela 04 — Manter alunos

Manler guasioes

Figura 11 — Caso de Uso 05 — Manter questdes

Professor

Cadastrar novas questbes para licdes que
os alunos terdo que resolver;

- Clica no item “Cadastrar questao®;
- Abre-se uma tela onde se podem
cadastrar novas questoes;

Fluxo Alternativo

- Clica no item “Ver questdes”;

- E exibida uma listagem de questbes do
sistema;

- Seleciona-se uma questéo para atualizar;

Tabela 05 — Manter questdes
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0 —

Professor

Figura 12 — Caso de Uso 06 — Manter licGes

Ator Professor

Descricao O professor atualiza ou cadastra licbes para
alunos resolverem;

Fluxo Principal - Clica no item “Cadastrar Licao”;
- E exibida uma tela onde se cadastra
novas licoes;

Fluxo Alternativo - Clica no item “Ver ligbes”;
- E exibida uma listagem de licGes
cadastradas;

- Seleciona-se uma licdo para editar;
Tabela 06 — Manter licbes

? Gerar relatdnos de alunos
!
Profassor

Figura 13 — Caso de Uso 07 — Gerar relatérios de alunos

Ator Professor

Descrigcéo Exibe-se um  relatério de  alunos
cadastrados no sistema;

Fluxo Principal - Clica no item “Relatério de alunos”;
- Preenchem-se os filtros;
- Exibe-se o relatorio;

Fluxo Alternativo - Nao existem alunos cadastrados no
sistema;
Tabela 07 — Gerar relatérios de alunos




Professor
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Gerar relaldrios de icfes

Figura 14 — Caso de Uso 08 — Gerar relatérios de licdes

Ator

Professor

Descricao

Fluxo Principal

Relatorio onde é exibido informacdes sobre
a resolugcéo da licdo com base do aluno
selecionado;

- Clica no item “Relatério de ligdes”;
- Preenchem-se os filtros;
- Exibe-se o relatorio;

Fluxo Alternativo

- O aluno selecionado néo resolveu a licao;

Tabela 08 — Gerar relatério de licdes

Prafissor
Figura 15 — Caso de Uso 09 — Gerar relatdrios de questdes
Ator Professor
Descricao Relatorio onde se exibe informacfes sobre

as questbes resolvidas por determinado
aluno;

Fluxo Principal

Fluxo Alternativo

- Clica no item “Relatorio de questdes”;
- Preenchem-se os filtros;
- Exibe-se o relatério;

- O aluno selecionado nao respondeu
nenhuma questao;

Tabela 09 — Gerar relatérios de questdes;




Ator
Descricao

®)

A

Professor
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Figura 16 — Caso de Uso 10 — Manter notas

Professor

Professor informa as notas do aluno sobre
determinada licao;

Fluxo Principal

Fluxo Alternativo

- Clica no item “Notas”;

- E exibida uma listagem de licdes;

- Professor seleciona uma licéo;

- E exibida uma listagem de alunos que
resolveram a licdo selecionada;

- Professor seleciona o aluno;

- E exibida uma tela onde se mostra as
respostas do aluno e o professor informa a
nota;

- Nenhuma ligdo foi cadastrada no sistema,;

Tabela 10 — Manter notas




3.3 DIAGRAMAS DE CLASSES

26

Termplate

Questan
Auno  [1.* 1% K
1} B
1”1:
1 Lican
1"*
1"* 1
1“1:
Clagse Prafessar

Figura 17 — Diagrama de Classes



3.4 MODELO DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

alino_has_clsse b Ciasse v professor v
§ aluno_idaluno: INTEGER (FK) ff idchsse: INTEGER )l FH idprofessor INTEGER
§ chasse_idchsse: INTEGER (FK) ¢ profassor_idprofessor: INTEGER (7K)

A
iz M
f idlicao: INTEGER
¢ Casse_idclasse: INTEGER (FK)

T A
alino_has quesﬁg\ v WeH ! template v
== idquesta: INTEGER
§ dhno_ddno: INTEGER (F) 4 T ¥ uesto: , 3 - 7 idterpfte: INTEGER
9 qestan dqestan INTEGER (R § template_idtempfte: INTEGER (FK)
= . @ licao_idlicao: INTEGER (FK)

Figura 18 — Modelo de Entidade e Relacionamento



3.5 DICIONARIO DE DADOS

Tabela: Aluno
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Campos Descricao Tamanho Tipo
AvatarURL Caminho da imagem do avatar usado pelo 255 Varchar
aluno
Bairro Bairro da residéncia do aluno 100 Varchar
Celular Celular de contato do aluno 13 Varchar
CEP CEP da residéncia do aluno 9 Varchar
Cidade Cidade da residéncia do aluno 100 Varchar
DataAlteracao Data em que registro foi alterado DateTime
DataCriacao Data em que registro foi inserido na tabela  ---- DateTime
DataNascimento Data de Nascimento do aluno DateTime
Deletado Controle se registro foi deletado. Caso Bool
“True” aluno foi deletado
E-mail E-mail do aluno, usado para realizar login 255 Varchar
no sistema
ID Cadigo do aluno Integer
Nome Nome do aluno 255 Varchar
Numero Numero da residéncia do aluno 50 Varchar
Rua Rua da residéncia do aluno 255 Varchar
SenhaHash Senha do aluno, usado para realizar login 255 Varchar
no sistema
Sexo Sexo do aluno 1 Char
Telefone Telefone de contato do aluno 13 Varchar
Tabela 11 — Dicionério de Dados Aluno
Tabela:AlunoClasse
Campos Descricao Tamanho Tipo
AlunolD Cddigo do aluno Integer
ClasselD Caddigo da classe Integer
ID Caodigo do alunoclasse Integer

Tabela 12 — Dicionéario de Dados AlunoClasse




Tabela: AlunoQuestao
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Campos Descricao Tamanho Tipo
AlunolD Cddigo do aluno Integer
Datalnicio Data de inicio de resposta da questao DateTime
DataTermino Data de termino de resposta da questdao  ---- DateTime
ID Caodigo do alunoquestao Integer
QuestaolD Cddigo da questao Integer
Resposta Resposta informa pelo aluno. 255 Varchar

Tabela: Classe

Tabela 13 — Dicionario de Dados AlunoQuestao

Campos Descricao Tamanho Tipo
DataAlteracao Data em que registro foi alterado na tabela  ---- DateTime
DataCriacao Data em que registro foi inserido na tabela  ---- DateTime
Deletado Controle se registro foi deletado. Caso Bool
“True” aluno foi deletado.
Descricao Breve descricdo sobre a classe 255 Varchar
ID Caodigo da Classe Integer
Observacao Observacdes sobre a classe Text
ProfessorID Cdbdigo do Professor responséavel pela Integer
classe
Tabela 14 — Dicionario de Dados Classe
Tabela: Licao
Campos Descrigcéo Tamanho Tipo
ClasselD Cddigo da classe Integer
DataAlteracao Data em que registro foi alterado na tabela ---- DateTime
DataCriacao Data em que registro foi inserido na tabela ---- DateTime
Deletado Controle se registro foi deletado. Caso Bool
“True” aluno foi deletado.
Descricao Descricao sobre a licao 255 Varchar
ID Cadigo da licao Integer

Tabela 15 — Dicionério de Dados Licao




Tabela: Professor

30

Campos Descricao Tamanho Tipo
AvatarURL Caminho da imagem do avatar usado pelo 255 Varchar
aluno
Bairro Bairro do professor 100 Varchar
Celular Celular do professor 13 Varchar
CEP CEP do professor 9 Varchar
Cidade Cidade do professor 100 Varchar
DataAlteracao Data em que registro foi alterado na tabela  ---- DateTime
DataCriacao Data em que registro foi inserido na tabela  ---- DateTime
Deletado Controle se registro foi deletado. Caso Bool
“True” o professor for deletado
E-mail E-mail do professor, usado para realizar 255 Varchar
login no sistema
ID Cadigo do professor Integer
Nome Nome do professor 255 Varchar
Numero Numero do professor 50 Varchar
Rua Rua do professor 255 Varchar
SenhaHash Senha do professor, usado para realizar 255 Varchar
login no sistema
Sexo Sexo do professor 1 Char
Telefone Telefone do professor 13 Varchar

Tabela 16 — Dicionario de Dados Professor




Tabela: Questao
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Campos Descricao Tamanho Tipo
DataAlteracao Data em que registro foi alterado na tabela ---- DataTime
DataCriacao Data em que registro foi inserido na tabela ---- DataTime
Deletado Controle se registro foi deletado. Caso Bool
“True” aluno foi deletado.
Descricao Descricao da questao 255 Varchar
ID Caodigo da questéao Integer
LicaolD Caodigo da licdo Integer
Opcoes Opcoes de respostas 255 Varchar
Ordem Ordem de exibicdo da questéo 10 Varchar
Resposta Resposta correta 255 Varchar
TemplatelD Caodigo do template usado pela questao Integer
Tabela 17 — Dicionario de Dados Questao
Tabela: Template
Campos Descricao Tamanho Tipo
Descricao Descricao do template 255 Varchar
ID Caodigo do template Integer

Tabela 18 — Dicionario de Dados Template
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A figura 19 apresenta o diagrama de sequéncia com as acfes que se executam

quando sao apresentadas para o aluno suas licdbes disponiveis para serem

resolvidas.

[Jstaro: aun

[Tely alinaDashnad

1. ApresentarLstar cossDisponieistainall)

I(lagsaB0: tlassaBo

L t/3ase= ChterclasseDoAtmolautol)

[LivaaBe: eanfo

3 oes = st isoesDispariveiiclasse, almol)

Figura 19 — Diagrama Li¢des Disponiveis
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A figura 20 apresenta o diagrama de sequéncia com as acfes que se executam

quando sao apresentadas para o aluno suas ligcdes ja resolvidas.

Nsuarin: dno Tela: slunaDashboard

1. ApresentarListarLinnes Completas(ahmai)

[Class8B: classefo

1 thasse = 0tterClazseDoAluno(aiunolD)

.

ILiranBo:lizanBo

3 licoes = ListarLicorsCorpletas(ilasse, alunalD)

Figura 20 — Diagrama Li¢cdes Completas
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A figura 21 apresenta o diagrama de sequéncia com as ag0es que se executam

guando o aluno responde uma questéao.

Msuaria: aluna

ftela: alunoQuestao

1. Responder@uestao(alunalD)

|

|

:

|
P 1
d 2. ObterQuestaniquestaalD)

(QuestaoBo; questioBo

3. ResponderuestanfalunolD, questanlD)

Figura 21 — Diagrama Responder Questao
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A figura 22 apresenta o diagrama de sequéncia com as ac0es que se executam

quando é selecionada uma proxima questado a se resolver.

flsuaria: alung

Tela: alunofuestan

1 OhtetProdmatuestaniainnlD)

|______

[GuestanBo: questaoBo

7 questan = ObterProdimatuestaoParlicaolDialinalD, icaolD)

Figura 22 — Diagrama Proxima Questéo
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A figura 23 apresenta o diagrama de sequéncia com as acfes que se executam

quando o professor gera o relatério de um determinado aluno.

fsuaro: professor

[Tela : RelatorioAlung [AunoBa alunoBo fLicaoBo: licaoBo

1 AnresentarRelatarioAlun

|______

2 aluno = Obterduno (alunolD)

T
——

3 ListarlicoesDoAlunotalung)

Figura 23 — Diagrama Relatério Aluno
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A figura 24 apresenta o diagrama de sequéncia com as acdes que se executam

quando o professor gera o relatério de uma determinada classe.

Msurio: professor

[Tela- elaforiolian

1 ApresertarmelatinClasse

I,AAAAAA

[ClasseBn; tlassefo

|
|
|
|
|
|
1 tlpsse = ObterClasse(lasse|D) :

ILira080:livanBo

Figura 24 — Diagrama Relatério Classe
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3.7 APLICACAO

A figura 25 apresenta a tela principal do aluno, onde estardo listadas as questdes
disponiveis para ele e também as questdes ja respondidas e também menus para

navegar na aplicacéao.

& ‘g‘-')“ [ @ bt/ focalhost4965/Defaultaspink=AlunoDashboard P~ BEX| S localhost

Guilherme Nascimento
DASHBOARD MEUS DADOS SAIR
2011112012 21:49:47 A

SISTEMA E-LEARNING TCC FEMA 2012

LICOES DISPONIVEIS

LICOES CONCLUIDAS

Vocé ainda néo concluiu nenhuma ligdo.

Figura 25 — Interface Tela Dashboard do Aluno
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A figura 26 apresenta a tela onde o aluno estard respondendo uma questdo
cadastrada pelo professor, na figura temos uma pergunta do tipo de selecdo e a
descricdo da questéo, caso clique no botdo confirmar o aluno responde a questao,

no botdo cancelar o aluno ira para sua tela principal.

(@ hitp/localhost4965/Zlink=AlunoQuestaofiLicaold=12&Questaold=17

2011112012 21:20:42

Guilherme Nascimento "
DASHBOARD MEUS DADOS

SISTEMA E-LEARNING TCC FEMA 2012

(PUC - SP) AS 8 HORAS DE CERTO DIA, UM TANQUE, CUJA CAPACIDADE E DE 2 000 LITROS, ESTAVA CHEIO DE AGUA; ENTRETANTO, UM FURO NA BASE DESSE TANQUE FEZ COM QUE A AGUA
POR ELE ESCOASSE A UMA VAZAO CONSTANTE. SABENDO QUE AS 14 HORAS DESSE MESMO DIA O TANQUE ESTAVA COM APENAS 1 760 LITROS, DETERMINE APGS QUANTO TEMPO O TANQUE
ATINGIU A METADE DA SUA CAPACIDADE TOTAL.

15
c2%5
3%
45

Confirmar | Cancelar

Figura 26 — Interface da Tela Aluno Respondendo Questéo
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A figura 27 apresenta a tela principal do professor, onde estaréo listados os alunos, e
opcOes adicionais como gerar relatérios de alunos e relatorios de classes, também

temos os menu de telas do professor.

BEGOSSO
W25

DASHBOARD CLASSES ALUNOS LIGOES QUESTOES MEUS DADOS SAR

SISTEMA E-LEARNING TCC FEMA 2012

RELATORIO POR ALUNO
Selecione uma dlasse: 4’ BCC B

m

Informe 0 nome do aluno:

RELATORIO POR LICAO v

Figura 27 — Interface da Tela Dashboard do Professor
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A figura 28 apresenta a tela onde o professor ira cadastrar as questdes para serem
resolvidas por seus alunos. Temos o campo onde ele seleciona a classe e licao da
questdo a ser cadastrada, temos o campo tipo da questdo, opcdes de respostas e o

campo respostas da questao.

Kl 0l i oclbost o5 et ik PofesorhddQuestaobQuestaoée- £~ BOX]© locabost <

BEGOSSO

DASHBOARD CLASSES ALUNOS LIGOES QUESTOES MEUS DADOS SAR
BUIR12194540 4

CLASSE:

| Selecione uma classe
L

1)

LIGAO:
Selecione um fipo E

TIPO:
| Questio de Selegdo Simples  [v]

DESCRIGAO:

m

OPGOES:

Adicionar | Remover

RESPOSTAS:

Adicionar | Remover

ORDEM DE EXIBIGAO:

Figura 28 — Interface da Tela de Cadastro de Questdes.
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A figura 29 apresenta a tela de relatério de um determinado aluno para a licdo

selecionada, com dados como nome do aluno, endereco, quanto tempo o aluno

demorou para responder cada questdo e também as respostas que o0 aluno

selecionou para cada questéo.

Ainl=Drnfi

<all @ http//localnost4965/defaultasg

DASHBOARD CLASSES ALUNOS LIC(.)ES

QUESTOES

BEGOSSO
2041201221:46:48

MEUS DADOS

ALUNO

SELECIONE UMA LIGAO:

Matemitica E|

MATEMATICA

DURAGAO TOTAL PARA RESOLVER A LIGAO
23 sequndos

QUESTAO RESPONDIDA EM MENOR TEMPO

(UE- PA) Nas feiras de artesanato de Belém do Par, é comum, no periodo natalino, a venda de
anvores de natal feitas com raiz de paichouli. Um arlesdo paraense resolveu incrementar sua
producdo investindo RS 300,00 na compra de matéria-prima para confecciond-las ao prego de
custo de RS 10,00 a unidade. Com a intengdo de vender cada arvore ao prego de RS 25,00,
quantas devera vender para obter lucro? Duragdo de 3 sequndos

QUESTAO RESPONDIDA EM MAIOR TEMPO
(Vunesp - SP) Carlos trabalha como DJ e cobra uma taxa fixa de RS 100,00, mais RS 20,00 por
hora, para animar uma festa. Daniel, na mesma fungéo, cobra uma taxa fixa de RS 55,00, mais R$

INFORMAGOES PRINCIPAIS

Nome:Guiherme Nescimento
Aluno cadastrado em:18/11/2012 22.26:06
(timo acesso em:18/11/2012 22:51:11
E-mail:guilherme@fema.com.br

Data de Nascimento:Néo informada
Sexo:Masculino

CEP:19600-000

Rue:Martim Afonso

Nimero:515

Baio.Vila Orestes

Cidade:Assis

Telefone:(18) 3333-4444

Celuler:

w

RESPOSTAS DO ALUNO

(PUC - SP) AS 8 HORAS DE CERTO DIA, UM TANQUE, CUJA CAPACIDADE E DE 2 000 LITROS,
ESTAVA CHEIO DE AGUA; ENTRETANTO, UM FURO NA BASE DESSE TANQUE FEZ COM QUE A i
AGUA POR ELE ESCOASSE A UMA VAZAO CONSTANTE. SABENDO QUE AS 14 HORAS DESSE

MESMO DIA O TANQUE ESTAVA COM APENAS 1 760 LITROS, DETERMINE APOS QUANTO TEMPO

O TANQUE ATINGIU A METADE DA SUA CAPACIDADE TOTAL.

25,

Duragdo: 5 segundos

(UE - PA) NAS FEIRAS DE ARTESANATO DE BELEM DO PARA, E COMUM, NO PERIODO

NATALINO, A VENDA DE ARVORES DE NATAL FEITAS COM RAIZ DE PATCHOULI. UM ARTESAQ

PARAENSE RESOLVEU INCREMENTAR SUA PRODUGAO INVESTINDO R$ 200,00 NA COMPRA DE

MATERIA-PRIMA PARA CONFECCIONA-LAS AO PREGO DE CUSTO DE R 10,00 A UNIDADE. COM

AINTENGAO DE VENDER CADA ARVORE AO PREGO DE RS 25,00, QUANTAS DEVERA VENDER

PARA OBTER LUCRO?

> s

Figura 29 — Interface da Tela Relatério de Aluno
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A figura 30 apresenta a tela de relatério de uma determinada licdo e os alunos que ja
completaram a mesma, temo o total de questdes da licdo, todas as descricoes das
questdes da licdo junto com o tempo meédio de respostas dos alunos para esta

determinada licao.

ioLicao&iLicaold=12

DASHBOARD ~ CLASSES  ALUNOS  LCOES  QUESTOES  MEUSDADOS BEGOSSO ?

2001172012 24:18:09
i

SISTEMA E-LEARNING TCC FEMA 2012

ALUNOS ESTATISTICAS

TOTAL DE QUESTOES
4

TOTAL DE RESPOSTAS
30

QUESTOES

(PUC - 5P) AS 8 HORAS DE CERTO DIA, UM TANQUE, CUJA CAPACIDADE E DE 2 000 LITROS,
ESTAVA CHEIO DE AGUA; ENTRETANTO, UM FURO NA BASE DESSE TANQUE FEZ COM QUE A
AGUA POR ELE ESCOASSE A UMA VAZAO CONSTANTE. SABENDO QUE AS 14 HORAS DESSE
MESHO DIA O TANQUE ESTAVA COM APENAS 1 760 LITROS, DETERMINE APOS QUANTO TENPO
O TANQUE ATINGIU A METADE DA SUA CAPACIDADE TOTAL

Duragéio Médis: 4,00 segundos

m

(UE - PA) NAS FEIRAS DE ARTESANATO DE BELEM DO PARA, E COMUM, NO PERIODO
NATALINO, A VENDA DE ARVORES DE NATAL FEITAS COM RAIZ DE PATCHOULL UM ARTESAQ
PARAENSE RESOLVEU INCREMENTAR SUA PRODUGAO INVESTINDO R$ 300,00 NA COMPRA DE
MATERIA-PRIMA PARA CONFECCIONA-LAS AQ PREGO DE CUSTO DE R$ 10,00 A UNIDADE. COM
AINTENGAO DE VENDER CADA ARVORE AO PRECO DE R$ 25,00, QUANTAS DEVERA VENDER
PARA OBTER LUCRO?

Duragéo Médie: 4,00 segundos

EIKERRTISTA

(VUNESP - 5P) CARLOS TRABALHA COMO DJ E COBRA UMA TAXA FIXA DE RS 100,00, MAIS R$
20,00 POR HORA, PARA ANIMAR UMA FESTA. DANIEL, NA MESMA FUNGAO, COBRA UMA TAXA
FIXA DE R$ 56,00, MAIS R$ 35,00 POR HORA. CALCULE O TEMPO MAXIMO DE DURAGAO DE UMA
FESTA, PARA QUE A CONTRATAGAO DE DANIEL NAO FIQUE MAIS CARA QUE A DE CARLOS.
Duragéo Médis: 5,00 segundos

{FUVEST - SP) DETERMINE A FUNGAO QUE REPRESENTA O VALOR A SER PAGO APOS UM
DESCONTO DE 3% SOBRE O VALOR X DE UMA MERCADORIA.
Duragdo Médis: 1,00 minutos

Figura 30 — Interface da Tela Relatério de Ligao
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4. CONCLUSAO

A area de educacéao utilizando novas tecnologias disponiveis no mercado esta se
mostrando em crescimento no momento atual em que vivemos investir tempo e
pesquisas nessa area pode render grandes avancos, sempre trazendo retorno aos

profissionais e usuéarios destas mais novas plataformas de ensino.

Com o desenvolvimento deste trabalho, conclui-se que unindo tecnologia a
educacao, é permitido ao educador ter uma nova visdo sobre o desenvolvimento do
aluno e mostra também que o educador uma ferramenta poderosa que pode auxiliar

para render bons avangos em sua rede de educacéo.

Além disso, o software demonstra que o uso de tecnologias em sala de aulas pode
ser algo descomplicado. Do ponto de vista da sociedade o software contribui para
demonstrar que cada dia que passa a tecnologia faz mais parte de nossa vida

pessoal quanto profissional.

Através do levantamento de requisitos, pesquisa, andlise e novas tecnologias
utilizadas no sistema resultaram em um maior entendimento das funcionalidades do
software, trazendo assim um sistema arrojado e competitivo. O desenvolvimento do
sistema resultou em um novo aprendizado e novas experiéncias, obtendo um grande

ganho tanto na vida pessoal como profissional.
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