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Resumo

Este trabalho descreve como foi desenvolvido o sistema para gerenciamento
de Pizzaria, onde utilizou-se ferramentas conceituadas na area de Tecnologia

da Informagao como Java, Mysql entre outras.

Neste trabalho sera apresentada a analise de um sistema voltado para o
Gerenciamento de Pizzarias. O objetivo é informatizar toda movimentacao de
uma empresa de pizzaria a fim de otimizar a troca e organizagédo de
informacgdes, facilitar a leitura dos dados do saldo das vendas, tornar seguro

todo controle de caixa, ser ferramenta de facil controle.

Palavras chave: Java, Mysql, Informatizar, Gerenciamento de Pizzarias



Abstract

This paper describes how the system was developed for managing Pizzeria,
where it was used in the conceptual tools of information technology such as
Java, MySQL and others.

This work will present the analysis of a system focused on the management
Pizza. The goal is to computerize the entire movement of a pizza company to
optimize the exchange of information and organization, readability of the data of

the balance of sales, secure all control box, be easy to control tool.

Keywords: Java, MySQL, Computerize, Management Pizza
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1. INTRODUGAO

A pizzaria Casa Nova de Maracai, denominado PIZZARIA CASA NOVA,
existe desde 2008 na cidade de Maracai. Durante o dia, as 12h00m, a CASA
trabalha com atendimento de refeicdes. A noite, de terca-feira a domingo a
partir das 20h00m, ela atende ao ramo de pizzaria. A empresa situa-se a
Avenida José Bonifacio, 100.

O presente trabalho, denominado SISTEMA GERENCIAMENTO DE
PIZZARIA, tera como principal objetivo informatizar as vendas, controlar fluxo
de caixa, gerenciar estoque, com a finalidade de facilitar a troca de informagéao
entre os funcionarios e clientes, tornando-a mais eficiente, trazendo beneficios

para si e para os clientes.

O sistema criado tera como nome SGP, sera implementado buscando
atender todas as necessidades do Programa Gerenciamento de Pizzaria,
inclusive  possibilitando eventuais atualizagbes, ou seja, fornecer
compatibilidade para inclusdo de novas fungdes, emissao de novos relatérios e

até mesmo alguma modificagao referente a padronizagao da lanchonete.

O sistema sera desenvolvido com a ferramenta NetBeans, que é uma
ferramenta moderna, permitindo elaborar uma interface facil e agradavel para o
usuario devido a amplitude de recursos graficos oferecidos. Para
armazenamento das informacgdes sera usado o banco de dados MySQL, o qual
caracteriza-se com uma interface simples, objetiva, atendendo com total
eficiéncia e exatidao a implementacao do sistema. Para a emissao de relatorios
sera utilizada a ferramenta JasperReports, um poderoso framework open-
source escrito em Java para geracdo de relatorios. Ele permite gerar
dinamicamente relatérios em diversos formatos, entre eles: PDF, HTML, XLS,
CSV e XML.

1.1 OBJETIVO

A informatica bem aplicada no ambito Comércio Alimenticia é
extremamente importante para agilizagdo do processo de vendas. Dentro

deste contexto temos como objetivo informatizar toda movimentagdo da
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empresa a fim de otimizar a troca e organizagdo de informacgdes, facilitar a
leitura dos dados do saldo das vendas, tornar seguro todo controle de caixa,

ser ferramenta de facil controle.

1.2 PUBLICO ALVO

Todo o micro ou grande empresario no ramo de Pizzaria. Os
profissionais que terdo acesso ao SGP sao: Administrador, Gerente e

Funcionarios.

1.3 JUSTIFICATIVA

O sistema contribuira de forma efetiva para os futuros investimentos a
que venha ocorrer, possibilitando o fornecimento de controles detalhados e
precisos, além de relatérios eficientes e de facil leitura.

Numa Pizzaria movimentada torna-se imprescindivel o uso de um
software que lhe fornecga informagdes em tempo real, para facilitar o trabalho

dos funcionarios que precisam atender os clientes com qualidade e rapidez.

2. Tecnologias para o desenvolvimento do Sistema

Este capitulo contém as tecnologias utilizadas para o desenvolvimento do
sistema.

2.1 Aplicacao Desktop utilizando Java

Em geral Java é uma linguagem de Programagao orientada a objetos que
atualmente faz parte do nucleo da Plataforma Java, sintaxe similar a C++, é
distribuida com um vasto conjunto de bibliotecas dentre outras caracteristicas.

Diferentemente das linguagens convencionais, que sao compiladas para codigo
nativo, a linguagem Java € compilada para um "bytecode" que é executado por
uma maquina virtual. A linguagem de programagdo Java é a linguagem

convencional da Plataforma Java. (Gongalves, 2008)
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2.2 Netbeans

A IDE NetBeans € um ambiente de desenvolvimento multiplataforma, de codigo
aberto, uma ferramenta que auxilia programadores a escrever, compilar,
debugar e instalar aplicagbes, foi arquitetada em forma de uma estrutura
reutilizavel que visa simplificar o desenvolvimento e aumentar a produtividade
pois relne em uma unica aplicacao todas estas funcionalidades.

Como o NetBeans é escrito em Java, € independente de plataforma, funciona
em qualquer sistema operacional que suporte a maquina virtual Java(JVM).
(Gongalves, 2008)

2.3 Hibernate

Hibernate € uma ferramenta de mapeamento objeto/relacional para Java. Ela
transforma os dados tabulares de um banco de dados em um grafo de objetos
definido pelo desenvolvedor. Usando o Hibernate, o desenvolvedor se livra de
escrever muito do cddigo de acesso a banco de dados e de SQL que ele
escreveria ndo usando a ferramenta, acelerando a velocidade do seu
desenvolvimento de uma forma fantastica.

(http://www.guj.com.br/content/articles/hibernate/intruducao_hibernate3_guj.pdf)

2.4 MySQL

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que
utiliza a linguagem SQL (Linguagem de Consulta Estruturada, do inglés
Structured Query Language) como interface. E atualmente um dos bancos de
dados mais populares, com mais de 10 milhdes de instalagdes pelo mundo.

(www.apostilando.com./sessao.php?cod=26)

2.5 Biblioteca JasperReports

O programa a seu utilizado é o iReport, Open Source, capaz de criar
visualmente os mais complexos relatérios de aplicacbes Java no formato da

biblioteca JasperReports. Escrito 100% Java, significa que também é multi-
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plataforma. Ele permite gerar dinamicamente relatérios em diversos formatos,
entre eles: PDF, HTML, XLS, CSV e XML.
(Gongalves, 2008)

3. PLANEJAMENTO DO PROJETO

3.1 WORK BREAKDOWN STRUCTURE - WBS

A WBS é a estruturagdo do projeto em geral, com todas as etapas de forma
hierarquica.

Projeto Sistema Pizzaria

Desenvolvimento Implementac¢aoc

Pré-Projeto Instalagdo Treinamento

y y y

Levantamento das
MNecessidades

Caso de Uso Pregramacgao Manual Técnico

| . |

Diagrama de

Levantamento do Classes Testes

Requisitos

Gerenciamento

Diagramade
dos Requisitos

Sequencia

Diagramade
Atividade

Figura 01. Work Breakdown Structure (WBS)
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3.2. Sequenciamento de Atividades

O Sequenciamento de atividades envolve a identificacdo e documentagao dos
relacionamentos logicos entre as atividades do cronograma.

e N
l
R e R o MERS o umb
l
- - . - -ﬂl

)

Figura 02. Seqiienciamento das Atividades



3.3 Recursos para o Desenvolvimento do Projeto
v" 01 Computador
v" 01 Analista-Programador.
v" NetBeans.
v MySQL.

3.4 Estimativas de Custos

Equipamento (Computador)

e Valor unitario = R$ 1.500,00

e Dias de uso = 26 dias (considerar: 88h/05 de trabalho/dia =26)

18

e Depreciagdo = R$1.500,00 / 24meses (02 anos. Tempo de depreciagido)

= R$62,50/més
e Custo dia = R$62,50/26 dias = R$2,41 (ao dia)
e Custo de 220 dias = R$2,41 * 220 = R$530,00.
e Custo do Computador = R$530,00.

Analista Programador

e Custo diario = R$ 30,00 (Trinta Reais)
e Total de dias = 220

e Custo Programador = (R$ 30,00 * 220) = R$ 6600,00 (Seis mil e

seiscentos reais)

Orcamento do Projeto

Recursos Valor
Equipamento (Computador) R$ 530,00
Analista Programador R$ 6600,00

Total RS 7130,00

Tabela 01. Or¢gamento do Projeto

4. ANALISE E ESPECIFICAGAO DO SISTEMA
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Neste capitulo descreve as ferramentas utilizadas para a modelagem do
Sistema Gerenciamento Pizzaria.

Ap0s realizar entrevista com o cliente foram obtidos os seguintes eventos:

4.1 Lista de Eventos

Numero Lista de Eventos

01 Efetuar Login

02 Cadastrar cliente

03 Cadastrar produtos

04 Cadastrar fornecedor

05 Cadastrar contas a pagar
06 Reservar mesa

07 Inicializar pedido

07 Cancelar Pedido

08 Finalizar pedido

09 Cancelar reserva

10 Conferir caixa

11 Fechar caixa

12 Acompanhar vendas

13 Visualizar relatorio de vendas

14 Visualizar relatorio de estoque

15 Visualizar relatério de contas a pagar

16 Visualizar relatorio de contas a receber
17 Visualizar relatério de contas dos clientes

Tabela 02. Lista de Eventos
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4.2 UML

UML (Unified Modeling Language) é uma padronizacdo a modelagem a
Orientado a Objeto, de forma que qualquer sistema sera modelado
corretamente, UML é constituida por elementos graficos, utilizados na
modelagem que permite representar os conceitos do paradigma de

Orientacéo a Objeto.

Diagramas utilizados no projeto:

4.3 Diagrama de Caso de Uso

Descreve a funcionalidade e os usuarios do sistema. O Diagrama de Caso de
Uso €& normalmente utilizado nas fases de Levantamento e Anadlise de
Requisitos do sistema. Esse diagrama apresenta uma linguagem simples e de
facil compreensao. Para que os usuarios possam ter uma idéia inicial de como

sera o sistema, apresenta-se o diagrama de caso de Uso geral.

(22

Alterar Cliente
==gxtends>
{-__ -
Cadastrar
Cliente
/ Cadastrar <=oytendz= _(~ Alterar
Fornecedor fornecedor
Administra
Cadastrar <=zextends> _ Alterar
Produto wroduto

Contas a
pagar

Figura 03. Caso de Uso — Geral (Cadastrar Cliente, Fornecedor, Produto)
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Relatério
contas a

Relatério

Clientes
Administrado

Relatério
contas a
receber

Figura 03. Caso de Uso — Geral (Imprimir Relatérios)

Alterar Pedido
==extends= - -~ 7
P

T~ = —==igclude==

T Cancelar
Pedido
<<in_c|yde:>>‘7

=<ificlyde==

|

Liberar Mesa

==inclijdes=

]
i

II
Finalizar
Pedido

\ Trocar de
Administrador

=<extendsz - - - N\ mesa
Reservar L—-—=
Mesa - - —==extend==

Cancelar
reserva

=zincludes== .
—————————— Fechar Caixa

Figura 03. Caso de Uso — Geral (Realizar Vendas)



22

A partir desse ponto, passa-se a apresentar os Diagramas de Caso de Uso e

suas respectivas especificagdes.

Nome do caso de uso: Login de Acesso

Ator: Administrador

Finalidade: Abrir a area administrativa do Sistema de Gerenciamento Pizzaria

Visao Geral: O Administrador informa o login de acesso no SGP, e tera acesso

as informacgdes do Sistema.

o )

Login de acesso

J" ) hl:}
Fazer Login
<. ,

Funcionario e

Mensagem

Figura 04. Diagrama Caso de Uso — Fazer Login

Acao do Ator Resposta do sistema ou Excegao

1. O ator escolhe acessar o sistema .
campos, Login e Senha

2. Sistema exibe uma janela com dois

3. O usuario informa seu Login e 4. O sistema faz a validacao de

Senha Senha e Login

5. O Sistema abre dando acesso as

funcdes de funcionario

. L 7. (Excegéo) O sistema informa que
6. O sistema pode ser utilizado . o
Login e Senha estao invalidas.

8. O usuario digita novamente Login e

Senha
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Nome do caso de uso: Cadastro de Cliente

Ator: Administrador
Finalidade: Cadastrar um novo cliente

Visao Geral: O Administrador faz o cadastro do cliente para manter o contato.

)

LT,

Funcionario

kensagem

Cadastrar Cliente

Cadastrar
Cliente

Figura 05. Diagrama Caso de Uso — Cadastrar Cliente

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1.

para fazer cadastro

Administrador acessa o sistema

2.

preenchimento dos dados

Disponibiliza campos para o

3. O Administrador

campos com os dados do cliente

preenche os

4. Administrador confirma os dados

5. Exibe resposta, cadastro realizado

com sucesso

6. (Excecdo) Exibe aviso, que ha

campos sem serem preenchidos

8. O Administrador

dados que falta

preenche os

9. Exibe resposta, cadastro realizado

com sucesso




Nome do caso de uso: Cadastro Produtos
Ator: Administrador

Finalidade: Cadastrar Produtos

24

Visao Geral: O Administrador faz o cadastro de produtos para estoque, este

mesmo sera castrado para ser vendido.

4 )

Cadastrar Produto

-
- = -
-

-7 Cadastrar
o G _ N Produto

Administrador R

Mensagem

Figura 06. Diagrama Caso de Uso — Cadastrar Produto

Acao do Ator Resposta do sistema ou Execugao

O Administrador obtém dados do

produto

2. Administrador pressiona o botdo | 3. Sistema disponibiliza campos na

Novo Produto tela para realizar cadastro

produtos

de

4. Administrador digita os dados do

produto

5. Administrador confirma dados | 6. Sistema salva as informacgdes no

informados ao sistema banco de dados
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Nome caso de uso: Cadastro de Fornecedor

Ator: Administrador, Fornecedor

Finalidade: Cadastrar Fornecedores de Produtos da Pizzaria

Visdao Geral: O Administrador faz o cadastro do Fornecedor para manter

contato.

2 )

Cadastrar Fornecedor

-7 Cadastrar
L Fornecedor
Administrador  ~~_ et

Mensagem

Figura 07. Diagrama Caso de Uso — Cadastrar Fornecedor

Acao do Ator Resposta do sistema ou Execugao

1. Fornecedor visita a Pizzaria para

oferecer produtos

2. O Administrador recebe o0 | 3. Disponibiliza campos para fazer o
fornecedor e pede seus dados para | cadastro

fazer o cadastro de seus dados

4. O Administrador preenche os

campos com os dados do fornecedor

5. O Administrador confirma os dados | 6. Verifique se o CNPJ ja cadastrado,

caso nao haja cadastrado é efetuado

7. Funcionario agradece 8. (Excecéao) Informa que ja existe

9. Funcionario diz que ja existe




Nome do caso de uso: Contas a Pagar

Ator: Administrador

26

Finalidade: Cadastrar as contas a pagar da Pizzaria

Visao Geral: O Administrador cadastra as contas a pagar da Pizzaria como

agua, luz.

>

;
Wi
-

Funcionario

Contas 4 Fagar

Relatdrio

-

Contas a
_ N Pagar

Figura 08. Diagrama Caso de Uso — Imprimir Contas a Pagar

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita ao sistema

relatério de contas a pagar

2. Disponibiliza Relatério de contas a

pagar

3. O Administrador escolhe o relatério

de Contas a Pagar

4. Exibe na tela o relatério de Contas

a Pagar

5. Administrador visualiza os dados

do relatorio

6. O Administrador escolhe a opcgao

imprimir

7. Imprime o relatorio desejado

8. O Administrador fecha o Relatorio




Nome do caso de uso: Reservar Mesa

Ator: Administrador

27

Finalidade: Reservar mesas para os clientes

Visao Geral: O Administrador reserva mesas para os clientes que ligarem ou

até mesmo estiverem na Pizzaria.

i)

N,

Administrador ~~ _

Feservar Mesa

Mensagem

Reservar
Mesa

Figura 09. Diagrama Caso de Uso — Reservar mesa

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita ao sistema

mesas para reservar

2. Exibe na tela mesas disponiveis

3. O Administrador confirma qual a

mesa desejada

4. Exibe resposta, mesa reservada

COm Sucesso.

5. (Excecao) Exibe resposta, reservas

esgotadas.
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Nome do caso de uso: Inicializar Pedido

Ator: Administrador

Finalidade: Inicializar o pedido no sistema

Visao Geral: O Administrador inicia o pedido dos clientes.

)

s

Administrador  ~~ -

Inicializar pedido

Mensagem

-

Inicializar
Pedido

Figura 10. Diagrama Caso de Uso — Inicializar Pedido

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita um novo

pedido

2. Exibe a tela de pedidos

3. O Administrador langa os produtos

comprados pelos clientes

4. Exibe resposta, pedidos inicializado

com sucesso

5. (Excecé&o) O Administrador altera o

pedido

5. Exibe resposta, pedido alterado

com sucesso

5. (Excec¢ao) O Administrador cancela

o pedido

5. Exibe resposta, pedido cancelado.




Nome do caso de uso: Cancelar Pedido

Ator: Administrador
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Finalidade: Cancelar o pedido ja iniciado.
Visao Geral: O Administrador cancela um pedido ja realizado no sistema.

va )

s
-
—
LS

Administrador e

Cancelar Fedido

Mensagem

T

Cancelar
Pedido

Figura 11. Diagrama Caso de Uso — Cancelar Pedido

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita

cancelamento de um pedido

2. Exibe a tela de pedidos

inicializados

3. O Administrador seleciona o pedido

desejado

4. Confirma o cancelamento

5. Exibe resposta, pedido cancelado.

6. (Excecao) Exibe resposta, nao ha

pedidos para cancelar




Nome do caso de uso: Finalizar Pedido
Ator: Administrador
Finalidade: Finaliza o pedido ja iniciado.

Visao Geral: O Administrador finaliza um pedido ja realizado no sistema.
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)

Finalizar pedido

- -
- -

= Finalizar
< pedido

Administrador ~~~__ _--

-

Mensagem

Figura 12. Diagrama Caso de Uso — Finalizar pedido

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita finalizagdo | 2. Exibe a tela de

de um pedido inicializados

pedidos

3. O Administrador seleciona o pedido

desejado

4. Confirma a finalizagao

5. Exibe resposta, pedido cancelado.

6. (Excegao) Exibe resposta, ndo ha

pedidos para finalizar
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Nome do caso de uso: Cancelar reserva

Ator: Administrador

Finalidade: Cancela uma mesa reservada.

Visao Geral: O Administrador cancela uma mesa reservada no sistema.

)

ﬁ-.,
-
-

Administrador ~~._ -

Cancelar reserva

Mensagem

Cancelar
reserva

Figura 13. Diagrama Caso de Uso — Cancelar reserva

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

Administrador solicita

de

1. O

cancelamento mesa

uma

reservada

2. Exibe a tela de mesas reservadas

3. O Administrador seleciona a mesa

4. Confirma o cancelamento

5. Exibe resposta, mesa cancelada.

6. (Excecao) Exibe resposta, nao ha

mesas reservadas para finalizar
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Nome do caso de uso: Conferir — Fechar caixa

Ator: Administrador
Finalidade: Conferir — Fechar caixa.

Visao Geral: O Administrador confere e fecha o caixa do dia no sistema.

]

Zonferir - Fechar Caixa

. .
- bt
F

-
-

Administrador ™~ _ L

-
“—'

MMensagem

o

Figura 14. Diagrama Caso de Uso — Conferir / Fechar Caixa

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. (@] Administrador solicita | 2. Exibe a tela das movimentacdes
conferéncia do caixa diarias
3. O Administrador confirma o |4. Exibe resposta, Caixa finalizado

fechamento do caixa

COm Sucesso.

5. (Excecdo) O Administrador resolve

nao fechar ainda o caixa

6. Exibe Caixa nao

finalizado

resposta,
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Nome do caso de uso: Relatério vendas

Ator: Administrador
Finalidade: Emitir listagem das vendas.
Visdao Geral: O Administrador emite

sistema.

listagem das vendas efetuadas no

)

Relatario

€ - ———— -

Administrador

e Relatério
Yendas

Figura 15. Diagrama Caso de Uso — Imprimir relatério de vendas

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita relatério de

vendas

2. Disponibiliza relatério de vendas

dentro do menu Relatoérios

3. O Administrador escolhe o relatério

de vendas

4. Exibe na tela o relatério com as

informagdes das vendas

5. O Administrador visualiza os dados

do relatorio

6. O Administrador escolhe a opg¢ao

imprimir

7. Imprime o relatorio desejado

8. O Administrador fecha o relatério
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Nome do caso de uso: Relatério estoque

Ator: Administrador

Finalidade: Emitir listagem dos produtos em estoque.

Visao Geral: O Administrador emite listagem dos produto que constam no

estoque da pizzaria.

)

Administrador

Felatorio

.( ______

o Relatério
estoque

Figura 16. Diagrama Caso de Uso — Imprimir relatério de estoque

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita relatorio de

estoque

2. Disponibiliza relatério de estoque

dentro do menu Relatorios

3. O Administrador escolhe o relatério

de estoque

4. Exibe na tela o relatério com as

informacdes dos produtos em estoque

5. O Administrador visualiza os dados

do relatorio

6. O Administrador escolhe a opcgao

imprimir

7. Imprime o relatério desejado

8. O Administrador fecha o relatério
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Nome do caso de uso: Relatdrio contas a pagar

Ator: Administrador

Finalidade: Emitir listagem das contas a pagar.

Visao Geral: O Administrador emite listagem das contas a pagar cadastradas

no sistema.

ry

Relatorio

oS

Administrador

Relatdrio
contas a

Figura 17. Diagrama Caso de Uso — Imprimir relatério de contas a pagar

Acao do Ator Reposta do sistema ou Execucao

1. O Administrador solicita relatério de | 2. Disponibiliza relatério de contas a

contas a pagar pagar dentro do menu Relatorios

3. O Administrador escolhe o relatério | 4. Exibe na tela o relatério com as
de contas a pagar informagdes das contas a pagar

cadastradas no sistema

5. O Administrador visualiza os dados

do relatorio

6. O Administrador escolhe a opcgao

imprimir

7. Imprime o relatério desejado

8. O Administrador fecha o relatorio
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Nome do caso de uso: Relatério contas a receber

Ator: Administrador

Finalidade: Emitir listagem das contas a receber.

Visao Geral: O Administrador emite listagem das contas a receber cadastradas

no sistema.

6.

Administrador

Relatdrio

mm e oo

Relatorio
contas a
receber

Figura 18. Diagrama Caso de Uso — Imprimir relatério de contas a receber

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita relatério de

contas a receber

2. Disponibiliza relatério de contas a

receber dentro do menu Relatoérios

3. O Administrador escolhe o relatério

de contas a receber

4. Exibe na tela o relatério com as
informagdes das contas a receber

cadastradas no sistema

5. O Administrador visualiza os dados

do relatorio

6. O Administrador escolhe a opg¢ao

imprimir

7. Imprime o relatorio desejado

8. O Administrador fecha o relatério
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Nome do caso de uso: Relatério de clientes

Ator: Administrador
Finalidade: Emitir listagem de clientes.

Visao Geral: O Administrador emite listagem de clientes cadastrados no

sistema.

ry

Administrador

Fealatdric

Relatério
oanara

Figura 19. Diagrama Caso de Uso — Imprimir relatério de clientes

Acao do Ator

Reposta do sistema ou Execugao

1. O Administrador solicita relatorio de

clientes

2. Disponibiliza relatério de clientes

dentro do menu Relatorios

3. O Administrador escolhe o relatério

de clientes

4. Exibe na tela o relatério com as
informagdes dos clientes cadastrados

no sistema

5. O Administrador visualiza os dados

do relatorio

6. O Administrador escolhe a opcgao

imprimir

7. Imprime o relatério desejado

8. O Administrador fecha o relatorio




4.4 Diagramas de Atividades

O objetivo do diagrama de atividades € mostrar o fluxo de atividades em um

unico processo. O diagrama mostra como uma atividade depende uma da
outra.
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act Activity DiagramValidarLogin )

Abertura do Sistema

Fazer Login

Validar
Login

Ilenu

Sair do Sistema

Figura 20. Diagrama de Seqiiéncia — Login
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actActivityD\agramCadastroProdutos)

Abrir o Sistema

[ Compra de produtos ]

Contas a pagar

Crediario

| Pagar a vista I

Caixa

®

Sair do Sistemna

Figura 21. Diagrama de Atividade — Cadastro Produtos




4.5 Diagramas de Seqliencia

O Diagrama de Sequéncia preocupa-se com a ordem temporal em que as
mensagens sao trocadas entre os objetos envolvidos em um determinado

processo.

sd Sequence DiagramCadastroClientes )

Cliente

~Administrador T

| 1. Wessage3() |

Cliente cadastrado com sucesso

Figura 22. Diagrama de Sequencia — Cadastro Clientes
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sd Sequence DiagramCadastrarFomecedor /J

- Administrador

1. Cadastrar()

Fornecedaor

Formecedor cadstrado com sucesso

Figura 23. Diagrama de Sequencia — Cadastro Fornecedor

sd Sequence DiagramVendas )

 Administradaor

1- Inicializal)

Pedido

Vendas

< _________

Venda

1.1 Inicializal)

2: Cancelar[Vendas{)

Vendas Canceladas

< _________________________

Figura 24. Diagrama de Seqiiéncia — Realizar Vendas
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4.6 Mapa Mental

Fizzas
Vender Porgdes
Bebidas
FProdutos Alimenticios
; Compra
Eebidas
Cadastro Fornecedor Contas a Pagar
Pizzaria
Cadastro Clientes COHRES s pasalal
Yendas

Estogue

Relatorios Clientes

Contas a Receber

Zontas a Pagar

Figura 25. Mapa Mental — Sistema Gerenciamento Pizzaria



4.7 DIAGRAMA DE CLASSE
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O Diagrama de classe demonstra a estrutura estatica dos objetos e suas

relagdes com outros objetos.

Venda

- codVenda int
- codUsuario : int
- codCli:int
-nomeCli : String
- total : float

+ calculaTotal() : float

1

or

Cliente

- codCli ;int

- MNome : String

- endereco . String
- telefone : String
- CPF : String

1
or

Contas areceber

- codReceber int

-data’ Date 1 a= | - Contasreceber : float
-descrican : Sting —————— = | _ ContasPagar: float
-valor : float

- codvenda :int

Usuario

-cod:int

- Mome : String

- Senha :int

- Cargo : String

- Enderego : String
- CPF : String

- Telefone : String

Itens_Venda Itens_Compra

- codProd :int

- nomeProd | String
- quantidade : int

- precolnit - float

- precoTot: float

-codProd | int

- nomeProd : String
- quantidade - int

- precollnit: float

- precoTlot . float

Compra

Produto

-codProd | int

- nomeProd : String
- quantidade - int

- precollnit: float

- precoTlot: float

+ selecionarProdutof) : void

Caixa

-walor: float
o+ | - data : date
- observacao . String

iy

ok - descricao | int
/’/ _walor: float

-cod :int

- dataCompra ; Date
- fornecedor @ int
-walorCompra - float

+ gerarRelatoriof) : woid

1

or

Fornecedor

- codFornecedor: int
- noms : String

- endereco - String

- telefone | String

- cnpj: String

1
0

Contas a pagar

- codFagar  int
- data : Date

- codcompra ;int

Figura 26. Diagrama de Classe




4.8 O Modelo de Entidades e Relacionamentos (MER)
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E um modelo abstrato cuja finalidade é descrever, de maneira conceitual, os

dados a serem utilizados em um Sistema de Informagdes ou que pertencem a

um dominio.

Famecedor v Compra v "cjeta\hgg_.c e
7 codigo: INTEGER 7 codigo: INTEGER ' L codw_g_q: ER__. -
§ nfantasa: VARCHAR Rel .04 |4 Fomecezor_codiga: INTEGER (7K) ¢ Ingred\entesl_cnmgn: INTEGER (¥}
o ramosocek VARCHAR ' €2t compa 4T peLgy] (¥ (o, ok INTEGER )
o CpVRCHR [ o descortos NOMERIC(102) [, (enbtades NTEGER
0 enterec: VARCHAR | 0 vior_tofak MMERIC0,2) 1§ o i MO o
0 clate: VARCHAR Conasa page | g o st BGeR [l R i MNCRI )
G cep: VARCHAR ‘ TESER = 13 CompraAeldext i s e ]
0 telefane: VARCHAR ; _coige: | @ Famecedor_codigo 'l_ﬂ;erca?;iﬁf_ﬂﬁguﬁﬂrdexz
ottt fon pi ves coma A
' histarico: VARCHAR " Ingreaientes ;ndiga Rell_DE
|Usizrin - 10 data_documento: DATE 3 1
i | ¢ dta_vencimenta: DATE
& nome: VARCHAR O v gomente NAERCLL2) | . ‘ :
i i i 1§ cotige: WTEGRR | Detahes venda *  NTEGRR |
0 e VARCHAR § Ouimd iy o Cente_coflge: NTEGER (7) WodgNTESR 4 Srodutn,cofg: ITEGER )
& cpf: VARCHAR - |6 dits venda: DATE @ Produto_codigo: INTEGER (FK) i VARClHAR
 telefone: VARCHAR ' o descortos: NRIC02) L fel 0% 4 Venta_Codig: INTEGER (F) b1t e ok MR8
|9 S L | Rel 02 |0 valor_gage: NUWERIC10,2) ¢t REE o il )
- & valor_tozk NUMERIC(10,2) " -Iﬁwa\or_unmo. HUMERIC(10,2) >|" 3 Iredhentes Aindext
LR 3 Vends el (@ MIRERELR) |4 Produto_codio
e Chegte cudlis |3 Detahes venda Aindex! ! -_\V
: - ¢ Venda_rodign ha
- - = < |3 Detahes venda Findex? | Rel11
A AN ¢ Produto_codign Rel 13
|Cax3 i
|9 codigo: INTEGER 4
|4 Contasarecebe_codig: INTEGER (F¢) Rel_14 . L.
9 Usuario_codigo: INTEGER (FK) Produto i
§ Contas 2 pagar_codigo: INTEGER {FK) Rel_06 gcud\guvlggﬁis
4 saldocat: NUMERIC(10,2 @ nome:
§ dataatual DATE i |6 valur " produto; NUMERIC(10,2)
|4 observacac: VARCHAR >|‘ H- & unidads: CHAR(2)
|3 Gia Andex1 1 - i} 1 categorz: VARCHAR
Iﬂ@ (s nagar_codigo i A 1 chames: INTEGER
|3 Gl Atindex? (Conas areceber i ' observacao: VARCHAR
| ¢ Ustario_codigo | codigo: INTEGER " 1 stuagéo: CHAR(H)
;'_1 G Aided |4 Venda_codigo: INTEGER (FK) T
| @ Contasa receber_codigo " 0 sa\dnpendgnte: NUMERIC(10,2) o = 7
4 datzrecebimento: DATE

14 toaagar: NUMERIC10)
|3 Contas a receber FKTndex?
@ Venda_codigo

1@

14 data_mascimento: DATE
& emgl: VARCHAR
& obsenvacao: VARCHAR

Figura 27. MER

3@ todiga: INTEGER

10 nome: VARCHAR
14 sex: CHAR(1)

1 telefone: VARCHAR
@ endereco: VARCHAR
4 cidade: VARCHAR
14 cep: VARCHAR

4 cof: VARCHAR

0: VARCHAR



http://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_informa%C3%A7%C3%A3o
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5.Cronograma

Levantamento das necessidades
Levantamento dos requisitos
Analise dos requisitos
Gerenciamento dos requisitos
Diagrama de Caso de Uso
Diagrama de Classe

Diagrama de Sequéncia

> o D G

Diagrama de Atividade
Implementagao X X X

Testes X

Instalagdo X
Treinamento X

Entrega X

Figura 28. Cronograma
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6. Conclusao

O projeto tem como propdsito controlar as movimentagbes de entradas e
saidas da Pizzaria.
O sistema contribuira de forma efetiva para os futuros investimentos a que
venha ocorrer, possibilitando o fornecimento de controles detalhados e
precisos, além de relatorios eficientes e de facil leitura.
Numa Pizzaria, assim como no comércio em geral, torna-se imprescindivel o
uso de um software que lhe fornecga informagdes em tempo real, para facilitar o
trabalho dos funcionarios que precisam atender os clientes com qualidade e
rapidez.
Esse projeto estad sendo apresentado com sua versao beta. O SGP tem como
projeto futuro, para a préxima versdo, o desenvolvimento dos seguintes
modulos:

v' Contas a Pagar

v Contas a Receber

v' Configuragbes de seguranga ao acesso no sistema (Permissbdes de

Perfis).

v' Detalhamento de Langamentos no caixa
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8.Anexos

Identificagdo de Colaborador

Tela de Login do Sistema

i

W =i ®m @

Sistema Gerenciements de Pirzaria

Tela Principal do Sistema
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Compra de Mercadorias i

Dados da Nota Fiscal

Codigo: Desarigao Produto: Quantidade:

Data: Nota Fiscal: Valor Total da Nota:
lre |l | -
Fornecedor: @ ¥ J

Detalhes Nota Cédigo | Deserigdo Quantidade | Prego Unitario |
Total da Nota: Nota Fiscal l\
RS
Total dos Produtos:
R$
l Pesquisar J { ‘Cancelar Nota de Compra ] { Finalizar Nota de Compra J v

Tela de Compras do Sistema

Arquivo Editar Exibir Navegar Codigo-fonte Refatorar Executar Depurar Perfil Equipe Ferramentas Janela Ajuda Q- Pesquisar {Crl+1) |
PSS D@ o= T8 PGB G
[l Pacotes de cidigo-fonte
[} br.Elberto.consultas ¥ er & descol Meu NetBeans

 Projetos @ || Pégnatnical = =
(] <pacote padrio>

& sep P
NetBeansipe
e[ META-INF
=]

iff] servicos

[ br.Siberto.dao

[ br.Eliberto.gerendiador
B Projetos recentes Instalar plug-ins

aiva.java

Cliente java
Colzborador.java
Composicao.java
Compra.java & cer
ContasPagar java

8
Hr
£
s
T
[# Contasheceber.java
&
T
8
s
or
B

(5] Arquivos

(@ RichFacesTeste Adicione suparte para outras linguagens & tecnologias instalande plug-ns a partic
@ Financeiro da Central de atualizacdes do NetBeans,

im

Detalhe_compra.java " Exbir a0 inidar
Detahe_vends jsva \sdadied
Fomecedor.java
Ingrediente java
Praduta java
Venda.java
[ br.liberto relatorios
[ br Eliberto.telas
[E comprasjava
[E vendas.java
[ cadastroCliente java
[E cadastrocolaborador java
[E} cadastroFomecedor.java
- [ cadastrolngredientes.java|
[Eb cadastroProduts java
B cadastroUsuario.java
[ br.Eliberto.uti

- . G

Estrutura do Projeto
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