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RESUMO

Atualmente a necessidade de se construir um sistema interativo se torna cada vez
maior, devido ao aumento das informacgdes, a partir dai ha a necessidade de se ter

respostas rapidas e concretas para possiveis estudos e decisfes a serem tomadas.

Com o crescente numero de itens com diferentes padrbes de demanda e
caracteristicas especificas, a complexidade no controle de materiais aumenta devido
a necessidade de controle diferenciado, levando em conta que um sistema para
controlar o estoque de um supermercado veio para eliminar todos os possiveis erros,
garantindo segurancas nos dados armazenados. O armazenamento dos dados é de
suma importancia, tendo em vista que através deles podemos estar a par dos lucros
e possiveis prejuizos, sabendo também acerca do capital estocado da empresa,
tendo um médulo de compras feitas para o estoque e outro para vendas dos
produtos.

Palavras-chaves: Vendas, Visual Studio 2010, Controle de estoque.



ABSTRACT

Nowadays the need to build an interactive system becomes higher because to
increased information from there is the need to have quick answers and concrete for

possible studies and decisions to be made.

With the increasing number of items with different demand patterns and
characteristics, the complexity control of materials increases due to the need to
control differentiated, taking into account that a system to monitor the inventory of a
supermarket came to eliminate all possible errors, ensuring security of data stored.
The storage of data is of paramount importance in order that through them we can be
aware of the potential profits and losses, also knowing about the company's capital

stocked, having a module for the stock purchases and one for sales of the products.

Keywords: Sales, Visual Studio 2010, stock control.
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1  INTRODUCAO

Os avancos tecnologicos fazem com que haja um aumento das informacdes,
devendo estas serem armazenadas, para suprir essas necessidades é necessario
reter os dados, organizar e mostrar de forma coordenada. No supermercado ainda
existe alguns processos manuais, para simplificar € preciso sistematizar. Sera
construido um sistema com alguns modulos, sdo eles: controle de estoque, vendas,
compras, almoxarifado, saida no caixa e financeiro.

A principio, dentre estes modulos, o foco serd no controle de estoque, tendo em
vista que hoje ha a necessidade que os dados sejam coletados e salvos de maneira
gue possam estar acessiveis ao seu usuario, a fim de obter um controle exato dos
produtos.

A andlise do sistema proposto sera feita com base na metodologia apresentada no
livro Andlise Orientada a Objetos, de Carlos Correia & Malcon Tafner (2006). O
sistema sera desenvolvido com a ferramenta Microsoft Visual C#, que € inovadora,
permitindo elaborar uma interface facil e agradavel para o usuario devido a
amplitude de recursos graficos oferecidos. Para armazenamento das informacdes, o
aplicativo usado sera o banco de dados “SQL Server 2008”, o qual se caracteriza
com uma interface simples, objetiva, atendendo com total eficiéncia e exatiddo a

implementagéo do sistema.

1.1 Obijetivo

O objetivo é desenvolver um sistema para suprir as necessidades de seu usuario e
facilitar o controle de estoque do supermercado, fazendo com que todos os
processos realizados através dele tenham seguranca, praticidade e facil acesso as
informacgdes, sabendo que a empresa ainda ndo possui nenhum tipo de sistema, e

controlam através de planilhas no Excel.
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1.2 Pdublico Alvo

Os profissionais que terdo acesso ao Sistema de supermercados serao o0s
funcionarios que tiverem permissdo para acessar, neste caso, o conferente, sera o
responsavel pelo recebimento da mercadoria, e por fazer o cadastramento do
produto, alteracao e exclusdo, caso haja necessidade. O setor de compras e vendas
também podera ter acesso a esse sistema.

1.3 Justificativa
Espero que o sistema atenda as necessidades do supermercado, controlando seu
estoque, como também as compras e vendas. Esse método garantirA maior

seguranca aos dados que serdo armazenados, de maneira acessivel ao seu usuério.

2 LEVANTAMENTO DOS REQUISITOS

2.1 Requisitos Coletados junto ao seu Usuario
Os requisitos foram levantados através do acompanhamento das rotinas a serem

sistematizadas, tornando a coleta dos dados mais agil.

2.2 Problemas a serem resolvidos
O principal problema a ser resolvido € fazer com que o usuéario do sistema néo

necessite realizar calculos manuais, utilizando os dados coletados e armazenados

no Excel, de modo que os dados arquivados ndo se corrompam.

2.3 Analises dos Requisitos

2.3.1 Etapas a serem priorizadas
o Cadastro de Usuario;

- O responsavel pelo cadastramento dos usuarios é o administrador;

o Cadastro de Fornecedores;

- Pesquisar fornecedor;

- Caso néo tenha cadastro, o usuario preenchera os campos com os dados;
- Pesquisar status do fornecedor;

- O usuario podera deixar o fornecedor ativo/inativo;

. Lancar Notas;
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o Cadastros de Produtos;

- Pesquisar produtos;

- Caso o0 produto ndo esteja cadastrado, 0 usuario preenchera os campos
necessarios para efetivar o cadastro;

- O usuério podera fazer a consulta caso o produto ja esteja cadastrado e

verificar se esta ativo/inativo;

o Impresséo de Relatérios;

o Realizar pedido de compras;

. Fazer compras para o estoque;
o Cadastrar vendas;

3 FERRAMENTAS PARA DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

3.1 UML (Unified Modeling Language)
De acordo com o livro UML Guia do usuéario, de Grady Booch, James

Rumbaugh e Ivar Jacobson (2008), “a UML € uma linguagem-padrao para a
elaboracdo da estrutura de projetos de software. Ela podera ser empregada
para a visualizacdo, a especificacdo, a construcdo e a documentacdo de
artefatos que facam uso de sistemas complexos de software” (GRADY
BOOCH, J. R.& IVAR J.).

A UML é adequada para a modelagem de sistemas, cuja abrangéncia podera
incluir sistemas de informacao corporativos a serem distribuidos a aplicacdes
baseadas em web, até sistemas complexos embutidos de tempo real. E uma
linguagem muito expressiva, que abrange todas as visdes necessarias ao
desenvolvimento e implantacdo desses sistemas (GRADY BOOCH, J. R.&
IVAR J.).

Aprender a aplicar a UML de maneira efetiva tem inicio com a formatacao de
um modelo conceitual da linguagem, o que pressupde o entendimento de trés
principais elementos: os blocos basicos de constru¢cdo da UML, as regras que
determinam como esses blocos de construgdo deverdo ser combinados e
alguns mecanismos basicos que se aplicam a toda a linguagem (GRADY
BOOCH, J. R.& IVAR J.).

A UML é apenas uma linguagem e, portanto, € somente uma parte de um
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método para desenvolvimento de software. E independente do processo,
apesar de ser perfeitamente utilizada em processo orientado a casos de usos,
centrado na arquitetura, iterativo e incremental (GRADY BOOCH, J. R.& IVAR
J.).

3.2 Microsoft SQL Server 2008 Management Studio Express

O Microsoft SQL Server 2008 Management Studio Express (SSMSE) € um ambiente
de desenvolvimento integrado para acessar, configurar, gerenciar e desenvolver
todos os componentes do SQL Server (Microsoft® SQL Server® 2008).
Combina um amplo grupo de ferramentas graficas com editores de scripts
sofisticados que fornecem acesso ao SQL Server a desenvolvedores e
administradores de todos os niveis de experiéncia (Microsoft® SQL Server® 2008).
Desenvolvedores terdo uma experiéncia familiar e os administradores de banco de
dados terdo um unico utilitario abrangente que combina ferramentas gréficas faceis
de serem usadas com sofisticadas capacidades de script; combinando um amplo
grupo de ferramentas graficas e editores de script sofisticados para fornecer acesso
ao SQL Server a desenvolvedores e administradores de todos 0s niveis de
conhecimento (Microsoft® SQL Server® 2008).

3.3 Crystal Reports in Visual Studio 2010

O Crystal Reports para Visual Studio 2010 ser& fornecido pela SAP como um
download gratuito, sem necessidade de registro, com elaboracdo e
visualizacdo melhorada de relatérios; mais interatividade para 0s usuarios
finais. O arquivo RPT somente leitura chamado RPTR que Ihe permite controlar
quem pode ver as partes internas do seu design do relatério. O designer de
relatorio incorporado melhorada, por exemplo, criar relatérios mais dinamicos,

com parametros em cascatas (Wheadon Blair).
3.4 Caracteristicas do C#
O C# é um ambiente visual, orientado a objetos que tem por finalidade

desenvolver aplicacdes rapidamente para o Windows. Estas aplicacdes podem
ser de propésitos gerais. Usando o C#, podemos criar eficientes aplicacoes


http://scn.sap.com/people/blair.wheadon/blog/2009/12/10/crystal-reports-in-visual-studio-2010
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Windows com o minimo de codificacdo manual (LIMA, Edwin).
O C# disponibiliza uma extensa biblioteca de componentes reutilizaveis e um
ambiente de ferramentas RAD (Desenvolvimento de Aplicacbes Rapidas)
(LIMA, Edwin).

Quando o C# é iniciado, imediatamente nos vemos diante do ambiente de
programacéo visual. E este ambiente que disponibiliza todas as ferramentas
necessérias para criacdo, desenvolvimento, testes a fim de iniciar as

aplicacoes (LIMA, Edwin).

4 ETAPAS PARA O DESENVOLVIMENTO:

- Levantamento dos requisitos;
- Especificacdo dos requisitos;
- Diagrama de Caso de Uso;

- Especificacdo dos Casos de Uso;
- Diagrama de Atividades;

- Diagrama de Sequencia;

- Diagrama de Classes;

- MER;

- Implementagéo;

- Testes;

- Instalacao;

-Treinamento;
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4.1 Estimativas de duracao das etapas de desenvolvimento:

Levantamento de Requisitos 01/03/2013 31/03/2013 31
Especificagdo dos Requisitos 01/04/2013 15/04/2013 15
Diagrama De Caso de Uso 16/04/2013 30/04/2013 15
Especificagédo de Caso de 01/05/2013 15/05/2013 15
Uso

Diagrama de Atividades 16/05/2013 31/05/2013 16
Diagrama de Sequencia 01/06/2013 05/06/2013 5
Diagrama de Classe 06/06/2013 15/06/2013 10
MER 16/06/2013 30/06/2013 15
Programacéo 01/07/2013 31/10/2013 123
Testes 01/11/2013 15/11/2013 15
Instalacdo 16/11/2013 23/11/2013 7
Treinamento 24/11/2013 30/11/2013 6

Tabela 1 — Estimativa de duracdo das etapas de desenvolvimento
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)

Levantamento dos
Requisitos
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Requisitos

Caso de Uso

Especificacdo do UC

Diagrama de
Atividades

Digrama de
Sequencia

Diagrama de Classe

Modelo ER

Programacao

Teste

Instalacao

Treinamento

Tabela 2- Cronograma
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4.3 Recursos necessarios para o desenvolvimento do projeto
. Humano:

o Analista/Desenvolvedor

o Equipamentos:

o 01 Microcomputador core i3 2.0 Ghz, 4 Gb de memédria Ram e HD de 512 Gb;
o 01 Impressora (Copiadora, Scanner);

o Software:

o Microsoft Visual Studio 2010(C#);

o Crystal Reports;

o Banco de Dados SQL server 2008;

4.4 Estimativas de custos
° Analista/Desenvolvedor

Custo diario = R$ 40,00
Total de dias = 138
Custo total: (Custo diario X Total de dias) = 40 X 138 = 5520

o Microcomputador:

Valor unitario = R$ 2.500,00;

Depreciacao 2 anos = R$ 2.500,00/24 (meses) = R$ 104,16 por més;
Custo diario = R$ 104,16/30 (dias) = R$ 3,47;

Custo do Projeto (150 dias) = R$ 3,47 * 150= 520,5

. Impressora:

Valor Unitario: R$ 400,00;

Depreciacao 2 anos: R$ 400,00/24 (meses) = R$ 16,67 por més;
Custo Diario: R$ 16,67/30 (dias) = R$ 0,56;

Custo Projeto (138): R$ 0,69* 138 = R$ 77,28;

o Microsoft Visual Studio 2012 (c#):

Valor unitério: R$0,00 (Edicao Livre);
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o Crystal Reports:

Valor unitario R$ 400,00;

Depreciacao 2 anos R$ 400/24 (meses) = R$ 16,66
Custo diario R$ 16,66/30 (dias) = 0,55

Custo do projeto (138 dias) = R$ 0,55*138 = R$ 75,90

o Banco de Dados SQL Server 2008
Valor unitario R$ 0,00 (Edicao Livre);

4.5 Orcamentos do projeto

Analista/Desenvolvedor R$ 5.520,00
Microcomputador R$520,50
Impressora R$77,28
Microsoft Visual Studio 2010(c#) R$ 0,00
Crystal Reports R$75,90
Banco de Dados SQL Server 2008 R$ 0,00
Custo Total R$ 6.193,68

Tabela 3 Orgcamento do Projeto
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S DIAGRAMAS DE CASO DE USO

Um diagrama de caso de uso mostra um conjunto de casos de uso e atores - um tipo
especial de classe - e seus relacionamentos. Esses diagramas sao aplicados para

ilustrar a visdo estatica do caso de uso de um sistema.

Os diagramas de caso de uso sao importantes principalmente para a organizacao e
modelagem dos comportamentos de um sistema (GRADY BOOCH, J. R.& IVAR J.).



5.1 Movimentacoes Gerais:
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uc J
Cadastrar
Usudrio
Gerenciar
Usudrio
Fazer Login

;

Administrador

z<extend=»

<eextends»

< <<extend-»

S
-

-

Figura 1 — UC 01: Movimentacéao (Visdo Geral)



5.2 Casos de Uso: Cadastrar Usuarios
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| ue )

Cadastrar
Usuario

_/Ge—r'enciar
Usuario
Administrador -
Fazer Login

FIGURA 2 — UC 02: Cadastrar Usuario

NOME DO CASO DE USO

Cadastrar Usuario

ATOR PRINCIPAL Administrador

RESUMO (UC)

Incluir usuario para ter
acesso ao sistema.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Fazer Login no sistema. . Disponibiliza os campos
para inserir os dados
2. Cadastrar Usuario. necessarios para o]
cadastro.
3. Podera Utilizar o Sistema
para realizar qualquer . Efetiva a inclusdo dos
operacao. dados.
CENARIO ALTERNATIVO O administrador podera
cancelar o cadastro a

qualguer momento.

Tabela 4 — Cadastrar Usuéarios



5.3 Casos de Uso: Consultar Fornecedor
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UCJ

% Langar Notas
Usuario Consultar Y\ -----
Fornecedores

<<extend=»

Incluir
s ~ N\ Fornecedor
B Cadastrar
<_<<_ez<t_end>>
"7 =+ nativar
Fornecedor

FIGURA 3 - UC 03: Consultar Fornecedor

NOME DO CASO DE USO

Consultar Fornecedor

ATOR PRINCIPAL

Usuario

RESUMO (UC)

Pesquisar se o fornecedor
ja tem ou nao cadastro.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Fazer Login.

2. Consultar Fornecedor.
2.1 Se existir Fornecedor
2.1.1 Lancar Nota.

3. Cadastrar Fornecedor.
3.1 Lancar nota.

Solicita dados
necessarios para 0
cadastro do fornecedor.
4.1 Verifica o CNPJ do
fornecedor.

oS

Confirma a inclusao dos
dados do fornecedor.

CENARIO ALTERNATIVO

O Usuario podera cancelar
a operacao a qualquer
momento e devera estar
identificado por um login
para efetuar qualquer
transacao.

Tabela 5 — Consultar Fornecedor




5.4 Casos de Uso: Consultar Produtos
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o)

2

<<oxtends> Incluir
i Produtos

_ - Z<extends> Alterar
Usuirio Consultar  N\_ _ __ - Cadastrar - -------"-" Produtos
Produtos Produtos <<zextend=>

p N
i Inativar
Produtos

FIGURA 4 — UC 04: Consultar Produtos

NOME DO CASO DE USO

Consultar Produtos

ATOR PRINCIPAL

Usuario

RESUMO (UC)

Pesquisar para saber se
oS produtos ja tém ou nao
cadastro.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Fazer Login.

2. Consultar Produtos.
2.1 Se o produto j& tiver

cadastro.

2.1.1 Incluir a
guantidade de
entrada no
estoque.

3. Cadastrar Produtos.
3.1 O wusuario salva e
inclui o produto e
finaliza a operacéo.

. Solicita 0S dados
necessarios para 0
cadastro.

. Efetiva a inclusdao dos
dados.

CENARIO ALTERNATIVO

O Usuario podera cancelar
a operacdao a qualquer
momento.

Tabela 6 — Consultar Produtos



5.5 Casos de Uso: Consultar Estoque

o)

<zextend=>
e baixa
Consultar <:<<enend>>
L e R Produtos
vencendo

Usuario

FIGURA 5 - UC 05: Consultar Estoque

NOME DO CASO DE USO Consultar Estoque
ATOR PRINCIPAL Usuario
RESUMO (UC) Consulta de produtos em
baixa e produtos
) vencendo.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1. Fazer Login. 3. Disponibilizar quantidade

dos produtos consultados.
2. Consultar Estoque.
2.1 Verificar produtos 4. Mostrar quais os produtos

gue estdo na que estdo vencidos e
guantidade préximos do vencimento.
minima de

estoque.

2.2 Verificar validades
dos produtos.

CENARIO ALTERNATIVO O Usuario podera cancelar
a operacdao a qualquer
momento e devera estar
identificado por um login
para efetuar a transacéo.

Tabela 7 — Consultar Estoque



5.6 Casos de Uso: Dar baixa no Estoque
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o)

Dar Baixa no <<extend:>
Estoque

Usuario

Cadastrar
Balxa

<<e><tend>> Produtos
"N Vendidos

<<e><tend>>
________ Produtos
<. <<e)<tend>> Venmdos
Produtos
Furtados

FIGURA 6 — UC 06: Dar baixa no Estoque

NOME DO CASO DE USO

Dar baixa no Estoque

ATOR PRINCIPAL

Usuario

RESUMO (UC)

Consulta de produtos em
baixa e produtos
vencendo.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Dar baixa no Estoque.

2. Cadastrar Baixa, Vverificar
por qual motivo esta sendo

realizada.

2.1 Produtos
Vendidos.

2.2 Produtos
Vencidos.

2.3 Produtos
Furtados.

. Disponibilizar e mostrar

produtos vendidos.

Disponibilizar e mostrar
produtos vencidos.

. Disponibilizar e mostrar

produtos furtados.

CENARIO ALTERNATIVO

O Usuario podera cancelar
a operagdo a qualquer
momento e devera estar
identificado por um login
para efetuar a transacéo.

Tabela 8 — Dar baixa no Estoque



5.7 Casos de Uso: Imprimir Relatérios
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)

X

Usuario

<=zextend=>=

<<extend=>=

~ T 7=~ TRelatérios
Saidas

e B Entradas
Imprimir Lo
Relatorios

FIGURA 7 — UC 07: Imprimir Relatérios

NOME DO CASO DE USO

Imprimir Relatérios

ATOR PRINCIPAL Usuario

RESUMO (UC) Imprimir  relatérios  de
entrada e saidas no
estoque.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Imprimir Relatorios. 3
2. Verificar os  relatorios
disponiveis.
2.1 Produtos 4
Vendidos.
2.2 Produtos
Vencidos.
2.3 Produtos
Furtados.
2.4 Entradas de
produtos.
2.5 Saidas de
produtos.

Disponibilizar relatérios dos
tipos dos produtos
consultados.

Mostrar o0s produtos que
estdo vencidos e perto de
vencer.

CENARIO ALTERNATIVO

O Usuario podera cancelar
a operacdo a qualquer
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momento e devera estar
identificado por um login
para efetuar a transacao.

Tabela 9 — Imprimir Relatérios



5.8 Casos de Uso: Cadastrar Compras

Usuario

Compras
==extend== _\_Concluidas

Cadastrar éz:e_n_grldfr_»_ Compras
Compras Abertas
<<sgexdend>>

"~/ Compras
Estornadas

FIGURA 8 — UC 08: Cadastrar Compras
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NOME DO CASO DE USO

Cadastrar Compras

ATOR PRINCIPAL

Usuario

RESUMO (UC)

Cadastra a compra dos
produtos

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Cadastrar Compras
1.1 Podera
compras,
consultando
aproximadamente

realizar

trés fornecedores
diferentes, e
realizando 0
orcamento.

2. Compras Estornadas.
3. Compras Concluidas.
4. Compras Abertas.

5. Disponibilizara campos
para realizar cadastro de
compras.

6. Disponibilizara uma lista
das compras que foram

Estornadas.

7. Disponibilizara uma lista
de compras concluidas
permitindo também
estorna-las.

8. Disponibilizara uma lista

das compras que ainda
nao foram concluidas.

CENARIO ALTERNATIVO

A compra s6 poderda ser
cadastrada quando o usuario
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informar todos os dados.

Tabela 10 — Cadastrar Compras



5.9 Casos de Uso: Cadastrar Vendas
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)

Cadastrar
Vendas

Usuario

zzgxtend== ¢ Vendas
______ Concluidas

<_.
<_

<<zextend==

© T~~~ /Vendas
Estornadas

FIGURA 9 — UC 09: Cadastrar Vendas

NOME DO CASO DE USO

Cadastrar Vendas

ATOR PRINCIPAL

Usuario

RESUMO (UC)

Cadastra a vendas dos
produtos

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Cadastrar Vendas 2. Disponibilizara uma lista
1.1 Vendas Concluidas. de vendas concluidas
1.2 Vendas Estornadas. permitindo também

estorna-las.

3. Disponibilizara uma lista
das vendas que foram
estornadas.

CENARIO ALTERNATIVO N&o ha para este caso.

Tabela 11 — Cadastrar Vendas
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6 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

O diagrama de sequéncia é um diagrama comportamental que procura determinar a
sequéncia de eventos que ocorrem em um determinado processo, identificando
quais mensagens devem ser disparadas entre os elementos envolvidos e em que
ordem (GRADY BOOCH, J. R.& IVAR J.).



6.1 Diagramas de Sequéncia: Cadastrar Cliente.
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sl Diagrama de Sequencia cadseto de clente )

%

Fincionno: Usuno terace para Vaider CPRICHP)

|-O Veldsr )-O

_______ Ee======

|
| ‘ ‘ }
| [ veldaCPFICHR | |
CPRICNP Valido W }

“[tartace do Cadasto

FIGURA 10 - Diagramas de Sequéncia: Cadastrar Cliente



6.2 Diagramas de Sequéncia: Cadastrar Fornecedor.
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sd Dlagrama de Sequencia cadastro de fomacedar )

% |-O valger

FUncionno: Ustiano Inteitace para Validar CRRICNP) |

SN
CPFICKP Vald m
A L
! Carrega!CPFICNPJ()

0

[ntertace do Cadastro

71

o
ey
fau
pey
[
=3
=1
[}
=]
==
=
e
=
=3
P
>
=
(e
=
)
<Cx
P
[as]
—

FIGURA 11 — Diagramas de Sequéncia: Cadastrar Fornecedor.
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7 MODELO DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

Os relacionamentos ligam as classes/objetos entre si, criando relagdes légicas entre
estas as entidades. Os relacionamentos podem ser dos seguintes tipos:

Associacdo: é uma conexao entre classes, e em UML, uma associacdo € definida
com um relacionamento que descreve uma série de ligagoes.

Generalizagdo: E um relacionamento de um elemento mais geral e outro mais
especifico. O elemento mais especifico pode conter apenas informacdes adicionais.
Dependéncia e Refinamentos: Dependéncia € um relacionamento entre elementos,
um independente e outro dependente (GRADY BOOCH, J. R.& IVAR J.).
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7.1 Modelos Entidade e Relacionamento

Fornecedor_Produtos hé Produtos v

% Cod_Produtos: INTEGER

¥ Fornecedor_CNPJ: INTEGER (FK) fornecedore x produt

@ Compra_Cod_Compra: INTEGER. (FK)
@ Categoria_idCategoria: INTEGER (FK)
& MNome_Prod: VARCHAR(30)

€ Status_2: BOOL

4 Cod_Barra: INTEGER

Usuario v
# Matricula: INTEGER

& Nome: VARCHAR(30)

4 Mascimento: DATE

& Salario: FLOAT

Cliente v
# Cod_Cliente: INTEGER
& Mome: VARCHAR(30)

@ Nascimento: DATE

@ CPRINT

Contas_Pagar -
¥ Cod_Contas_Pagar: INTEGER .
@ Fomecedor_CNP]: INTEGER (FK)

% Produtos_Cod_Produtos: INTEGER (FK)
Fomecedor_has_Produtos FKIndex!
§ Fornecedor_CHPI

[3 Fomecedor_has_Produtos FKIndex2

x fornecedore x produt] % Produtos_Cod_Produtos

4 Data_2: DATE

% Vencimento: DATE ;

@ Valor: FLOAT Rel 27
|3 Contas Pagar_FKIndex] =

& Cargo: VARCHAR(20)
4 Departamento: VARCHAR(30)

|3 Produtos_FKIndex2
@ Categoria_idCategoria

@ RG:INT
@ Telefone: INT

o
e
wd
o

Q EﬂdEFECG.IVARCHAR & Senha: VARCHAR(30) @ Fornecedor_CNP] T = Q Produtos FKIndex2
1 dliente x vendas # CHPJ: INTEGER Compra — 4 Compra_Cod_Cormpra
& Rarao Socil VARCHAR(30) H § Cod_Compra: INTEGER
1 Contas_Receber hd % Endereco: VARCHAR(30) % Pedido_Compra_Cod_Pedido_Compra: INTEGER (FK) 1categoria - x produtos
N % Cod_Cont_Receber: INTEGER & Email: VARCHAR(30) rel 78 % Fornecedor_CNPJ: TNTEGER (FK) H :*:
Detalhe_Venda Z < Data_2: DATE @ Telefone: INT = & Produto: INTEGER
i Cod_venda: INTEGER % Vendimento: DATE s e VARCHAR(20) _H_|_|_<g Fornacedor: INTEGER Categoria Y
# Contas_Receber_Cod_Cont_Receber: INTEGER (FK) Rel_15 & Valor: FLOAT & Status_2: BOOL & Valor_Total FLOAT e ] ‘dCﬂt?QUfE: INTEGER
@ Cliente_Cod_Cliente: INTEGER (FK) & Clente: INT Rel 24 | @ Mome: VARCHAR(S0) (3 Compra_FKindex1 M @ descricao: VARCHAR(30)
@ Produto: INT T @ Fomecedor_CNPI
& Data_2: DATE @ Compra_FkIndex? '
< Quantidade: INTEGER — = 4 Pedido_Compra_Cod_Pedido_Compra 1 pedido X 1 compa
g ﬁ:ig‘#zglftfgg.r % Cod_NF_Entrada: INTEGER
Ea Venda, FKindex] ] Fome.cedor_CNPJ: INTEGER (FK) )‘l— S M FME I = :
@ Clente_Cod_Clente & Nome: VAP:CHAR(.?U) # id_detaheNota: INTEGER Pedldo_Compra M
(3 Vendy_Atndex? 9 Quant_Ent: INT Rel 25 o NF_Entrada_Cod_NF_Entrada: INTEGER (FK) ¥ Cod_Pedido_Compra: INTEGER
i Contas_Receber_Cod_Cont_Receber ¢ Data_Ent: DATE I @ Produtos_Cod_Produtos: INTEGER (FK) & Produto: INT
- @ Total Ent: INT " ) i & Formecedor: INT
Rel 12 @ VE Enbrada_FKindex? @ quantlda.defcomprada. INT
- = & valor_unitario: REAL }47
@ Fornecedor_CNP] & valor_toral: REAL
’—H{a detalhe_nota_compra_Fkindexi
Itens Venda = @ Produtos_Cod_Produtos
- [ 0gue ™ Rel_26 detalhe_nota_compra_FkIndex2
e e # Cod_Prod_Est: INTEGER an NF_Entrada_Cod_NF_Entrada

¢ Detalhe_Venda_Cod_Venda: INTEGER (FK)

# Detalhe_Venda_Contas_Receber_Cod_Cont_Receb... (FK)

& Morne_Prod: VARCHAR(30)
@ Quant_Saida: INT

& Total Saida: INT

@ CNPX: INT

|3 NF_Saida_FikIndex2
% Detahe_Venda_Cod_Venda
¥ Detalhe_Venda_Contas_Receber_Cod_Cont_Receber

@ detahe_nota_compra_id_detaheNota: INTEGER (FK)
@ Cod_Prod: INTEGER

% Quant_Prod: INTEGER

4 Data_Ent: DATE

< Data_Venc: DATE

@ Valor: FLOAT

@ Valor_Unit; FLOAT

|3 Estoque_FKindex]

& detahe nota romnr id detahelnta

FIGURA 12 — Modelo Entidade e Relacionamento
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8 DIAGRAMA DE CLASSES

Um diagrama de classes mostra um conjunto de classes, interfaces e colaboracdes e
seus relacionamentos. Os diagramas de classes sdo os diagramas mais encontrados
em sistemas de modelagem orientados a objetos. Use esses diagramas para ilustrar a
visdo estatica do projeto de um sistema. Os diagramas de classes que incluem
classes ativas sdo empregados para direcionar a visdo estatica do processo de um
sistema (GRADY BOOCH, J. R.& IVAR J.).
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8.1 Diagrama de Classes
pg
FORNECEDOR e
USUARIO -CNPJ: int )
‘ RAZHOSOCIAL g R
-MATRICULA : nt e -COD_PROD it
: -ENDEREGO sting =TT §
-NOME : sting NOMERO it FORNECEDOR_PRODUTO S%\TFZEO[D) t'm
-NASCIVENTO: Date ) : -DATA_FAB: Dete
-SALARO:fodt Eﬁi\A,ELE::nEgN el -FORNECEDCR_ONPJ: it - DATA_VENC: Date NF_ENTRADA

-CARGO: string
-DEPARTAMENTO  string

+INCLUR(): void

+ ALTERARY) : void
+ ATUALIZARY): void
+EXCLUR(): void

1

OHK

PEDIDO_COMPRA

-CODIGO: int
-PRODUTO : Procluto
- FORNECEDOR : Fomecedor

+INCLURY): void

+ ALTERARY): void
+ ATUALIZAR(): void
+EXCLUR(): void

- TELEFONE : string
- CIDADE : string
-ESTADO: string
- STATUS : boolean

-PRODUTO_CODIGO : int

+INCLURY): void
+ALTERAR(): void
+ ATUALIZAR(): void
+EXCLURY): void

[TENS_VENDA

-CODIGO: it
-DATA: Date

- VENCIMENTO: Date
-VALOR: string

- CLEENTE : Cliente
-NOME_PRCD: String

+INCLUR(): void

+EXCLURY): void

+ALTERARY): void

-DATA_ENT: Date
-CNPJ: it

0‘,%

COMPRA

-CODIGO  int
-PRODUTO: Produto
-FORNECEDOR : Fornecedor

+ CONSULTARY): void
+INCLURY): void
+EXCLURY): void

1

0.

-CODIGO_ENT irt
-DESCRICAO_PROD: sting
- QUANT_ENT: int

- DATA_ENT: Date
-TOTAL_ENT: int

-CNPJ: int

+ CONSULTARY): void
+NCLURY): void

NF_SAIDA

PRODUTOS

+ NCLUR():void
+ ALTERAR(): vid
+EXCLURY):void "

1

OH’

-CODIGO irt
-DESCRICAQ - sting
-PRECO_COMPRA  float
-PRECO_VENDA foat

- STATUS  hoolean

-CODIGO_SADA:
-DESCRICAQ_PROD: sting
- QUANT _SADA :int
-TOTAL_SAIDA: Date
-CNPJ: int

+ CONSULTARY): void
+INCLUR): void

CONTAS_PAGAR

+ NCLURY): void

+ ALTERAR(): void
+ ATUALIZAR) - void
+EXCLURY): void

-CODIGO int
-DATA: Date

- VENCIMENTO: Date
-VALOR - float
-FORNECEDOR : Fomegedor

+INCLUR): void

+ ALTERARY): void
+ ATUALIZAR(): void
+EXCLUR(): void

f=—1

OH*

1

DETALHE_VENDA

-C0DIGO: int
-PRODUTO : Produto
-VALOR: float

- CLEENTE : Cliente

+INCLURY) : void

+ ALTERARY) : void
+ ATUALIZAR(): void
+EXCLUR(): void

-DATA Date

[=1

CATEGORIA

-CODIGO: int
-DESCRICAQ . Sting
+INCLUR(): void

+ALTERARY): void
+EXCLURY): void

CLIENTE

-CODIGO: Int
-NOME : string
-NASCIMENTO: Date
-CPF: int

-RG:int

- TELEFONE : int

+INCLUR() - void

+ ALTERARY): void
+ ATUALIZAR(): void
+EXCLURY): void

-ENDERECO : int
- CIDADE : string
-ESTADO: string

+INCLUR() : void

+ ALTERAR(): void
+ ATUALIZARY): void
+EXCLUR(): void

FIGURA 13 — Diagrama de Classes
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9 DIAGRAMAS DE ATIVIDADES

Um diagrama de atividades exibe o fluxo de uma atividade para outra em um sistema.
Uma atividade apresenta um conjunto de atividades, o fluxo sequencial ou ramificado

de uma atividade para outra e os objetos que realizam ou sofrem acdes.

Os diagramas de atividades sao utilizados para ilustrar a visdo dinamica de um
sistema. S&o importantes principalmente para fazer a modelagem da funcdo de um
sistema. Os diagramas de atividades d&o énfase ao fluxo de controle na execucéo de
um comportamento (GRADY BOOCH, J. R.& IVAR J.).



9.1 Diagramas de Atividades-Validar CPF.
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act Activity Diagramo)

Informar
CPF

|

Validar
CPF

% CPF Invalido

Informar
dados
pessoais

"

FIGURA 14 - Diagrama de Atividades: Validar CPF.



9.2 Diagramas de Atividades — Validar CNPJ.
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act Diagrama de Atividade - Cadastro de Fornecedor )

CNPJ

J

Valldar
CPNJ

a\% CNPJ Invalido

Informar
dados da
empresa

.

[ Informar

FIGURA 15 - Diagrama de Atividades: Validar CNPJ.



9.3 Diagramas de Atividades — Cadastrar Produtos
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act Diagrama de Atividade - Cadastro de Produtos )

Selecionar Fornecedor J

Consultar produto
Sim Produto tem Cadastro?
N&o

[ Cadastrar produto

Incluir no Estoque

FIGURA 16 — Diagrama de Atividades: Cadastrar Produtos



9.4 Diagramas de Atividades Cadastrar Usuario

actDiagrama de Atividade - Cadastro de Usuario )

P

Fazer Login

Login Valido ? %

Cadastrar Usuario

|

[ Informar dados do usuario

|

Incluir usuario

.

FIGURA 17 — Diagrama de Atividades: Cadastrar Usuério.
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CONCLUSAO

A realidade vista nas micro e pequenas empresas no quesito controle em suas
operagbes vém deixando muito a desejar, consequentemente tem levado muitas
delas a decadéncia.

Com uma proposta de solucdo, o objetivo € desenvolver um aplicativo que 0s
ajudaria a controlar de forma mais eficaz suas movimentacdes e seus processos.
Com esta visdo, este trabalho realiza de forma clara e objetiva o pontapé inicial
para uma boa gestdo e controle de estoque atendendo as expectativas no
desenvolvimento ndo de um sistema e sim de uma ferramenta que auxiliard os
gestores das empresas em sua rotina de trabalho. Por ser desenvolvida em uma
ferramenta livre e com um vasto acervo também gratuito, podera ser aperfeicoada

de acordo com as necessidades especificas de cada empresa.

TRABALHOS FUTUROS
Como se trata de um sistema por modulos, pretende-se dar continuidade nos

demais médulos, fazendo com que haja interagdo no médulo desenvolvido.
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ANEXOS - INTERFACES DO SISTEMA

Autenticacao de Usuario

Usuario: DIEGO

Senha: 'TTIT]

| logar | | Cancelar |

FIGURA 18 — Telade Login
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Cisto g i

Pesquisa de Categorias

Cadgo
Dite & Destricc e :
s il

(000 DESCRCAD

Entados
FIGURA 19 — Cadastro de Categorias




I Cadastro de Fornecedores

Pesquisa de Fornecedores

Codigo: |
Pesquisar pela Razio Social: Big Frangd

MDD

ENDERECO  EMAIL TELEFONE
Razio Soc.. By Frango ... |Big Frango Lourengo Jo.. bigfrango... (1833221221

Home: José Alves

Enderego: L ourengo José, 321

Email:— bigrango@bigfrango.combr

Telefone; (183321121

Cidade: Assis

A0

o - - -

FIGURA 20 — Cadastro de Fornecedores




Cadsto d Clere

Pesquisa de Clisntes

Codigo: |19 .
e Pesqusarorlome: e esi

Nome: ‘ﬁelio Desird ‘

C0D NOME NASCIMENTO  CPF RG TELEFONE  ENDERECO  CIDADE

' CeloDesrd 110970 |309008002-22 121222111 (18J3241212 | Capiaojose,12 | AssigaP

Nascimento: |4¢1970 %
Cpf: 199.999.992.21

woo

Telefone: — igpis4212

Enderego: ‘{Zapitaojme,ﬂ ‘

Cilade: sl

FIGURA 21 — Cadastro de Clientes



