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RESUMO

A finalidade do sistema sera a automatizacdo dos controles de orcamentos de
produtos e servicos. O software serd desenvolvido para Desktop, serdo usados
alguns Frameworks como o SWT, Hibernate e banco HSQLDB; Espera-se com tal
software contribuir para um trabalho dinamico, seguro e r4pido para apresentar
orcamentos aos clientes da bicicletaria.

Palavras - chave: Orcamento. Java. Frameworks. Hibernate. SWT. HSQLDB.



ABSTRACT

The developed application aims on automating purchase quotations and budgets,
offering a better control and management of purchase orders and realized budgets,
which may be used in organizations of different segments. The software is a Desktop
application, developed in Java, SWT, with HSQLDB database, using some
frameworks like and hibernates. By means of these productive technologies, the
software offers a total control of requested products quotations made to different
suppliers, in a pratic and dynamic manner, offering a fast way to realize and monitor

with transparency and security the budgets and purchase orders.

Keywords: budgets.Java. Frameworks. Hibernate. SWT. HSQLDB.



Figura 1.
Figura 2.
Figura 3.
Figura 4.
Figura 5.
Figura 6.
Figura 7.
Figura 8.
Figura 9.

Figura 10.
Figura 11.
Figura 12.
Figura 13.
Figura 14.
Figura 15.
Figura 16.
Figura 17.
Figura 18.

LISTA DE ILUSTRACOES

Caso de Uso: Realizar LOQIN........cooiieeeiiiieeiiiiie e 22
Caso de Uso: Manter FOrNECEAON .........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeees 23
Caso de Uso: Manter CHENTES .........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiineeeeeanenans 24
Caso de Uso: Manter ProdULOS ..........oooveveiiiiiiiiieeeee et e eeeeeeninnns 25
Caso de Uso: Manter USUAIIO ..........uuuuuuurummnniiiiiiiiiiiiiininnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnenne 26
Caso de Uso: Efetuar Orgamento ................ueueuemmimmmmmmeiiiiiiiiiiineiiiininennnnnns 27
Diagrama Geral de Cas0 de USO ........coovieieiiiiiiiiiiiiie e eeeeanns 28
Diagrama de Classes de Orgamentos. .........cuvvvvvieiieiiiiieiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeen 29
Diagrama de Atividades: Or¢ament..........ccovvuururiiiiiieeeeeereiiicine e e e e eeeennns 30

Diagrama de Sequéncia: Efetuar Login............cccvvvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeen, 31
Diagrama de Sequéncia: Manter Cliente............ccccoeveeeeiiiiiiiiiiiiiiee e, 32
Diagrama de Sequéncia: Manter PECas..........ccccvvveviiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeee 33
Diagrama de Sequéncia: Manter USUANIOS...........cccoeveeeeeeiveviiiiiiieeeeeeeeannns 34
Diagrama de Sequéncia: Movimentacao de Orgamentos ...........ccccceeeeee.. 35
Diagrama ER Venda € OrcamentO..........cccevvvviiiiiiiiiiieeeeeeeeeiicis e eeeennns 36
Diagrama WBS.........cooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee ettt 37
Sequenciamento das Atividades Definidas ...........cccccvvvviiiiiii e, 38
Cronograma das Atividades Definidas .............cccccuemmiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiees 40



LISTA DE TABELAS

Tabela 1 - Orcamento do Projeto



UML
MVC
IDE
JUDE
WBS
ucC

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Unified Modeling Language

Model View Controller

Integrated Development Environment
Java and UML Developers' Environment
Work Breakdown Structure

Use Case



SUMARIO

1 INTRODUGAO ...ttt 14
1.1 OBUIETIVO oottt ettt e e e e e e e st e e e e e e e e e e eeeeeaens 14
1.2 JUSTIFICATIVAE MOTIVAQAO ...................................................................... 14
1.3 PUBLICO ALVO.....o ittt ettt et eeae e e eaenaeeae e 15
1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO ...t 15
2 METODOLOGIA DA ANALISE DE ORIENTACAO A OBJETOS.......c.cocuv..... 15
2.1 CLASSES ..o e e e ——aaaan 16
P @ = N | i I RSP 16
2.3 ABSTRACGAO ...t 17
2.4 ATRIBUTOS ...ttt e e e e e e e e e st e e e e e e e s e nsnnrneeeeeaens 17
2.5 IMETODOS. ... .cuiiitiieieie ettt sttt et e ettt e s e et e e e s e e ese e eeenis 17
2.6 ENCAPSULAMENTO ...oiiiiiieiiiiiiiiiiie ettt e e e e e e e e e e e s nnnannaeeeeee s 17
2.7 CONSTRUTOR ... e e e e e e e e e eannes 17
2.8 HERANGA .ottt e e e e e r e e e e e e e aaes 18
2.9 POLIMORFISMO ... .ot e e e e e e e e eaa s 18
3 AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO......ccciitiiiiiiieee ettt 18
3.1 FERRAMENTAS UTILIZADAS ... 18
Tt 0 BN £ 1 - PP PPPTTRTRPPRIN 18
G Rt 2 o 11 o1 T =P 19
3.1.3 Eclipse-Ganymede IDE (Integrated Development Environment) ...................... 19
L AHSOIAD .. 19
3. L. 5 JaSPEIREPOI .. 19
3.1.6 Ferramentas para ANAlISE.........c.uuuiiiiiiiee i 19
4  PROJETO E ANALISE DO SISTEMA ....cooieieeieeeeeeeeeeeeeee e 20
4.1 FORMA DE LEVANTAMENTO DE REQUISITOS......ccccooiiiiiiiiiiiieeee e 20
4.2 ANAlISE dOS REQUISIEOS. .....eiiiiiieeiiiiiiiiiiiie e e e e 20
4.3 RESTRICOES DO SISTEMA.......oooiiieieeeeeeeeeeteeee ettt 20
4.4 ESPECIFICAQAO DOS REQUISITOS ... 20
4.5 ESCOPO ..ot e a e e e e 21
4.5.1LIStA 08 EVENTOS ...coevvviiiii e et e ettt e e e e e e e e e e et s e e e e e e e e eeeaaan e e aeees 21
4.6 ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USOS .....oooviveieeeeeceeeceeee e 22
T = {1 (U = U o T || o P PP PP 22
4.6.2MANtEI FOIMECEUON .....uuiiie ettt e e e e e e e e e e e 23

] Y =10} (=Y O 112 | (1T T TR 24



4.6.4MANTET PEGAS......cciiiiiiiiiiie ettt 25

4.6.5MANTET USUANO ...cooiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee ettt 26
4.7 EFETUAR ORCAMENTO ... et 27
4.8 DIAGRAMA GERAL DE CASO DE USO BICICLETARIA ......ccooiieeeeeeeeiiiiiiee 28
4.9 DIAGRAMA DE CLASSE DE ORCAMENTO......uuiiiiiiiiiieeeeeiii e 29
4.10 DIAGRAMA DE ATIVIDADES ORGCAMENTO ......cuviiiiiieeiiiiiiiiiieeeeee e e 30
4.11 DIAGRAMA DE SEQUENCIA EFETUAR LOGIN ......oooiiiiieeeeeeeeeeeeeee e, 31
4.12 DIAGRAMA DE SEQUENCIA MANTER CLIENTES .........coociiiiiiieeee e 32
4.13 DIAGRAMA DE SEQUENCIA MANTER PECAS. ... 33
4.14 DIAGRAMA DE SEQUENCIA MANTER USUARIO .....c.coeoveeveeieceeciececeeeeeenns 34
4.15 DIAGRAMA DE SEQUENCIA MOVIMENTA(;AO DE ORCAMENTO............... 35
4.16 DIAGRAMA ER DE ORCAMENTOS .....oiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 36
4.17 PLANEJAMENTO DO PROJETO .. oo 37
4.17.1 WBS — Work Breakdown StruCIUIe ..........ccovvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 37
4.17.1.1 Define o agrupamento e disposi¢cao dos elementos do projeto. ................. 37
4.18 SEQUENCIA DAS ATIVIDADES DEFINIDAS ......ccveoveieeeiecieeeeeeeeeee e e eeeeeenns 38
4.19 DEFINIQAO DAS ATIVIDADES ... .o 39
4.19.1 Levantamento dOS reQUISIEOS; .....uuuiiieeeeieeeiiiiiie e e e e e e e e e et e e e e e ee e 39
TABELA DAS ATIVIDADES DEFINIDAS ... 40
5 RECURSOS NECESSARIOS PARA O PROJETO .....ooviiiiiiieececeeeeeee e, 40
5.1.1Resumo da Estimativa de Custos do Orgamento do Projeto..............ccoeeeeeenn. 42
5.2 Algumas Telas do SIStEMA. .........ooevuiiiiiiie e 43
5.2.1MeNU PriNCIP@l .....ccooeeeeeeeeeeeeeeee 43
5.2.2Cadastro de ProdutO..........coooiieiiie e 43
5.2.3Mensagem de Cadastro de ProdutO ...........ccouveeiiiuminieeeeeeeeeeiiiene e e e e eeeeeeinnns 45
5.2.4Pesquisa de ProdULO..........ccoeieeiiiiiiiiiiie e 46
5.2.5Abertura de OrGameENTO .......ccoeeeeeeeeeeeeee e 49

5.2.6Banco de Dados HSQLDB..........ccoooiiiiiiiiiiiceeeeeee e 50



1 INTRODUCAO 14

O sistema sera desenvolvido para a empresa do ramo de bicicletas, tal
estabelecimento leva o nome de Marcio Bike Ltda. O motor desse projeto foi o fato
de que em doze anos (12) nesse mercado, 0 proprietario nunca se preocupou em

instalar um sistema, para facilitar os trabalhos de sua oficina de bicicletas.

Hoje todo o seu trabalho, continua sendo com o auxilio de cadernetinhas; E o grande
problema com elas é que se de alguma forma os dados da cadernetinha for
depreciado, o dono do estabelecimento, amargara com o prejuizo.

No momento o proprietario da bicicletaria tem interesse em um modulo de sistema
que efetue orcamentos, pois 0 mesmo hoje € feito de maneira bastante precéria, e
os dados acabam por se perder de alguma maneira, e acaba ficando bastante
desgastante para o dia de trabalho.

1.1 OBJETIVO

A palavra que define o objetivo final desse trabalho é agilidade no andamento do

trabalho a ser realizado pelo usuério do sistema.

Ao introduzir este sistema automatizado de Or¢camentos, sera criado um banco de
dados (BD) de clientes, o que ja seria de grande valia para as atividades
desenvolvidas pela empresa. Assim sendo o sistema poderd melhorar o
acompanhamento de todas as solicitacbes de um determinado orcamento. Este
poderd ser um orcamento de pecas, servicos, ou ainda um modelo mais elaborado
de uma determinada bicicleta. Devido aos tipos de atividades relacionados a essa
empresa, a parte cadastral do sistema sera detalhada, haja vista que é de
fundamental importancia ter em maos um numero pré-definido de itens cadastrais de
dados dos clientes e das pecas e servicos também; Ao informatizar esta empresa, o
grau de qualidade dos orcamentos, sera elevado, o que por sua vez, tornard a

empresa mais competitiva e mais proxima de seus clientes.

1.2 JUSTIFICATIVA E MOTIVACAO

Hoje em dia as pessoas estdo sempre com pressa e, ndo ficam nem um pouco
felizes quando um simples orcamento comeca a demorar, para ser entregue pelo
funcionario da empresa, Com o sistema em funcionamento ficara muito mais facil,

Av. Getllio Vargas, 1200 — Vila Nova Santana — Assis — SP — 19807-634
Fone/Fax: (0XX18) 3302 1055 homepage: www.fema.edu.br
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tirar qualquer orcamento que um cliente venha a precisar, este pode ser a cotacéo

de materiais e servicos, ou mesmo a montagem de uma bicicleta inteira.
1.3 PUBLICO ALVO

Este sistema podera ser utilizado por todas as empresas que ainda ndo adotaram a
informatizac&o nos seus negdcios, e operam com um grande volume de dados e que
gastam muito tempo para elaborar, consultar ou localizar or¢camentos; Mais
precisamente, com o sistema fica mais facil localizar Valor de pecas, Servicos e
valor de diversos modelos de bicicletas.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

O presente documento foi idealizado contendo cinco capitulos, sendo que o capitulo

um mostra o assunto a serem tratados.

Os objetivos do sistema, assim como justificativa e motivacdo para desenvolver o

sistema e, qual sera o publico alvo do sistema.

O capitulo dois trata dos conceitos da analise orientada a objetos, mostrando as

ferramentas e tecnologias que seréo usadas.

O capitulo trés trata do levantamento de requisitos, e dos Diagramas: use case,
Classe, Atividade e Sequéncia. Por fim o planejamento do projeto, que contém a
definicho e o cronograma das atividades definidas, a estimativa de custos, e
orcamento do Projeto.

O capitulo quatro aborda como o sistema, sera codificado, e como o projeto foi

estruturado.

Concluindo, com o capitulo cinco descreveremos as consideragdes finais, resultados

do trabalho e os objetivos que serao alcancados.

2 METODOLOGIA DA ANALISE DE ORIENTACAO A OBJETOS

A orientacdo a objetos ndo é um conceito novo, ja que era utilizado em 1967 pela
linguagem Simuda 67, que foi criada por Johan Dahl e Kristen Nygaard, de quando o
conceito de orientacdo a objetos foi criado, somente agora, seu uso vem ganhando

terreno; Dentre as linguagens que utilizam o conceito de orientacdo a objetos estédo
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algumas tais como Java, C#, Ruby e por ai vai; Mas a linguagem que ficou mais

famosa, foi sem duvida o Java, porque além de ser orientada a objetos, ela é
também multiplataforma, podendo funcionar em sistemas operacionais distintos, tais
como Linux, Windows, Mac e mais algumas, prosseguindo com o conceito de
andlise orientada a objetos, eis que surgiu a Linguagem de Modelagem Unificada
(UML), que utiliza elementos graficos, que facilitam o entendimento e as iteracfes do

projeto.

O sistema seguird o paradigma de programacdo orientada a objetos, esta forma de
programacao permite construir classes e criar objetos destas classes, fazendo que

este trabalhe em conjunto para que o0s propositos de um sistema sejam alcancados.

2.1 CLASSES

Classe é um protétipo de como deve ser um objeto (VARIAVEL), os objetos s&o do
tipo da classe; Analogicamente seria como a planta de uma casa. Pois com a planta
da casa, podemos saber onde esta cada coisa projetada, porém nada podera ser
usado, nada é real de verdade. Tomamos a descarga que estara projetada na planta
e vamos tentar apertar a descarga no desenho esboc¢ado, a fim de obter a sua
funcionalidade real, que seria a descarga em si, logicamente a descarga da planta
nao funcionara. Para usarmos a descarga devemos construir a descarga e 0 seu
sistema completo, para usufruirmos realmente da descarga. Entédo a planta da casa
seria a classe, e a descarga da casa depois de pronta seria 0 objeto da classe
banheiro.

2.2 OBJETO

Objeto é a representacdo de uma classe que contém seus atributos e métodos, ou
seja, estado e comportamento. A partir das classes, podem ser criados objetos,
denominando este recurso da orientacdo a objetos de instanciacdo, que nada mais &
do que criar uma instancia da classe, através da instanciagdo pode se criar varios
objetos de uma mesma classe, entretanto com caracteristicas diferentes.
Relembrando o exemplo anterior, o objeto materializa a classe, faz com que a classe

tome forma.
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2.3 ABSTRACAO

E uma maneira de focar nas partes principais do negécio, deixando de lado

caracteristicas que ndo sao tao relevantes.

2.4 ATRIBUTOS

Comparando com a programacdo por procedimentos os atributos seriam as
variaveis. Os atributos sdo as variaveis que vao guardar algum tipo de informacao,

porém ela reserva as caracteristicas principais da classe, como os tipos de dados.

2.5 METODOS

E o comportamento que tem a classes. Ou seja, sdo as funcionalidades, as

operacdes que serdo efetuadas pela classe, € o trabalho que ela realiza, alguns

casos seriam as inser¢coes de dados em banco de dados, fechamento de um
maddulo,alteracdo de um cadastro, o envio de mensagens de um médulo para outro e

tudo que for necessario de comunicacéo e chamada de determinado modulo.

2.6 ENCAPSULAMENTO

O modo como um determinado atributo ou método de uma classe sera acessado e
utilizado por outras classes, este conceito é chamado de encapsulamento, através
deste conceito, pode-se controlar de forma mais robusta o acesso a atributos ou
métodos, possibilitando total protecdo. Com o encapsulamento usamos um
determinado objeto de outra classe, sem se importar como ele funciona, € como se
fosse uma calculadora, onde ndo usamos suas funcionalidades sem saber como ela

realmente funciona internamente.

2.7 CONSTRUTOR

Quando um objeto é instanciado, o construtor da classe é invocado para
determinacao do estado inicial do objeto. Quando nenhum construtor for definido no

corpo da classe, o objeto € instanciado com seus atributos vazios. Caso um
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construtor ndo seja definido no corpo da classe, o construtor da classe Object é

invocado por defalut, pois todas as classes em java sédo derivadas de Object.

2.8 HERANCA

E a parte que trata sobre a reutilizacdo do codigo, atributos e métodos de outras
classes. A heranca permite que novas classes sejam criadas e adicionadas a uma
hierarquia sem a necessidade de qualquer modificacdo do codigo existente das
classes e das aplicacbes que utilizam estas classes pois cada classe define

estritamente seus proprios métodos e atributos.

2.9 POLIMORFISMO

Polimorfismo é o principio pelo qual duas ou mais classes derivadas de uma mesma
superclasse podem invocar métodos que tém a mesma identificacdo (assinatura)
mas comportamentos distintos, especializados para cada classe derivada, usando
para tanto uma referéncia a um objeto do tipo da superclasse. A decisao sobre qual
o0 método que deve ser selecionado, de acordo com o tipo da classe derivada, é
tomada em tempo de execuc¢do, através do mecanismo de ligacao tardia. No caso
de polimorfismo, € necessario que os métodos tenham exatamente a mesma

identificagéo, sendo utilizado o mecanismo de redefinicdo de métodos.

3 AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

3.1 FERRAMENTAS UTILIZADAS

3.1.1 Java

Sera usada no desenvolvimento do sistema a linguagem Java, tal linguagem foi
introduzida no mercado pela Sun Microsystem. A linguagem € multiplataforma, ou
seja, roda em Windows,Linux,Mac,Solaris e muito mais; Prosseguindo no raciocinio,
Java também roda em celulares, geladeiras, reldgios, satélites, dispositivos

industriais e, é por esse motivo Java €& tado cobicada pelos aspirantes a

programadores.


http://www.dca.fee.unicamp.br/cursos/PooJava/polimorf/latebind.html
http://www.dca.fee.unicamp.br/cursos/PooJava/heranca/redefmet.html
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3.1.2 Hibernate

Hibernate € um Framework de persisténcia escrito em Java que se posiciona entre o
banco de dados e a aplicacdo Java, ele faz a comunicacdo entre a aplicacdo Java

que é orientada a objetos e o0 banco de dados que é relacional.

3.1.3 Eclipse-Ganymede IDE (Integrated Development Environment)

E um ambiente integrado para desenvolvimento de software, escrito em Java, €

usado por muitos desenvolvedores que utilizam linguagem Java para desenvolver.

Esta ferramenta IDE podem ser adquiridas gratuitamente e auxiliar o0s

programadores a escrever, debugar, compilar e executar o programa.

3.1.4 Hsqldb

O Hsgldb € um banco de dados desenvolvido inteiramente em Java ele é
extremamente pequeno e poderoso. Seu “jar’ possui um tamanho de 500 kb; O
Hsqldb funciona assim como o Java em diversas plataformas, e nele pode-se
manipular as instru¢des de SQL, de relacional, como na maioria dos grandes bancos
de dados.

3.1.5 JasperReport

Ferramenta utilizada para a elaboracdo de relatérios do sistema, ou seja, € uma
ferramenta extremamente importante, pois sao os relatérios, quem apresentardo o
que foi feito no sistema, € quando o usudrio comeca a ter as respostas do que ele

necessita.

3.1.6 Ferramentas para Analise

O JUDE é uma ferramenta desenvolvida em Java, que pode ser usada em qualquer
sistema operacional, e que possui a JRE instalada. Através do JUDE, é possivel
criar desde simples até os mais complexos diagramas da UML, os mais comuns sao:
os diagramas de casos de uso, classes, sequéncia, atividades. Apds ter elaborada a
modelagem, o JUDE possibilita que os diagramas posam ser exportados para tipos

de arquivo de Imagem.



20
4 PROJETO E ANALISE DO SISTEMA

4.1 FORMA DE LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

E extremamente importante a analise do sistema a ser desenvolvido, pois neste
momento vamos entender como funciona o ramo do cliente, para que possamos

resolver os problemas apresentados de forma simples e eficiente.

O primeiro passo serd a numeracao dos problemas enfrentados pela bicicletaria
para efetuar o orcamento; Tal numeracdo sera feita entrevistando, diretamente o
proprietario do estabelecimento, descobrindo assim se existe a possibilidade de

melhorar a maneira como o proprietario efetua seus orcamentos.

4.2 Analise dos Requisitos

e Cadastrar clientes;

Cadastrar usuérios;

e Cadastrar produtos;

e Controlar servigos;

e Controlar os orcamentos;

e Emitir relatérios dos orcamentos, produtos, USuarios e servigos.

4.3 RESTRICOES DO SISTEMA

O sistema sera Desktop, e serd necessario 0 seguinte recurso : Computador com
processador Intel Pentium dual core 2.20 GHz, 2 Gb de memdéria RAM, HD de 320

GB, e sistema operacional de 32 bits.

4.4 ESPECIFICACAO DOS REQUISITOS

O sistema a ser desenvolvido ird controlar e gerenciar os orcamentos da empresa,

possibilitando que os clientes recebam seus orgcamentos de maneira muito rapida.
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4.5 ESCOPO

Os clientes, fornecedores, Itens (pecas e servicos) novos usuarios, formas de
pagamento, devem ser cadastradas pelo Usuario (administrador). Ao final de um
orgamento, o cliente tem a possibilidade de gerar um pedido. Diversos relatorios
serdo disponibilizados para o usuario do sistema. Por questdo de seguranca o

sistema contara com um recurso de autenticacdo de usuarios.

45.1 Lista de Eventos
e Manter Usuario
e Manter Cliente
e Manter Produto
e Manter Servico
e Movimentar Orcamento
e Emitir Relatorio de Produtos
e Emitir Relatério de Servicos

e Emitir Relatério de Orcamentos por Cliente



4.6 ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USOS

4.6.1 Efetuar Login

AR

Usuario

“alidagao

T

Efetuar Login

— -

Mensagem

Figura 1. Caso de Uso: Realizar Login
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Nome do use case

Realizar login

Cenario Principal

O wusuario fornece seu nome de
usuario e senha. Depois de passar
pela autenticacdo a area de controle e
gerenciamento do sistema fica
disponivel para o usuério.

Cenério alternativo

s

Se for um novo usudrio € necessario
fazer o cadastro, e em seguida logar
no sistema. Se 0 usuario ou senha
estiver errado, serd apresentada uma
mensagem de erro de login. Apds
efetuar o cadastro o sistema fica
disponivel para o usuério.

Fluxos de Excecéao

Se 0 usuario entrar com os dados
incorretos, o sistema nao abre e é
necessario realizar o processo de
autenticacao novamente.




4.6.2 Manter Fornecedor

Oados de

Usuario -

Mensadgem

Manter
Fornecedor

Figura 2. Caso de Uso: Manter Fornecedor
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Nome do use case

Manter Fornecedor

Cenario Principal

O usuério efetua uma pesquisa de
nome, CNPJ ou IE do fornecedor no
sistema. Com isso 0 usuario pode
comprar de um determinado
Fornecedor.

Cenario alternativo

Se o fornecedor, ndo for encontrado
no sistema, significa que o fornecedor
ainda nao esta cadastrado no sistema,
entao bastara cadatra-lo.

Fluxos de Excecéao

Se o usuério efetuar uma pesquisa por
nome de fornecedor, e encontrar dois
nomes idénticos no sistema, entdo o
sistema pedira para que seja feita
uma pesquisa por CNPJ ou IE.




4.6.3 Manter Clientes

Usuario

Oados de
Entrada

Mensagem

Figura 3. Caso de Uso: Manter Clientes
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Nome do use case

Manter Clientes

Cenario Principal

O usuério efetua uma pesquisa de
nome, RG ou CPF do cliente no
sistema. Com isso 0 usuario pode
cadastrar ou vender para um cliente.

Cenério alternativo

Se o Cliente for pesquisado por, nome,
RG ou CPF, e nédo for encontrado,
entdo o wusuario poderd efetuar o
cadastro do Cliente no sistema.

Fluxos de Excecéao

Se 0 usuério efetuar uma pesquisa por
nome de cliente, e encontrar dois
nomes idénticos no sistema, entdo o
sistema pedira para que seja feita
uma pesquisa por RG ou CPF.




4.6.4 Manter Pecas

Usuario

Oados de
Entrada
N Mamnter
- Produtos
Mensagem

Figura 4. Caso de Uso: Manter Produtos
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Nome do use case

Manter Pecas

Cenario Principal

O usuério efetua uma pesquisa de
pecas por nome, tipo valor, e
fornecedor.

Cenério alternativo

Se 0 nome da peca nao for encontrada
entdo devera ser feito o cadastro da
mesma, e incluir o fornecedor da peca.

Fluxos de Excecéao

Caso o Fornecedor, ainda ndo exista o
mesmo deverd ser cadastrado
também.




4.6.5 Manter Usuéario

<

Usuario

Dados de
Entrada
= Manter
- Usuario
Mensagem

Figura 5. Caso de Uso: Manter Usuéario
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Nome do use case

Manter Usuarios

Cenario Principal

O usuéario master efetua manutencao
de nome e endereco de usuarios, com

privilégios menores.

Cenério alternativo

Se o nome ndo for encontrado, o

Usuario master poderd efetuar o

cadastrar, se for preciso.

Fluxos de Excecéao

Se o Cliente com privilegio menor
estiver sendo desligado da empresa, o

mesmo devera ser inativado.




4.7 EFETUAR ORCAMENTO
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uc J
. Manter
/Llsuériu
Imprimir
Oorcamento Manter
Usuario
Figura 6. Caso de Uso: Efetuar Orgamento
Nome do use case Efetuar Orcamento
Cenario Principal O usuério abre um pedido de

Orcamento, nele devera haver
produtos, bicicletas completas ou
apenas servigos.

O valor de cada item do Orgamento
devera estar descrito de forma clara .

Se um servico for solicitado e o
Cenaério alternativo mesmo ainda ndo estiver no sistema,
0 mesmo podera ser incluso no
sistema, juntamente com o seu valor.

Fluxos de Excecéao O orcamento podera ser Modificado
mesmo depois de salvo.




4.8 DIAGRAMA GERAL DE CASO DE USO BICICLETARIA

Emitir
Relatdrio

Manter Cidade
Abrir
Orgamento
Imprimir
Orgamento

Pesquisar
Clientes

Relatdrio
Senvigos

Pesquisar
Cidade )
Pesquisar
Servicos

Pesquisar
Produtos

Figura 7. Diagrama Geral de Caso de Uso



4.9 DIAGRAMA DE CLASSE DE ORCAMENTO
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(ickade

codinn: Inteer

staria

Sendc

=
S

(odino: teger

fome - Sting
UF - String

0..“

(liente

(odino: nteger

fome :Sting

Bndereco  String

b :String

tep: String

tof » Sting

I String

telefone: String

salario : BigDecimal
daaCatastro: Dae
profissan  String
telefoneEmpresa - String
Brmpresa - Sting

limite - BiDecim4
referenciaComencial String
ridade ; Cicade

fome : String
Ingin: String

Prodito

senha: String

(odino: nteger
deschican  String
quantidade: Imeger
valorCompra: BinDecimal
valorieda: BigDecimal

1“#

Orcament

0..“

ProdutoOrcamento

codino: Integer
quantidade: Imeger

valorUnitario : BigDecimal Wp—

valorTotal BigDecimd
procita : Produto

codigo: nteger
descrican : String
valor: BigDecimal
I
cliente: Cliente
Ustarin  nt
newAftr int

—
S
—

0“#

[—

codinn: nteger
desciican : String
valor: BigDecimal

8

Sendco0rament

codinn: nteger

S lor BigDecimal

senica: Senvico

orcamenta ; Orcamentg

Figura 8. Diagrama de Classes de Or¢camentos




4.10 DIAGRAMA DE ATIVIDADES ORCAMENTO

[ Login de Lsuario ]

i —

[ Selegdo de Produtos ]

Diagrama de Atividades gue
maostra 05 Orpamentos

]

— [

[ Selegdo de Servigos

)

J\L

Apresents total Orcamento

[ Redistra Orgamento

[Renistra] J( [Regeita]
S <>

>[ Limpa Qrgamento

@<

Figura 9. Diagrama de Atividades: Orcamento
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4.11 DIAGRAMA DE SEQUENCIA EFETUAR LOGIN

sd Efetuar Login J

- Usuario | |
I, .
| 1:Tela Loging Pl

Tela Log Persistencia

1.1: Select Usuario |

Devolve testa Validagdo

Logado: gim i ndo

K ——— L

————— — —

Figura 10. Diagrama de Sequéncia: Efetuar Login



4.12 DIAGRAMA DE SEQUENCIA MANTER CLIENTES
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s ManterCIiente)

Tela Clientes

Usudrin

. 1: Pesguisar)

T 2 Inclusdodg

1.1: Persisted

Persistencia

'.J_

iMdensagem

L 3: Alterard)

Existe:sim [ ndo

ifMensagem

| 4: Exclusaoni

iMlensagem

Figura 11. Diagrama de Sequéncia: Manter Cliente



4.13 DIAGRAMA DE SEQUENCIA MANTER PECAS

s ianter Produto

Tela Produto Fersistencia
- Lsustio T |

| Ben
| 1: Pesquisar) | |

1.1: Persiste)

Existe:sim f ndn
I Mensagem
.{_ ' MENSage

T 2 Inclusdog .l 21 Persistal)
e — ——

iiMensagem

T
% Aterary I 3.1: Persiste()
IMMensagem R jj
K

| 4: Exclusang - 4.1: Pesistel)

{

fitlensagem K |

Figura 12. Diagrama de Sequéncia: Manter Pecas



4.14 DIAGRAMA DE SEQUENCIA MANTER USUARIO

sd Manter Usudrio J

s Usuario | T

1.1: Persisted
Existe:sim f ndo tm

Tela Usudrio Persistencia

| .
| 1: Pesguisar( |

|
T 2 Inclugdog ’J_ 2.1 Persiste()
iMensagem S TI-Q
(== T |
L 3 Alterar( | 3.1: Persiste() T_Q
i Mensagem S
D T |

| 4: Exclusaol) >

fiMensagem |

Figura 13. Diagrama de Sequéncia: Manter Usuérios



4.15 DIAGRAMA DE SEQUENCIA MOVIMENTACAO DE ORCAMENTO

sd Qrgamento J

s Usudtio | T

! 1: Inicia Orgamemo[b

Tela Orgamento Tela Praduto Tela Semvigo Persisténcia

1.1 Pesquisal

1.1.1; Persiste(

ffensagem Sucesso K——————— = ——————— T

Figura 14. Diagrama de Sequéncia: Movimentacao de Orgamentos



4.16 DIAGRAMA ER DE ORCAMENTOS
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USLi4R30 v
¥ mopo: NTEGR |
 logn: YARCHAR(60)
 senhz: VARCHAR(BD)

@ nome: VARCHAR(ED) HH—— 525

Clente v

¥ cooige: HTEGER

¢ (dzde_codigo: BITEGER {F)
@ nome: VARCHAR(100)

¢ C2p: VARCHAR(20)

@ oof VARCHAR(1S)

0 10; VARCHAR(1S)

¢ enderecy: NTEGER

& Baimo: VARCHAR(100)

¢ telefona: VARCHAR(LS)

¢ welefonzemaress: VARCHAR!15)
@ orofeszo: VARCHAR 100)

¢ emoresa: YARCHAR(100)

Q sz2n0: NUMERKC(10,2)
 imte: NUMERIC(10,2)

§ referencacomercat VARCHAR{10D)
§ dalacedaEoiDATE

§ Cdage: NTEGER

g Jente ATndex]

@ Cdade_codn

felit ¥

(idade v
¥ cocigo: ITEGER
¢ nome; VARCHAR(100)
'Q uf: VARCHAR(2)

Servca

' codige: INTEGER

1§ vaor: MUMERIC(10,2)

1@ descrican: VARCHAR(BD)

Oramenta v

¥ codiga: INTEGER

Re 12 ¢ Ciente_codigo: INTEGER (FK)
@ USUARIO_codigo: INTEGER (FK)
4 | 6‘0 cescrizo: VARCHAR
@ valor: HUMERIC(10,2)
¢ 02 % DATE
'@ clerte: INTEGER
1@ usuzaro: NTEGER
@ oramento_clente: INTEGER
@ oremento_usizre: INTEGER

|3 Oraments ATndext
Re_13 | @ USUARIO_codigo
T |3 Oramento AGndew?
@ Cienta_codigo

[
A RB

B

senco0rmento v
§ codgo; NTEGER
9 Sandco_codigo: INTEGER (FK)
@ Oramento_codigo: INTEGER (FK)
@ s=naco: INTEGER
¢ v2or NUMERIC(10,2)
' (0 Gat3_2%: DATE
¢ orczmento: INTEGER
[ seviboOraamenty_Andext
9 OrGgmenta_codige
[ sevico0ramenty Adndex?
@ Semico_codgo

|

s
&

|

'} codige: INTESR

'@ Produto_codigo: TEGER [FK)
19 Orcments_cocgo: INTEGER (FK)
19 valorunizznio: NUMERIC(10,2)
10 vaortatat HUMERICH10,2)
‘—+€0 quantizde; MUNERIC(10,2)
1Q oramento; INTEGER

9 produto: INTEGER

'3 produtporcamento Adndex!

i @ Orcaments_codgo

1 produtoorcaments Aindex?

1@ Procuto_codigo

;pmdm v
'§ codigo: NTEGER

10 descian: VARGHAR(SD)

|9 quantcade: NUMERIC10,2)
| vakrComors: NUMERIC(10,2)
| valorvenda: NUMERIC(10,2)

Figura 15. Diagrama ER Venda e Orgamento




4.17 PLANEJAMENTO DO PROJETO

4.17.1 WBS — Work Breakdown Structure

4.17.1.1 Define o agrupamento e disposicdo dos elementos do projeto.
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Projeto Bicicletaria

Desenvolvimento ‘Implementag:an I ‘ Instalag:acvl

Pre-Projeto

Tremarnentr:r

Casos de Uso

Levantamento de
Requisitos

Programagao

Especificagdo de
Cazos de Uso

Andlise
deRequisitos

Diagramas de
Classe

Validagao dos
Requisitos

Diagramas de
Sequéncia

Especificagdo dos
Requisitos

Diagramas de
Atividades

Figura 16. Diagrama WBS



4.18 SEQUENCIA DAS ATIVIDADES DEFINIDAS
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Requisitos ‘ DIAGRAMA l Classe "J( Progamagéo\
|

Levantamento

Especificacao

Figura 17. Sequenciamento das Atividades Definidas



4.19 DEFINICAO DAS ATIVIDADES

4.19.1 Levantamento dos requisitos;
* Analise dos requisitos;
* Validacao dos requisitos;
* Especificagao dos requisitos;
+ Caso de Uso;
» Especificagao dos casos de uso;
* Diagrama de classes;
» Diagrama de sequéncia;
 Diagrama de atividades;
* Programacéo;
» Testes;
* Instalacao;

* Treinamento;
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TABELA DAS ATIVIDADES DEFINIDAS

I o = ITd=at= Emdci=l Th=t= Fim=ll Thi== L= I

e

= I evwantamernlito o1 S 2010 oS 0S 2010 =

L T
7 | Aanali=ss DS 0S5 2010 12905 20010 = oy
= TWalidagciao 1S5S905 2010 129905 20010 = -
T L
L

= E=specificaciao 222010 250520100 =

I

x Caso=s de 11=o 2 S 20 O O 2 A0 200 1O =

N

L=

e Cla==sae= O S0 200 10D 1 50l 20001 O i - =N
= =
h . i o
= x
= SegilasScia 1L 7o w20 25 0 20D ol L
r

T

I Arisridades A S0 S0 D SO0 200 D i

I T
= =
= Frootramagio DI S 2010 15711720010 1o X
= L
_"\. =
= Testes 151 17" 2010 201 120000 =

Ir

et T
L L
I | Imn=stalagio 17112010 2415112010 i T
= =
T s N
N =
— Treitiamernnto 22112010 255112010 = B

Figura 18. Cronograma das Atividades Definidas

5 RECURSOS NECESSARIOS PARA O DESENVOLVIMENTO DO
PROJETO

01 (um) Analista de Sistema,;

e 01 (um) Programador Java;

e 01 (um) Notebook;

e 01 (uma) Impressor;

e Sistema Operacional Windows Sete Starter;
e |IDE para o desenvolvimento: Eclipse;

¢ |IDE para modelagem de dados: JUDE;

e Linguagem para o desenvolvimento: Java,;
e Bando de dados: Hsqldb;

e Aplicativos: Pacote Office;
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ESTIMATIVA DE CUSTOS

Analista de Sistema

Valor Hora R$ 15,00

Horas Trabalhadas Dia: 8

Custo diario: R$ 120,00 (Cento e vinte reais)
Quantidade dias: 46

Custo total: (Dias * Custo diario) = R$ 5.520,00 (Cinco mil quinhentos e vinte reais)

Programador

Valor Hora R$ 10,00

Horas Trabalhadas Dia: 8

Custo diario: R$ 80,00 (Oitenta reais)

Quantidade dias: 211

Total:(Dias*Custo diario) = R$16.240,00 (Dezesseis mil duzentos e quarenta reais)
Notebook Valor Unitério: R$ 2.200,00 (Dois mil e duzentos reais)

Total de dias de uso do Notebook: 257 (Oito meses e meio)

Depreciacao do Notebook: ((R$ 2.200,00 / 36 meses) = R$ 61,11) por més
Depreciacado do notebook no projeto (R$ 61,11 * 8,5 meses) = R$ 519,44
Impressora Valor Unitario: R$ 300,00 (Trezentos reais) Dias de uso: 44 dias.
Depreciacao: (R$ 300,00 / 24 meses) = R$ 12,50 (Doze reais e cinquenta).
Custo dia: (R$ 12,50 / 30 dias) = R$ 0,41 (Quarenta e um centavos/dia) .
Valor Impressora: (Dias*Custo dia) = R$18,04(Dezoito Reais e quatro centavos).
IDE para o desenvolvimento — Eclipse Custo: R$ 0,00.

IDE para a modelagem de dados — JUDE Custo: R$ 0,00.

Linguagem para o desenvolvimento: Java Custo: R$ 0,00.

Custo Total do Projeto:R$ 21.760,00 (Vinte e um Mil setecentos e sessenta Reais)
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5.1.1 Resumo da Estimativa de Custos do Or¢camento do Projeto

Recurso Necessario Valor
Analista de Sistemas R$ 5.520,00
Programador Java R$ 16.240,00
Notebook R$ 519,44
Impressora R$ 18,04
Eclipse IDE R$ 0,00
Jude R$ 0,00
Linguagem Java R$ 0,00
Banco Hsqldb R$ 0,00
Valor Total do Projeto: R$ 21.760,00

Tabela 1 - Resumo da Estimativa de Custos
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IMPLEMENTACAO

O sistema sera desenvolvido usando a linguagem Java.
Os pacotes serdo Divididos em: Telas, A¢éo das telas e, Regras de Negdcio.

5.2 Algumas Telas do Sistema.
5.2.1 Menu Principal

Figura - 18 Menu Principal

5.2.2 Cadastro de Produto

Ce=e==scricac: L 1o I
uaanticdade: 150 |
Walcr cde cormpra: 15 == I
walor de wenda: | 32, 99| ]

Paimns=sl de T onmtrocle

[ = satwar |
[ & cancetar |
[  + Pesaquisar |

Figura — 19 Cadastro de Produtos



Cddigo necessario para a montagem da tela

public class CadastrarProduto

protected
protected
protected
protected
protected
protected
protected &
protected
protected
protected
protected
protected
protected
protected
protected

nall:

Group groupBuscar =
Button
Button
Button buttonBuscar =
oup group = noll;

Lakel lakelDescricao =

pai =
noall;
buttonSalwvar =
buttonCancelar =

=T

Text textDescricao =
Label label{mantidade =
Text text{uantidade =
Label labelValorCompra =
Text textValorCompra =
enda =

Label labelwvalorV

Text textValorVenda =

public CadastrarProduto (Shell pai)

thi=.pai =
create535hel

pai;
1i):

null;
nall;
noll;

nall;
noll;
null;
nall;
noll;
null;
nall;
noll;

private vcid createlSnell ()
if (pai = mall)
sZhell = new Shell (SWT.DIALOG IRIM):
else
5Zhell = new Shell(rai, SWT.DIALC
Cridhayont gridlayout = new GridLayouti)
gridiayont .nanColurrns = 1;
gridiayont .margindicth = 5;

gridhayont .marginfHeight =
gridLayont
gShell. z2tText ("Cadastre de

T2rticalfpacing =

gShell.zztImage naw Image (L1
gShell.zztLayout (gri

gShell.zztSize (new Fodint (320,

createGroup (i :
createGroupBiscar();

dLawout) ;

Eroduto™);
splay, getlurrenc i),

-

288):

getClaas | ). getResonrce
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private void createGroupBuscaxr()
GridData gridDatall = new GridData():
gridDatall .heightHint = -1;
gridDatall.widthHint = 100;
GridData gridDatazZ = new GridDatal);
gridDbatal.heightHint = -1;
gridDatal.widthHint = 100;
GridData gridDatal = new GridDatal():
gridDhatal . heightHint = -1;
gridDatal.widthHint = 100;
GridData gridDatalld new GridData():
gridDatalld.horizontalAlignment = GridData.CENTER:
gridDatall.grabExce=ssVerticalSpac = fal=se;
gridDatalld.verticalflignment = GridData.lENTER:;
groupBuscar = new Group (=s5hell, SWT.NONE)
groupBuscar.setLayou t(new GridLayout () )
groupBuscar.setText ("Painel de Controle™);
groupBuscar.setLavoutData (gridDatald) ;
buttonSalvar = new Button (groupBuscar, 5SWI.NONE) !
buttonSalvar.setText ("&S5alvar™) ;
buttonSalvar.setlLavoutData (gridDhatal) ;

buttonSalvar.setImage (new Image (Display.getlurrent()
buttonCancelar = new Button (groupBuscar, SWT.NONE)
buttonCancelar.setText ("&Cancelar™) ;
buttonCancelar.setLayvoutData (gridDatal) ;
buttonCancelar.setImage (new Image (Display.getlurrsent
buttonBuscar = new Button (groupBuscar, 5SWI.NONE) :

buttonBuscar.setText ("&FPesgquisar™) ;
buttonBuscar.setLavoutData (gridDatall) ;
buttonBuscar.setImage (new Image (Display.getlurrent()

5.2.3 Mensagem de Cadastro de Produto

lo.. v C mstantres clde Procute |

Cascricma:

L iz smaastsclonclon:

M
W

l:ol CTaoacdaoastro efetuscdo corrm sucesso!

Aavise (===

| “w Pesqguisar |
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Figura 20 — Mensagem de Cadastro de Produtos

Cddigo do Método Mensagem

klic class Mensagem |

public static void mensagemSucesso (Shell shell) |
MessageBox box = new MessageBox (shell, SWT.ICON INFORMAT
box.setText ("LVISO™) ;
box.setMes=zage ("Cadastro efetuado com sucesso!l):
box.openi():

SWT.OK) ;



5.2.4 Pesquisa de Produto

— 4 @ @
C D | A t
ampo’ escricdo l rgumento Editar Excluir
Codi.. Descrigio Quan... Valor Compra  Valer Venda
1 Aro 16 150,00 R&15,99 RS32.99

Figura 21 — Pesquisa de Produtos



Caodigos para Pesquisar, Editar e Excluir

bublic class PesquisaProduto extends Pesguisza {

private List<Produtor produtos = null;

private
private

private Integer codigoSelecionado = null;
private boolean pesquisa;

public PesquisaProduto(Shell shell, boolean pesquisa)

snper(shell);
this.pesquisa = pesquisa;
preencherCampos();
criarColunasTabela();
iniciarTela();

private void iniciarTela () f{

toolBarEventos.setEnabled (pesquisa) ;
adicionarEventosButton(),
adicionarEventosTIoolBar();
adicionarEventosTable();
adicionarEventosText();

private wvoid adicionarEventosToolEar
tconlBarPesguisa.getItem (0) . addSelectionlistener (new Selectionfdapter ()

poblic void widgetSelected (SelectionEwvent )

pesguisar (false)

)

[
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List<String» campos = Arrays.asList("Codigo", "Descrigdc", "Quantidade", "Valor Compra", "Valor Venda");
List<3tringy atributos = Arrays.aslhist("codigo", "descricao”, "guantidade", "valorCompra", "valorVenda");

conlBarEventos.getItem () .addSelectionlListener (new Selectionfdapter ()

poblic void widgetSelected (SelectionEwvent e)

Ty

conlBarEventos.getItem(l) .addSelectionlListener (new Selectionfdapter ()

poblic wvold widgetSelected (SelectionEwvent e)

)

private wvoid adicionarEventosButton

pobhlic wvoid widgetSelected (SelectionEwvent &)

s5hell.close ()2

r):

EbnttonImgorimir.addSelectionlistener (new Selectionfdapter ()
pulklic wvoid widgetSelected (SelectionEwvent £)

pesgquisar (troe)

0

bunttonSair.addSelectionlistener (new Selectionfidapter ()
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private void szelecicnar (int index)
try |
if (index < 0)
Mensagem.mostrarMensa
return;
else
if ipesguisza)
editar (index);

T8
1l
=1

n(s5hell, "Selecione um item valido™);

I else
setCodigoSelecionado (Integer.pars=Int (tableResultado.getIltem(index) .getText(0)) )
35hell.close();

} ocatoh (Exception =)

private wvoid preencherCampos ()
for (String 3 : campos)
conbo.add (=) ;

combo.select (1) ;
private wvoid criarColunasTabela ()
TableColumn columnl = new TableColumn (takleResultado, SWI.CENTER):

columnl.setText ("Cadigo™):
aplumnl, saeiideR (50)

private void pesguisar (boolean isREeport)

try
String atributo = atributos.get (comkbo.getSelectionIndex () )
String argumento = textBusSca.getText () :
HibermatelUtil . begin()
ProdutoDao dao = new ProdutoDaol() :
produtos = new vList<Produto> () ;
if (atributo.eguals ("codigo™) ) {
FProduto produto = dao.carregarPorId(argumento) ;

if (produto '= mmll) {
produtos.add (produto) ;

el=se
produtos = dao.pesguisar (atributo, argumento)

if (isRepoxrt) {
ReportUtil . shovReport ("Report/RelatorioProduto. jasper™, produatos) ;

takleResultado. remowenlll ()

for (Produto p :@: produto=) {
TakleItem item = new TakblelItem(takleResultado, SWI.NONE) »
item.setText (0, p.getCodigo () .toString())
item.setText (1, p.getDescricaoc() )

item.setlext (2, Converter.convertsrBi exto(p.getQuantidade () ) ) 7

item.setText (3, Converter.converterva p.getValorCompra () ) ) ;
item.sectText (4, Conwverter.converteriva p.getValorVenda () ) ) :
HibernatelUtil.commit() »
¥ ocatoch (MumkerFormatException =)
Mensagem.mostrarErro (s5hell, "Pesguisa por codigo aceita somente numerocos!™) »

} catch (Exception =) {
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private void editar (int index) |
1f {index ¢ 0) {
Mensagem.mostrarErro(sShell, "felecione um it:m para ed:tar!'");
+oelse {
CadastrarProdutolcac acac = new CadestrarProdotodcac(sSiell, Integer.parsslnf(tanleResultado.getlten(index).getText(0d)));
if (acaoc.isConcluido())
pesquisar(false);

private void excluir (int index) {

try |
if (index < 0)

Mensagen.mostrarErro(sShell, "Selecione un iten par: excluir!");
}oelse |

Aipermateltil.begin();

new ProdutoDao().excluir (tableResultado.getIten(index).getTexz(0)):

HipernateUtil.commit();

pesquisar(false);

+ catoh (Exception e) {
HibernatelUtil.rollback():

public Inzeger getCodigoSelecionadn ()

5.2.5 Abertura de Orgcamento

[ Abertura de orcamento EI@
Descricdo
Cliente Data: Label
Usudric Hora Label
Produtes Servigos
| Descrigdo Quantidade Valor Unitario Walor total
& @
Total lutos RS 0,00

Incluir Editar Excluir Stel Em predute :

Total crcamento R$ 0!00

Figura 22 — Abertura de Orgcamento



5.2.6 Banco de Dados HSQLDB

| Bow | Koensg |
B Sciodiad R

¥ RUBLIC CIDAE

| & A coenae

i PUBLIC OR CAVENTC:
| REICPROOUTO
% e moouTooRcaves|
§ g RELICSRAICO ».

E ) ARICDWCORENON oo WM P
# b AEUCLSUARIO
o Brmmertes A |

Figura 23 - Banco de Dados HSQLDB
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6 CONCLUSAO

O documento presente mostra o caminho para o desenvolvimento de um software
do tipo Desktop, e que o mesmo podera atender a empresas que desejam manter

um controle de orcamentos para os clientes.

Prevé também que as empresas detentoras do software, realizem suas atividades
com maior eficacia, proporcionando, organizacao, maior agilidade e garantindo mais
competitividade.

Com base em projecfes com o uso do software, observou-se que 0s orcamentos
serdo gerenciados e controlados de maneira coesa, agregando mais qualidade no
servico, obtendo mais agilidade e seguranca para os clientes. Através destas
caracteristicas importantes, a organizacao evita o caos. A aplicacdo podera oferecer

todas as informac@es sobre os historicos de orcamentos e 0s que estdo em transito.

Futuramente sera desenvolvido o médulo de cotacdo de precos vindo de diferentes

fornecedores, e também o modulo de vendas e contas a pagar.
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