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RESUMO

Nesse trabalho serd apresentada a andalise e o projeto de um sistema para
gerenciamento financeiro para entidade Associacdo Filantropica Nosso Lar. O
Software sera desenvolvido com intuito de atender e suprir todas as
necessidades da entidade, manter controle sobre os dados referentes a
situacdes financeiras, armazenar histoérico financeiro de cada projeto, além de
controlar as consultas e emitir relatérios de contas a pagar e receber. As
tecnologias utilizadas no desenvolvimento do sistema foram: linguagem de
programacao Java, banco de dados PostgreSQL e a ferramenta de

desenvolvimento NetBeans.

Palavras - chaves: Java, NetBeans, PostgreSQL.



ABSTRACT

In this work will be presents the analysis of a system for financial management for a
entity. The software will be installed with the intention to attend and meet all the
needs of the organization, keeping track of data on financial situations, storing
financial history of each project, and track queries and reporting of accounts payable
and receivable. Introducing the technologies used in developing the system, the
Java programming language, PostgreSQL database and development tool

NetBeans.

Key - words: Java, NetBeans, PostgreSQL.
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1- INTRODUCAO

Desde o inicio das atividades a Entidade Associacdo Filantropica Nosso Lar executa
todos os registros financeiros de forma manual. A utilizacdo de um software traria

seguranca, agilidade e confiabilidade para a entidade.

Com o passar do tempo, novas tecnologias vem surgindo em conjunto com o
crescimento da internet. Surge entdo a necessidade de ter informagbes em um
menor tempo. Sendo assim, é de suma importancia que a entidade procure
informatizar seus processos para manter um maior controle sobre os fluxos de

dados.

Um dos problemas enfrentados pela Entidade € a falta de um software que gerencie
essas informagdes. Neste sentido, este Trabalho de Conclusdo de Curso propde o

desenvolvimento do mesmo para seu gerenciamento.

O Sistema para Gerenciamento Financeiro tem como o principal objetivo administrar
e manipular detalhadamente seus dados, a fim de controlar o setor financeiro da
entidade e dos projetos envolvidos, além de contas a receber, a pagar, as fontes de

recursos e histérico dos projetos.
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1.1 OBJETIVO DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho é desenvolver um software para facilitar o gerenciamento
das informacdes relacionadas a entidade. O software sera denominado de “Sistema
para Gerenciamento Financeiro”, que controlara a contas a receber, a pagar, as
fontes de recursos bem como o histérico dos projetos elaborados pela Entidade.
Diminuir custos operacionais, evitar possiveis erros e falhas humanas, além de
manter uma melhor organizacdo das informacdes referentes a todos os dados em

geral, permitindo assim facil acesso as informacoes.

O objetivo geral do sistema € fornecer ao contador seguranca e controle do

processo financeiro com sucesso nos resultados.

O objetivo da informatizacdo no setor sera para o gerenciamento financeiro dos
projetos envolvidos e para entidade, obtendo assim qualidade seguranca e

confiabilidade.

1.2 PUBLICO ALVO

Empresa de pequeno e médio porte e entidades sociais.

1.3 JUSTIFICATIVA

O sistema surgiu devido ao fato de que os principais processos da entidade eram
realizados manualmente.
As necessidades que levaram o surgimento do presente sistema foram: a falta do

controle financeiro, a necessidade do controle mensal e anual dos relatorios,
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referente as financas e as contas a pagar e receber e as fontes de recursos de onde

vem a verba relacionada a cada projeto.

2 - METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento do sistema sera utilizada a linguagem de programacéo
Java. O sistema serd desenvolvido utilizando a ferramenta Netbeans e para a
persisténcia com o banco de dados PostgreSQL, foi utilizado o framework Hibernate.

A ferramenta que foi usada para a preparacao da Analise UML e Caso de Uso.

2.1 METODOLOGIA UTILIZADAS

2.1.1 Java

Em 1991, na Sun Microsystems, foi iniciado um projeto Green Project. Os mentores
do projeto eram Patrick Naughton, Mike Sheridan e James Gosling. O objetivo do
projeto ndo era a criacdo de uma nova linguagem de programac¢éo, mas antecipar e
planejar a “préxima onda” do mundo digital. Eles acreditavam que em algum tempo
haveria uma convergéncia dos computadores com 0S equipamentos
eletrodomésticos comumente usados pelas pessoas no seu dia a dia. James Gosling
a denominou de Oak, em homenagem a uma arvore que ele via da janela do seu
escritorio, porém mais tarde, teve que mudar de nome, pois ja existia uma linguagem

com esse nome. O nome Java, surgiu por acaso durante em uma visita da equipe da
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Sun a uma cafeteira (Java era o0 nome de uma cidade de origem de um café

importado).

Ja foi anunciado em maio de 1995, pela empresa Sun Microsystems, no qual
lancava nagquele momento uma linguagem de programacéao que trabalhava em sites
produzido na World Wide Web. Mas a tecnologia Java néo funciona somente para
aplicacobes Web, por ser uma linguagem totalmente orientada a objetos e
independente de plataforma também €& muito utilizada em desenvolvimento de

software.

Desde seu lancamento, a plataforma Java foi adotada mais rapidamente do que
qualguer outra linguagem de programacdo na histéria da computacdo. Segundo
Milkvicz (2003), Java atingiu a marca de 4 milhdes de desenvolvedores em todo
mundo. Java continuou e continua crescendo e hoje € com certeza um padréo para
o mercado oferecendo qualidade, desempenho e seguranca ainda sem nenhum
competidor a altura.

2.1.2 PostgreSQL

O PostgreSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados objeto
relacional(SGBDOR), ele foi o pioneiro em muitos conceitos objetos-relacionais que

agora estdo se tornando disponiveis em alguns bancos de dados comerciais.

Desenvolvido no Departamento de Ciéncia da Computacdo da Universidade da
Califérnia em Berkeley. O projeto POSTGRES, liderado pelo Professor Michael
Stonebraker, foi patrocinado pelas seguintes instituicbes: Defense Advanced
Research Projects Agency(DARPA); Army Research Office(ARO), National Science
Foundation(NSF); e ESL. Inc.

O PostgreSQL descende deste codigo original de Berkeley, possuindo o codigo

fonte aberto. (Gonzaga, Jorge Luiz 2007).
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2.1.3 Hibernate

O Hibernate € um projeto que procura ter uma completa solucéo para o problema de
gerenciamento de dados persistentes em Java. O Hibernate é um framework que se
relaciona com o banco de dados, conhecido como mapeamento objeto/ relacional
para Java.

O Hibernate se integra ao sistema comunicando com o banco de dados como se

fosse diretamente feito por sua aplicacdo (Gongalves, Edson 2008).

2.1.4 IReport

O iReport € um programa Open Source, capaz de criar relatorios para aplicacdes
Java no formato da biblioteca JasperReports. Com ele é capaz de criar qualquer tipo
de relatério simples de forma rapida (Goncalves, Edson 2008).

2.1.5 NetBeans

NetBeans € um projeto Open Source que foi desenvolvido pela Sun Microsystems e
€ um ambiente de desenvolvimento de Software, escrito em Java, € usado por
muitos desenvolvedores que utilizam esta linguagem. Esta ferramenta pode ser
adquirida gratuitamente e auxiliam programadores escrever, compilar, depurar e

implementar programas (Gongalves, Edson 2008).
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2.1.6 Uml

UML é chamada de linguagem de modelagem, ndo € um método. A maioria dos
meétodos consiste, pelo menos em principio, de uma linguagem de modelagem e de
um processo. A linguagem de modelagem é a notagdo (principalmente grafica)
utilizada por métodos para expressar projetos. O processo € a sugestdo de quais

passos a serem seguidos na elaboracéo de projeto.

2.1.7 Jude

JUDE - Java and UML Developers' Environment - JUDE é uma IDE para
Modelagem de Dados (UML) criada com Java e de uso facil e intuitivo. Com a IDE
JUDE é possivel realizar uma modelagem de dados complexa, apresenta os dados
para o usuario de forma clara e ainda possui a vantagem de seu layout ser bem
intuitivo. A IDE possui & sua esquerda uma Arvore de Estrutura com todos os Dados

a disposicao do usuario para se criar diagramas, mapas entre outros.

2.1.8 Orientacao a Objetos

Projeto Orientado a objetos € uma técnica de programacdo que concentra-se nos
dados e nas interfaces com esse objeto. Facilita a comunicacdo do profissional
modelador e do usuario da area alvo, na medida em que a correlagdo da simbologia
e conceitos abstratos do mundo real e da ferramenta de modelagem (conceitos,
terminologia, simbolos, grafismo e estratégias) fosse a mais ébvia, natural e exata

possivel.



3 - ESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Levantamento de Requisito

Andlise de Requisito

Gerenciamento de Requisito

Andlise de Requisito

Declaragéo de Objetivos

Diagrama de Casos de Uso

Diagrama de Classe

Diagrama de Sequéncia

Diagrama de Entidade e Relacionamento

Implementacao

Teste

Instalacéo
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4- WORK BREAKDOWN STRUCTURE (WBS)

Sistema de
Gerenciamento

Financeiro

Levantamento de
Requisito

Analise de
Requisito

Declaragdo de Diagrama de
Objetivo Entidade e
Relacionamento

LTJ

Implementagao

Diagrama de Caso
de Uso

Gerenciamento de
Requisitos

Diagrama de
Classe

“ Instalagdo '

Diagrama de
Sequéncia

Figura 01 — Work Breakdown Structure
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5- SEQUENCIAMENTO DE ATIVIDADES

Levantamento de Anilise dos Gerenciamento de
Requisito Requisitos Requisito
1 150 2 10d 3 20d
01/03/10 | 190310 1503110 | 26/0310 2910310 | 23/04/10

Andlise dos Declaragao de Diagrama de Caso

Requisitos Objetivos de Uso

- -

4 5d 5 od L 10d
260410 30/04/10 030510 [07/05/10 10/0510 | 2100510
.| .| |

. . Diagrama de

Diagrama de Diagrama de Entidad
Clazse Sequéncia niiade €
»| Relacionamento

7 &d 8 od ] >

C
2405101 02/06/10 03/06/10 {09/06/10 TR

L Implementagdo | Teste
1 | 95 f—w 11 | 15
220610 |:|’|."’|’|.'"||:|I Q2o Z2no W

Instalacao
12 10d

231110| 081210

Figura 02 — Sequenciamento de Atividades
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6- ORCAMENTO

Recursos Necessarios ao Desenvolvimento

Serdo necessarios para o desenvolvimento do Projeto, 0s recursos descritos
abaixo:
01 Analista de Sistemas
01 Programador
01 Microcomputador
01 Impressora Jato de Tinta

Orcamento do Projeto: Estimativa de custos para as atividades e Estimativa de

Custos para 0sS recursos.

6.1 Pessoal

Analista Qtde Horas Custo/hora (RS) Total (RS)

Somar as horas relativas ao

trabalho do analista

Luiz Angelo 52 30,00 1.560,00
Custo Analista 1.560,00
Programador Qtde Horas Custo/hora (RS) Total (RS)

Somar as horas relativas ao

trabalho do programador

Luiz Angelo 80 20,00 1.600,00
Total Custo Pessoal 3.160,00
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6.2 Equipamento

e 01 computadores

» Valor unitario = R$2.000,00

» Dias (de uso) = 26 dias (considerar: 78h / 03 de trabalho/dia = 26)

» Depreciacdo = R$2.000,00 / 12meses (0lanos. Tempo de
depreciacéo) = R$41,67/més

» Custo dia = R$41,67 / 26 (dias) = R$1,60 (ao dia)

» Custo de cada computador = R$1,60 * 78 (total de horas do projeto) =
R$124,80.

Custo de 01 computador * R$124,80

e 0Ol impressora
» Valor = R$400,00
» Dias (de uso) = 26 dias
> Depreciacdo = R$400,00/ 12 = R$33,33
» Custo dia = R$33,33/ 26 = R$1,28
Custo impressora = R$1,28 * 78h = R$99,84

Custo Total Equipamento = R$124,80 + R$99,84 = R$224,64

Custo Total do Projeto = R$3.160,00 + R$224,64 = R$3.384,64



Acompanhamento de custos
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Atividades Data Data | Previsto | Realizado | Saldo
(inicio) | (fim) | (dias) (dias)

Levantamento de Requisito 04/03 | 05/03 02 02 00
Andlise de Requisito 08/03 | 10/03 03 03 00
Gerenciamento de Requisito | 22/03 | 26/03 05 06 -01
Andlise de Requisito 26/03 | 28/03 03 03 00
Declarac3o de Requisito 05/04 | 07/04 03 03 00
Diagrama de Caso de Uso 12/04 | 16/04 05 08 -03
Diagrama Classe 30/05 06/06 07 06 +01
Diagrama Sequéncia 01/06 09/06 08 08 00
Diagrama de Entidade | 09/06 | 14/06 05 05 00
Relacionamento
Implementacao 23/07 23/11 95 105 -15
Teste
Instalacao
Total 21 25 -18

Tabela 01 — Acompanhamento de Custos
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7 - ANALISE E ESPECIFICACAO DO SISTEMA

Este capitulo contém informacdes das ferramentas utilizadas para a modelagem do

sistema proposto e a modelagem do sistema que sera desenvolvido.

7.1 METODOLOGIA DE ANALISE

Para o auxilio na modelagem do sistema, foi utilizada a metodologia de Analise
Orientada a Objeto, juntos com as técnicas de UML (Linguagem de Modelagem
Unificada). Depois de modelado, o sistema sera desenvolvido utilizando a
ferramenta "Netbeans IDE” (Gongalves, Edson 2008), com base na linguagem Java.
Para o armazenamento de dados, sera utilizado o banco de dados PostegreSQL,
atendendo perfeitamente a implementacdo do sistema. Para o gerenciamento de

relatorios serd utilizada a ferramenta “iReports”’(Gongalves, Edson 2008).

7.2 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Os requisitos foram levantados através de entrevistas com Contador Sidinei
Frederico Diniz e a Assistente Administrativa Leticia, afim de, suprir as necessidades
da entidade. Durante as entrevistas foram elencados alguns requisitos, Cadastros
das Fontes de Recursos e da movimentacdo financeira de cada projeto, controlar

contas a pagar e receber e relatérios gerais.
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7.3 DECLARACAO DOS OBJETIVOS

Este trabalho tem por objetivo o desenvolvimento de um sistema que gerencie as
movimentagdes financeiras relacionadas a entidade. O sistema utilizar4 cadastros,
movimentagbes e relatorios para informar a assistente administrativa sobre as
operacoes.

Além de informatizar a entidade, o sistema diminuirA os custos operacionais e
evitard possiveis erros e falhas humanas, além de manter melhor a movimentagao
financeira a todos os dados da entidade em geral, permitir o facil acesso as financas

da entidade.

7.4 Caso Uso (UC)

O Diagrama de Caso de Uso tem como elemento basico no desenvolvimento de
software, Jacobson (1994) também introduziu um diagrama para a visualizacao de
casos de uso, o qual ndo faz parte da UML. E importante lembrar que casos de uso

representam uma visao externa do sistema.



7.5 LISTA DE EVENTOS

Para o0 desenvolvimento do sistema foram selecionadas

funcionalidades, destacando o que foi desenvolvido no 1° médulo.

1 Manter Usuario

2 Manter Fontes de Recursos

3 Manter Projeto

4 Manter Servico

5 Movimentar Contas a Receber

6 Movimentar Contas a Pagar

7 Movimentacg&o Financeira

8 Gerar Relatério de Contas a Pagar

9 Gerar Relatorio de Contas a Receber

10 Gerar Relatoério do Projeto
11 Gerar Relatério Mensal

12 Gerar Relatério Geral

as

26

seguintes



7.6 Diagrama Use Case
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Cadastrar
Usuario

Administrador

Cadastrar
Fontes de
Recursos

Cadastrar \
Projeto

Assisténte
Cadastrar
Servigo

Movimentar
contas a
receher

Movimentar

Emitir
Relatorio Geral

Emitir
Relatario
Mensal

e
N

Emitir
Relatario

Movimentagao
Financeira

Conta a Pagar

Contador

Emitir
Relatdrio do
Projeto

Emitir
Relatorio
Contas a
Receher

Figura 03- Diagrama de Use Case




7.7 Diagrama Use Case Informar Login

)

Informar Login

Usuario

Administrador Assistente Administrativa Contador

Figura 04- Diagrama de Use Case Informar Login
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[ ue J

<.

Administrador

Dados do Usuario

- ~~

Figura 05- Diagrama Use Case Manter Usuario

Nome da Use Case (01)

Manter Usuario

Ator(es)

Administrador

Pré-Condicéao

O administrador devera estar logado no sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necesséarios para o

cadastro do usuario.

2- O administrador informa os dados de acordo com os

campos a serem preenchidos.
3- O administrador clica em cadastrar.

4- O sistema emite a mensagem “Usuario cadastrado

com sucesso”.

5- O sistema cadastrar o usuario.

Cenaério Alternativo

O administrador podera cancelar o processo durante o

cadastro.

Casos de Teste

3.1- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma

mensagem de erro na tela.

3.2- O sistema cancela a operacéao.

Tabela 02 — Manter Usuério
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Dados da Fontes de Recursos

-

-

‘{.—_ o = -
Assistente Administrativa -

- - -

@Er Fontes de RE[:UD

M?adg _2

Figura 06- Diagrama Use Case Manter Fontes de Recursos

Nome da Use Case (02)

Manter Fontes de Recursos

Ator(es)

Assistente Administrativa

Pré-Condicéao

A assistente administrativa devera estar logado no

sistema.

Cendério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o

cadastro de fontes de recursos.

2- A assistente administrativa informa os dados de

acordo com os campos a serem preenchidos.
3- A assistente administrativa clica em cadastrar.

4- O sistema emite a mensagem “Fontes de Recurso

cadastrado com sucesso”.

5- O sistema cadastra a Fontes de Recursos.

Cenaério Alternativo

A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante o cadastro.

Casos de Teste

3.1- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma

mensagem de erro na tela.

3.2- O sistema cancela a operacéao.

Tabela 03 — Manter Fontes de Recursos
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Assistente Administrativa

Dados do Projeto

N
Manter Projeto

hi=g

Figura 07- Diagrama Use Case Manter Projeto

Nome da Use Case (03)

Manter Projeto

Ator (es)

Assistente Administrativa

Pré-Condicéao

A assistente administrativa devera estar logado no

sistema.

Cendério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o

cadastro do projeto.

2- A assistente administrativa informa os dados de

acordo com os campos a serem preenchidos.
3- A assistente administrativa clica em cadastrar.

4- O sistema emite a mensagem “Projeto cadastrado

com sucesso”.

5- O sistema cadastra o Projeto.

Cenaério Alternativo

A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante o cadastro.

Casos de Teste

3.1- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma

mensagem de erro na tela.

3.2- O sistema cancela a operacéao.

Tabela 04 — Manter Projeto
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<

Assistemte Administrativa

Dados Servico

Tt
Manter Servigco

Figura 08- Diagrama Use Case Manter Servico

Nome da Use Case (04)

Manter Servico

Ator (es)

Assistente Administrativa

Pré-Condicéao

A assistente administrativa devera estar logado no

sistema.

Cendério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para o

cadastro do servigo.

2- A assistente administrativa informa os dados de

acordo com os campos serem preenchidos.
3- A assistente administrativa clica em cadastrar.

4- O sistema emite a mensagem “Servico cadastrado

com sucesso”.

5- O sistema cadastra o Servigo.

Cenaério Alternativo

A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante o cadastro.

Casos de Teste

3.1- O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma

mensagem de erro na tela.

3.2- O sistema cancela a operacéao.

Tabela 05 — Manter Servigo
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Dados das Contas a Receber

%- - @entar Contas a He@

Assistente Administrativa  ~ ~ -

Figura 09 — Diagrama Use Case Movimentar Contas a Receber

Nome da Use Case (05) | Movimentar Contas a Receber

Ator (es) Assistente Administrativa
Pré-Condicéao A assistente administrativa devera estar logado no
sistema.

1- O sistema solicita os dados necessarios para

movimentar contas a receber.

2- A assistente administrativa informa os dados de

_ o acordo com 0s campos a serem preenchidos.
Cenério Principal

3- A assistente administrativa clica “Salvar”.

4- O sistema emite a mensagem “Operacdo realizada

CcOom sucesso”.

Cenario Alternativo A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante a movimentagao.

Casos de Teste 3.1- O sistema nao confirma a movimentacdo e emite

uma mensagem de erro na tela.

3.2- O sistema cancela a operacao.

Tabela 06 — Movimentar Contas a Receber
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Dados das Caontas a Pagar

- RN
Movimentar Contas a Pagar

Figura 10- Diagrama Use Case Movimentar Contas a Pagar

Nome da Use Case (06)

Movimentar Contas a Pagar

Ator (es)

Assistente Administrativa

Pré-Condicéao

A assistente administrativa devera estar logado no

sistema.

Cenério Principal

1- O sistema solicita os dados necessarios para

movimentar contas a pagar.

2- A assistente administrativa informa os dados de

acordo com os campos a serem preenchidos.
3- A assistente administrativa clica em “Salvar”.

4- O sistema emite a mensagem “Operacao realizada

com sucesso”.

Cenaério Alternativo

A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante a movimentagao.

Casos de Teste

3.1- O sistema ndo confirma a movimentacdo e emite

uma mensagem de erro na tela.

3.2- O sistema cancela a operacéao.

Tabela 07 — Movimentar Contas a Pagar
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ue )

Dados Financeiros

- - T ‘_}
_{'_ _ Movimentacdo Financeira

Assistente Administrativa = -

Figura 11- Diagrama Use Case Movimentacao Financeira

Nome da Use Case (07) | Movimentacao Financeira

Ator (es) Assistente Administrativa
Pré-Condicéo A assistente administrativa devera estar logado no
sistema.

1- O sistema solicita os dados necessarios para fazer a

movimentagao.

2- A assistente administrativa informa os dados de

acordo com os campos a serem preenchidos.
Cendério Principal

3- A assistente administrativa clica em “Salvar”.

4- O sistema emite a mensagem “Operacao realizada

com sucesso”.

Cenério Alternativo A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante a movimentacao.

Casos de Teste 3.1- O sistema ndo confirma a movimentacdo e emite

uma mensagem de erro na tela.

3.2- O sistema cancela a operacéao.

Tabela 08 — Movimentacao Financeira
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-
Assistente Administrativa - ~— -~

Dados das Contas a Pagar

“--

Emitir Relatdrio de
Contas a Pagar

M=g 2

Figura 12- Diagrama Use Case Emitir Relatério de Contas a Pagar

Nome da Use Case (08)

Emitir Relatorio de Contas a Pagar

Ator (es)

Assistente Administrativa

Pré-Condicéao

A assistente administrativa devera estar logado no

sistema.

Descricao

Os relatérios deverdo ser impressos conforme forem

necessitados.

Cenério Principal

1- O sistema disponibiliza informagBes necessarias a

assistente administrativa.

2- A assistente administrativa clica em visualizar

relatorio.
3- A assistente administrativa clica em Imprimir.

4- O sistema imprime o relatério com sucesso.

Cenaério Alternativo

A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante a visualizag&o.

Casos de Teste

4.1- O sistema cancela a operacao.

Tabela 09 — Emitir Relatério de Contas a Pagar
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[uc )

Dados das Contas a Receber

<-- :

Assistente Administrativa " — -~

Emitir Relatorio de
Contas a Hecebher

Figura 13- Diagrama Use Case Emitir Relatério de Contas a Receber

Nome da Use Case (09) | Emitir Relatério de Contas a Receber

Ator (es) Assistente Administrativa

Pré-Condicéo A assistente administrativa devera estar logado no
sistema.

Descricao Os relatérios deverdo ser impressos conforme forem
necessitados.

1- O sistema disponibiliza informagf6es necessarias a

assistente administrativa.

2- A assistente administrativa clica em visualizar

_ o relatorio.
Cenério Principal

3- A assistente administrativa clica em Imprimir.

4- O sistema imprime o relatério com sucesso.

Cenério Alternativo A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante a visualizagéo.

Casos de Teste 4.1- O sistema cancela a operacao.

Tabela 10 — Emitir Relatério de Contas a Receber
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Dados do Projeto

T
<. _ Emitir Relatorio do Projeto

Assistente Administrativa T
=g 10

Figura 14- Diagrama Use Case Emitir Relatério do Projeto

Nome da Use Case (10) | Emitir Relat6rio do Projeto

Ator (es) Assistente Administrativa

Pré-Condicéo A assistente administrativa devera estar logado no
sistema.

Descricao Os relatérios deverdo ser impressos conforme forem
necessitados.

1- O sistema disponibiliza informagfes necessarias a

assistente administrativa.

2- A assistente administrativa clica em visualizar

relatério.
Cendério Principal

3- A assistente administrativa clica em Imprimir.

4- O sistema imprime o relatério com sucesso.

Cenério Alternativo A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante a visualizagéo.

Casos de Teste 4.1- O sistema cancela a operagéo.

Tabela 11 — Emitir Relatério do Projeto
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AR
Assistente Administrativa

Dados Mensal

Tt
Emitir Relatorio Mensal

Figura 15- Diagrama Use Case Emitir Relatorio Mensal

Nome da Use Case (11)

Emitir Relatério Mensal

Ator (es)

Assistente Administrativa

Pré-Condicéao

A assistente administrativa devera estar logado no

sistema.

Descricao

Os relatorios deverdo ser impressos conforme forem

necessitados.

Cenério Principal

1- O sistema disponibiliza informac¢des necessarias a

assistente administrativa.

2- A assistente administrativa clica em visualizar

relatorio.
3- A assistente administrativa clica em Imprimir.

4- O sistema imprime o relatério com sucesso.

Cenério Alternativo

A assistente administrativa podera cancelar o processo

durante a visualizagéo.

Casos de Teste

4.1- O sistema cancela a operacao.

Tabela 12 — Diagrama Use Case Emitir Relatério Mensal
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Dados Geral

B
Emitir Relatorio Geral

Figura 16- Diagrama Use Case Emitir Relatério Geral

Nome da Use Case (12)

Emitir Relatério Geral

Ator(es)

Contador

Pré-Condicéao

O contador devera estar logado no sistema.

Descricao

Os relatorios deverdo ser impressos conforme forem

necessitados.

Cenério Principal

1- O sistema disponibiliza informacdes necessarias ao

contador.
2- O contador clica em visualizar relatério.
3-0O contador clica em Imprimir.

4- O sistema imprime o relatério com sucesso.

Cenaério Alternativo

O contador poderad cancelar o processo durante a

visualizacao.

Casos de Teste

4.1- O sistema cancela a operacao.

Tabela 13 — Emitir Relatério Geral
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7.8 DIAGRAMA DE CLASSE

Um modelo de classe descreve a estrutura estética dos objetos de um sistema, suas
relagcbes com outros objetos, seus atributos e suas operacdes. A ilustracdo abaixo

da (Figura 17) mostra o diagrama de classe do sistema.

Fungdo Caixa
\dade Usudrio
-z - Codigo - int - Codigo : int '
- Codigo ; Int - Codigo : int - Desericao  String « Tipo Operacao ; String
- Nome  Sting - Nome : Sting - Tipa Permissao - int '3313 08:raclao,0a19
- Endereco : St - Petmissao - int B e . - Valor ; Double
- Cidade sumgnq - Login : String - y | *'nserifuncao() : void - Valor Atual : Double
-Cep: String - Genha : String + alterarFuncao() : void ~Valor Aterior - Double
- Telefone ' Strin + extluirFuncaod) | void
9 + cadastratUsuario) - vold
+ insermEntidade( ; void * alterarUsuario() - void
+ alterarEntidade() . void + enciuirUsuario() - vold P ———
+ consullarEntidade() - vold
+ encluiEntidade( : void - Codigo :int
- Nome - String
1 - Endereco ; Sting
Movimentacao Financelra - Tetefone : String
1 - Codigo - Int - Cnp)  String
- CoigoProjeto : int e '?'“‘_’;ﬂs‘"‘"’
Projeto - Codigof ontRecursos . int | ol B
+ InsertFontesRecursos() : void
3 ﬁgﬂ? S'xn / + alteracFortesRecursos( : void
-Ender&to Sgin + consultarf ontesRecusos() - void
-Telefone - Sm": 1 + excluiFontesRecursos) | void
 late g S g i
A ]
\ - Codigo ; Int Item de Aplicagio
+inserirProjetoQ :void | 4 - Destricao : String i codico-fal
+ alterarProjeto() | void 0. | -Tipo: Sting - Codigo : In
+ consultarProjeto() : void + inserirSenicos()  void - Desericao . String
+ exclulrProjato() ; vold * InserrContasPagar) :void |, | *aterarSenvigos) : void + ingeritermAglicacao) | void
+ alterarContasPagar() | void ’ + consultarSemvicol) : void + exclulternAphicacao() : void
+ consultarContasPagar() . void + exclulrSemvico() - void + alteraritemaplicacaod | void
+ encluirContasPagar() : void

Figura 17- Diagrama de Classe
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7.9 Diagrama de Sequéncia

Um diagrama de sequéncia mostra objetos reais e interacdes entre objetos no
sentido horizontal, e sequéncia no sentido vertical de um sistema, com seus atores
para realizar todo um caso de uso ou uma parte dele. Essas interacbes sao
modeladas como intercambio de mensagens. Esses intercambios resultardo em um

comportamento desejado. (Lee, Tepefenhart, 2001).

sf Sequence Diagramtl)

Usuario

CAdministrador [

| 1:inserJsuariol: voidd >

Usuario Cadastrado com Sucesso

,::_ ________________________ | |

Figura 18- Diagrama de Sequéncia Cadastrar Usuario



sd Diagrama de Sequéncia- Cadastrar Fontes de Recursus)

FontesRecursos
CAssistente Administrativa T
| I
| 1. inserirFontesRecursosd th_
Cadastro efetuado com Sucesso
_______________________ T

———
7

Figura 19 — Diagrama de Sequéncia Cadastrar Fontes de Recursos

sd Diagrama de Sequéncia- Cadastrar F'ru:ujetu:u)

Projeta
s Assistente Administrativa |
I
| |
| 1:inserirProjeta) -t
Cadastro efetuado com Sucesso
€ T

—_ ]

Figura 20 — Diagrama de Sequéncia Cadastrar Projeto
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sd Diagrama de Sequéncia - Cadastrar Sewign)

CAssistente Administrativa

, 1:inserirSerdcof

Semvico

Servico cadastrado com sucesso

Figura 21 — Diagrama de Sequéncia Cadastrar Servigo
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sd Diagrama de Sequéncia- Cadastrar Contas a Receber)

ContazsReceher FontesRecursos

DAzsistente Administrativa

|
|
o |
| 1 inserirCantasRecebear) P 11:validarFontesRecursos()

Fontes de Recursos Yalidada

< ____________

Cadastro efetuado com Sucessn

Figura 22 — Diagrama de Sequéncia Cadastrar Contas a Receber

sd Diagrama de Seguéncia- Cadastrar Contas a Pagar)

ContasPagar Praojeto

CAssistente Administrativa

|
I |
_ |

| 1. inserirContasPagard .J_ 1.1 validarProjetan

Frajeto Validado

<% ___________

Cadastro efetuado com Sucesso

Figura 23 — Diagrama de Sequéncia Cadastrar Contas a Pagar



sd Diagrama de Sequéncia- Emitir Relatdrio de Contas a F‘agar)

ContasPagar Projeto

s Assistente Administrativa

|
1: emitirCantasPagar]
| >

| |
| |
| |
1 1.1 validarProjeta) ..J_

Projeta Validadn
- —— — ||

Relatdrio Gerado com Sucesso

S "

Figura 24 — Diagrama de Sequéncia Emitir Relatério Contas a Pagar




sd Diagrama de Sequéncia- Emitir Relatdrio de Contas a Receber)

ContasReceher FontesRecursos

CAssistente Administrativa

|
|
- . |
| 1 emitirRelatoriog p L 1.1 validarF ontesRecursos()

Fontes de Recursos Validada

(_ ___________

Relatdrio Gerado com Sucesso

—————
7N

Figura 25 — Diagrama de Sequéncia Emitir Relatorio Contas a Receber

sd Diagrama de Sequéncia- Emitir Relatdrio do Prnjetn)

Projeto ContasPagar

D Assistente Administrativa

|
|
_ iy |
| 1: emitirRelatoriog p L 1.1validarContasPagar)

Contas a Pagarvalidada

Relatdrio Gerado com Sucesso

—————
7N

Figura 26 — Diagrama de Sequéncia Emitir Relatério do Projeto




sd Diagrama de Sequéncia - Emitir Relatdrio do Projeto Geral)

ProjetaGeral MavimentacaoFinanceira

- Caontadar T T
|

| 1 emitirRelatariaf) ’ | |

1.1 ValidarMovimentacaoFinanceirad) 'J_

Mavimentagdo Financeira validada
Relatdrio gerado com sucesso <~ --——-——— = ——— - T
K- T

Figura 27 — Diagrama de Sequéncia Emitir Relatorio do Projeto Geral




7.10 Diagrama de Entidade e Relacionamento

'Entidade ’l

Rel_11 o

e

‘ProEntidade  ~

Contas a Pagar vl

F Rel09

4

Movimentacdo Financeier ~

Rel_10 e
>|_\—|+.: Projeto "

Rel_08

Fungio ~

Rel_01

| Usudrio v’

Rel_02

Rel_05

Rel 06 _Fontes de Recursos '| =
/

Rel 07

|

Contas a Receber ~

el_04

|

Figura 28 — Diagrama de Entidade e Relacionamento

A
Servico "



8- CRONOGRAMA

Tarefas

Levantamento de Requisitos

Andlise de Requisitos

Gerenciamento dos Requisitos

Analise de Requisito
Declaracao de Objetivos
Diagrama de Casos de Uso
Diagrama de Classe
Diagrama de Sequéncia
Diagrama de ER
Implementacao

Testes

Instalacao

50




51

9- IMPLEMENTACAO DA APLICACAO

Para a implementacdo do sistema foi utilizado o ambiente de desenvolvimento

NetBeans com a linguagem de programacao Java.

9.1- ORGANIZACAO DOS PACOTES

O sistema foi organizado em pacotes:

* Dr.luiz.beans

* br.luiz.dao

» br.luiz.imagens
»  Dr.luiz.telas

= pr.luiz.util

E::l SFinanceiro - MetBeans IDE 6.8

Arquive Editar Exibir Mawvegar Codigo-fonte Refatora

I-J|F_—| - ‘—I :::D:unﬁg. padrao =

! Servigos : Projetos ql 28 | : Arguivos

= |}y Pacotes de cddigo-fonte

br.luiz.beans

BE

br.luiz.dao
br.luiz.imagens
br.luiz.telas
br.luiz. util
Pacotes de testes
Bibliotecas
Bibliotecas de testes

HEE

Tl
R

Pacote: br.luiz.beans: E nele contém as classes de modelagem do projeto, as

classes que fazem a persisténcia dos dados com o banco de dados.
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Pacote: br.luiz.dao: E nele contém as classes que realizam o acesso ao banco

de dados, gravar, alterar, excluem informac¢des do banco de dados.

Pacote: br.luiz.imagens: E nele contém todas imagens dos botdes e da tela

principal do sistema.

Pacote: br.luiz.telas: E nele contém a modelagem do projeto, e o codigo-fonte

da interface.

Pacote: br.luiz.util: Neste pacote estdo adicionadas todas as classes que faz

conexao com o banco de dados.

9.2- INTERFACE DO SISTEMA

LOGIN

Para acessar sistema abrira tela de login, contendo usuario cadastrado.

- y

(£ Cadastro do Login ["== |

Acesso ao Sistema

F7\) Usuario | |
[ | Senha | |
—_— Entrar Cancelar

Bem Vindo ao Sistema Financeiro!
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Ao acessar o sistema, apés login temos a tela principal, contendo cadastro,

movimentacodes, relatérios, utilitarios e sair.

Cadastrar Movimentagéo Relatérios Utilitarios  Sair

Noss Lar

Usuario | uiz

Nessa tela usuario realiza cadastro de entidade e faz pesquisa das entidades

cadastradas.

| %] Cadastro de Entidade

I“‘ Sair

Nome | | Telefone |(} - |
"]

\Elﬁravar
Enderego | | Cep | .- |

—

O- Howo

Cadigo Mome Endereco Cidade
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Nessa tela o usuério faz a movimentacdo relacionada o projeto relacionada

com as fontes de recursos.

| £:| Movimentacio

Projeto

Rede Ciranda =

Descrigao |Capacita cio

Data 22/03/2010
Valor 5500

contes ocarsos[fotonca <]

g Gravar

\ | Editar
—

@ Excluir

Pesquisar por

[ I

L, i

Cadigo Descricio Valor Data
2 Capacitacio 450.0 2010-11-24 00:00:00.0 -
3 Despesas Operacionais 4000.0 2010-11-24 00:00:00.0 =
13 Despesas Operacionais §39.0 2010-11-26 00:00:00.0 |
5] Entrada de Dinheiro 154.0 2010-01-01 00:00:00.0 |
4 Equipamentas 3850.0 2010-11-25 00:00:00.0 =2

Nessa tela o usuéario faz a movimentacéo das contas a pagar

|£| Contas a Pagar

Fontes Recursos | Estado |v|  Proeto  [sEADS
Descrigio |Prestagﬁo de Servigos |v| Q Novo
Valor 1500 Conta Quitada -
mn & Gravar
Data 261172010
\ | Editar
o
pesqusarvor [ | | | Q oo
Cddigo Projeto Valor Data Quitada
23 SEADS 2500 2010-11-02 00:00:00.0  |N3o o
29 Integraassis 65 2010-01-04 00:00:00.0  |Sim L
25 Rede Ciranda 10 2010-12-05 00:00:00.0  |Sim I
33 LA 25 2010-11-26 00:00:00.0  |Sim |
26 teste 10 2010-12-26 00:00:00.0  |Sim hd




Relatério principal do caixa (iReports).
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& Jasperliewer

Bl [[ <] [

D[ &ajon |-

BEEIE

£3

Relatorio de Caixa

»

Data de Operacdo  Tipo de Operagdo  Valor Anterior Valor  Valor Atual
01/01/2010 Crédito R$ 0,00 R§123,00 R$ 123,00
02/01/2010 Crédito RS 123,00 R§ 17,00 R$ 140,00
03/01/2010 Crédito RS 140,00 R$ 65,00 R$ 205,00
04/01/2010 Débito RS 205,00 R$ 65,00 R$ 140,00
05/01/2010 Débito RS 140,00 R$ 35,00 R$ 105,00
10/01/2010 Crédito RS 105,00 R$ 150,00 R$ 255,00
16/01/2010 Débito RS 255,00 R$ 200,00 R$ 55,00
26/11/2010 Crédito RS 55,00 R$150,00 R$ 205,00
26/11/2010 Crédito RS 205,00 R$120,00 R$ 325,00
26/11/2010 Débito RS 325,00 R$ 25,00 R$ 300,00
051212010 Débito RS 300,00 R$ 10,00 R$ 290,00
26/11/2010 Débito RS 290,00 R$ 25,00 R 265,00
2111212010 Débito RS 265,00 R$ 114,00 R§ 151,00
26/12/2010 Débito RS 151,00 R$ 10,00 R§ 141,00
26/11/2010 Crédito RS 141,00 R$ 839,00 R$ 980,00
21112/2010 Débito RS 980,00 R$ 35,00 R$ 945,00
26/11/2010 Crédito RS 945,00 R$ 10,00 R$ 955,00
26/11/2010 Débito RS 955,00 R$ 20,00 R$ 935,00

TaT
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CONCLUSAO

Com o sistema financeiro desenvolvido, o proprietario terd controle total das
informacdes da entidade: contas a pagar, contas a receber, projetos e fontes

de recursos.

O sistema da entidade Associacdo Filantropica Nosso Lar, busca melhorar e

facilitar as consultas e as movimentacdes financeiras.

Por meio de entrevistas realizou-se todo levantamento de requisitos e
funcionalidades para o sistema, foi percebido uma falta de experiéncia de
ambas as partes, mas que foi bem suprida pelo orientador. O diagrama de

classes foi muito importante para o desenvolvimento da implementacao.

No desenvolvimento do software foram encontradas muitas dificuldades, pela
falta de conhecimento na linguagem Java, tais dificuldades foram supridas com

pesquisas na internet, livros e troca de informacfes com professores e colegas.

Também uma das dificuldades encontradas foi em relacdo ao framework
Hibernate utilizado para manter a persisténcia com o banco de dados.
Inicialmente ndo havia dominio de conhecimento sobre esta tecnologia, porém
com pesquisas em livros, sites féruns, tutorias e na propria documentacao do

Hibernate, foram sanados as dificuldades encontradas.
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