Fundacao Educacional do Municipio de Assis
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis
Campus “José Santilli Sobrinho”™

ANDRE RODRIGUES DE CASTRO MEIRA

ekkAnoia (ECLESIA)
SISTEMA DE CONTROLE ECLESIASTICO

AsSis
2010

Av. Getulio Vargas, 1200 — Vila Nova Santana — Assis — SP — 19807-634
Fone/Fax: (0XX18) 3302 1055 homepage: www.fema.edu.br



ANDRE RODRIGUES DE CASTRO MEIRA

ekkAnoia (ECLESIA)
SISTEMA DE CONTROLE ECLESIASTICO

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado ao
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis
(IMESA) e a Fundacgéo Educacional do Municipio de
Assis (FEMA), como requisito do Curso de
Graduacao.

Orientador: Luiz Ricardo Begosso

AsSis
2010



FICHA CATALOGRAFICA

MEIRA, André Rodrigues de Castro

Eclésia: Sistema de Controle Eclesiastico / André Rodrigues de Castro Meira.
Fundacao Educacional do Municipio de Assis — FEMA — Assis, 2010.

47p.

Orientador: Luiz Ricardo Begosso.

Trabalho de Conclusao de Curso — Instituto Municipal de Ensino Superior de
Assis — IMESA.

1. Eclésia. 2. Desenvolvimento. 3. Java.

CDD: 001.6
Biblioteca da FEMA




ekkAnoia (ECLESIA)
SISTEMA DE CONTROLE ECLESIASTICO

ANDRE RODRIGUES DE CASTRO MEIRA

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado ao
Instituto Municipal de Ensino Superior de Assis
(IMESA) e a Fundacéo Educacional do Municipio de
Assis (FEMA), como requisito do Curso de
Graduacdo, analisado pela seguinte comissao
examinadora.

Orientador:

Analisador (1):

AsSis
2010



DEDICATORIA

Dedico este trabalho primeiramente a Deus
que deu a capacidade para efetuar o
mesmo, em seguida a minha esposa e filhos
gue aturou tanto tempo que tive dedicando
ao estudo e sempre apoiou, meus pais que
me incentivaram o0 estudo, e ao meu
orientador que sempre teve tanta paciéncia e
dedicacéo.



AGRADECIMENTOS

A Deus, que deu a capacidade para desenvolver este trabalho.

A minha esposa Priscila e meus filhos Joao Vitor e Anna Clara que aturaram tanto
tempo que tive dedicando ao estudo e sempre apoiou.

Meus pai José, minha mée Edna que me incentivaram ao estudo.

Meu irmao Leandro que me acompanhou durante todo o curso.

Ao amigo Seminarista Rudge e ao Pastor Willian que apoiaram a ideia do projeto.

O meu orientador Luiz Ricardo Begosso, que sempre teve tanta paciéncia e
dedicagéo.

E todos os demais professores desta preciosa entidade, pois todos tiveram grande
importancia no desenvolvimento dos conhecimentos adquiridos.



RESUMO

Hoje se torna cada dia mais evidente a necessidade de obtencdo rapida de
respostas em todas as areas, desde um simples controle domestico até mesmo em
grandes corporagfes. Mas a utilizacdo de cadastros manuais, através de papeis ndo
tras esta possibilidade, pelo contrario, acaba por fazer com que a tomada de
decisbes fique dependendo da concentracdo de dados espalhados através de
diversas folhas. Esta necessidade foi detectada também dentro das igrejas, a falta
de um sistema que pudesse viabilizar o controle eclesiastico automatizado, desde
cadastro de membros, até as visitas realizadas. Observando esta realidade, este
trabalho tem por objetivo demonstrar o desenvolvimento de um sistema com esta

finalidade.

Palavras Chaves: Eclésia, Desenvolvimento, Java



ABSTRACT

Today becomes increasingly evident the need to obtain quick answers in all areas,
since from simple domestic control even in large corporations. But the use of manual
entries, through the functionality does not bring this possibility, in other hands,
making the decisions to be depending on the concentrations of data spread across
multiple sheets. This need was also detected within the churches, the lack of a
system that could enable the automated ecclesiastical control, since registration of
members, until the visits. Noting this fact, this study aims to demonstrate the

development of a system for this purpose.

Keywords: Ekklesia, Development, Java.
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1. INTRODUCAO

Apos verificar que diversas pequenas igrejas desejam um controle mais eficaz
em seus departamentos, este trabalho, visa a criacdo de um software que permita,

com baixos custos, possam ser realizados diversos destes controles.

1.1. JUSTIFICATIVA

Tendo em vista que controles como visitas aos membros, entrada de dizimos,
liturgias, que sempre sdo realizados de forma manual, dificultando uma anélise
rapida de suas informacdes, percebe-se a necessidade de criar a informatizacdo do

gerenciamento destes servigos, entre outros.

1.2. AESCOLHA DO NOME

Como o projeto trata de um sistema de controle eclesiastico, foram realizadas
algumas pesquisas sobre o assunto entre os pastores e seminaristas conhecidos,
onde como sugestdao do Seminarista Rudge Alberto Caciari, foi sugerido o termo em
grego ekkAnoia (pronunciando eclessia) sendo que apoés tradugbes para o latim
acabou sendo traduzido para o portugués como eclésia cujo significado original &
uma assembléia da democracia popular grega, mas atualmente tem-se também a
origem latina cujo significado traz o sentido de abrigo de ovelhas, ou igreja conforme

encontrado no dicionario Houaiss é igreja mais no sentido espiritual “unido dos

membros” do que o material “da construcdo” em si.

2. TECNOLOGIAS ADOTADAS

Quando observado o mercado da programacdo, é observado o fato de
sempre existir a busca por qualidade com a melhor reducdo de custos possiveis,

sendo assim o fator mais importante para a escolha de cada ferramenta foi a relacéo
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custo/beneficio, realizando assim uma pesquisa dentre as ferramentas conhecidas

como “softwares livres”.

2.1. METODOLOGIA APLICADA

O modo escolhido foi a orientacdo a objetos, que gerou em 1960 a linguagem
de programacao Simula, uma linguagem de simulagéo, e no final dos anos 80 se
tornou uma forma poderosa de programagdo suportando diversos modelos de
analise e muitas linguagens oferecem suporte para tal, sendo citadas entre elas,
Python, Java, Object Pascal.

A orientacdo a objetos € 0 modo que ao invés de se pensar em funcdes e
procedimentos realizados por um determinado programa, € pensado em uma

colecdo de objetos, que possuem seus atributos (dados) e seus métodos (acdes).

Permite o reaproveitamento ndo apenas de métodos, mas também atributo,
onde também possui uma caracteristica que permite a melhor extensdo do programa
gue € o conceito do polimorfismo, onde sdo funcdes (métodos) que permite o uso de

diferentes formas de parametros e codigos.

Ja no que diz respeito a protecdo de dados, encontramos o encapsulamento,
que faz com que atributos ou métodos, possam ser publicos (visiveis a todos) ou

privados (apenas a prépria classe pode manipular).

Como a orientacdo a objetos foi escolhida, faz-se necessario o0 uso de uma
linguagem para modelagem de objetos entre elas a mais conhecida e utilizada é a
UML, que nos permite graficamente especificar e construir documentacdes para

sistemas complexos independente da linguagem de programacéo utilizada.

Para este trabalho inicialmente temos a opc¢éo por dois modelos de diagramas

encontrados na UML sendo eles:
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Diagrama de caso de uso: Utilizado na fase inicial do desenvolvimento que
demonstra o uso que sera feito do sistema pelo seus atores, sejam eles humanos ou
outros sistemas. Em outras palavras no caso de uso temos quem vai interagir com
as funcionalidades de um determinado local. A Figura 1 ilustra um exemplo de Caso

de Uso.

Realizar Agdo

Figura 1. Exemplo de Caso de Uso

Diagrama de Classes: Observando o conceito de orientacdo a objetos,
podemos dizer que a classe é considerada como molde dos objetos utilizados, ou
seja, vemos a classe sendo o projeto ou a planta, ja objeto simboliza a casa pronta.
Este diagrama é utilizado para representar graficamente os atributos de cada classe
e qual a ligagao que a mesma pode ter com outras, mostrando o seu tipo de relacgéo,
cardinalidade, nome e func¢des. Onde pode ser observado um exemplo na Figura 2.

Classe Classad

atributo? - Tipo 1 1

atributo? © Classe? outroAtributo  Tipo

outraFuncaod ; retarno

realizaFuncaod ; retarno

Figura 2. Exemplo de Diagrama de Classes

Juntamente com estes diagramas ocorreu a opcdo de se utlizar uma

visualizacdo complementar do desenvolvimento utilizando mapa mental, que é uma
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representacdo grafica da abstracdo das ideias que se tem em torno de um ponto
central. Os “ramos” desta arvore sdo as funcionalidades ou caracteristicas ou
relacbes encontradas com a idéia central. A Figura 3 nos da uma visdo do que é um
modelo de mapa mental, sendo esta idéia utilizada ndo apenas no desenvolvimento
de sistemas, mas na organizacdo de idéias, podendo até mesmo ser utilizado para
conceitos legislativos, aprendizado de gramatica entre outros.

e o5 V isuais
<
Q’O
. to
&\w“d‘me“
o0 ¢ 7@%
& 4
D 6‘} a}‘b ent s qre
Q‘b'é\\\ 0 de idéias

Figura 3. Exemplo de Mapa Mental

2.2. FERRAMENTAS PARA ANALISE

A primeira ferramenta utilizada para a anélise em visita aos entrevistados foi a
apresentacdo do OpenOffice, por se tratar de um conjunto de aplicativos de
escritorio gratis em substituicdo ao seu grande concorrente Microsoft Office, onde o
software mesmo sendo gratuito ndo deixou a desejar em nenhum instante.
Ferramenta onde seu nome original era StarOffice quando desenvolvido pela
StarDivision, hoje mantida pela Sun Microsystems, tendo sua base de

desenvolvimento em Java, o que faz com que seja utilizado em diversos sistemas
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operacionais diferentes, sendo possivel seu uso tanto para usuarios do Microsoft
Windows em suas diversas versdes, quanto também aos diversos “sabores” de

Linux.

Para a parte visual da andlise dentre os softwares livres, foi escolhido o
ArgoUML (Figura 4), ferramenta esta que permite o uso de diversos diagramas do
padrdao UML 1.4, onde entre eles destamos o Caso de Uso e Diagrama de Classe,
ferramenta também multiplataforma, pelo fato de ser desenvolvido em Java.

Inclusive é permitido o reuso de partes ja criadas dentro do projeto.

[™] Diagramas.zargo - Diagrama de case = Arg C=nra
Arquivo Editar Visualizar Criar Organizar Geragho Criticar Ferramentas Ajuda

R = mE|E s | BEBEBBBB
= — — = — =
= |centraiizada no Pacote t‘ w1 [x]c] [=-[=[s]a]z o[- [~
|ordernado pelo Tipo, Nome [+] = = v =
o Profile Configuration || (\ ) <\ )7,) =
¢ sistemaEclesia T et el o —
Diagrama de Classes e L L it
oo rranterCidaes < movimentarvisias )
* Usuario e e -
O configurarSistema = (e r—
O emitirFichas —
O emitirRelatorioEstatistice A e
< emitirRelatorioFinanceira < ,‘) - - T
- — q T movimentarLiteraturas )
O enmitirRelatorioPessoas — b 2
O ManterCargos R i —
O manterGidades (__ marterLiturgi e e
O i s S o movimentarfinanceira )
O manterLiturgias o < i — -
O manterPessoas (\ marterLiteraturas 1) S — )
< movimentarCargos il _ S
© movimentarCursos s M
O movimentarFinanceiro i (modimentatvisitar )
© movimentarLiteraturas o o
< movimentarLturgias . e N
O movimentarVisitar e <\ m”“‘me”‘EVC“'S”i/>
O movimentarVisitas =5
< sincronizarMobile L
— 1L ] vl |
— (Sem-nome Assaciation) 5[ 4s o
Pela prioridade [ ~]s3tens *[ <HemToDo | a Propriedades | Documentagao | Apreseniagao | Forte | Rostrigoes | Esteredtipo | Valores Marcados{iagged) | Chockist
T Alto [ miagrama de casos| o
o [ Médio =
(=1 Baixo Nome |Diagrama de casos [
Madcin: ome |Basistemakciesia |vu

T oMusedariismutal

Figura 4. Tela Principal do ArgoUML

2.3. LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

Dentre as diversas linguagens vista até 0 momento no curso, a opc¢ao ficou
com o Java, onde é executada sobre maquinas virtuais existentes para uma grande

gama de Sistemas Operacionais, tendo também como atrativo o fato de ser uma
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linguagem de uso gratuito, e por contar com a existéncia de diversos complementos

gue facilitam o desenvolvimento.

A caracteristica que mais chamou a atencao no Java foi o fato de seu codigo
poder ser utilizado para programacgao, Desktop, Mobile, Client-Server e Web, tendo
apenas algumas pequenas modificacfes na estrutura do cédigo, sendo seu modo de

programar o mesmo. A Figura 5 ilustra um exemplo de codigo Java.

1| ClientesConsulta java ¥| Usuarnio.hbm.xml Usuario,)

backage br.com.rc5YS.beans;
public class Usuario {
private S5tring login:
private S5tring senha:
private String nome:;
private String adm;
public String getLogin() {

return login;

public wvoid setLogin (String login) {
this.login = login;

public String getSenha() {
retorn senha;

public void setSenha (String =senha) {
this.senha = senha;

public String getMome () {
return nome;

public void setNome (String nome) {
this.nome = nome;

public String getiAdm() {
return adm;

public void sethdm(String adm) {
this.adm = adm;

Figura 5. Exemplo de cédigo em Java

2.4. FRAMEWORK UTILIZADO

Para o sistema em questéao foi utilizado o Hibernate. Escolhido para o trabalho
com banco de dados, por ser um framework realiza conversdo de dados do banco

relacional com objetos utilizados pelo Java, o0 que com uma implementagcdo bem
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elaborada permite uma facil migracéo entre diversos bancos de dados, ndo ficando
preso ao banco inicialmente escolhido.

O Hibernate realiza a conversédo entre um banco de dados relacionais e os
objetos utilizados dentro da linguagem de programacédo Java, realizando a
persisténcia de dados, e para isso utiliza do XML onde realiza o0 mapeamento entre
banco-software, sendo utilizado como linguagem de consulta o0 HQL, sendo notado
muita semelhanca ao SQL conhecido, e tem permissao de utilizacdo de critérios pré-
definidos o que vem a facilitar a criacdo de consultas e busca de dados. A Figura 6
apresenta um exemplo do cédigo de mapeamento do hibernate.

i ClientesConsulta,java X Usuario.hbmxml &3

<?xml wersion="1.0" encoding="UTF-8"72

YPE hibernate-mapping SYSTEM "classpath://org/hibernate/hibernate-mapping-3

0.ded">

package="br.com.rcSYS.b=ans ">

<hibernate-mapping
<class name="Usuario" table="USUDARIOS">
<id name="login" column="LOGIN">

<generator class="incremsnt"/ >

v name="sspha" column="SENHA" type="string"/>
¥ name="nom=" column="NOME" type="string"/>
v name="adm" column="ADM" type="string"/ />

Figura 6. Exemplo Cédigo de Mapeamento do Hibernate

2.5. INTERFACE DE DESENVOLVIMENTO

Para a criacdo de interfaces, tanto desktop como moébile, foi escolhido a IDE
Eclipse pelo seu cbdigo gerado ser muito mais limpo, ou seja com maior clareza no
entendimento, uma ferramenta gratuita criada em novembro de 2001 pela IBM, e em

2004 seu projeto virou uma fundacao independente e mantida por seus membros.

Esta interface chama a atencdo pelo grande numero de complementos,
conhecidos como plugins, vem trazendo para o0 desenvolvedor novas

funcionalidades, onde entre eles podemos citar os complementos para o
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desenvolvimento em outras linguagens além do Java, complementos para criacdo
de relatorios, ou até mesmo ferramentas para a modelagem de andlise. A Figura 7 €

um exemplo de algumas das opc¢des oferecidas pela IDE do Eclipse.

B
File Edit S

S he H-O- Q-
7 Project Explorer £ = 0| cr

|£| IFrame (=]

]

Campo: |

i3 Swing Companents

]

o [

= JButton
] JCheckBox

= 5 = = @ JRadicButton
I x Iz X 7 1T JToggleButton
£ L L . 2 % JLabel

Argumento: [ |

m

o || B
E ££f ITable on JScrollPane
[ Table
A TableColumn,,

m
private void initialize() { Jy Swing Containers
this.setSize (451, 333): - || % Swing Men

% AWT Controls
48b Servers I8 Data Source Explorer [ Snippets | [ Properties | % Jave Beans 53 SIER A

£ iCmbCampo
& jCmbTipo

[ jTrthrgumento
[ jScrollPane

0items selected

Figura 7. IDE do Eclipse

Para este projeto foi a ele adicionado dois conjuntos importantes de
componentes, o Visual Editor que facilita o desenvolvimento da interface visual do
sistema, com o famoso “clicar-arrastar” permitindo assim que seja dedicada maior
parcela ao desenvolvimento de cddigos com menor preocupacdo em relacdo a
construcdo de partes visuais, e o0 Wireless Toolkit for Java, um emulador de
ambiente celular para testes prévios no desenvolvimento movel. Podendo ser

observado na Figura 8 um exemplo de tela criada com o Visual Editor.

| £/ JFrame o= =]
Campo: | |'|
Tipo: | |V|
Argumento: | |
A B [ D E

0x0 0x1 0x2 0x3 Oxd

1x0 1x1 %2 1x3 1xd

2x0 21 22 2x3 234

3x0 31 32 3x3 3xd

4x0 4x1 452 4x3 4xd

Figura 8. Exemplo de Tela Criada com o Visual Edito  r
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3. LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

3.1. QUESTIONARIO BASICO UTILIZADO:

O questionario utilizado nas entrevistas realizadas foi baseado nas questfes
citadas a seguir, sendo que durante a entrevista surgiram diversas novas, onde
podemos citar:

1° Ja é utilizado algum sistema de controle eclesiastico? Caso positivo qual?

2° Deseja utilizar algum tipo de sistema que permita melhor controle e maior

velocidade para se obter informacdes.

2° Quais dados serao necessarios cadastrar?

EX. Pessoas, Ministérios, Liturgias

3° O que é necessario movimentar?

Ex. Entradas de Dizimos, Participantes, Visitas

4° Quais tipos de relatérios serdo necessarios emitir?

Ex. Relatério de quantidade de membros por idade, aniversariantes,

entradas de dizimos e ofertas,

5° Qual é a informacdo que é apontada como importante de se ter em um

equipamento mével?

Ex. Lista de pessoas que solicitaram visitas (informando se € membro,

congregado, visitante)
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3.2. RESULTADO DE VISITAS:

Entre algumas conversas com pastores locais, destacamos a Igreja
Presbiteriana Independente em Maracai, representada pelo Reverendo Willian
Alexandre, onde fez comentarios sobre um sistema chamado SEI (Sistema
Eclesiastico Integrado), que foi desenvolvido em base Access 2.0, possui diversas

opcOes de cadastro, mas se tornou um sistema muito complexo pela realidade local.

Ja a Igreja Batista em Maracai representada pelo Pastor Flavio, apresentou-
nos o sistema Discipulus, o0 mesmo foi desenvolvido em Delphi, mantendo base de
dados Access, foi apresentada maior facilidade de uso, mas sua limitacdo segue o
fato de um unico cargo por membro, e ndo oferecer possibilidade de integracdo com
dispositivos moveis, as entradas de dizimos/ofertas sdo apenas dentro do cadastro
do membro, ndo havendo a facilidade de se digitar diversos sem buscar o cadastro

do mesmao.

Em entrevista com a Igreja Mundial o Pastor Willian, informou que nunca teve
contato com nenhum sistema deste tipo, entdo ndo saberia informar sobre
funcionalidades, mas apresentou idéia sobre ter cadastros além dos membros,

controle de eventos (como batismos, festas, promocdes).

Outra entrevista realizada esteve presente o Pastor Paulo Fernandes da
Igreja Avivamento da F€, que por sua vez também informou que nunca teve contato
com nenhum sistema, mas forneceu diversos modelos de formularios, como

cadastro de visitantes.

Em todos os casos quando perguntado sobre os tipos de informacdes
interessantes de se ter em um sistema movel (celular/PDA) o mais cogitado foi o

cadastro das pessoas o que pode facilitar na realizagao de visitas.
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4. ORGANIZACAO DA ANALISE

A partir das entrevistas realizadas, foram estudados os dados levantados e os
sistemas apresentados e dentre as necessidades comuns das diversas
denominagcbes encontramos algumas informacbes importantes para serem
gerenciadas a primeiro momento, onde para facilitar realizamos a divisdo dos grupos

de informacdes.

4.1. DIVISAO DE GRUPOS DE INFORMACOES

Estas divisbes por grupos, foram realizadas de acordo com a visdo da
constancia do uso de cada tipo de informacdo, e também pela conveniéncia de

agrupamento. ApOs analisar este fato como resultado desta divisdo temos:

Informacdes auxiliares: ndo necessitando de alimentagdo constante. S&o
informacbes geralmente gravadas na instalacdo do sistema. Neste caso sao
informagdes que poderdo auxiliar um cadastro, como por exemplo o cadastro de
cargos, onde € atribuidos cargos a pessoas, mas nao ha necessidade de sempre

estar alimentando quais os cargos encontrados dentro de uma igreja.

Informacdes de cadastros gerais: encontramos informacfes que podem existir

alimentacdes periodicas, como por exemplo, o cadastro de pessoas.

Grupo de movimentacdo: podendo ser utilizada informagbes previamente
cadastradas, dentre elas podemos citar o exemplo de entrada de dizimos/ofertas, ou
realizagbes de visitas.

Relatérios: sendo emitidos desde carteirinhas, certiddes, relatérios financeiros ou

estatisticos.
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4.2. DETALHES DOS GRUPOS DE INFORMACOES

Dentro das entrevistas, estes grupos de informacdes foram compilados em
um unico grupo de resultados, e com isso conseguimos filtrar informacdes em
comum com as igrejas entrevistadas, bem como informacdes ao qual uma
denominacédo descreveu dentro de sua entrevista, e pode ser aproveitada para

todos. Apresentamos o resultado deste como segue.

4.2.1. Informacdes Auxiliares

- Tipos de pessoas:

Ex. Membro, Visitante, Frequentador (Agregado);

- Situacao da pessoa:

Ex. Membro ativo, inapto, disciplinando

- Cargos:

Ex. Didcono, Presbitero, Professor;

- Tipos de Cerimonias:

Ex. Batismos, Casamentos, Apresentacdes de Criancas
- Modelos de Liturgias:

Contem os itens basicos para a elaboracao da liturgia, onde em seu cadastro
principal existe o Titulo e qual cerimbnia é aplicada, ja nos itens sdo cadastrados 0s
momentos (ex. abertura, confissdo) e qual referencia biblica pode ser aplicada (onde

a referencia é opcional).

- Tipos de movimento financeiro:
Informando qual o descritivo do tipo de movimentacao financeira, bem

como se é Debito ou Crédito, e o cédigo do plano de contas (pois quase todas as
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igrejas foram encontradas em sua contabilidade o uso do plano de contas, mesmo
em modelos mais simples), sendo langados os dados e realizada a impresséao de um

relatorio sintatico por periodo.

4.2.2. Informacdes de Cadastros Gerais:

- Pessoas:
* Nome;
* Endereco;
* Telefones;
* Tipo de Pessoa,;

* Cargos;

- Liturgias:

Liturgia € uma sequéncia da apresentacdo das informagfes contidas
num culto, € como um pequeno roteiro para se basear durante os momentos do

culto (ndo é resumo da palavra do pregador).

OBS: adicionando itens conforme necessidade da igreja, podendo a
guantidade de itens ser livre, mas pode se buscar em modelos de liturgias por temas

para auxilio na montagem das mesmas.

- Acervo literério:

O cadastro de literaturas deve seguir exemplo de uso de biblioteca
para futura implementagdo do médulo de biblioteca ao sistema. Ou seja, o cadastro
de literaturas se estende em trés grupos basicos:

- Autores;
- Grupo literério;
- Literatura;
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4.2.3. Informacdes do Grupo de Movimentacdes:

- Visitas:

Contendo data da visita, quem foi visitado, qual foi a pessoal que

realizou a visita, qual o resultado esperado e qual o obtido.

- Financeiras:
* Dizimos:
* Ofertas:
* Doacoes:
* Lancamento de Requisi¢des:

* Pagamentos:

Lembrando de que é necessério que o codigo do lancamento financeiro
seja apresentado no padrdo do codigo do plano de contas contabil, para uso do
relatorio consolidados, sendo apresentados quando de forma sintética 0 mesmo

para impressao de um padréo de plano de contas.

4.2.4. Informacdes de Configuracdes:

- Identificacédo da Igreja:

* Dados principais da igreja cadastrada (Nome, CNPJ, Endereco);

- Usuarios e permissoes:

* USUArios;

* permissao de acesso para cada usuario;

* modelos de permissdes (modelo de permissdes por tipo de usuario);
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5. ANALISE

5.1. MAPA MENTAL

Dentro do conceito sobre o funcionamento de um sistema de controle
eclesiastico, desde dados apresentados em cada entrevista realizada, e dos
sistemas sugeridos, e apés analise daquilo que foi proposto pelos entrevistados
foram acrescidas algumas ideias para complementar o sistema tendo sempre como
foco principal manter dados que sejam de uso para diversas denominacdes, apenas
sendo deixado de lado informacdes que ndo serdo de comum uso ou que poderéo
ser consultadas de outras formas dentro do sistema. A Figura 9. Mapa Mental do
Sistema Eclésia

itivo Move] Acesso Remoto

PP 93

Q‘« Usuarios Troca de Informagdes
Permissdes de Acess0

atradas
Aniversdriy, e,
'S

F
Batismo %J
T T—

Contribuigdes Financeiryg

=
yinanceiro (_@

Requisi¢des

Saidas

e ‘Bmprestar
— e

Receber

Ce:rtidaes

Relatérios

Membros E Estatisticos Literaturas

Visitas Realizada®

. 5 Langamentos
Liturgias

Eclésia Modelos

Atribuir Cﬂfgos

Contribuigdes G
Pessoas

Mudar Status

1grejas

Local de Uso L] &
Definir Configuragio

: TGitas o
Realizar Vis Patrimonios

Discipuladog @
EBD > Curso®

\gtcja "mie"

Pontos de pregacdes

Capacitagd®s Celulas

Congregagdes

Pontos de reunioes

Figura 9. Mapa Mental do Sistema Eclésia

5.2. CASO DE USO

Unindo todas as idéias apresentadas em cada entrevista realizada,

agrupando e analisando em conjunto com o mapa mental gerado, obtivemos como
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resultado o caso de uso, imaginamos todo e qualquer usuario com acesso ao
mesmo, seja por meio do sistema em desktop, como também do mobile. Observa-se
gue este mapa tras a visdo dos pontos chaves, as pessoas cadastradas, 0s cargos
gue cada um possui, as visitas realizadas a estas pessoas cadastradas, o dispositivo
movel ao qual o usuario podera sincronizar parte dos dados que estdo dentro do
sistema entre outras funcionalidades vistas, finalizando com a apresentacdo de
relatorios que visam consolidar as informacgdes lancadas no sistema, e auxiliar na
emissdo de documentos como certiddoes, carteirinhas, autorizacbes, sendo as
informagdes desta modelagem podendo ser visualizadas logo a seguir na Figura 10,

tendo como unico ator interagindo sendo o usuario do sistema.

cunﬂgurarSistema) sincranizarklohila \

manterCidades )

Mantercargns \

manterFessoas
manterLiturgias

manterLiteraturas

movimentarC argos

mawimentarCursas

ermnitirRelatorioEstatisticy

emitirCeridoes

Figura 10. Caso de Uso (Viséo geral)



5.3.

DIAGRAMA DE CLASSES

Com base nas informagfes anteriormente vistas, na
Figura 11 temos nosso diagrama de classes contendo todas as classes do
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sistema Eclésia, e o0s relacionamentos encontrados dentro deste conjunto de

classes, sendo assim aplicados os conceitos anteriormente apresentados sobre este

padrdo de diagrama temos a visdo geral do diagrama de classes.

Usuario Configuracaolocal Endereco
Cidade Telefone -
codigo  Integer razaoSocial - String logradouro : String Literatura
nome : String cnpj : String numeroLogradouro : String nome : String numero : String fitulo - Sring
lngin : String usarDocPessoais | boalean bairro : String uf: String codigoArea: String desuritivo - Sting
senha : String anoReferencia : String q q cep : String pais : String obs : String tipoMidia _'Sm”g
ativo - Boolean complernento : String codigo : Infeger tinoTelefone : String
0. 1 dataCadastro : Date
enderety cagiga - Integer -
Cidade dataUltRetirada : Date
1 status : String
endereto 1 |endereco 0" lielefanes ISEM : String
codiga : Integer
1 0.* responsavel 1 1
igrejal | T |PESSO8 peseoa 1
Igrejas Patrimonio Pessoa 0. Email ljteraturas
descricaclocal : Siring | | codigo : Inteer codigo : Integer pessoa emails enderecoEletronico : String literaturas literaturas
dataCadastro : Data descrican : Sting nome : String ateitaCorrespondencia | Boolean 0.x 0.r
valorcompra ; BigDecimal dataCadastro : Date codigo : Integer 1 grupoLiterario 1% |autores
dataCornpra : Date dataMastimento : Dats
ativa * Boolean status : String GrupoLiteraria Autor
dataRemocan: Date nomePai: String - titul © String horne © String
T String nomektae : String o Cargo descritivo - String generaLiterario - String
0.% |igrejas  |valorvenda : BigDecimal nomeConiuge : String #3505 -
cargos| NOME * Sting
placaldentificacan : Sting estadoCivil | String
e Date detalhes : String
1 |tipolocal cexo  Sting codigo : Integer _ o
TipoLocal . B ; ; datastribuican | Date EmprestimoLiteratura
p = [patrimonios 9 g Wisita emAtividade : Boolean JataEmprastimo  Date emprestimosLiteraturas
fitula - String oni': String visitadd  yisiaRecebid . P
! laridade : S dataPedido  Date | | dataSaida : Date dataEstimada : Date
deserican . Sling PR relato : String dataDevall Diate
codigo : Ineger categoria necessidadeEspecial | Sting - stabevolucan - Date
o 0 1 9 1 |datavisita  Date literatura : Literatura
PatrimonioCategoria 1 visitante vigitaRealizada| retiracdorPor: Pessoa
obs : String
desericac  Sting .l f o Integer
codigo :Integer responsavel pessoa mprestimaLiteraturas
pessoa | pessoas Farmakembresia
i)
0. o titulo : String
CursoP to TormaMlembresia | descricao @ String
ativa ; Boolean Contribuicao codigo : Integer
data : Date
cursoPatticipante mesReferencia : String TAOUEToLitrgico .
valorDizimo : BigDecimal WodeloLiurgico g -
CursoParicipantes — |valorOferta : BigDecimal modeloLitugicoltefis  ModeloLitugicoliens
1 Cursofresuencia | | sequencia : Integer titulo : String

cursoF requencia

0.7 [gata : Date

biblia : Boolean

presente : Boolean

o

4 requisicao
curso livro - Boolean
abs : String Reguisican
curso data  Date
titulo : String validade : Integer
datalnicio : Date cursaTipo walor : BigDecimal
previsaoTermino : Date degtinoDinheiro : Siring
descritivo : String 0 1 CursoTipa situacan : String
codigo - Integer Integer
CUPE0S titulo : String

descritivo : String
eodigo : Integer

TipoMovFinanceiro

Recibo

titulo - String
descritivo : String
codigo : String
operacan : §tring

codignSimplificada © Sting

Caixa

tipohlovFinanceiro

data : Date
valor: BigDecimal
descrican : Sting

seguencia : Integer
dataEmissao : Date
valor : BigDecimal
descritiva : String
normeEmitente ; String
rgEmitente : String

o

1 lancamentos|

enderecoEmitents | String
anoReferencia ; String

© String

aplicacan : String
publicoalvo : String

fipo : Siring
duracaoMedia
codigo : Integer

Integer

mormentn : String
argumento ; String
referenciasBiblicas : Sting
participacan : Boolean
codigo : Integer

Liturgia Liturgialtens
fitulo : String momento : String
aplicacan : String argumento : Slring
publicoAlvo ; String referenciasBiblicas : String
tipa : String Jrurgia participacan : Boolean LrurglaUsos
duracaoMedia : Integer codigo : Integer
autor : String data - Dats
ateitacan  Sting | 0. lacal - String
codigo : Integer liturgialtens codigo : Integer
1 o
liturgi liturgiaUsos

Figura 11. Diagrama de Classes (Visdo Geral)



5.4.DIVISAO DO DIAGRAMA DE CLASSES

Para maior clareza no entendimento do diagrama de classes apresentado
anteriormente, houve a opcao por realizar as divisdes do mesmo de acordo com as

informacOes apresentadas pelas interacbes do ator no caso de uso apresentado

anteriormente,

5.4.1. Diagrama de classes — Configuracoes

Inicialmente, temos a classe de configuracdes, onde constard os dados dos

cabecalhos dos relatérios e também é necessario para identificacdo do local

instalado.

Configuracanlocal

razaoSocial ; String
chnpj . String

anoReferencia ; String

Endereco

usarDocPessoais | hoolean

5.4.2. Diagrama de classes — Igrejas

Hoje temos muitas igrejas que possuem outros pontos de pregacdes alem do
seu ponto principal (geralmente conhecido como igreja mae), estes pontos sejam
congregacoes, células, pontos de reunido, entre outros que sdo nomeados conforme

a denominagéao da igreja, pensando nisto, temos a classe de igrejas e o tipo de local.

logradaouro : String
numeralogradaourn ; String
hairro : String

cep : String

complementa ; String
cadigo : Integer

Cidade

=

nome : String
uf: String

pais : String
codigo ; Integer

Figura 12. Diagrama de Classes (Configuracdo)




Fessoa

codigo : Integer

name : String
dataCadastro : Date
dataMascimento | Date
status ; String
nomePai: String
nomehae : String
nomecanjuge : String
estadoCivil : String
dataBatismo : Date
=¥ String

rg © String

cpf: String
escolaridade : String
necessidadeEspecial : String
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TipoLocal

titulo : String
descricao : String

1 codigo : Integer

Cidade
Endereco
nome : String
logradouro : String uf: String
numeraLogradoura : String 0.r ! pais © String
hairro : String enderecos cidade |codigo : Integer
cep: Sting
complemento : String
1.% 1 o 1 1
codigo : Integer -
pessoa enderaco ndereco lorejas
descricaolocal : String
dataCadastro : Date
1 0. 0.
— igrejas
respansavel igreja

Figura 13. Diagrama de Classes (Igrejas)

5.4.3. Diagrama de classes — Literaturas

tipolocal

Para controle do acervo de literaturas do local, temos nosso grupo de classes

sendo literaturas e suas auxiliares, autores e grupo literario.

1.7

Autor

Literatura

fitulo : String

n.r

autares

harme @ String

generoLiterario : String

literaturas

descritivo ; String
tipahidia : String
dataCadastro : Date
datalUltRetirada : Date
status : String

ISEM : String

codigo : Integer

o.r

1

GrupaLiterario

literaturas

Figura 14. Diagrama de Classes (Literaturas)

5.4.4. Diagrama de classes — Patrimonios

Cada um desses

locais possuem patriménios,

grupolLiterario

titulo ; String
descritiva ; String

sejam eles preédios,

equipamentos de som, bancos, ou outros, podendo ser realizado o cadastro para um

provavel levantamento patrimonial que a igreja queira realizar para verificar alem do

crescimento espiritual (que é visivel para a lideranca), podendo com este controle o
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levantamento do crescimento fisico, sendo necessaria a classe patrimdnio, e a

classe categoria de patrimoénio.

Patrimaonia

codigo ; Integer

descricao : String patrimonios PatrimonioCategaria
valurCDmpra.: BigDecimal descrican - String
dataCompra : Date o+ 1 |codigo : Integer

ativo : Boalean -

dataRemocan : Date categoria

rotivaRemocan  String
walorvenda @ BigDecimal
placaldentificacao : String

Figura 15. Diagrama de Classes (Patrim6nios)

5.4.5. Diagrama de classes — Pessoas

A principal informag&o para o sistema de controle eclesidstico é a pessoa,
pois a partir dela que serdo tratadas as demais informacdes, como contribuigcdes,
visitas, empréstimos de literaturas, realizacdo de cursos, crescimento de membros, e
outras informacdes relevantes. Para a realizacdo do manter pessoas, temos a
necessidade da classe pessoa, e de suas classes periféricas, como telefone,
endereco (e consequentemente cidade), email, cargo e forma de membresia.

Ficando assim o grupo completo para controle de pessoas.

numera : String
codigoArea : String
obs : String
tipoTelefone : String

o.* 1

Farmahlembresia

telefones pessoa

1 0.

dataMascimento : Date
status : String
nomePai : String
nomeae : String
nomeConjuge : String
estadoCivil ; String
dataBatismo : Date

fgemgwﬁ]t;ng 1 0.7 |aceitaCorrespondencia : Boolean
iI5 | Eodigo © Integer
cpf: String pessos emails s} q

escaolaridade : String
necessidadeEspecial ; String

1.7

1

pessoa endereco

cep : Sting
complemento : String
codigo : Integer

Ermail

titulo : String
descricao : String
codigo : Integer

farrnaMembresia pessoa

0.

0.x

enderecoEletronico : String

BSE0AE

cargos

Cargo

nome : String
detalhes : String
codigo : Integer
datastribuicao : Date
emAtividads : Boolean
dataSaida : Date

Figura 16. Diagrama de Classes (Pessoas)

gnderecos  cidade

Pessoa Endereco Cidade
codigo : Integer logradourao : String nome : Siring
nome : String nureroLogracours : String | o 4 |ur:string

Telefone dataCadastro : Date bairro : String — pais : String

codigo : Integer
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5.4.6. Diagrama de classes — Empréstimo de Literatu ras

Cada pessoa encontrada dentro da igreja pode realizar o empréstimo de
literaturas (caso haja uma biblioteca no local, com é o caso da IPI em Maracai que
possui uma biblioteca comunitaria), visando seu crescimento espiritual, se faz
necessario a busca, o estudo, o conhecimento para poder entender e debater o que
€ aprendido. Neste caso temos a classe de empréstimo de literatura, onde faz

necessario acesso a literaturas e pessoas.

EmprastimoLiteratura

Literatura Pessoa
2:::&;’:5;?;’:@0;?;t9 titulo © String codign : Integer
dataDevolucan - Date literaturas descrm.vo Strlng nome : String
iteratura - Literatura 0. tipohidia ; String dataCadastro : Date

" —_— dataCadastro : Date dataNascimento : Date
rota;!adsot:iior.Pessoa emprestimosLiteraturas 1 datalltRetirada : Date status : String
.g It status : Biring nomePai : String
=equencia - nteger ISEM : String nomehae : String
codigo : Integer nomeCaonjuge : String
estadoCivil : Btring
i} dataBatismo : Date
emprestimoLiteraturas sexo - Btring
rg : String
1 |cpf: String

pessoa | estolaridade : String
necessidadeEspecial : String

Figura 17. Diagrama de Classes (Empréstimo de Liter  aturas)

5.4.7. Diagrama de classes — Visitas

Cada igreja para melhor cuidado com os membros é necessaria a visita, seja
para ajuda-los, realizar obras sociais entre outros sendo assim temos a classe
pessoa, que pode realizar visita ou receber uma visita, e a classe visita contendo os

dados principais da visita.

visitaRecebida 1 Pessoa
visitado [codigo : Integer
" name : String
dataCadastro : Date
Visita dataNascimento | Date

status ; String
nomePai : String
normebae : String
nomeConjuge : String
estadoCivil - String
dataBatismo : Date

1 visitaRealizada sexo ; String

rg ; String

cpf: String
escolaridade : String
necessidadeEspecial : String

dataFedido : Date
relato : String
datavisita . Date

1
visitante

Figura 18. Diagrama de Classes (Visitas)
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5.4.8. Diagrama de classes (Cursos)

Sempre temos a necessidade de aprimoramentos, para tal € necessarios
capacitacdes, nas igrejas nao € diferente, existem cursos como escola biblica,
capacitacdo de lideres, preparacdes para batismo entre outros. Dentro deste
conceito, temos a classe cursos, sendo suas auxiliares, tipos de cursos,

participantes (formado em conjunto com a classe pessoas) e frequéncia.

Pessoa
codigo ; Integer Curso CursoTipo
gotmce::[?trlr;g oat titulo ; String o 1 |titulo: String
dataNa astro ] ?S . datalnicio : Date ureos cursoTipe | HESCriivo : String
alahastimentio . Late previsaoTermino : Date codigo : Integer
status : S_t_””g_ descritivo : String
nomeFai: String codigo : Integer

nomehlae : String
nomecaonjuge ; String

estadoCivil : String CUrso] 4
dataBatismo : Date
sex0 ; String cursoPardicipantes q CursoFrequencia
rg ;- String -
cpf: String CursoPartcipantes data : Date
escolaridade : String ativa - Boolean presente | Boalean
necessidadeEspecial - String | 0 1 0. piblia :Boolean
- cursoFreguencig) Ve - Boalean
pessoa briicipante obs : String

cursopaticiganie

Figura 19. Diagrama de Classes (Cursos)

5.4.9. Diagrama de classes (Liturgias)
Para as capacitacoes e edificacdes, € necessaria a palavra de Deus, sendo

transmitida nos cultos, reunides de oracao, etc, onde é melhor transmitida se houver
organizacado, neste caso tem as liturgias quais foram anteriormente explicada. Onde

temos a liturgia e os itens que compde a mesma.

Liturgia
titulo : String
aplicacan : String
Liturgialsos publicoAlva : String —

ala Dale tipo : String Liturgialtens

local :String | g » 1 |duracachedia:integer | L 0.* | momenta : String

codigo : Integer " autor : String Iiturgi liturgialtens | argurmenta : String

liturgialdsos Irla | geeitacan ; String referenciasBiblicas | String
codigo : Integer patticipacan : Boolean
cadigo : Integer

Figura 20. Diagrama de Classes (Liturgias)
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5.4.10. Diagrama de Classes (Modelos Liturgicos)

Para facilitar a elaboracéo de liturgias foi pensado em criacdo de um grupo de
modelos liturgicos separados por aplicacdes, pois pode acontecer do pregador oficial
do local estar ausente, mas deixar alguém responsavel, entdo com tais modelos
facilita a elaboracdo desta organizagéo. Neste modelo consta a classe de modelos

litirgicos e seus respectivos itens.

MaodeloLiturgico hodeloLitugicaltens
titula : String marmenta : String
aplicacao ; String argumento ; String
publicaAla ; String referenciasBiblicas : String
tipo ; String ] 0+ paricipacao ; Boolean
duracaohedia | INteger e ~_{ecaodigo : Integer
codigo : Integer

maodeloLitugicaltens

modelaliturgica

Figura 21. Diagrama de Classes (Modelos Litlirgicos)

5.4.11. Diagrama de Classes (Contribuicdes)

Para a manutencédo de toda uma igreja se faz atraveés de valores recebidos
das contribuicbes de seus membros, colaboradores, visitantes, por isso consta a
classe de contribuicbes que fazem a ligacdo com pessoas (que efetuou a doacéo,

mas podendo também an6nimo).

Pessoa

cadigo : Integer

narme : String
dataCadastro : Date
dataMascimento ; Date

Contribuicao status * String
data : Date homeFrai : String
mesReferencia : Sting | 5 « 01 aneMae_: String _
valorDizimo : BigDecimal conibuicons —— aneCu_nj_uge :_Strmg
valorOferta : BigDecimal M EStadUC_W” : Btring
seguencia ; Integer dataBatizmo : Date

sexn ; String
rg . String
cpf: String

escolaridade ; String
necessidadeEspecial ; String

Figura 22. Diagrama de Classes (Contribuicdes)
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5.4.12. Diagrama de classes (Requisi¢des)

Como existem entradas financeiras, podem existir saidas, e com isso acaba
por alguns membros terem permissdes para realizar compras no comercio local,
onde é comum em cidades pequenas a “confianca” de venda sem documentos, mas
para ndo haver saidas sem controle algum, é utilizado o sistema de requisi¢des.

Onde é gerada uma requisicdo com a autorizacao para efetuar o gasto necessério.

Fesgzos
cndlgu:lnteger Requisican
nome : String responsavel
dataCadastro : Date data : Date
dataMascimento ; Date validade : Integer
status ; String 1 o+ valar: BigDecimal
nomeFai : String destinaDinheira : String
nomebae : String situacan ; String
nomeConjuge ; String requisican| sequencia | Integer
estadoCivil : String
dataBatismo : Date

sax0 ;- String

rg ;- String

cpf: String

ascalaridade : String
necessidadeEspecial @ String

Figura 23. Diagrama de Classes (Requisi¢cfes)

5.4.13. Diagrama de classes (Recibos)

Como podem existir saidas financeiras, também se faz necessario os recibos

(pois a documentacdo de comprovante de pagamentos € importante). Para este

temos a classe recibos.

Recibo

sequencia ; Integer
dataEmizssan : Date
valar: BigDecimal
descritivio : String
nameEmitente : String
rgEmitente : String
cpfEmitente : String
enderecoEmitente : String
anoReferencia : String

Figura 24. Diagrama de Classe (Recibos)



5.4.14. Diagrama de classes (Caixa)

Existindo entradas e saidas financeiras, facilita a leitura de balan¢os tendo um
controle centralizado de langcamentos, onde em um mesmo local é possivel ler cada
entrada e saida e assim saber o saldo, verificando desta forma como esta o

andamento financeiro. Sendo para esta finalidade necessario a classe Caixa e o tipo

de movimento que esta sendo realizado.

Caixa

data : Date

valar : BigDecimal
descrican : String

tipoMovFinanceiro
n.x

TipoMovFinanceiro

lancamentos 1

5.4.15. Diagrama de classes (Login)

Para um efetivo controle do quem pode ter acesso ao sistema temos o login,

fazendo com que apenas usuarios com suas respectivas senhas possam ter acesso

ao sistema.

lsuario

codigo : Integer
nome : String
login : String
senha : String
ativo : Boolean

titulo : String

descritivo ; String

codigo : String

operacan : String
codigoSimplificado ; String

Figura 25. Diagrama de Classes (Caixa)

Figura 26. Diagrama de Classes (Login)




6. INTERFACES DO SISTEMA

6.1. TELAS INICIAIS
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Para acesso ao sistema, é necessario realizar o login como é apresentado na

Figura 27

| & reSYS - Eclésia

. ==

Usuario: ||

Senha: |

Entrar

Configurar

Figura 27. Tela de Login

Apés a tela de login é direcionado ao menu principal, tendo ele seus

submenus para acesso a cada opcéo, visto sua aparéncia na Figura 28.

g

\&f rCSYS - Eclésia ME‘

0! |I|.!mrimentos Relatorios Configuragbes Sobre

Autores
GrupolLiterario
Literaturas
Tipo de Midias

lorejas

Tipos de Locais de Pregacgoes

Tipo de Situacao de Membresia

Cidades

Figura 28. Tela Principal
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6.2. MODELOS DAS TELAS DE CADASTRO

Dentre as telas de cadastros, seguem um mesmo padrdo, para que assim
seja mais facil do usuério se adaptar ao uso do sistema, conforme apresentado na

Figura 29.

7

| re5YS - Cadastro de Autores

Codigo:
Home:

Generos:

(o] [@][=] [*][E][&] [a]

Figura 29. Tela de Cadastro de Autores

Neste padrdo de tela podemos verificar algumas particularidades como a
barra de botdes na parte inferior, sendo suas fun¢gbes da esquerda para direita
respectivamente, Inserir novo registro, Excluir registro selecionado, Editar, Cancelar

alteracdes, Salvar alteracdes, Procurar um registro, Sair da tela atual.

Quando selecionado a opcao de busca, em todos os cadastros temos o
mesmo modelo apresentado na Figura 30. Podendo ser digitado o valor a ser
pesquisado na caixa de texto Valor a Pesquisar, e escolher qual o campo sera
pesquisado na caixa Pesquisar em. Caso confirmado sera transportado os dados
para a tela de cadastro.

| £ reSYS - Busca de Autores - ﬁ

Valor a pesquisar: Pesquisar em:

| |Todos Campos |v|

Codigo Nome i Generos
1 ANDRE TO TESTANDO AlN...
3 WIVITO ESTORIAS 1231 CO..
4 ANMA CLARA ILUSTRACOES, CA..
| [ PRISCILA MUSICAS
3] LEANDRO RODRIG... |BALADAS

., Buscar t@{ionﬂrmar ‘ ‘ # Cancelar
| !

Figura 30. Tela padréo de busca de informacdes
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Algumas variagcbes da tela de cadastro comegam a ser encontradas em
cadastros que necessitam de outros dados externos, como encontrado no cadastro
de literaturas, pois permitem a selecdo de um autor (mostrado no cadastro de

autores) e categorias.

No caso da categoria no lado direito do campo € encontrado um botéao “...”
gue quando pressionado apresenta a pergunta sobre o que sera feito, pesquisa
(para valores ja existente) ou cadastro (para inserir novos valores a esta lista). Pois

nesta lista € selecionado apenas um valor.

Para o caso dos autores, podemos ter varios autores para uma literatura,
entdo neste caso temos ao lado da lista de autores dois botbes, “+”, e “-* servido
para adicionar (utilizando o mesmo conceito da categoria) e excluir o autor

selecionado.

Todas estas opcoes relatadas podem ser observadas na Figura 31.

|i| rcSYS - Cadastro de Utemtuw Mﬁ

Codigo: 1 Cadastro: | :

Titulo: BIBLIA

Descritivo:  |BIBLIA SAGRADA - JFA- REV. AT, |

ISBN: ASDFG12345 Ult. Retirada: [m|
Categoria: '_| :
Autores: (o]
DIVERSOS —
L=
|
2| |8 |=

Figura 31. Cadastro de literaturas
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Outra variacdo que temos na tela de cadastro é observada no cadastro de
pessoas, sendo acrescentado apenas o0 conceito de paginas, facilitando a
organizacdo das informacdes, permitindo com que elas possam ser agrupadas

conforme seu uso.

Neste conceito podemos apresentar a tela de cadastro de pessoas, tendo
quatro grupos de informacbes, sendo eles, dados pessoais, endereco, igrejas
(contendo cargos exercidos, datas de batismo e profissdo e forma de membresia),

dados de contato (emails e telefones).

|=;1| rcSYS - Cadastro de Pessoas _ﬁ@

[ Geral | Enderego | lgreja | Contato |

Codige: Cadastro: || status: [~

Nome:
Pai: Mae:

Est. Civil: | - | Conjuge:

8| (@] =] x| [\][a] =] [

Figura 32. Tela de cadastro de pessoas

6.3.MODELOS DE TELAS DE MOVIMENTACOES

As telas de movimento seguem também um padrdo, contendo os dados
necessario ao movimento, os botdes de confirmagdo ou cancelamento, e quando
necessario o botdo de busca para realizacdo de busca de um movimento anterior

para ser complementado seus dados.

Por padrédo os movimentos ndo permitem ser excluidos, para que assim seja

realizado o controle do que foi lancado. Fazendo — se necessario a realizacao de
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estorno do movimento e relato do motivo do mesmo obtendo assim maior seguranga
na consisténcia das informacdes.

Entre as telas de movimento, podemos citar o0 exemplo de agendamento de
visitas, observando que o0s campos, com excecdo da observacdo sdo todos
obrigatorios. Sendo que os movimentos antes da confirmacédo serd exibida uma tela
solicitando se realmente sera efetuado um movimento. Exemplo este observado na
Figura 33.

| 2| reSYS - Agendamento de Visita:

Data da Solicitagao: [0311/2010 |3

Visitante Solicitado:

[ |ANDRE RODRIGUES DE CASTRO MEIRA (][]
Visitado:
E IPRISCILA DA SILVA BARROS CASTRO (v L]

TESTE DE AGENDAMENTO DE VISITA,
OBSERVADOC 0S CAMPOS COMO DBRIGATORIOS

&) Confirmar ¥ cancelar I

Figura 33. Tela de agendamento de visita

5]

Para concluséo desta visita encontramos o modelo na Figura 34.

i TR
|| reSYS - Conclusiio de Visitas ==
Data da Solicitago: | | Data da Visita:  03/11/2010

Visitante Solicitado:
Visitante de Fato:

| | |ANDRE RODRIGUES DE CASTRO MEIRA [+] [
Visitado:

VISITA CANCELADA, POIS FOI SOMENTE UM TESTE.

Relato:

., Buscar @ Confirmar ‘ # cancelar

Fig-ura 34. Tela de concluséo de visitas
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6.4.RELATORIOS

Os relatorios serdo utilizados o JasperReports, desenvolvidos no iReport, e
seguirdo o fonte dos mesmos para que qualquer usuario com o contato intermediario

possa realizar a alteracédo dos mesmos.

Um exemplo destes relatério é a emissao de recibos, apresentado na Figura 35.

Onde é impresso registro individual em duas vias.

L FAT A SOCHAL RECIBD 1
DL D T
R% 100,00

oot e A o guaes g Casiro ol ra, poriador dio CFF 152839102 ¢ RG
222 010EEs

Feforende @ Teste de descithio

S epa e R, 335 dis Ol e de 308D

UGk RAT A SOCKAL RECIBO 1
DD O O£
R3 100, 0

Fooohd e funading: (R guacs die Casiro Mcira, portadion do CPF 182838102 ¢ RG
N33 10EE3

Foeferende & Teste da desciivo

S epa e R, 335 dis Ol e de 308D

Figura 35. Modelo de impresséao de recibo
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Para relatorio com diversos registros existe o0 modelo de listagem de membros
e frequentadores, existindo a possibilidade de edicdo, e agrupamento por status,

tendo seu modelo visualizado na Figura 36.

Relatorio de Membros e frequentadores

cODIGO NOME STATUS

1 AMNDRE RODRIGUES DE CASTRO MEIRA ATIVO

2 PRISCILA DA SILVA BARROS CASTRO ATIVO

3 VIVITO ATIVO

4 ANNINHA ATIVO

5 ALGUEM DESLIGADO

Figura 36. Relatério de membros e frequentadores

7. CONCLUSAO

Durante o desenvolvimento deste trabalho, foi adquirido conhecimento em
diversas areas e aprimorado diversos outros. Trabalho com arquivos XML,

persisténcia de dados, preparo de codigo que permita uma reutilizacao.
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9. LINKS VISITADOS

http://www.java.com visitado em 04/04/2010

http://argouml.tigris.org visitado em 06/04/2010

http://br-pt.openoffice.org visitado em 06/04/2010

http://www.mysal.com visitado em 07/04/2010

http://www.esislides.com.br (Sistema Eclesiastico Integrado — SEI) visitado em
10/04/2010

http://www.discipulus.com.br (Discipulus 1.1) visitado em 10/04/2010

http://www.hibernate.orqg visitado em 18/04/2010

http://www.hsal.orqg visitado em 21/05/2010

http://eclipseme.orq visitado em 16/08/2010

http://imasters.uol.com.br/artigo/2779/javamobile/configurando o eclipse para trab
alhar com j2me/ visitado em 10/09/2010

http://www.infoblogs.com.br/view.action?contentld=50436&Fim-do-plugin-Eclipse-
ME-e-inicio-do-MTJ-Mobile-Tools-for-Java.html visitado em 22/09/2010




