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RESUMO
Este trabalho tem por objetivo mostrar a tecnologia de portal utilizando a
especificacdo JSR 168, bem como oferecer um modelo para a implementacéo de

um portal, apoiado no Framework JetSpeed 2 com o Sistema Gerenciador de Banco
de Dados MySQL 5.
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This paper aims to show the portal technology using the JSR 168 as well as offer a
model for the implementation of a portal, supported by the Framework Jetspeed 2
with the System Manager Database MySQL 5.
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1. INTRODUCAO

Por volta de 1995, a Internet realmente comegou. Com isso, desde ent&o o valor real
tomou forma e é maior difundida a idéia de que as empresas pudessem ter suas
informacdes online. Logo apds, muitas empresas foram criadas com o objetivo de
organizar toda essa informagéo. O termo "Portal" foi criado para descrever uma
aplicacdo Web, criada para apresentar um grande volume de informacdes de forma
concisa e centrada, tornando a Internet mais facil de usar. Exemplos mais populares

de portais de informacéao sdo o Yahoo.com, Uol.com.br, etc.

Desde entdo, as ferramentas de construcdo de portais no sentido ndo apenas de
informagdes, mas na forma de concentracdo de aplicativos (sistemas) foram
ignoradas e discriminadas por muitos programadores que as tinham como de uso
exclusivo para Web Designers. Mas com o surgimento da SOA (arquitetura
orientada a servigos) e a busca das empresas em fornecer solu¢cdes mais baratas e
produtivas, esse tipo de ferramenta voltou com toda a forga para fazer o que sempre

fez: facilitar a vida de todos.

Este trabalho visa apresentar o conceito de portal utilizando a JSR 168, mostrando
suas caracteristicas. Para isto sera utilizado o Framework Opensource Jetsepeed 2
da fundagcdo Apache, junto com o sistema de banco de dados MySQL da IBM

ilustrando passo a passo como instalar e configurar um portal de aplicacdes.

1.1 OBJETIVO

O objetivo deste trabalho é apresentar as tecnologias para desenvolvimento de
portais, que utilizam ou que sejam compativeis com a especificacdo das JSRs
168/286 para portlets. Desenvolvendo por fim, um ambiente Unico e simplificado
para acesso as informacoes e servicos de uma empresa atraves da web, usando o

framework JetSpeed 2
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1.2 JUSTIFICATIVA

Atualmente as empresas buscam solugbes para integrar suas informacdes e
servicos em um ambiente unificado, ou seja, de facil acesso e interface agradavel.
Um portal usando as especificacbes JSRs 168/286 fornece aos usuarios esta

possibilidade.

1.3 MOTIVACOES

Com o passar do tempo as empresas acumulam aplicacdes para facilitar e agilizar
suas tarefas diarias, porem grande parte destas aplicacbes séo independentes,
gerando com isto diversos problemas, pois dificulta a vida dos usuarios quando
necessario a requisicado de informacdes de mais de um local. Tendo a visdo que um
portal integra estas aplicagbes em um Unico ambiente, ap6s uma analise no
mercado, notasse grande defasagem de profissionais capacitados para uso desta

tecnologia.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

O trabalho sera dividido em sete capitulos, conforme descritos a seqguir:
Capitulo 1 — Introducéo

Resumo do trabalho e como o mesmo sera montado.

Capitulo 2 — Evolucéo do uso da internet até a Web 2.0

Descrever um estudo sobre a evolugdo do uso internet mostrando sua evolugéo.
Capitulo 3 — Mashup e Web 2.0

Definicdo dos termos mashup e web2. 0.

Capitulo 4 — Definigdo de portais
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Descrever portal e suas funcionalidades.
Capitulo 5 — Propostas de Trabalho
Descrever a proposta de trabalho
Capitulo 6 — Estudo de Caso/Experimento

Validar a Proposta de Trabalho - Desenvolvimento de um Portal Corporativo

utilizando o framework Jetspeed 2
Capitulo 7 — Consideracdes Finais e Projecdes Futuras
Ser& apresentada a conclusédo do trabalho.

Referéncias utilizadas no desenvolvimento da pesquisa.



12

2. EVOLUCAO DO USO DA INTERNET ATE A WEB 2.0

2.1. O INICIO

No final de 1957, ocorreu um evento que iria mudar o mundo. A Unido Soviética
langou com sucesso o primeiro satélite na érbita da Terra. Chamado “Sputnik 17, ele
chocou o planeta, inclusive os Estados Unidos, que tinha seu préprio programa de

lancamento de satélites, mas ainda ndo havia langado.

Com isso o Departamento de Defesa dos Estados Unidos criou a ARPA (Agéncia de
Projetos de Pesquisa Avancada), devido a necessidade de uma organizacdo que
pudesse pesquisar, desenvolver idéias e tecnologia avancada para além das
necessidades identificadas atualmente. Talvez o seu mais famoso projeto foi a
criagdo da Internet.

O “ARPANET” plano para esta rede de computadores foi apresentado em Outubro
de 1967, e em Dezembro de 1969 a primeira rede de quatro computadores estava
pronta e funcionando. O grande problema em criar uma rede era como conectar
redes fisicas separadas sem que as ligacdes aumentassem 0s recursos de rede
para links constantes. A técnica que solucionou este problema € conhecida como
troca de pacotes e envolve requisicfes de dados divididos em “pacotes”, que podem
ser processados rapidamente sem bloquear a comunicacdo de outras partes, este
principio ainda € usado para Internet hoje.

Com isso houve o surgimento de varias outras redes que usufruam desta técnica de
troca de pacotes, por exemplo, X.25 (desenvolvida pela Unido Internacional de
Telecomunicagbes) formando as bases da primeira rede universitaria do Reino
Unido JANET (Conjunto de rede académica), permitindo todas as universidades
britAnicas a enviarem e receberem arquivos e e-mails, e a rede publica americana
CompuServe (um empreendimento comercial permitindo pequenas empresas e
individuos a acessarem recursos computacionais por um tempo compartilhado, e
depois acesso a Internet). Estas redes apesar de terem muitas conexdes, foram

mais redes privadas que a Internet de hoje.
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O surgimento de diferentes protocolos de rede logo se tornou um problema, para
fazer redes separadas se comunicarem. Havia uma solugdo a vista “Internet
Transmission Control Program” (“Programa de Controle de Transmissao Entre
Redes”).

Esta especificacdo reduziu o papel da rede e passou a responsabilidade de manter a
integridade da transmissdo para o servidor. O resultado final foi que ela tornou
possivel acessar com facilidade quase todas as redes simultaneamente. A ARPA
financiou o desenvolvimento do software, e em 1977 foi conduzida uma
demonstracdo de uma comunicacdo entre trés redes diferentes. Em 1981, a
especificacado foi finalizada, publicada e adotada; e em 1982 as conexfes da
ARPANET para fora dos EUA foram convertidas para usar o novo protocolo
“TCP/IP”, foi o inicio da Internet.

2.2 O NASCIMENTO DA WORLD WIDE WEB

A Internet foi criada oficialmente, em 1991, por um cientista do CERN, chamado Tim
Berners Lee. Numa iniciativa para simplificar a navegacdo da Inter-Network (até
entdo restrita somente aos Campus Universitarios e, obviamente, sistemas dos
governos), Tim Berners-Lee propds em 1989 um projeto de hipertexto que permitia
as pessoas trabalharem em conjunto, combinando o seu conhecimento numa rede

de documentos.

Foi este projeto que ficou conhecimento como World Wide Web (WWW), ou Internet,
como hoje é conhecida. Funcionou primeiramente dentro do CERN para em 1991
ganhar o mundo. Depois do seu lancamento foram criados diversos 6érgdos para
padronizar e regulamentar a Internet, sendo o mais conhecido e respeitado o World
Wide Web Consortium, ou W3C.

Foram padronizados o uso do HTML (sigla para HyperText Markup Language), CSS,

Javascript, dentre outros padrbes que hoje regem a apresentacao dos sites.

Para que todo esse conteudo fosse exibido também foi necesséaria a criacdo de

navegadores Web. O primeiro navegador gréafico foi o NCSA Mosaic, que ndo exibia
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nem imagens, lancado em 1993. Logo essa primeira verséo foi atualizada. O seu
criador logo se demitiu da NCSA e criou a Netscape, langando o Navigator, que
impulsionou e revolucionou a forma de exibir as paginas da época. Logo depois, a

Microsoft comprou o Internet Explorer da Spyglass para competir nesse mercado.

De acordo com o instituto ISC (Internet Systems Consortium), em janeiro de 1993

havia cerca de um 1,3 milhdo de dispositivos conectados na rede e este namero
cresceu de ano em ano:

o 2,2em 1994;
o 4,9 em 1995;

o 9,5em 1996;

o 16,1 em 1997 e assim por diante até chegar nos 542 milh6es de hosts em janeiro
de 2008, conforme mostra a Figura 1.

Internet Domain Survey Host Count
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Source: Internet Systems Consortium [www 1zc_org]

Figura 1. Evolugdo do numero de hosts conectados na Internet.
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T rs T

World Wide Web

The WarldWideWeb (W3) is a wide-area hypermedia mformation retrieval mitiathve ammng to ghve universal
access to a large unnverse of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or mdirectly to this document, inchidng an executive
summary of the project, Mailing lists , Policy , November's W3 news , Frequently Asked Ciestions

What's cut there?
Pomters to the world's online information, subjects , W3 servers, etc.

Help
on the browser you are usmg
Software Products
A bist of W3 project components and ther current state. (e.g. Line Mode X11 Viola , NeXTStep |
Servers , Tools | Mal robot , Library )
Technical
Details of protocols, formats, program mternals etc
Biblography
Paper documentation on W3 and references.
People
A Lt of some people mvabed n the project.
Hustory
A summanry of the lnstory of the project.
How can [ help 7

1L (R =] A il ..

Figura 2. Primeira pagina Web criada.

A primeira pagina criada (Figura 2) originalmente estava no endereco
http://nxoc01.cern.ch/hypertextWWW)/TheProject.html, mas este link ja saiu do ar ha
muito tempo, atualmente pode ser vista no endereco
http://mww.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html.

2.3 AEVOLUCAO DA INTERNET

Com toda essa popularidade, o crescimento da Internet foi estrondoso. A chamada
Web 1.0, que foi popularizada entre 1994 e 2004, com suas tabelas, imagens, a

disputa dos browsers, a bolha da Internet, o motivo de noites e noites em claro dos
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programadores e Web Designers, etc. Mas essa Internet inicial, com todas as suas

dificuldades, abriu um mundo de possibilidades para todos.

No inicio do nosso século, houve uma revolucao na forma de se criar os Websites.
Tanto na parte grafica, eliminando as temidas tabelas, quando na parte de
programagao, com novos conceitos como Ajax, Webstandards, CSS, etc. Com todo
esse movimento de padronizacdo também se desenvolveu o conceito de romper as
barreiras do desktop, em que suas aplicagbes nédo figuem mais no seu computador,
mas na Internet, podendo serem acessadas de qualquer lugar a qualguer momento.

Estava criado o conceito de Web 2.0.

Segundo Tim O’Reilly (2009) Web 2.0 é a mudanca para uma Internet como
plataforma, e um entendimento das regras para obter sucesso nesta nova
plataforma. Entre outras, a regra mais importante é desenvolver aplicativos que
aproveitem os efeitos de rede para se tornarem melhores quanto mais sdo usados

pelas pessoas, aproveitando a inteligéncia coletiva.

Com isso vocé ja sabe: surgiram aplicativos de tipos diversos como: aplicativos para
criacdo de documentos online, planilhas, apresentacdes, aplicativos para

armazenamento e gerenciamento de fotos, videos, e muitos outros.

Outra faceta da Web 2.0 é o ambiente de colaboracdo que foi construido, Blogs,
Wikis, sites sociais, sites profissionais que permitem que qualquer usuario faca a sua
estoria. O usuério da Internet deixou de ser um agente passivo para ser um agente

ativo da formacéao da Internet, do conteudo gerado, de informacdes.
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3. MASHUP E WEB 2.0

3.1 MASHUP

Antenadas com a Web 2.0, as empresas comecam a mesclar aplicacdes. Imagine
usar um tipo de mixagem semelhante ao das mdusicas do hip-hop para criar
aplicacdes, misturando informagdes e servicos de dentro e de fora da empresa?
Pois é exatamente essa a idéia por tras do conceito de mashup corporativo, que

explora o uso de recursos da Web 2.0 e tecnologias como Ajax, Java e RSS.

O termo mashup deriva da pratica do hip-hop de mixar trechos de musica e vem
sendo empregado por diversos sites na Internet, com o objetivo de combinar
informacdes de varias fontes num anico endereco. No ambiente corporativo, esse
recurso traz uma visualizacao facil e rapida dos dados espalhados pela empresa, e

até fora dela, com informac¢des vindas, por exemplo, de sites na Web.

Uma das empresas que vém evangelizando esse conceito é a IBM, que lancou o
QEDWiki, sua solucdo para Enterprise Mashup. “E uma tecnologia de framework
que utiliza servicos Web e recursos wiki para ajudar a criar mashups que combinem
servigos, ferramentas e informagfes externas em uma aplicacéo flexivel e de baixo

custo”, diz Rod Smith, vice-presidente da IBM para tecnologias emergentes.

3.1.1 Aplicacdes em Cinco Minutos

A idéia da IBM é aproveitar essa flexibilidade da Web 2.0 para permitir que os
proprios  usuarios criem aplicativos para necessidades especificas,
instantaneamente, sem precisar recorrer a equipe de Tl da empresa — em geral,

sobrecarregada.

Em 2005, a IBM utilizou os recursos da Web 2.0 na constru¢cdo de um site destinado

a ajudar as pessoas desalojadas pelo furacdo Katrina a encontrar novos empregos.
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Batizado de Jobs4Recovery. O site funciona como um portal de buscas que integra
informacdes sobre oportunidades de emprego disponiveis em outros enderecos na
web — como Yahoo! HotJobs.com, Indeed.com e JobCentral.com. Ao digitar no
campo de busca o tipo de emprego que deseja, 0 usuario recebe uma lista de
opcOes, coletadas nos diversos servicos, com a indicacdo de sua localizacdo no
Google Maps. Smith afirma que, gracas a facilidade das tecnologias da Web 2.0, os
programadores conseguiram colocar esse portal no ar em poucos dias.
Outro exemplo real de aplicacdo esta na National Association of Broadcasters
(NAB), associacao internacional que reune as emissoras de radio e televiséao.
“Trabalhamos com a NAB para desenvolver mashups para a industria de arte e
entretenimento”, diz Smith. “Equipes de producdo trabalham em colaboracdo em
projetos especificos, em tempo real, usando recursos como Ajax, Atom e
mensagens instantaneas. Com a solucéo da IBM € possivel conectar toda a equipe
de pés-producdo de um filme — som, efeitos especiais, edicdo etc. — em uma
aplicacdo que nos permite acompanhar a evolugdo do trabalho e os recursos

usados, distribuir tarefas, gerenciar orcamentos e atualizar conteudos.”

O mashup corporativo segue filosofia semelhante & do modelo SOA, em que as
aplicacdes sdo quebradas em componentes de servigos, que, por sua vez, podem
ser combinados e misturados com outros servicos de acordo com as necessidades
do negdcio. Ambos permitem a reutilizacdo de informacfes e de servigos ja
disponiveis para a criacdo de novas aplicacbes sob medida para o usuario. Isso
pode simplesmente mudar o modelo de desenvolvimento de software adotado até

agora nas empresas.

Para o instituto Gartner, as aplicacdes compostas, criadas com base na combinagao
e na reutilizagdo de informagbes, sdo um dos aspectos mais poderosos do SOA.
Elas estdo na base da estratégia da IBM e, também, de outros fornecedores de
tecnologia. Entre outros exemplos, o Gartner cita a Microsoft, que incluiu no Office
2007 ferramentas para a criacdo de aplicacbes compostas. Uma das primeiras
iniciativas nesse sentido foi o projeto Mendocino, desenvolvido com a SAP, que

coloca o Office na base dos servi¢os corporativos criados em plataforma SAP.
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3.2WEB 2.0

O termo WEB 2.0 foi designado para marcar o atual momento de mudancas pelas
quais a Internet esta passando, na sua busca pela otimizacdo do meio. A evolucéo
dos softwares utilizados em funcdo do comportamento do usuario na Rede vem
proporcionando um aprimoramento cada vez maior do meio que, apds sua euforia
inicial, passou a uma fase de decadéncia, necessitando de uma nova estratégia de
Marketing que a traga aos holofotes. Duas grandes conferéncias que contaram com
empresas do mais alto porte na Internet, como Amazon, Google, Microsoft e Yahoo,
dentre outras, ocorreram em outubro de 2004 e 2005 em S&o Francisco (EUA), para

discutir as tendéncias da Internet.

O termo WEB 2.0 foi langado por Tim O.Reilly, da O’Reilly Media, junto com Dale
Dougherty, da MediaLive International, num primeiro encontro, em 2004, no qual se
fixaram idéias de inaugurar uma fase da Web que permitisse mais liberdade ao
usuario, que deixa de ser passivo e passa também a ter o papel de produzir, mixar e

classificar o contetdo.

Ao contrario do que pode-se pensar, as rupturas que ocorrem na transicdo WEB 1.0
para a 2.0, ndo estdo no campo das tecnologias utilizadas, mas na forma de como
se utilizam, sejam elas novas ou antigas. As rupturas nao se limitam a recursos, mas

a tendéncia de circulacéo de conteudo proposta pelo ideario da nova Web.

Os gigantes da Internet participantes da Web 2.0 Conference tém sua parcela de
responsabilidade sobre todas as mudancas, ja que estdo implementando e fazendo
valer os ideais da Web 2.0, investindo nas aplica¢des e alavancando os nimeros de
acessos nos seus sites que ficam conectados por muito mais tempo. Estédo colhendo
0 que plantaram de forma muito rapida. E atras deles ha outros grandes, médios e
pequenos que, obviamente, querem obter o0 mesmo sucesso, utilizando a mesma
formula, que faz a Internet renascer como local de partilha de conhecimento,
informacgé&o e oportunidades, sob os ideais de democracia da informacéo e liberdade

de expressao.

A Internet se torna um meio de comunicacdo mais acessivel, em constante

crescimento, e a Web 2.0 ndo se sustenta sem grande quantidade de usuarios,
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mantendo-se durante um tempo de acesso cada vez maior, numa relacdo em que o
conteldo dos sites e sua usabilidade sdo hoje muito mais importantes que a

apresentacao visual ou simples presenca como um indicador de status.

Neste ambiente novo da Internet, o usuario € peca chave nas aplicacdes e
desenvolvimentos para a grande rede. Ele atua diretamente no conteudo e obriga
aos grandes investidores do setor e desenvolvedores a criarem solucdes que o
tornem cada vez mais ativo e entusiasmado com este poder sobre essa midia que
mais cresce em popularidade em todo o mundo. Dessa forma, os fundamentos
dessa transformacdo sdo aqui considerados e abordados a partir de trés macro-
tendéncias: os sites de relacionamento, os sites de conteudo participativo e o0s
softwares online, enfocando seu potencial de aproveitamento, bem como os desafios

a serem trabalhados nas relacdes entre gestores, empreendedores e USUArios.
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4. PORTAIS

No caso de Portais Corporativos, imaginamos grandes sites (ou intranets) dentro de
uma empresa que agrega varios tipos de contetdo, meios de colaboracgéo,
conhecimentos, aplicativos transacionais e graficos de toda sorte, todos

concentrados em uma Unica interface.

Para atender a demanda de desenvolvimento para este tipo de portal, o JCP
disponibilizou as especificagbes das JSRs 168/286 que definem o desenvolvimento

de portlets.

Portlets sdo os componentes principais de um Portal, sdo componentes web
reutilizaveis que fornecem uma visdo a um sistema de informagéo ou uma aplicacgéo,
através de fragmentos de marcacédo (geralmente HTML) que podem ser agregados
ou plugados em qualguer pagina de portal, desde que seja compativel com a

especificacao.

Para a execucdo dos Portlets, o servidor de aplicacdo precisa dispor de um
ambiente de execucdo, chamado Contéiner de Portlets. Diversas empresas
fornecem solucdes para execucao de portlets compativeis com as JSRs, entre elas

podemos destacar a Oracle, IBM, Sun e Apache.

E possivel também desenvolver portlets utilizando o framework JavaServer Faces,
porém, para o seu funcionamento em um ambiente de portal, é preciso utilizar uma
biblioteca chamada JSF/Portlet Bridge, que faz uma ponte ou um proxy entre a

aplicacao JSF e o contéiner de Portlets.

Se buscarmos a definicdo de Portal no dicionario, na maioria deles veremos que ele
€ definido como “uma porta, portdo ou entrada”. Quando falamos em Portais web,
estamos nos referindo a sites especiais da web ou intranet, que sdo designados a

agir como um gateway de acesso a outros sites.

Um portal agrega informagdes de mudltiplas fontes e torna estas informagoes
disponiveis para diversos usuarios. Além de disponibilizar diversas fontes de
informacg0des, eles fornecem um guia de servicos que auxiliam os usuarios a se

direcionarem no meio de tantas informagdes na internet.
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Mais especificamente, um portal ndo deve ser visto somente como gateway para
outros sites, mas para todos 0s recursos acessiveis na rede, que envolvem
intranets, extranets ou a propria Internet. Em outras palavras, um portal oferece
acesso centralizado para aplicagbes e todo conteudo relevante para as
empresas/usuarios finais. Na Figura 3 apresentamos a arquitetura de um portal,
formado por um servidor web, um contéiner de Servlets/Portlets e as aplicacdes

(portlets) para o portal
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Figura 3. Arquitetura de um Portal.

4.1 SEGURANCA

A etapa mais cansativa e torturante para um desenvolvedor € gastar seu tempo
desenvolvendo modulos de seguranca de uma aplicagcédo, sendo que esses modulos
geralmente sdo constituidos por telas de autenticacdo, tratamentos de usuarios e
grupos de usuario, utilizacdo de repositérios LDAP, e em algumas vezes a

integracdo com um autenticador para desfrutar do tdo desejavel Single Sign On.
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Além de ter todas essas caracteristicas, muitas vezes é necessario desenvolver
solugdes “self-service”, para que o administrador do ambiente de Portal tenha
autonomia para gerenciar o repositorio de usudrios e dar permissfes de uso para as

funcionalidades da ferramenta.

Praticamente todas as solu¢des de portal possuem todo esse mecanismo pronto,
possibilitando ao programador se dedicar somente no desenvolvimento das

aplicacfes de automatizacao do negécio.

4.2. CONTEUDO

No desenvolvimento completo de uma solugdo como uma “Intranet”, € comum ver
que todo o tempo de desenvolvimento € gasto na criacdo de aplicacbes para
gerenciamento de conteudo, como funcionalidades de noticias, biblioteca de
documentos, &reas institucionais e qualquer outra secdo que necessite de um
gerenciamento de informacdes por parte do usuario do sistema. Em um projeto
deste tipo, também é comum que todas essas funcionalidades passem por uma
governanca editorial, e que inevitavelmente necessitem de um mecanismo de
workflow. Essas sdo funcionalidades tipicas nas ferramentas de portal, o que fez
com que todos achassem que esse tipo de ferramenta s6 proporcionava esse

beneficio.

Ha empresas que buscam outras solugcbes que vao além de um simples
gerenciamento de conteudo, indicando que elas devem ser mais robustas e possuir
modulos de digitalizacdo, transformacdo e busca de conteldo. Esses sistemas,
chamados ECM (Enterprise Content Management), muitas vezes dependem de uma
ferramenta de portal para disponibilizar o conteludo trabalhado. Este € s6 um
exemplo de ferramenta que necessita de um portal como camada de visdo. E a
forma com a qual esse e outros tipos de ferramentas mostram suas funcionalidades

€ atraves dos chamados portlets.
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4.3 PORTLET

A internet fornece um conjunto de informacdes quase que ilimitado para diversos
tipos de dispositivos. Com o advento da web foi criado um universo de padrdes e
protocolos de comunicacao, recursos, e uma linguagem de marcacéao utilizada para
apresentacao (HTML). Mas a web e seus protocolos, sao projetados para atender ao
conceito de uma pagina como um pedaco estético unico de informacao, apresentado
em um navegador, como uma entidade completa e inalteravel. Para visualizar outra

pagina, o usuario tem que chamar outra pagina.

Até o momento, diversos esfor¢os tém sido feitos para superar esta limitacdo com o
uso extensivo de cédigo, como JavaScript/Ajax, ou alguma solu¢cdo DHTML para
trazer ao usuario uma experiéncia similar e até mesmo superior ao uso de uma

aplicacao desktop.

Portlet € uma maneira de superar a natureza “tudo ou nada” de uma pagina HTML.
Para defini-los pode-se dizer que os portlets constituem o nucleo dos servicos de um
portal, onde uma ferramenta de portal utiliza os portlets como uma interface de
apresentacao plugavel, ou seja, aplicacées que podem ser adicionadas em qualquer
pagina em um ambiente de portal, com o objetivo de fornecer qualquer tipo de
informacgéo na camada de apresentacao.

O conteudo gerado por um portlet € chamado de fragmento, que na verdade é um
pedaco de marcacao (ex: HTML, XHTML, etc.) aderente a certas regras, de forma

que possamos agregar pedacos de varios fragmentos para gerar um documento.

A pagina de um portal € composta por um ou mais portlets, que sdo normalmente
agregados com o conteudo de outros portlets para formar uma pagina. O ciclo de
vida de um portlet é gerenciado pelo contéiner de portlet, conforme veremos logo a
seguir. Na Figura 4 é mostrado uma pagina de exemplo do portal open source
Liferay, com a disposi¢éo de varios portlets.
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Figura 4. Exemplo de uma pagina de porta.

Olhando atentamente o contetdo do navegador na Figura 4, verifica-se que a pagina
é formada por diferentes janelas. Tem-se uma janela para um dicionario, outra para
um RSS, uma terceira para um calendario, e por ultimo uma para o Google Maps.
Cada uma destas janelas representa um portlet. Ao analisar o detalhe de cada
janela, percebe-se que cada uma delas contém uma barra de titulo e alguns botdes,

incluindo os botdes de maximizar e minimizar.

Na verdade, estas janelas sdo aplicagbes diferentes, desenvolvidas
independentemente uma das outras. O programador desenvolve o portlet como uma
aplicacdo web e empacota em um arquivo “.war”, e o administrador do portal efetua
o deploy deste arquivo “.war” no servidor de portal e adiciona o portlet recém

instalado em uma ou mais paginas do portal.
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Pelo fato de vocé poder colocar o portlet em qualquer pagina, faz com que vocé
possa reutiliza-lo a todo o momento no portal, até mesmo em uma mesma pagina.

No caso da Figura 5, é apresentado uma pagina com Vvarias instancias de um

mesmo portlet (Locadora).

Locadora Locadora

[Detalhe do filme selecionado. Seja Bem vindo a nossa locadora!
Star Wars Lista de filmes disponiveis
Rewvenge of the Sith
Nome Acdes
Star Wars {Detalhe ) ("Alugar )
Atores Revenge of the Sith ' o '
Nome Descricéio . Lista de filmes alugados
Evvan McGregor Dbi-vyan kenohi
MNatalie Portman Padme
Hayden Christensen  Anakin Skywalker Nome | Acio
"_ Voltar j" Hack
Rl ackers - aYe )
A vingan;a dos nerds _Detalhes || Cancelar Aluguel

Locadora Locadora

Scja Bem vindo a nossa locadora! Seja Bem vindo a nossa locadora!

Figura 5. Vérias instancias do mesmo portlet em uma pagina.

Repare na figura 5 que se tem um mesmo portlet na pagina, mas com instancias
diferentes. A ferramenta de portal tem a responsabilidade de garantir sessdes

independentes da aplicacdo, mesmo estando todos na mesma pagina.

Portlets sdo executados em um contéiner de portlets. O contéiner fornece aos

portlets o ambiente necesséario para sua execucao e gerenciam o seu ciclo de vida.

O contéiner de portlets recebe as requisi¢cdes oriundas do portal para executar acoes
nos portlets em seu ambiente. E importante entender que contéiner de portlets ndo é
responsavel por agregar o contetdo produzido pelo portlet que ele estd hospedando,

quem faz esta agregacao é o proprio portal.
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A Figura 6 apresenta como funciona a construcao da pagina de um portal. Pode-se
notar que os portlets rodam dentro do contéiner, que recebe o conteado gerado
pelos portlets. Na sequéncia, € mostrado que o contéiner retorna o conteudo do
portlet para o portal. Por ultimo, o servidor de portal cria a pagina com o conteddo
gerado pelos portlets e envia para o dispositivo cliente, onde é renderizada (por

exemplo, um navegador).

Navegador em

B Servidor do Portal Conteiner
uma pagina de um : il
Portal cria a pagina. executa os portlets.
Cliente Portal
— o F——|Aplicacio Financeira
'
Portlet A = -
t t CRM Corporative
= =
@ L
D ° g=
\ 5 5
S g ]
z 3
=
Q
2 :
Portlet &
F Widgets

Figura 6. Fluxo de criagcdo de uma pagina de portal.

4.3.1 Contéiners de Portlet e Contéiners de Servlets

Os portlets possuem varias similaridades com os servlets. Como ambos sé&o
componentes gerenciados por um contéiner especializado, os dois geram conteudo
dindmico, por ambos interagirem com um cliente web através de request/response
HTTP. Entretanto, os portlets ndo podem ser tratados como servlets por conta dos

seguintes fatores:
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Geram somente fragmentos de pagina no método de renderizacdo, e nao

documentos completos;

e Podem somente ser invocados através de URLs construidas através da API de

portlet;
e Clientes web interagem com os portlets através do sistema de portal,

e Possuem modos pré-definidos de portlet e estados de janela que indicam a

funcdo que o portlet esta executando;

e Possuem um tratamento de requisicao refinado para action, eventos, requisicoes

de renderizacao e requisi¢cdes a recursos;

¢ Nao possuem acesso a certas funcionalidades fornecidas pelos servlets, como a
URL de requisicao do cliente ao Portal, ou atribuir o encoding de caracteres para

a resposta ao cliente.

Por conta destas diferencas, o JCP decidiu criar para portlets um novo tipo de
componente. Porém, ao formular a especificacdo de Portlets, o JCP procurou
sempre que possivel, potencializar o uso das funcionalidades fornecidas pela
especificacdo de Servlets. Isto inclui deployment, classloading, aplicacbes web,
gerenciamento de sessdo e request dispatching. Por isso, diversos conceitos e

partes da API de Portlets foram modelados a partir da APl de Servlet.

Os objetos criados em uma aplicacao de portal, como portlets, servlets e JSPs séo
empacotados como uma aplicacdo web comum (.war), e irdo compartilhar o mesmo

classloader, contexto de aplicacéo e sessdo no ambiente de execucao.

Request Dispatching: E o ato que efetuamos quando durante o processamento de
um Servlet ou de um JSP necessitamos invocar outro servlet, JSP ou pagina HTML

para um processamento adicional. Esta funcionalidade é fornecida pela API de

Servlet mediante o uso da interface javax.servlet.RequestDispatcher.
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4.4 JSRs 168/286

Duas JSRs, 168 e 286, atendem a criacdo de portlets. Em outubro de 2003 o JCP
lancou a JSR-168, a primeira especificacdo que padroniza como 0S componentes
devem ser desenvolvidos para os servidores de portal. Como as outras grandes
JSRs, a JSR-168 possui o aval dos maiores fornecedores de portais. Esta

especificacao atende aos seguintes quesitos:

e O contrato de contéiner de portlet e o gerenciamento do ciclo de vida do
portlet;

e A definicdo dos estados das janelas e os modos do portlet;
e Gerenciamento das preferéncias do Portlet;

e Informacbes do Usuério como nome, endereco, e-mail, que podem ser
informadas no arquivo de deployment descriptor e que podem ser
recuperadas por um objeto Map através da constante USER_INFO definida

na interface PortletRequest;
e Empacotamento e Deployment;
e Seguranca.

Mas, quando grandes fornecedores como a Apache, BEA, Borland, Oracle, IBM,
SAP entre outros que fazem parte do expert group da JSR-168 comecaram a criar
as suas solucbes de Portal, comecaram a surgir também alguns problemas

relacionados a limitacéo da especificacdo que antes nao haviam sido detectados.

Conforme a adocdo por solucdes de portal baseadas na JSR 168 comecou a
aumentar, naturalmente o publico consumidor destas solu¢des e o proprio negocio,
passaram a demandar cada vez mais funcionalidades, que nao haviam sido

contempladas, fazendo com que solucbes proprietarias fossem criadas pelos
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fornecedores. Entre as limitacdes da primeira versao da especificacdo de Portlets
(JSR-168), pode-se citar:

e Falta de filtros para portlets (similar aos Filtros nos Servlets);
e Auséncia de funcionalidades para a intercomunicagao entre os portlets;

e Limitacdo do Escopo de Sessao do Portlet, onde a sessao do Portlet na JSR 168
se restringe apenas ao ID individual da aplicacdo e ndo da sessdo do usuario do
Portal.

Essas limitacBes culminaram no lancamento da JSR 286, que define a segunda
versdo da API de Portlets. A JSR 286 incluiu novas funcionalidades como tratamento
de eventos, envio e recebimento de parametros (permitindo a passagem de
parametros entre os portlets), inclusao de filtros, suporte a Ajax e a disponibilidade
de recursos do servidor, com o uso da interface ResourceServingPortlet.

Contrato do Contéiner e Gerenciamento do ciclo de vida do Portlet. A especificacdo
da JSR-286 define um contrato para o contéiner de portlets. O contrato define quais
métodos o contéiner deve chamar durante o ciclo de vida do portlet mediante o uso
da interface javax.portlet.Portlet. O desenvolvedor pode implementar estes métodos
para fornecer a funcionalidade desejada. Dessa forma, todo portlet tem que
implementar esta interface, seja implementando-o diretamente ou estendendo uma

classe existente que a implemente.

A especificacdo da JSR-286 ainda fornece interfaces opcionais para controle do
ciclo de vida que o Portlet pode implementar como EventPortlet, que permite ao
Portlet reagir as ac6es ou mudancas de estado oriundas da interagcdo do usuario
com o portlet ou acdes originadas por outros portlets e Portlet Modes e Window
States a interface ResourceServingPortlet, utilizada para disponibilizar recursos do

servidor no Portlet.

Para cada portlet existem dois itens de estado gerenciado, que sdao o modo do
portlet (portlet mode) e o estado da janela (window state). Cada portlet possui um

“portlet mode” corrente que indica a fungao que o portlet esta realizando.



31

Os modes (ou modos) definidos na especificacdo sdo VIEW, EDIT e HELP. Estes
modos séo utilizados pelo método de renderizacdo render(), conforme vimos na

Tabela 1, para decidir qual método de visualizacdo deve ser chamado.

A classe PortletMode define constantes para estes portlet modes. A disponibilidade
dos modos para o portlet pode ser restrito as roles (papéis) especificos de usuarios
do portal. Por exemplo, um usuéario anénimo pode acessar 0 portlet apenas nos
modos VIEW e HELP, enquanto que a role EDIT pode ser utilizada somente por

usuarios autenticados.

Outro tipo de estado gerenciado, o estado da janela (window state), apresenta a
guantidade de informacdes que sera disponibilizada para o portlet. A especificacao
define trés tipos de estados para cada portlet, que sdo: normal, maximizado e

minimizado. A classe WindowState possui constantes para estes estados da janela.

Para um maior entendimento, a Figura 5 apresenta estes conceitos de portlet mode

e window state aplicados a um portlet.

Altera o Window State Altera o Portlet Mode

Minim@mizar Help / View / Edit

Notepad Portlet
Fragmento do Category: | Tarefas
—

Portlet 1 [ Entrega atigo JM Elaborar artigo sobre Poral
B _ Controles e
2 E erminarWidget Para o SOUJava
Decorators
[ Add A New Note ][ Delete Selected MNote

Window State
Atual (Normal)

Figura 7. Anatomia de um portlet.
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Opcionalmente o desenvolvedor pode especificar tipos customizados de modo e
estado de janela, alterando o arquivo portlet.xml com uso da tag custom-window-

state para estados de janela e custom-portlet-mode para modos.

4.5 JSF/Portlet Bridge

Como parte do projeto OpenPortal da Sun, foi criado o projeto JSF/Portlet Bridge,
gue tem como objetivo fornecer uma biblioteca de integracdo que permita que
aplicagbes desenvolvidas com JSF possam ser executadas em um ambiente de
Portlet.

Para atender a especificacao de portlets, o JCP disponibilizou a JSR 301 para definir
como um portlet 286 interage com os artefatos do JSF. A especificacdo foi para
votacdo em Julho de 2006, mas somente em Janeiro de 2009 o draft da proposta
final foi disponibilizada para o publico.

Portlet Bridge € uma tecnologia utilizada por um portlet para fazer uma ponte (por
isso 0 nome bridge) para um ambiente de execucédo, onde diferentes abstracées sédo
utilizadas para processar as interacdes com 0 usuario ou para renderizar a interface

grafica.

O Portlet Bridge age como um engine tradutor entre o ambiente de portal e o
sistema destino, neste caso, uma aplicacdo desenvolvida com o framework JSF. Ele
ainda fornece uma abstracdo do ambiente de portal para o ambiente do bridge,
deixando os desenvolvedores livres para executar aplicacbes Faces como portlets,
sem a necessidade de conhecerem os detalhes das APIs de portlet e seu modelo de

desenvolvimento.

A Figura 6 ilustra uma aplicacéo portlet utilizando o JSF/Portlet Bridge para executar

paginas Faces como se fossem fragmentos de um portlet
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A Figura 3 ilustra de forma geral o que se pretende fazer durante o desenvolvimento

desse trabalho.

Instalacdo do
Banco de Dados
MySQL

Etapa A: Instalagao

Instalacio do
JetSpeed 2.0

Configuracéo do
Portal com o
Banco de Dados

Etapa B: Configuracao

Configuracdo
dos Usuarios do
Portal

Personalizacéo
do Portal

Figura 8. Proposta de Trabalho

Em suma a proposta consta de trés etapas, sendo que a finalidade da Etapa A é

preparar toda a infraestrutura de software; a Etapa B tem por finalidade realizar

todas as configuracfes necessarias.
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Ser& explicada como é feita a instalacdo Framework JetSpeed 2, passando desde o

download do software até a finalizacdo de sua instalacdo. Qualquer versdo dos

programas citados serve. Para que toda essa aplicacdo funcione é necessario que

tenha instalado antes de tudo, a Maquina Virtual Java (de preferéncia a versédo 5 ou

posterior). Os links para download dos softwares utilizados séo:

http://portals.apache.org/jetspeed-2/download.html jetspeed-installer-2.2.1.jar

Getting Started

Jetspeed Online Demos

Get Jetspeed
Download
Installer Instructions
Feleass Notes
Documentation Guides
Users Guide
Adrninistrators Guide
Deployment Guide
Build Guide
Developers Guids
Jetzpeed Applications
Migration
Migration Guide
ETL Migration Guide
Jetspeed-1 Migration
Guideline
For Jetspeed-1 Users
APIs
Jetzpeed-2 Java AFL
Jetspeed-2 AIAR APT
Tutorials
Jetspeed 2,2 Maven
Tuterial
Community
Supparting Projects
Whe Uses J27
Portlets Cammunity
How to Help?
Support
Mailing List
Bug Database
wiki

Applications (# | Portals (# | Jstspeed-2.1.3

Download Jetspeed-2 Distribution

Jetspeed-2 is distributed in several formats for your convenience and distributed under the Apache License, version 2.0,

With version 2.2.1, there is now only one binary distribution: an installer. From the installation program, you can choose either the demo or minimal

installation. The demo option is best for seeing more features, capabilities, and demo portlet applications. The minimal option could be useful for basing your

own custom-partal distribution upon, or just seeing the basic feature set of Jetspeed.
1. Minimal Installer Option - only contains a Jetspeed Portal and the Jetspeed Administrative Portlets, with a minimal Site map and set of users
2, Full or Demo Option - contains a Jetspeed Portal, the Jetspeed Administrative Portlets, a full demo Site Map, 10 users, additionally, there several

portlet applications including an RSS application, a Database Browser application, a Web Content application, and a set of dema portlets including
Google Maps, weather portlets, and lats of programming examples to get you started.

Jetspeed-2 2.2.1 Installer Distribution

Jetspeed-2 Standard Installer with both Minimal and Demo chaoices jetspeed-installer-2.2.1 jar @ here here =

The installer supports the following databases: Derby (default), DBZ, MySQL, MSSQL, Oracle, PostgreSQL, SapDB, as well as manual {do it yourself)
configuration of other databases.

An Ant script is provided for after installation, reinitializing or switching to another database in a one simple step operation,

Complete instructions for getting started using the installer is available here.

Jetspeed-2 2.2.1 Portal Source Distribution

Figura 9. Pagina de download do JetSpeed - 2.

Para saber se possui uma Maquina virtual Java instalada € necessario entrar no

prompt de comando e digitar a seguinte linha:

java —version

Apoés o comando deve mostrar algo parecido com o codigo abaixo:

java version "1.6.0_07"
Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.6.0_07-b06)


http://portals.apache.org/jetspeed-2/download.html
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Java HotSpot(TM) Client VM (build 10.0-b23, mixed mode, sharing)

Caso o codigo seja 0 mesmo apresentado, isto significa que possui uma maquina
virtual Java instalada no seu computador. No caso de ndo ter a maquina virtual Java

instalada é necessario entrar no site da Sun e fazer o seu download. O link é:

http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp

Para instalar o portal necessario seguir as seguintes etapas:
12 etapa: Criar um banco de dados neste caso daremos o0 nome de portal ;

22 etapa: Executar o arquivo jetspeed-installer-2.2.1.jar em um prompt de comando

com a seguinte linha: Java —jar jetspeed-installer-2.2.1.jar;

Na Figura 10 ao executar jetspeed-installer sera aberta uma janela de boas vindas.

Jetspeed Enterprise Portal 2,2.1 Installer

Jespeed

Welcome to the Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1

This installer will guide you through setting up the Jetspeed Portal or

performing portal database maintenance tasks.

| 3 Cancel | | o Mext |

Figura 10. Tela de Boas Vindas da instalacdo do JetSpeed - 2.

Na Figura 11 clique no botdo next e sera mostrada a tela com a licenga do software.


http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
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Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer

Jetspeed

License conditions

E

Apache License
Wersion 2.0, January 2004
http:/ fwwwcapache.orgflicenses/
TERMS AND COMNDITIONS FOR USE, REPRODUCTICN, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction,
and distribution as defined by Sections 1 through 2 of this document.

"Licensor” shall mean the copyright owner or entity authorized by
the copyright owner that is granting the License.

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all
other entities that control. are controlled by, or are under common

[al

| @ Reject || < Back H v Accept | [ ]

Figura 11.Telacom alicenca do JetSpeed .

Na Figura 11 clique no botdo Accept e serd mostrada a tela onde sera selecionada a
opcéao a ser configurada.

. Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer
Choose installation operation to perform
Flease select the operation the installer is to perform.
Operation (%) Install Jetspeed Portal
(") Export Jetspeed Portal database

() Initialize Jetspeed Portal database

() Import Jetspeed Portal database

| @ Cancel || = Backll o Next| [ ]

Figura 12.Tela de selecao de opcéao .

Na Figura 12 selecione a opcéao install JetSpeed Portal e cligue em next, sera
mostrada a tela de configuragéo do local a ser instalado o portal.
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Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer

Jetspeed

Installation location

Select an installation directory fhome/rodolfo/etspeed-2.2.1 Select Folder

Warning: on Windows, the location must not contain spaces.

|@Cance|||<:38ack||l:">Next| [F]

Figura 13. Tela de configuracéo do locédo a ser instalado .

Na Figural3 selecione o local de sua preferéncia e cligue em next se o diretério
selecionada nao existir sera exibida uma mensagem dizendo que o diretério ndo

existe e perguntando se pode cria-la cli Na Figural4 clique no botdo Yes .

Question

The Directory does not exist, create it?
Jhome/rodolfo/f|etspeed-2.2.1

Figura 14. Tela de configuracdo do lo¢cédo a ser instalado.

Na Figural5 Seleciona a op¢do Demo onde sera instalada a engine do portal e

alguns portlet de demonstragédo e a opg¢éao JetUIl e clique no botdo em next.
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Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer

Jettspeed

Installation type

Please select the type of portal installation to perform.

Installation type (3) Demao
() Minimal

And select the portal pipeline to install.

Pipeline type (@) Jetll

() Classic

| @ Cancel || L] Eack” oo Next| [ ]

Figura 15.Tela de selegéo do tipo a ser instalado.

Na Figura 16 n&o altere nada e cliqgue no botdo next .

Y Jetspeed Enterprise Portal 2,.2.1 Installer
Jetlspeed
Components selection, (Demo)

Jetspeed Enterprise Portal version 2.2.1, (Demo)
Tomecat 6.0.18 Webserver

Jetspeed Portal

Jetspeed Layout Portlets

Jetspeed Administration Portlets

Demo Portlets

R5S Portlets

Web Content Portlets

DB Browser Portlets

Store PSML in the database? [F]

| B Cancel || ] Eack” o Next| (¥ ]

Figura 16.Tela de selecdo dos componentes a ser instalado.



39

Na Figura 16 selecione a opcdo MySQL e clique no botdo next.

Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer

Jetspeed

Database selection

8| Please select the target database type you want to use for the portal.
Database type () DB2

() Derby
() MssqQL
(3) My5ql
() PostgresqQL
() Oracle 3
(") Oracle 10 or higher
() SapDB

() Manual database setup

| @ Cancel | | < Back || o Mext | [ ]

Figura 17. Tela de selecdo do SGBD.

Na Figura 17 no campo Database User Name coloque o nome do usuario do banco
de dados, portal que foi criado anteriormente. No campo Databae Password
cologue a senha do banco de dados portal, no campo JDBC Connection String

coloque jdbc:mysql://localhost:3606/portal e clique no botédo Select File.
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. Jetspeed Enterprise Portal 2,2.1 Installer
Jetlspeed
MySQL Database connection parameters

B FPlease fill in the fields belowfor connecting to the MySOL database.

Database User Mame |root

Database Password |

JDEC Driver Classname |cnm.mvsql.jdbc.Driver

JDEC Connection 5tring |jdbc:m\;sql:f{localhost:BBDGfpor‘tal |
|

JDEC driver | ysgl-connector-java-5.0 3-hin jar Select File

|@Cancel||<]:lﬁack||l::>wext| D

Figura 18. Tela de configuracdo da conexdo com o SGBD.

Na Figura 19 selecione o arquivo mysql-connector-java-5.0.3-bim.jar (driver jdbc

para o0 MySQL) e clique no botdo Select File apos na figura 18 clique no botdo next.

Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer

Select File

MySQL D4 - |EI Jars '| |§| |§| |§| |E|E

Bl Flease fill in the - - - -
@ commons-collections-2.1 jar |§_‘| ojdbcS jar

Database User [£] commons-logging-api-1.0.2 jar

Database Passw @ db2jcc jar

|DEC Connectig ] db2jcc_license_cu jar

100

. [E] derby jar
JDEC Driver Cla @ iReport jar
JDEC driver [] jasperreports-3.0.0 jar

@ mysgl-connector-java-5.0.3-hin jar
[E] ojdbelsjar

File Mame: |m\,fsqI-conne-:tor-java-S.D.B-bin.jar |

Files of Type: | All Files - |

| Select File || Cancel |

Figura 19. Tela de selecéo do driver jdbc do SGBD.

Na Figura 20 clique no botdo next para testar a conexao com o bando de dados.
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Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer

Jetlspeed

Testing the database connection

Press Next to test the database connection...

| 3 Cancel | | 0 Back | | o Wext

[ ]

Figura 20.Tela de teste de conexdo com o SGBD.

Se a conexdo com o0 banco de dados ndo ocorrer erro, serd exibida a tela
informando os dados que foi configurado como local onde sera instalado o portal e 0

banco de dados. Na Figura 21 clique no bot&o next.

g Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer - X
Jeblspeed
Before you install..

# Jetspeed will be installed using a MySQOL database to:
fhome/rodolfo/|etspeed-2.2.1

Warning: all content in this directory will be deleted first!

After the installation you can manually reinitialize the database
or even switch to another database using an ant script

provided within the installation database directory.

The database configuration is defined in the database.properties
file provided in the same directory before running ant.

Reinitialize the database by running ant fram the database directory.

| 3 Cancel || <0 Back || o Mext

Figura 21. Tela de informacao.
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Na Figura 22 clique no botéo install para dar inicio a instalacédo do portal JetSpeed.

Jetspeed Enterprise Portal 2,.2.1 Installer

Jetspeed

Installation progress

| [=[Show Details |Clicklnstallto continue

| @ Cancel || =) Eack| | 2 Install |

Figura 22. Tela de inicializagdo de instalagéo.

Na Figura 23 sera exibida a mensagem de instalacdo completa clique no botdo Ok

Jetspeed Enterprise Portal 2.2.1 Installer

Jetlspeed

Complete

| [=ishowDetails | Install Finished

@-install

— setuplnstallation
—@ checkMinimallnstall Finished
—® minimallnstall

—a@ installPortal |
—@ checkDerby

—@ checklmportPsml

QK

—@ generateStandardDE
—a@ generatelerbyDE
—@ copyletspeedContext

—afilterSpringFilterkey

Figura 23. Tela instalacdo completa.
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Com a instalacao concluida é necessario testar o portal, para isso deve-se subir 0
servidor de aplicacao pois a instalacdo do JetSpeed 2 instala o portal no servidor de
aplicacéo Apache Toncat. Para isso € preciso abrir o prompt de comando e atraves
deste, acessar o diretorio onde foi instalado o JetSpeed e executar o seguinte

comando:

Linux = ./startup.sh
Windows = startup.bat

Apés, basta acessar 0 endereco http://localhost:8080/ em um navegador de internet

Figura 24.

Welcome to |Jetspeed - Mozilla Firefox

o Editar Exibir Hist e Eerramentas  Ajuda

@ v @ [ nttpi/focalhost:B080/etspeed/portal/ v [ @,

5 Mais visitados~ (8] Primeiros passos [&]Ultimas noticias~ #&AZSat Forum - Solut.., [¢]AZSat.iInfo @& Usando o JRBeanColl...

@! esqueci o anexo!!!!! rsr... 3 ®]Acervo Digital X [? Welcome to Jetspeed X | 4 ~
Jetspeed Public Space |+
Public ce »> Welcome to Jetspeed
Page Navigator Login Portlet o Locale Selector EE Jetspeed Toolbox
Lingua: Portlets Layoul Thems
Public Space Usemname [admin | =ECETIIE o o = e O e £
Wielcome to Password [sasd] ] User Registration | | 2,
Jetspeed [Login] | Msws o
Deskiop — Welcome. Please fill out the following form to become a
Websites Foreotion Pasemord Q@@ | regstered user Stock Market News
rgotten Passwol Username ] Preview
If you have forgotten your password, we can create a new one Email Address Latest Technolagy News
and send it to you via your email address. You must enter the password Preview
Jetspeed 2 Home exact same email address with which you originally registered. Football (Soccer) Sports
FPage email address: [ | Password (verify) News from the BEC
Apache Portal — . -
ache Portals [eusst How Password] Department {optional) Preview

First Mame (optional) Football (American)

Weather Sports Mews from ESPN
Praview
Oakland, CA Business Name (optional
61 °F RSS Portist

&

Business Street Address (optionall Provi
review
Mostly Cloudy
at T35 PM

[
[
[
[
[
[
Last Name (optionall [
[
[
[
[
[
[

)
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

Business City (optional) \il Rome RSS Portlst
Elick for Forecas T Business State (optional) Preview
Business Zip (optionall < “ 1 |a |, .
Role Security Test EAEEEE
Business Country (optisnall | [ 5|
Userroles
Login o see the roles youve been assigned |Register Me|

%

Conclufdo

Figura 24. Tela inicial do portal instalado.


http://localhost:8080/
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7. CONSIDERACOES FINAIS

7.1 CONTRIBUICOES

O desenvolvimento de software para integracéo de aplicagdes é um dos principais
focos do mercado de trabalho nos dias de hoje. A construcdo de portais pode

desenvolver esta tarefa suprindo estas necessidades.

Este trabalho possibilitou a criagdo de uma base para o desenvolvimento de portais
com a tecnologia de portlet. A principal etapa aqui foi o estudo de como funciona um

portal e seus portlets com a aplicagdo do mesmo.

7.2 LIMITACOES

Devido a dificuldade de encontrar material sobre o assunto nao foi possivel
aprofundar em determinados conceitos sobre portal como Planejado no inicio do
projeto. Este trabalho possui um levantamento de material sobre a tecnologia de
desenvolvimento de portais baseados na JSR 168 o que auxilia o inicia de projetos

futuros sobre o assunto.
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