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RESUMO

O objetivo principal do trabalho é oferecer um sistema de facil entendimento
para 0 usuario utilizando a Orientacdo a Objeto junto as técnicas UML
(Linguagem de Modelagem Unificada), para o auxilio na modelagem do
sistema.

O Sistema tem a funcionalidade para Gerar Cadastros, Movimentar entradas e
saidas de produtos, Movimentar Pagamentos e Emitir Relatorios diversos, para
que a empresa possa aumentar sua posicdo no mercado concorrente na
cidade de Quata, ja que a empresa trabalha de forma manual.

Palavras-chave: Venda — informatica — e-comerce



ABSTRACT

The objective principal of the work is to offer a system of easy understanding for
the user using the Orientation to | Object the techniques close to UML
(Language of Unified Modelling), for | aid him in the modelling of the system.

The System has the functionality to Generate Cadasters, to Move entrances
and exits of products, to Move Payments and to Emit several Reports, so that
the company can increase your position in the competitive market in the city of
Quatd, since the company works in a manual way.

Works-key: sale — computer science — e-comerce
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1. INTRODUCAO

Esta comprovado que as empresas que ja informatizou seu sistema
constataram que informatizagdo s6 aumenta a produtividade e a rentabilidade
dos negdcios. Atualmente ndo € questiona se informatiza ou ndo uma empresa,
e sim a forma como se deve fazer o mesmo, investir de forma ordenada so
aumentara os lucros.

Atualmente toda empresa tem que levar em consideracdo a questdo da
informatizacdo da empresa, pois aquela que nao se informatizar certamente
tera vida curta, essa informatizacdo deve ser feita para ajudar a melhorar os
seus negocios, agilizar processos, atingir seus objetivos e ter um diferencial no
mercado.

Esse investimento que muitas empresas vém fazendo em informéatica deve ser
de forma organizada e ordenada, sempre observando a viabilidade econémica
da mesma, deve agregar sempre, beneficios aos produtos e servi¢cos, onde 0
retorno econdmico sera maior e principalmente oferecer um melhor
atendimento aos seus clientes. Ha alguns anos na cidade de Quatd, surgiu
uma pequena empresa, empresa que desenvolve sistemas, Manutencao e
venda de computadores.

Atualmente essa empresa trabalha no ramo de informatica, na venda e
manutencdo, onde o sistema tera de ter uma atuag&o maior no ramo de vendas
de materiais para a informatica. Sempre levando em consideragéo as rotinas
de trabalho da empresa que envolve venda de matérias para a informatica
observou-se sua maior deficiéncia, o sistema fara o controle das vendas da
empresa. Levando em consideracdo os problemas no departamento de vendas
foi constatado que, era a hora de informatizar o setor.

O projeto a ser implantado na empresa CAS info atuante no ramo da
informatica, localizada na Rua Jodo Padovan, numero 20, no Municipio de
Quaté, onde atua desde 2007, que visa atender os clientes sempre, e cada vez
mais, com muita qualidade, educacéo e agilidade. Além de venda de matérias
para a informatica a empresa trabalha também com manutencdo de
computadores, mas esse assunto ndo sera considerado, pois 0 mesmo ja esta
informatizado. Nesse sentido o sistema devera controlar também, além da
venda o estoque dos produtos da empresa.
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1.1. Objetivo

O trabalho tem como objetivo desenvolver um sistema que forneca apoio a
tomada de decisdo e mostre confianca ao usuério, fazendo uso da Orientacao
a objetos e paralelamente com a famosa técnica UML (Linguagem de
Modelagem Unificada), para ajudar a fazer a modelagem de todo o sistema. O
sistema, esse tera funcionalidades de gerar cadastros, movimentar produtos
com entrada e saida de produto, 0 mesmo criara relatérios de varios aspectos,
visando sempre maximizar as vendas e otimizar a producdo da empresa.

O Sistema terd como funcionalidade a geracédo de Cadastros, a movimentacéo
de caixa, ele terd uma ampla opcao de relatérios, com o objetivo de assim fazer
projecdes de lucros e despesas, 0 mesmo ira ajudar a controlar as vendas da
loja, controlando o fluxo financeiro da loja, visando sempre maxima qualidade
no controle de vendas.

O sistema visa facilitar, tanto o cliente quanto os funcionérios da empresa. A
informatizacdo do setor serd muito importante, por que assim os gerentes terdo
maior conhecimento dos lucros da empresa, em relagdo a venda de produtos
da loja. O trabalho tem como objetivo principal, oferecer um sistema que
aperfeicoe as vendas gerando assim mais lucro para a empresa, de facil
entendimento para USUarios.
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2. AORIENTACAO A OBJETOS

O termo Programacao Orientada a Objetos foi criado por Alan Kay, autor da
linguagem de programacdo Smalltalk. Mas mesmo antes da criacdo do
Smalltalk, algumas das idéias da POO ja eram aplicadas, sendo que a primeira
linguagem a realmente utilizar estas idéias foi a linguagem Simuda 67, por Ole
Johan Dahl e Kristen Nygaard em 1967. Note que este paradigma de
programacao ja é bastante antigo, mas s0 agora vem sendo aceito realmente
nas grandes empresas de desenvolvimento de Software. Alguns exemplos de
linguagens modernas utilizadas por grandes empresas em todo o mundo que
adotaram essas idéias: Java, C#, C++, Object Pascal (Delphi), Ruby, Python,
Lisp, etc.

A maioria delas adota as idéias parcialmente, dando espaco para 0 antigo
modelo procedural de programacao, como acontece no C++ por exemplo, onde
temos a possibilidade de usar POO, mas a linguagem néo forca o programador
a adotar este paradigma de programacédo, sendo ainda possivel programar da
forma procedural tradicional. Este tipo de linguagem segue a idéia de utilizar
uma linguagem previamente existente como base e adicionar novas
funcionalidades a ela. Outras sdo mais "puras”, sendo construidas do zero
focando-se sempre nas idéias por tras da orientacdo a objetos como é o0 caso
das linguagens Smalltalk, Self, IO e famosa e o6tima linguagem, o Java, onde
TUDO é orientado a objetos.

2.1. Abstracéo

A abstracéo consiste na valorizacdo do que é mais importante para o sistema e
ignorando aspectos sem importancia, deixando de lado os seus detalhes.
Existem dois tipos de abstracéo:

Abstracdo de Dados seria uma forma de definir um tipo de dado por seus
atributos. A manipulacdo dos dados é feita atraveés de seus métodos.

Abstracdo de Procedimentos Consiste em operar procedimento definido como
algo Unico, mesmo utilizando outros procedimentos internos. Usa-se a
abstracdo de procedimentos no momento em que uma funcdo se divide em
sub-funcdes, que por sua vez destréi quando acaba a funcdo do mesmo.
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2.2. Heranca

Fazendo uma comparacdo da Heranca com a Biologia, 0 ser Humano € um
animal. E tem suas caracteristicas que sao mais conhecidos por atributos, e
pode realizar todas as acdes sdo os famosos métodos de um animal. No
entanto, ele tem algumas caracteristicas e acdes que sO ele pode realizar.
Em momentos como este, se utilizado da heranca. Uma classe pode ser
estendida para outras classes, estendo assim suas caracteristicas para a outra
classe e adicionar algumas coisas a mais. Desta forma, a classe Ser Humano
sera uma especializacao, ou seja, a subclasse da classe Animal.

A classe Animal seria a classe pai da serHumano, e logicamente, a classe
SerHumano seria a classe filha da Animal. Uma classe pode sempre ter varios
filhos, mas normalmente as linguagens de programacado orientadas a objetos
exigem que cada classe filha tenha apenas uma classe pai. A linguagem C++
permite que uma classe herde as caracteristicas de varias classes (heranca
multipla), mas C++ ndo € um bom exemplo quando se esta falando sobre
conceitos de POO.

2.3. Polimorfismo

Um dos conceitos mais complicados de se entender, e também um dos mais
importantes, € o Polimorfismo. O termo polimorfismo € originario do grego e
significa "muitas formas". Na orientacdo a objetos, isso significa que um mesmo
tipo de objeto, sob certas condicdes, pode realizar acdes diferentes ao receber
uma mesma mensagem. Ou seja, apenas olhando o cédigo fonte ndo sabemos
exatamente qual serd a acdo tomada pelo sistema, sendo que o proprio
sistema é quem decide qual método sera executado, dependendo do contexto
durante a execuc¢ao do programa.
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2.4. Objetos

Em uma linguagem procedural, a instancia de uma estrutura € chamada de
variavel. Ja uma instancia de uma classe € chamada de objeto. A classe
informa a cada objeto suas caracteristicas (dados) e seu comportamento
(métodos). Suas caracteristicas sao informadas pela declaracdo de variaveis
de tipo primitivo (int, float, etc...) ou classes anteriormente definidas. Seus
meétodos sdo definidos por funcdes, possibilitando a “conversa” entre dois
objetos.

2.5. Classes

Uma classe definida pelo usuario, contém a especificacdo da classe,
identificando seus atributos (dados) e seus métodos (comportamento da
classe). A definicdo de uma classe néao é responsavel pela criagdo de nenhuma
instancia, portanto ndo ocupa uma parte da memoéria. Uma classe em
linguagem orientada a Objeto tem possibilidade de combinar um Unico registro
de importantes informacdes de um determinado objeto. [ Tatyana Bitencourt]

2.5.1. Servigos

Um servico pode ser definido com um trabalho realizado sobre os dados de um
objeto, de certa forma servicos de um objeto séo trabalhos publicos. Quando
solicitado por outro objeto por meio de um paradigma de passagem de
mensagem, esses servicos sdo definidos por prototipos. Protétipos séo
definidos por duas partes: nome das mensagens. [Richard C. Lee e William
M.Tepfenhart]
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2.5.2. Atributos

E uma abstracdo de uma caracteristica individual aplicavel ao dominio de
negocios e é possuido por todas as entidades que, em seus proprios termos,
eram abstraidas como objetos. Sob uma perspectiva técnica, um atributo é
alguma variavel (item de dados ou alguma variacdo de estado) para qual cada
objeto (instancia) tem seu préprio valor. Cada atributo deve ser provido de um
nome exclusivo dentro de cada objeto/classe. Existem quatro tipos de atributos:
descritivo, de identificacdo, de informacé&o e o de estados referenciais. [Tatyana
Bitencourt]

* Atributos Descritivos: sao fatos intrinsecos a cada entidade;

* Atributos ldentificag&o: séo utilizados para nomear ou rotular uma entidade;

* Atributos de informacao: sao utilizados para manter uma histéria da entidade;
« Atributos Referenciais: sao fatos que vinculam um objeto.

2.5.3. Métodos

E um conjunto detalhado de opera¢es que um objeto executa quando outro
objeto solicita um servigco. Entretanto, por definicdo, um comportamento é um
conjunto de acdes que um objeto é responsavel por exibir alternativamente. Um
método especifica um comportamento de um objeto assim, o método é similar
a uma funcao da decomposicao funcional. [ Lee & Tepfenhart, 2001]
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2.6. Polimorfismo

Polimorfismo caracteriza a criacdo de fun¢gées com um mesmo nome, mas
codigos diferentes, facilitando a extensao de sistemas. Um tipo de polimorfismo
é a redefinicdo de métodos para uma classe derivada. Para que isso aconteca,
0 método deve possuir 0 mesmo nome, tipo de retorno e argumentos do
método sobrescrito.

2.7. Encapsulamento

Encapsulamento consiste em esconder detalhes (dados) e oferecer uma
interface comum aos objetos (métodos). Toda vez que uma alteracdo deve ser
feita em alguma variavel de instancia, deve ser feita através de um método da
classe. Caso alguma modificacdo ocorra em alguma varidvel de instancia,
sabe-se exatamente quais métodos interagiram com a variavel, prevenindo
alteracOes acidentais.

E permitido ao usuéario ver apenas os dados necessarios, todo o resto é
mantido escondido, através de especificadores de acesso (public, private,
protected). A utilizacdo de encapsulamento também favorece a reusabilidade e
manutenc¢ao do codigo.
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3. UNIFIELD MODELING LANGUAGE (UML)

A UML tem origem na compilagdo das "melhores praticas de engenharia" que
provaram ter sucesso na modelagem de sistemas grandes e complexos.
Sucedeu aos conceitos de Booch, OMT (Rumbaugh) e OOSE (Jacobson)
fundindo-os numa Udnica linguagem de modelagem comum e largamente
utilizada. A UML pretende ser a linguagem de modelagem padréo para modelar
sistemas concorrentes e distribuidos. A UML ainda ndo é um padrdo da
indUstria, mas esse objetivo estd a tomar forma sob os auspicios do Object
Management goup (OMG).

O OMG pediu informacéo acerca de metodologias orientadas a objetos que
pudessem criar uma linguagem rigorosa de modelagem de software. Muitos
lideres da industria responderam na esperanca de ajudar a criar o padrdo. Os
esforcos para a criagdo da UML tiveram inicio em outubro de 1994, quando
Rumbaugh se juntou aBooch na Rational. Com o objetivo de unificar os
meétodos, Booch e OMT, decorrido um ano de trabalho, foi lancado, em outubro
de 1995, o esboco da versdo 0.8 do Unified Process - Processo Unificado
(como era conhecido). Nesta mesma época, Jacobson se associou a Rational e
0 escopo do projeto da UML foi expandido para incorporar o método OOSE.
Nasceu entdo, em junho de 1996, a versao 0.9 da UML.

3.1. Objetivos da UML

A UML tem como objetivo:

e Ser umas linguagens visuais, expressivas, que se revele simples e eficaz.
* Nao depende de nenhuma linguagem de programacéao.

* Nao depende de processos

« E flexivel.
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3.2. Diagramas

Na UML existe varios tipos de diagramas, mais especificamente existem 9 tipos
de diagrama: de classe, objetos, seqiiéncia, colaboracdo, caso de uso,
implementacgdo, atividades, estado e componentes. Em todos os diagramas, 0s
conceitos sdo representados como, simbolos, e os relacionamentos entre
conceitos sao representados como trajetérias (linha) conectando simbolos cada
um desses elementos terd um nome. [Lee & Tepfenhart, 2001]

3.2.1. Diagramas de Use Case

Os modelos de Casos de Uso séo descritos através de Diagramas de Casos de
Uso na UML. De uma forma geral, cada projeto de software contera um
Diagrama de Casos de Uso. Para sistemas mais extensos, € possivel
decompor o diagrama em um conjunto de subdiagramas. Uma use case €&
composta por duas partes os atores e 0s casos de uso gue se relacionam.

________________________ = caso de uso

Ator

Figura 01 — exemplo de caso de uso
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3.2.2. Diagramas de classe

As classes e objetos sé@o as principais primitivas ou elementos de composicao
para softwares orientados a objetos. Na verdade, um sistema orientado a
objetos é composto por classes e por um conjunto de objetos que colaboram
ou interagem para execugcdo dos servicos e processos, oferecidos pelo
sistema. Classes podem ter atributos que geralmente sdo membros de dados
primitivos de objetos. A visibilidade de atributos e operacdes de outros objetos
pode ser definida, igualmente as suas assinaturas, incluindo tipos, valores
padrdo, parametros, tipos de parametros tipo de retorno.

class1 Class?2

0.1 1

Figura 02 — Exemplo de Diagrama de classe

3.2.3. Diagramas de Objetos

O diagrama de objetos € uma variagdo do diagrama de classe. A diferenca é
que ao contrario do diagrama de classe o diagrama de objetos mostra os
objetos que foram instanciados da classe. Portanto existe uma grande
semelhanca com o diagrama de classe, eles sdo escritos com seus nomes
sublinhados onde todas as instancias do relacionamento sdo mostradas.

E. Michael Richardson | Cliente 123456 : Pedido
primeirot] ome = “R. Michael” idPedido= 123456
wltimold ane = “Richardson® data= 01./01/2003

status = “prefereneid” statius = “completa”

123700 : Pedido

idPedido= 123700
data= 23/09/2003
gtatiis = “aberto”

Figura 03 — Exemplo de Diagrama de Objetos
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3.2.4. Diagramas de Estado

De acordo com a UML, a especificacdo da dinamica do sistema deve ser feita
através de diagramas de estados. Constroi-se um diagrama de estados
descrevendo o comportamento de cada classe e eventuais diagramas
complementares para descrever a dinamica de todo o sistema ou de certos
modulos. Deve-se observar que, no caso das classes, o diagrama de estados
deve reunir o comportamento de uma classe com todas as suas
responsabilidades, ou seja, com 0 seu comportamento completo em todos os
casos de uso. Desta forma, o diagrama de estados de uma classe ou uma
descricdo global do comportamento dos objetos desta classe em todo o
sistema. [ docs.kde.org]

Estados do Servidor

Iniciar

Pronto

Parado

escutando

Pedido Atendido rocessamento parado

Trabalhando

Desligando

Destruir

Fimn

Figura 04 — Exemplo de Diagrama de Estado
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3.2.5. Diagramas de Sequéncia

Os Diagramas de Sequéncia mostram a troca de mensagens entre diversos
Objetos, em uma situacdo especifica e delimitada no tempo. Objetos sé&o
instancias de classes. Diagramas de Sequéncia colocam énfase especial na
ordem e nos momentos nos quais mensagens para o0s objetos sdo enviadas.
Em Diagramas de Sequéncia objetos sdo representados através de linhas
verticais tracejadas, com o nome do Objeto no topo. O eixo do tempo é
também vertical, aumentando para baixo, de modo que as mensagens sao
enviadas de um Objeto para outro na forma de setas com a operacao e 0s
nomes dos parametros.[docs.kde.org]

] | T
| | | | |
| | | | i

| | |

| I i

Ij Farpsdins ds compsa de produsn | . | |
Fradiil o b el L i 0 I | |
| Padiga acets | |
| = f
Reting L | “
1
I ] I |
I | I
| | |
I | I
| | |
| | |

B e

Figura 05 — Exemplo de Diagrama de Sequéncia
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3.2.6. Diagramas de Colaboracéo

Diagramas de Colaboragdo mostram as interagcdes que ocorrem entre 0s
objetos participantes numa situacao especifica. Isto € mais ou menos a mesma
informagdo mostrada pelos Diagramas de Sequéncia, Em Diagramas de
Colaboracdo as mensagens enviadas de um objeto para outro séao
representadas por setas, mostrando o nome da mensagem, parametros, e a
sequéncia da mensagem. Sao especialmente indicados para mostrar um fluxo
ou situagéo especifica do programa e sdo um dos melhores tipos de diagrama
para rapidamente demonstrar ou explanar um processo na légica do programa.
[docs.kde.org]

Mapa de sessdo . Map| ‘ - Servidor de seguranca

: ServidorTCP

: canExecy

: Emedidorl

{ ContextoSecdo secdo

i EnviariTipo m) : Void —

|Dados de Conexdo em : Fila‘

- recgpecdol): Tipo

crecepgdol): Tipo

: FquoReceptorI

\I Trabalhol) : Void
Pedido - Fila. J,

- Trabalhador

: Enviar (Tipe m ) : Void . Enviar (Tipo m

:recepcdol) : Tipo

. Fluxo Remetente I - Resposta : Fila

. CarregueTrabalhadof (transagdo trabalho) : Trabalhador

: Gerenciador de Trabalho

Figura 06 — Exemplo de Diagrama de Colaboracéo
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3.2.7. Diagrama de Atividades

O Diagrama de Atividade descreve a sequéncia de atividades num sistema
com a ajuda as Atividades. Eles sdo uma forma especial de Diagramas de
Estado, que somente (ou principalmente) contém Atividades. Diagramas de
Atividade sdo similares as Diagramas de Fluxo de procedimentos, com a
diferenca de que todas as Atividades s&o claramente anexas aos Objetos, eles
sdo sempre associados a uma Classe, uma Operacdo ou um Caso de Uso.
[docs.kde.org]

Processo de Megdcio : Fazer Reserva . -
g Se o Cliente ndo

existir, primeiramente

/| Registre 0
/ Clienta"l

[identiﬁcar do Clieme]’ —

)L autenticacao falhou

Cliente identificou-se

[Deseja reservar uma Passage rn]

["uferiﬂcar 0 espago dispunivel]

)/\ cancelar

Ok

MNenhum espaco disponivel

Reserva

Livro de Reservas

[Cunﬁrmar areserva do cliente] é’ Reserva cancelada

®
Processo finalizado com sucesso

Figura 07 — Exemplo de Diagrama de Atividades
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3.2.8. Diagrama de Componentes

O diagrama de componentes descreve a organizacédo e a dependéncia entre
componentes de implantacdo do Software. Ele mostra a estrutura dos
componentes préprios e reais que serdo utilizados para implementacdo do
sistema.[Lee & Tepfenhart, 2001]

Professor

<<reside>> 7 1.%

. 1.*%

<<implementa>> —
edido
Sl e PedirMaterial E'hj e
ControlePedido.JAR

" =<reside>> 1 =
<<n=:sich=:>>‘“xn 1.*%
Funcionario

Figura 08 — Exemplo de Diagrama de Componentes
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3.2.9. Diagramas de Implantacéo

Ele descreve a configuracdo do processamento de elementos e 0 mapeamento
de componentes de implementacao do software no decorrer do processamento
dos elementos. O diagrama de implantacdo mostra a instancia dos nés do
processador, suas interconexdes, instancias dos componentes que executardo
neles, e a dependéncia entre as instancias. [ Lee & Tepfenhart, 2001]

A<TCPIPs= SATCRIR >

If.,,u;aa,-.mm'

<<TCP/Ps>

. «mmupz-
Cracle 10g XE

Figura 09 — Exemplo de Diagrama de Implantacéo
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4. FERRAMENTAS PARA O DESENVOLVIMENTO DO
SISTEMA

4.1. Linguagem de Programacao

4.1.1. Visual Studio

A estrutura da Microsoft € uma nova e completa maneira de programar na
plataforma Microsoft. Os desenvolvedores da Microsoft sempre se preocupam
principalmente com threads e memoria (esse é basicamente 0 modelo de
programacao API). Esse modelo perdurou em todas as areas de
desenvolvimento, inclusive no desenvolvimento da Web, colocando um fardo
pesado sobre os programadores.

O.NET ¢é elaborado sobre a nocéo de tipos gerenciados. Os desenvolvedores
coédigos Windows classicos (e cbédigos Web) escrevem classes usando a
linguagem C++ ou Visual Basic. De certa forma, os tipos sdo semelhantes a
nocdo de classes em C++ em que tipos s&o unidades de estados com
funcionalidades anexadas a eles. Porém, a semelhanca termina ai. Enquanto
era incumbéncia do desenvolvedor gerar instancias de classes, hoje os tipos
sdo totalmente gerenciados pelos servicos do .NET Runtime, o Common
Language Runtime (CLR).

Veja a area de trabalho do Visual Studio:

3D Web - Microsoft Visual Studio

File Edit View Website Build Debug Data Format Tools Test Analyze Window Help

“[©cfauii-] B 7 uw | A

~ x [Solution Explorer TR

Wastersgemane]|| 2 | 1R B E B @
5 (2P DAestudoAlmir\Web\

5 (5] App_Code |

. Defaultaspx | Entrada.aspx! Movimer

[samadoid &

I~ CheckBoxList
@ RadioButton
Z- RadioButtonList
8l Tmage
EH ‘T'"ZIQEM“ TRABALHO DO ALMIR
sble
el k= Y LOJA DE MATERIAIS DE INFORMATICA
S0 HiddenField 3 j -
B Literal K |
7 Calendar
|5 AdRotator Tnicio =
o i [P Valor Qtde Nome_pro [
4+ Wizard | Entradas 0 0 abe 0
& Kl [ e 0.1 0.1 abe 1
B Muttiview | Todas as vendas , -
= Produtos 0.2 0.2 abe
| Nowo 03 03 abe

Todos os Produtas

| E— o i
| ||[@ Design | o Spie | @ Source | [4][<aspContent#Content2> | [<tablestylel+ | [<trs] [<td | D] ||| gsoluti.. ESener. [EyCis

Ready Ln1t4 Col17 ch17

Figura 10 — Area de Trabalho do Visual Studio
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4.2. Banco de Dados

4.2.1. SQL Server 2005 express

O sistema fara uso do SQL Server 2005 express para gerenciar a base de
dados do web site, o SQL Server 2005 express € um SGBD (sistema
gerenciador de banco de dados)

Veja a &rea de trabalho do SQL Server:

K Microsoft SOL Server Management Studio Express

Fle Edii ‘Wew TableDesigner DatabaseDiagram Tooks Window Community Help

Sbenoer O[3 oot A@ BERES
= 3| alb [ Tamevew- | g 32 H g 1o0% & 12 3 [
i CARLOS-NOTE'S...c - Diagram_0| Summary - x g
2 ‘ ‘ ‘ I (3
g 8
= pais
¥ cod ]
o
descricao v
& >
fornecedor
d
Ches rua
ame 7
> descrican
nnnnnn —
bairro
cidade
estado
pais
cHPI
cidade
% cod
destrica
estadn -
produto
B cod
i £
ot
fornecedor
precn
quantidade bairro
B cod
descrican
o - &
Ready

Figura 11 — Area de trabalho do SQL Server 2005 exp  ress
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4.3. Ferramenta da Analise

4.3.1. Netbeans

No Brasil, umas das ferramentas de desenvolvimento Java, que junto a
plataforma Eclipse, sendo consagrada e usada pelos desenvolvedores é a IDE
(Interface Development Environment) NetBeans.

O NetBeans é uma IDE madura, desenvolvida pela Sun, que concorre
diretamente com a plataforma Eclipse, embora digam que néo, e que vem se
destacando cada vez mais por ser uma complexa, gratuita e ao mesmo tempo
uma ferramenta de desenvolvimento multi plataforma.

Veja a seguir a area de trabalho do netBeans onde foi desenvolvido o diagrama
de sequéncia.

W NetBeans IDE 6.5

Perfil_Versi

Arquivo_Editar Exibir Navegar Cédigo-fonte Refatorar Executar Depurar

SR Ohg & = 1
T® Db m a ]
gL @)1 ®| s “7?‘9]
8 & | B B 8 E
g Ator da linha de vida =
5 [(sstema | Sistema gerenciador de erros ;| [[Fornece: dor: | 2
&
- = co 1"
g [ Fragmento combinado
e Fomace dor Sistedm
H 1 catasiios ‘
o |
= |
£ |
& Emo |
= ‘ ‘
I |
| ‘L S
| | |
| | | |
| | |
Pedido aceito | | }
‘ |
| | J |
I | | |
1 Faz pedido de produto 1 | }
f
| | | Avalia pedid
| | |
‘ \ | | _ _ Resutado da avali
| Entrega produto | | =
1 1 I U
I | | |
I Pedido negado | \ ;l
T
| | |
| | | |
[Eisaida [QTarefas  © Resuitados da pesquisa
@

Figura 12 — Netbeans
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4.3.2. EA (Enterprise Architect)

Enterprise Architect é uma ferramenta de modelagem de sistemas, concepc¢éo
da plataforma é baseada em UML e normas associadas. Agil, intuitivo e
plenamente integrado, poderoso dominio especifico com caracteristicas
proprias. Um Sistema de grandes solucbes para visualizacdo, analise,
modelagem de sistemas, € utilizado para andlise e manutencdo de varios
sistemas, software, processos e arquiteturas. Tem, como base, uma larga
experiéncia comprovada por muitos usuarios no mundo inteiro. O Enterprise
Architect é escalavel, comparativo e com ferramentas que é uma 6tima opc¢ao
para a arquitetura de se proximo projeto.

Veja agora como € a area de trabalho do EA:

File Edit View Project Diagram Element Tools Add-Ins Settings Window Help
heE B 0% H B <defut> @ BEBRABRE @ CLiRET R a6 8 2 X,
Toolbox A Use Case Diagram: "Use Case Model"  created: 19/11/2005 modified: 20/06/2009 01:18:27  100% 827 x 1163 x

Mare tools...
= Use Case Eleme...
% Actor
@  Use Case
#  Collaboration
Boundary
B Package
= Use Case Relati...

sajuadold E@

i
Jasmoig 1alold gt salon (g

s20JN0saY gv

4 st Pa_ga\_!_\__ Use Case Model_[ 3

Ready

Figura 13 — EA (Enterprise Architect)
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5. ANALISE E ESPECIFICACAO DO SISTEMA

5.1. Levantamento de Requisitos

Cadastros de Pais, Estado, Cidade, Bairro, Cliente, Fornecedor, Funcionério,
Cargo. O sistema deve ter um Controle sobre as vendas da empresa, 0
estoque, controlando tudo que entra e que sai. O mesmo terq muitos Relatérios
de vendas, compras, cliente, produtos.

5.2. Declaracéo de Objetivos

O objetivo do trabalho é implantar um sistema que supra as necessidades CAS
info empresa de informatica, controlando entrada e saida de produtos, estoque,
para que a empresa possa agilizar suas rotinas de trabalho possibilitando
assim melhor desempenho da empresa.

5.3. Cronograma de atividades

| | | | | | | :
] ] \

I
i [
| |
| | -
| | |
| | L

Jangire  Fevereire Margo Abril Maio Junha Julie Agosts  Setembro Qutubro Novembro Dezembro

Analize

Implementagas

Instalagdo

|
|
|
1
|
I
]
|
|
Trainameanto !
|

|
|
I | | |
I I I I ! !
I I I I | | |
Teskes I I I I I I I
] I I I I I I
I 1 1 1 1 1 1
I I I I I I I
| | | | | | |
| | | | | | |

Figura 14 — Cronograma de atividades



5.4. Especificacdo de Prazos

5.4.1. Estrutura analitica do projeto

wbf - work Breakdown Structure
Loja online
CAS info
Inicio Requisitos Analize Pesemvolvimento implementagio
Levantamento [Levantamento Definigio .
das dos dos Programagio Treinamento
Hecessidades Requisitos Objetivos
Definigio Lista
de de Testes
Escopo Eventos
Especificagio Diagrama
dos de
Requisitos Comexto
S Dicionario
Validagao de
dos Dados
Requisitos

Figura 15 — WBF



5.4.2. Sequénciamento das Atividades

Sequencia das Atividades do Sistema

Levantamento Levantamenio Especificacdo Custos
das = de - dos = e
MNecessidades Requisitos Requisitos Prazos
Validagdo Declaracdo Diagrama Lista
dos al dos = de = de
Requisitos Objetivos Contexio Eventos
L
Treinamento
Programacgao Teste do
Usuario
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Figura 16 — Sequéncia de Atividades
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5.4.3. Recursos necessarios para desenvolvimento do Sistema

Pessoas 01 Desenvolvedor

Equipamentos 01 notebook celeron M HD 60 GB — 2 GB de RAM
01 Impressora

Software Microsoft Office 2003
Microsoft Visual Studio
SQL Server 2005 Express

Tabela 01 — Recursos necessarios

5.4.4. Estimativa de custos

Pessoal: 160 * R$ 25,00 = R$ 4.000,00

Notebook: R$ 1.700,00

Depreciacdo de 2 anos: R$ 1700/24= R$ 70,83 Mensal e 2,36 Diario
Microsoft Office 2003: R$ 500,00

Depreciacdo de 2 anos: R$ 500,00/24 = R$ 20,83 mensal ou R$ 0,69 Diario
Custo de utilizacdo de 90 dias: 90* R$ 0,69 = R$ 62,10

Impressora: R$ 480,00

Depreciagdo de 2 anos: R$ 480,00/24 = R$ 20,00 mensal ou 0,66 Diario
Custo de utilizacdo de 30 dias: 30* R$ 0,66 = R$ 19,8

Total de Custos do Sistema: R$5 .781,9

5.4.5. Orgcamento do Projeto

Recursos Valor em R$
Pessoal 4.000,00
Materiais

Notebook 1.700,00
Microsoft Office 2003 62,10
Impressora 19,8

Total 5.781,9

Tabela 02 — Orgcamento do projeto
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5.5. Lista de Eventos

Numero Eventos
01 Funcionério cadastra Pais
02 Funcionério cadastra Estado
03 Funcionério cadastra Cidade
04 Funcionario cadastra Bairro
05 Funcionario cadastra Rua
06 Funcionario cadastra Cliente
07 Funcionério cadastra Fornecedor
08 Funcionério cadastra Funcionério
09 Funcionério cadastra Produto
10 Funcionario cadastra Cargo
11 Cliente Adiciona produto ao Carrinho
12 Cliente efetua a compra do Produto
13 Funcionario compra produto
14 Funcionario vé relatério de produto por compra
15 Funcionario vé relatorio de produto vendido
16 Funcionario vé relatério de produto no estoque
17 Funcionario vé relatério de vendas por cliente
18 Funcionério vé relatério do Caixa
19 Funcionéario vé relatério de produtos comprados no més
20 Funcionario vé relatério de Compras por fornecedor

Tabela 03 — Lista de eventos
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5.6. Escopo do Sistema

Definicado de scopo do trabalho

O sistema fard o controle de todos os produtos que entra e que sai da
Empresa, ele fara o controle do estoque mostrando todos os produtos
disponiveis para a venda. O escopo também visa mostrar a maneira na qual é
descrito o projeto e a sua idéia geral. Ira mostrar como se interagir com 0
mundo externo a sua visao e transformacodes de funcionalidades.



5.7. Tabela de Caso de uso (Use Case)
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Descrigcéo Eventos Use Case Resposta
Funcionério cadastra Pais Dados do Pais Cadastro de pais Msgn01
Funcionério cadastra Estado Dados do Estado Cadastro de do Estado Msgn02
Funcionario cadastra Cidade Dados da Cidade Cadastro de cidade Msgn03
Funcionério cadastra Bairro Dados do bairro Cadastrar de bairro Msgn04
Funcionério cadastra Rua Dados da Rua Cadastrar rua Msgn05
Funcionério cadastra Cliente Dados do Cliente Cadastrar Cliente Msgn06
Funcionario cadastra Dados do Fornecedor Cadastrar Fornecedor MsgnQ7
Fornecedor
Funcionario cadastra Dados do Funcionario Cadastrar Funcionario Msgn08
Funcionario
Funcionério cadastra Produto Dados do produto Cadastrar Produto Msgn09
Funcionario cadastra Cargo Dados de Cargo Cadastrar Cargo Msgn10
Cliente adiciona produtos ao Dados do Carrinho Msgnil
Carrinho de Compras Carrinho de Compras
Cliente faz a compra do Dados da venda de Msgn12
Produto produtos Venda de Produtos
Funcionario efetua compra de Msgn13
novo Produto Dados do novo Produto Compra de Produtos
Funcionario vé relatério de Dados de venda por Relatério de compra por Msgnl4
produto por compra compra efetuada produto
Funcionario vé relatério de Dados de produtos Produtos vendidos Msgn15
produto vendido vendidos
Funcionario vé relatério de Dados de produtos do Produtos no estoque Msgn16
produto no estoque estoque
Funcionario vé relatério do Dados do Caixa Relacao do Caixa Msgnl7
Caixa da Empresa
Funcionario vé relatério de Dados das vendas Relacao de vendas Msgnl8
vendas por més mensais mensais
Funcionario vé relatério de Dados de produtos Relacéo de produtos Msgn19
produtos comprados no més comprados no més comprados no més
Funcionario vé relatério de Dados de compra por Relacédo de compra por Msgn20

Compras por fornecedor

fornecedor

fornecedor

Tabela 04 — Tabela de caso de uso (use case) continuacdo
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6. ANALISE ORIENTADA A OBJETOS

6.1. Diagrama de Casos de Uso (Use-Case)

Cadastro de pais

Funcionario

Figura 17 —

Cadastrar pais

M=gnd1

diagrama Use case — cadastro de pais

Nome da Use Case

Cadastro de pais

Ator (es)

Funcionario

Descricdo

O ator solicitara ao sistema
informacdes de cadastro para um
novo pais.

Cenario Principal

1 — O ator solicita um formulério de
cadastro para pais.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatorios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatérios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenario Alternativo

O sistema encontra um campo errado e
ndo gera o cadastro.

Tabela 05 — Cadastro de pais



Funcionario

Figura 18 —
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Cadastro de Estado

Dados do estado

cadastro de estado

diagrama Use case — cadastro de estado

Nome da Use Case

Cadastro de Estado

Ator (es)

Funcionario

Descricdo

O ator solicitara ao sistema
informacdes de cadastro para um
novo Estado.

Cenario Principal

1 — O ator solicita um formulario de
cadastro para Estado.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatérios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatérios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenario Alternativo

O sistema encontra um campo errado e
ndo gera o cadastro.

Tabela 06 — cadastro de estado



Cadastro de Cidade

Cados oz cidade

cadastro de cidade

Funcicnario

Figura 19 — diagrama Use case — cadastro de cidade

Nome da Use Case Cadastro de Cidade

Ator (es) Funcionario

Descricao O ator solicitara ao sistema
informacdes de cadastro para uma
nova Cidade.

Cenério Principal 1 — O ator solicita um formulério de

cadastro para uma nova Cidade.

2 — O sistema gera um formulario de
cadastro para um novo Funcionario.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatorios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatorios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenario Alternativo O sistema encontra um campo errado e

ndo gera o cadastro.

Tabela 07 — Cadastro de cidade
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Cadastro de Bairro

Q Ciados do Bairro

cadastro de bairro |
Funcionario

Figura 20 — diagrama Use case — cadastro de bairro

Nome da Use Case Cadastro de bairro

Ator (es) Funcionério

Descricdo O ator pede ao sistema que forneca
informacdes de cadastro, para um
novo bairro.

Cenério Principal 1 — O ator solicita um formulério de
cadastro para o novo bairro a ser
cadastrado.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatérios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatérios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenéario Alternativo O sistema encontra um campo errado e

ndo gera o cadastro.

Tabela 08 — cadastro de bairro



Funcionario

Figura 21 —

Cadastro de rua

Cadocs da rua

cadastro de rua

diagrama Use case — cadastro de rua

Nome da Use Case

Cadastro de rua

Ator (es)

Funcionério

Descricao

O ator pede que o sistema forneca
informacdes de cadastro para um
novo cadastro de rua.

Cenario Principal

1 — O ator solicita um formulario de
cadastro para a nova rua a ser
cadastrado.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatorios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatorios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenério Alternativo

O sistema encontra um campo errado e
ndo gera o cadastro.

Tabela 09 — cadastro de rua
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Cadastro de funcionario

Dedos do funcicnario

Cadastrar
Funcicnario

Funcionario

Figura 22 — diagrama Use case — cadastro de Funcion ario

Nome da Use Case Cadastro de funcionario
Ator (es) Funcionario
Descricdo O ator pede que o sistema forneca

informacdes de cadastro para um

novo cadastro de funcionario.

Cenério Principal 1 — O ator solicita um formulério de
cadastro para o novo funcionario a
ser cadastrado.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatorios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatérios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenario Alternativo O sistema encontra um campo errado e

néo gera o cadastro.

Tabela 10 — cadastro de funcionario



Cadastro de cliente

Q Dedos do cliente

h=gni’y

cadastro de cliente

Funcionario

Figura 23 — diagrama Use case — cadastro de cliente

Nome da Use Case Cadastro de cliente
Ator (es) Funcionario
Descri¢céo O ator pede que o sistema forneca

informacdes de cadastro para um

novo cadastro de cliente.

Cenario Principal 1 — O ator solicita um formulario de
cadastro para o novo cliente a ser
cadastrado.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatorios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatorios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenario Alternativo O sistema encontra campos errado e

nao gera o formulario de venda.

Tabela 11 — Cadastro de cliente



Cadastro de produto

Cados do produto

cadastro de produto |

Funcionario

Figura 24— diagrama Use case — cadastro de produto

Nome da Use Case Cadastro de pais
Ator (es) Funcionario
Descri¢céo O ator pede que o sistema forneca

informacdes de cadastro para um

novo cadastro de produto.

Cenario Principal 1 — O ator solicita um formulario de
cadastro para o novo produto a ser
cadastrado no sistema.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatorios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatorios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenario Alternativo O sistema encontra um campo errado e

néo gera o cadastro.

Tabela 12 — cadastro de produto



Cadastro de fornecedor

Dados do fomecedor

cadasto de

fornecedor

Funcionarioc

Figura 25 — diagrama Use case — cadastro de fornece  dor

Nome da Use Case Cadastro de fornecedor
Ator (es) Funcionario
Descrigcéo O ator pede que o sistema forneca

informacdes de cadastro para um

novo cadastro de fornecedor.

Cenério Principal 1 — O ator solicita um formulério de
cadastro para o novo fornecedor a
ser cadastrado.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatorios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatérios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenario Alternativo O sistema encontra um campo errado e

néo gera o cadastro.

Tabela 13 — Cadastro de fornecedor



Cadastro de cargo

Cados do carge

cadastrar de cargo

1 3 fl=gn1d
Funcionaric

Figura 26 — diagrama Use case — cadastro de cargo

Nome da Use Case Cadastro de cargo
Ator (es) Funcionério
Descricdo O ator pede que o sistema forneca

informacdes de cadastro para um
novo cadastro de cargo.

Cenério Principal 1 — O ator solicita um formulério de
cadastro para o0 novo cargo a ser
cadastrado.

2 — O sistema gera o formulario de
cadastro.

3 — O ator preenche os campos
corretamente todos os campos
obrigatérios.

4 — O ator envia as informacdes para o
sistema.

5 — O sistema verifica campos
obrigatérios.

6 — E concluido o cadastro.

7 — O sistema gera um recibo do
cadastro.

Cenario Alternativo O sistema encontra um campo errado e
ndo gera o cadastro.

Tabela 14 — cadastro de cargo



Carrinho de compra

Dados do Carrinkhio

Adicionar produto
a Carrinho .de
CAOmprs

Cliente Msgn11
Figura 27 — diagrama Use case — Carrinho de Compra
Nome da Use Case Carrinho de compra
Ator (es) Cliente
Descrigcéo O ator cliente adiciona produtos ao
carrinho.
Cenério Principal 1 — O ator solicita um formulario para

fazer o pedido de compra.

2 — O sistema gera um formulario para
ser feito o adicionamento do
produto no carrinho.

3 — O ator preenche os campos, com
todos os dados necessarios.

4 — O ator conclui sua operacgao

5 — O sistema verifica a consisténcia
dos dados informados.

Cenario Alternativo O sistema encontra inconsisténcia no

formulario e informa o cliente.

Tabela 15 — Carrinho de Compra



Venda de Produtos

Diados da venda de produto [:

:] wenda de produto

Figura 28— Diagrama de use case — venda de produto

Nome da Use Case Venda de Produto

Ator (es) Cliente

Descricdo O ator cliente compra produtos.
Cenério Principal 1 — O ator solicita um formulario para

executar compra do produto.

2 — O sistema gera um formulario para
a compra do mesmao.

3 — O ator preenche os campos, com
todos os dados necessarios.

4 — O ator conclui sua operagao

5 — O sistema verifica a consisténcia
dos dados informados.

Cenario Alternativo O sistema encontra erros e néo conclui

a venda.

Figura 16 — Venda de Produtos



Funcionario efetua compra de produtos

Dados do produto comprado
—————————————————————————————— Compra de

produtos

funcicnaric

Figura 29 — diagrama Use case — Compra de Produtos

Nome da Use Case Pedido de produto para fornecedor

Ator (es) Funcionério

Descrigéo Nesse caso o ator faz um pedido de
produto.

Cenério Principal 1 — O ator solicita formulario de pedido

de compra de produtos.

2 — O sistema gera um formulario de
pedido.

3 — O ator preenche os campos.

4 — O ator conclui a operacéo.

5 — O sistema verifica se ndo ha erros
nos dados.

6 — O sistema gera um recibo de
pedido de produto.

Cenério Alternativo O sistema encontra erros nao conclui a
operacgao.

Tabela 17 — Compra de Produtos
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Relatorio de compra por produto

Dados de wvenda por compra efetuada

elatoric de compra

{]. ________________________________ por produto

Funcicnario

Figura 30 — diagrama Use case — relatorio de compra  por produto

Nome da Use Case Relatorio de compra por produto
Ator (es) Funcionario
Descri¢céo O ator funcionario com cargo de

gerente confere as informacgfes de
todas as compras agrupadas por
produto.

Cenario Principal 1 - O ator solicita as informac@es para
o sistema.

2 — O sistema gera todas as
informacdes e mostra na tela a
solicitacao do ator.

Cenario Alternativo O sistema ndo encontra informacdes
do fornecedor desejado.

Tabela 18 — relat6rio de compra por produto



Produtos vendidos no dia

Dados de produtos vendides no dia

Funcionario

= produtos wvendidos

Figura 31 — diagrama Use case — produtos vendidos n o dia

Nome da Use Case

Produtos vendidos no dia

Ator (es)

Funcionario

Descricdo

O ator confere as informacdes de todas
as vendas realizadas no dia atual.

Cenario Principal

1 - O ator solicita as informac@es para
o sistema.

2 — O sistema confere se ha vendas no
dia atual.

3 - O sistema gera todas as
informacdes e mostra na tela a
solicitacdo do ator.

Cenério Alternativo

O sistema nao encontra informacdes
no atual dia.

Tabela 19

— produtos vendidos no dia
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Dados de produtos do estoque

Funcicnario

Produtos do estoque

Produtos no estoque

Figura 32 — diagrama Use case — produtos do estoque

Nome da Use Case

Produtos do estoque

Ator (es)

Funcionario

Descricdo

Agora o ator checara todos os produtos
gue existe no estoque.

Cenario Principal

1 - O ator solicita as informac@es para
o sistema.

2 — O sistema gera todas as
informacdes e mostra na tela a
solicitacdo do ator.

Cenario Alternativo

O sistema néo encontra informacdes
no estoque.

Tabela 20 — produtos do estoque
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Caixa da Empresa

Dados de vendas por cliente

Funcionaric

elagao de vendas
por clientes

Msgn18

Figura 33 — diagrama Use case — relacdo de vendas p  or clientes

Nome da Use Case

Caixa da Empresa

Ator (es)

Funcionério

Descricao

O ator confere as informacdes
financeiras da empresa

Cenario Principal

1 — O ator solicita as informag@es para
o sistema.

2 — O sistema gera as informacdes
solicitadas pelo ator e as mostra na
tela a solicitagcao do ator.

Cenério Alternativo

O sistema nao encontra informacdes.

Tabela 21 — relag&o de vendas por clientes
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Relacao de vendas mensais por cliente

Cados das vendas mensais por cliente

Funciocnario

= relagdo de wendas
mensais por cliente

M=gn12

Figura 34 — diagrama Use case — relacdo de vendas m ensais por cliente

Nome da Use Case

Relacdo de vendas mensais por cliente

Ator (es)

Funcionério

Descricao

O ator confere todas as vendas para
clientes agrupadas por més.

Cenario Principal

1 — O ator solicita as informac@es para
o sistema.

2 — O sistema confere as informacdes,
para ver se existe vendas no més
desejado.

3 — O sistema gera todas as
informacdes as informacdes
desejadas.

Cenario Alternativo

O sistema nao encontra as
informacdes do més desejado.

Tabela 22 — relacéo de vendas mensais por cliente
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Relacao de produtos comprados por més

Dados de Produtos comprados por mes

Funcionario

relacaoc de produtos

comprados por mes
Msgn20

Figura 35 — diagrama Use case — relacdo de produtos = comprados por més

Nome da Use Case

Relacdo de produtos comprados por
més

Ator (es)

Funcionério

Descricao

Esse caso, o sistema gerard um
relatorio de todos os produtos
comprados no més desejado.

Cenario Principal

1 — O ator solicita um relatério do
sistema.

2 — O sistema verifica se encontra as
informacdes desejadas.

3 — O sistema gera o relatério de todas
as compras efetuadas no més
desejado.

Cenario Alternativo

O sistema nao encontra nenhuma
informacdo no més procurado.

Tabela 23 — relacdo de produtos comprados por més
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Relacao de produtos comprados por fornecedor

Dados de compras por fornecedor
L s e s =/ Relacao de produtos

Funcionaric

comprados por
fornecedor

Figura 36 — diagrama Use case — relacdo de produtos  comprados por fornecedor

Nome da Use Case

Relacao de produtos comprados por
fornecedor

Ator (es)

Funcionério

Descricao

Neste caso o funcionario com cargo de
gerente confere as informacgfes de
todos os produtos agrupados por
fornecedor

Cenario Principal

1 — O ator solicita as informag@es para
o sistema.

2 — O sistema gera todas as
informacdes e mostra na tela a
solicitacao do ator.

Cenério Alternativo

O sistema nao encontra informacdes
do fornecedor desejado.

Tabela 24 — relag&o de produtos comprados por fornecedor
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6.2. Diagrama de Classe

pky

Pais

-cod int
- Descrigdo : varcharai)

Estado

-cod int
- descrigao :varchar{50)
- Pais :int

Cargo

- cod:int
- descrigdo © string

1.*

Funcionario

1 ‘

g

Cidade

- descrigdo  varchar0)
-cod:int
- Estado @ int

-cod :int

- Mome : string
- foto : string

- cargo :int

- salario : float
- rua : string

- numera :int

- bairro : string
- cidade :int

- Data_admisséo : string

-RG: string
- CPF : string

*

- bairro : string

- istatos : string

Fornecedor
-codint
- nome : string
e - rua ;: string
- humera :int
- hairra : string
- cidade :int
- CMPJ: string :int
1
|
P
C
Produtos ompra
i - cod sint
= |_nt” £ - data_compra : string
gdeslitan. sting - fornecedor :int
- fota : string R Frant
- fornecedor : int ; thD_pro : ifie
- preco :float ) = -__ﬂ i -
- auantidade : int PIEEDHnTTIng e
. : - jurog : float 1.
- detalhes : string _total - foat
.5
Venda
-cod int
- data_wenda : string TE
- Fornecedor @ int
- prego :float
- juros : float
- total_venda : float
- foto_pro: string
1
1
Cliente 1
-cod @ int Carrinho
- nome : string —
- fota @ string -Cﬂg.mt -
- telefane : string = ?Dﬂm_g:g : Isntring
- rua : strin - _Pro -
- MUMero ;ignt = fornecgfcllort: int
- cidade :int ~prego: floa
- RG: string - juros :float
i - gquantidade :int
- CPF : string ) tqotal e

Caixa

- Data_movimentagdo : string
- tipa :int

- entrada : float

- gaida : float

- saldo : float

Figura 37 — diagrama classe

62



6.3. Diagrama de Sequéncia

| I

SiTlama snconira arras

Efatua cadasiios

Ema

. |
T | I
1 . 1 1
- Solicka relalarios | I

[e2- |E1o] I
— tarslatiics || |
T | |

Figura 38 — diagrama de Sequéncia — Funcionario
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Figura 39 — diagrama de Sequiéncia - Cliente

______:________E|
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7. INTERFACES DO SISTEMA

Esta é a Home page € a tela inicial do sistema, ol ugar onde o cliente e
funcionario tém acesso ao sistema.

CAS Iinfo

computadores & acessorios

INICIO GERENCIA

oe

Quantidade: 21 Quantidade: 32 Quantidade: 4
Precao: 1200.01 Preco: 3.01 Preco: 10.04
Formecedor; 1 Farnecedor: 2 Fornecedor: 3
Descrican: Computador Descricao: Fone de Ouwido Descricao: mouse
Cod: 1 Cod: 2 Cod: 3

Detalhes \@* Detalhes w‘* Detalhes w

Quantidade: 21 Cluantidade: 12 Cluantidade: 23

Freco: 50 Preco: 700 Preco: 23

Fomecedar. 1 Fomecedar: 1 Fornecedar; 1

Desgcricao: Web Can Descricao: Monitar 17 Descricao: teclado

Cod: 4 Cod: &5 Cod: B

Detalhes @* Detalhes @" Detalhes @*

CAS info - todos og direitos reservados

Figura 40 — Tela Inicial do Web Site



Nessa tela se localiza o cadastro de Produtos
Na area Administrativa do sistema.

Cadastro de Produtos

Foto: | Procurar_|

Famecedor:

Firegu. oo

Detalhes:

1 tera de hd, 4gh de RAN,
processador 4 core

¥

‘Salvar Sair

~

Figura 41 — Tela para Cadastro de Produtos
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Nessa tela se localiza o um Relatério de fluxo de ¢ aixa
Também na area Administrativa do Sistema.

[ inicio

I Cadastros

I Produtos no Estoque

[ Produto por compra

I Prod. vendido

[ Caixa

[ Vendas por Més

[ Prod. Comprados no Més

[ C. por Fornecedor

Logout

Caixa

Codigo| Tipo |Entradas|Saidas| Saldo

136 |entrada| 1760 93324

135 |entrada 1650 81224

134 |entrada| 30800 64724

133 saida 0 60000 -24327 6
132 |entradal 440 356724
131 |entrada 110 352324
130 |entrada| 23089 351224
129 |entrada 55 328135
128  |entrada 44 32808

127 |entrada 18689 32764

126 |entrada| 3300 308951
125 |entrada| 2200 2759351
124 |entrada| 6600 253951
123 |entrada 660 187931
122 |entrada| 1650 181351
121 |entrada 1650 164851
118 |entrada 550 148351
117 |entrada| 7700 142851

Figura 42 — Tela de Relatério do fluxo de caixa
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Nessa tela se localiza o Cadastro de Clientes
Também na area Administrativa do Sistema.

Foto ‘ H [ Pracurar |
Telefone: ‘ ‘ [ Enviar Foto ]

Rua: ‘2 HAV. comendadar José george

Murnero:

Cidade |1 | | Quata
Estado: [1 | | 540 Paulo
e [ ]

Salvar close

Dados Salvos Com Sucesso

Figura 43 — Tela para Cadastro de Clientes



Nessa tela se localiza o Relatorio de Produtos do E  stoque
Também na area Administrativa do Sistema.

inicio

[ Cadastros

68

Produtos do Estoque
| Descicso [ Detates JFomecedor PegolQuanidcel

Web Can das 40 15
Teclado teclado Eom salda_ush, das 30 21
padrao do brasil
1 tera de hd, 4gb de
Notehook RAM, processador 4 das 3000 2
core
340gb de hd, 4gb de
Notehook RAM, processador 2 das 2000 3
core
340gb de hd, 4gb de
Notebook RAM, processador 2 das 11 1
core
340gb de hd, 4gb de
Notehook RAM, processador 2 das 2000 2
core
Mouse das 1 1
S = Impressora hp, saida
das 500 2

——
i | Impressora para rede, a tonner,
F J colorida

@ Fone de Ouvido das 12 11

Estabilizador das 1 1

Area Administrativa

Figura 44 — Tela para Relatério de todos os produto s do Estoque
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8. CONCLUSAO

Apds uma longa analise das necessidades da empresa, a solugdo mais viavel
para a mesma, sera a informatizacdo dos processos referentes as vendas da
empresa, pois € onde foi encontrada a maior deficiéncia da empresa
encontrada nesse departamento, por tanto concluo que deve ser feita a
informatizacédo do setor de vendas da empresa CAS info, a fim de agilizar
processos, aumentando assim a lucratividade da empresa.

Apés a implantagdo do sistema na CAS info, concluo que

esse podera satisfazer toda a necessidade do(s) usuario(s), e que 0s
problemas ocorridos anteriormente era por ndo ter dados importantes na de
deciséo, tipo:

-Entradas e Saidas de Produtos;
-Clientes Cadastrados;
-Fornecedores Cadastrados;
-Controle de Funcionarios;
-Relatérios diversos;

As informacbes sobre cadastros, entradas e saidas de produtos vendidos
corretamente possibilitam um melhor controle do estoque para que a empresa
possa ter maior controle sobre seus produtos, um atendimento dinamico para a
satisfacdo dos clientes e Fornecedores, visto que todo o processo da empresa
era feito de forma manual.

Portanto para o proprietario da empresa o sistema demonstrara a importancia
da informatizacdo, além dos beneficios que o trara para empresa em um
determinado tempo.

Futuramente serd implantado o sistema de cartdo de crédito no sistema,
inicialmente sera implantado um sistema de vendas apenas com boletos e
futuramente sera desenvolvida a venda de produtos com cartdo de credito. O
Banco de Dados sera todo mudado para Oracle.
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