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RESUMO

O sistema desenvolvido tem por finalidade automatizar a etapa do servico de
cotacdo e orgamento de compra de produtos, oferecendo mais controle e
gerenciamento dos pedidos de compras e os orgcamentos realizados, que podera ser
utilizado em organizagcées de diversos segmentos. O software é uma aplicagao
desenvolvida para web, utilizando a linguagem Java e alguns Frameworks Open
Source, como JavaServer Faces, Hibernate e o banco de dados MySQL. Por meio
dessas tecnologias produtivas, o software proporciona um controle total das
cotacdes dos produtos solicitados a diversos fornecedores, de forma pratica e
dindmica, proporcionando uma forma agil de realizar e acompanhar com

transparéncia e seguranga os orgamentos e pedidos de compra.

Palavras - chave: Java. Frameworks. Open Source. JavaServer Faces. Hibernate.
MySQL.



ABSTRACT

The developed application aims on automating purchase quotations and budgets,
offering a better control and management of purchase orders and realized budgets,
which may be used in organizations of different segments. The software is a web
application, developed in Java with MySQL database, using some open source
frameworks like JavaServer Faces and Hibernate. By means of these productive
technologies, the software offers a total control of requested products quotations
made to different suppliers, in a pratic and dynamic manner, offering a fast way to

realize and monitor with transparency and security the budgets and purchase orders.

Keywords: Java. Frameworks. Open Source. JavaServer Faces. Hibernate. MySQL.
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1 INTRODUCAO

Com a idéia de sistematizar um servigo, intenciona-se torna-lo, agil, seguro e
eficiente na execucgao daquilo a que se propde. O servico de comercializar produtos,
por ser um mercado significativamente competitivo, exige que determinadas acoes
sejam controladas de modo que o proprietario do negoécio em questdo, possua
meios de conquistar um conhecimento de possibilidades para assegurar que seu
servigo/produto tenha um lugar de destaque no mercado e sua empresa consiga 0s

objetivos a que se propde, enquanto atividade comercial.

Portanto este sistema tem o propdsito de controlar e gerenciar de forma agil, segura
e eficiente os orgamentos realizados por empresas de comércio, industria e qualquer

empresa que necessite de realizar orcamentos em escalas diversas.

Para atender o quesito de mobilidade o sistema sera desenvolvido de forma que sua
aplicacdo esteja disponivel para a web, e a linguagem utilizada sera Java e seus

Frameworks.

O geral é que, a empresa de posse do gerenciamento proposto, possa controlar de
forma dinamica suas atividades e consequentemente abrir horizontes no ramo de

sua atividade.

1.1 OBJETIVO

O software a ser desenvolvido permitira o controle e gerenciamento de orgamentos,
oferecendo alguns beneficios, como agilidade, segurancga e facilidade na criagao de
qualquer orcamento a ser realizado. Este sistema podera ser usado em empresas
que atuam na area da industria, comércio, entre outras, independente do seu porte,
ou seja, qualquer empresa que necessita fazer orcamentos podera implantar o

software.
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O objetivo geral é que, por meio deste sistema as empresas que necessitam fazer
orcamentos, possa ter total gerenciamento dos mesmos, de uma forma pratica,
rapida e dindmica, e com consequéncias adquirir melhor controle no
acompanhamento dos orgamentos, possibilitando mais transparéncia para os

servigcos realizados.

1.2 JUSTIFICATIVA E MOTIVACAO

A burocracia por partes de algumas empresas para entregar uma cotacdo €
constante, e respectivamente o cliente fica insatisfeito, e grande parte deste
problema é o modo como é feito o controle e gerenciamento das cotagdes, algumas
empresas fazem este processo manualmente e encaminha para o cliente via fax,
outras passam verbalmente, outras acabam até esquecendo-se de entregar,
algumas até possuem um sistema, porém o mesmo ndo possui 0 devido controle

que deveria ser feito.

Em meio a este problema, a implantagdo de um sistema que possa fazer o
gerenciamento automatizado destes orgamentos e ainda que possa ficar disponivel
na web, pode ser uma solugao alternativa, ndo para resolver completamente o
problema, mas sim, amenizar e muito este processo de cotagcdes de materiais e

servigos.

1.3 PUBLICO ALVO

As empresas que ainda ndo adotaram a informatizacdo nos seus negdcios, que
operam com grande volumes de dados, que gastam tempo para elaborar, consultar
ou localizar os orcamentos e que a cada dia aumenta a quantidade de papéis que
sdo usados para fazer a cotagdo, podem implantar o sistema para obter uma

melhora significante em termos de organizacao.
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Em geral, o foco do sistema é controlar a gestdao de orgcamentos, independente do
tipo dos materiais a serem cotados, ou seja, os fornecedores poderdo cadastrar

seus produtos e os clientes poderéao realizar suas cotagodes.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho foi estruturado em 5 capitulos, sendo que o primeiro capitulo mostra o
assunto a ser tratado, quais os objetivos do sistema, a justificativa e motivagao para

desenvolver o sistema e qual € o publico alvo que podera usar o sistema.

O segundo capitulo é referente aos conceitos da analise de orientacdo a objetos,

descreve as tecnologia e ferramentas utilizadas.

O terceiro capitulo explica os estudos de casos, mostra o levantamento dos
requisitos, descrevendo a forma de levantamento adotada, a analise, validagao e
especificagdo dos requisitos, também ilustra os diagramas da analise de orientagao
a objetos, tais como: diagrama de Caso de Uso, diagrama de Classe, diagrama de
Atividade e diagrama de Sequéncia e por fim o planejamento do projeto, que contém
a definicdo e o cronograma das atividades definidas, a estimativa de custos, o

orcamento do projeto, entre outros descritivos.

Ja o quarto capitulo aborda como o sistema foi implementado, descrevendo o

padrdao MVC e como foi estruturado o projeto.

Concluindo, o ultimo capitulo descreve as consideragbes finais, que contém os

resultados do trabalho e os objetivos que foram alcangados.
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2 METODOLOGIA DA ANALISE DE ORIENTAGAO A OBJETOS

A anadlise orientada a objeto surgiu na década de 1990 e apds atingir sua
maturidade, surge a Linguagem de Modelagem Unificada (UML). A criagdo desta
linguagem teve varios contribuintes, entre os principais criadores foram Grady
Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson. Em 1997, a UML foi aprovada como
padrao pelo Object Management Group (OMG) que é uma organizagao internacional
que aprova padrdes abertos para aplicagdes orientadas a objetos (BEZERRA,
2002).

‘A UML é uma linguagem visual para modelar sistemas orientados a objetos. Isso
quer dizer que a UML é uma linguagem constituida de elementos graficos (visuais)
utilizados na modelagem que permitem representar os conceitos do paradigma da
orientagao objetos” (BEZERRA, 2002, p. 14).

O sistema seguira o paradigma de programacao orientada a objetos, esta forma de
programacao permite a construir classes e criar objetos destas classes, fazendo que
este trabalhem em conjunto para que os propésitos de um sistema sejam

alcancgados.

Esta maneira de programar, embora mais complexa, € muito mais apropriada para o
desenvolvimento de sistemas pois permite trabalhar com os problemas de maneira
semelhante ao nosso entendimento de mundo ao invés de dirigir a solugao para as
caracteristicas de funcionamento dos computadores, tal como faz o paradigma da
programacao procedural (JUNIOR, 1999).

2.1 CLASSES

Classe é um tipo de objeto definido pelo programador que possuem caracteristicas e

comportamentos que descreve uma entidade real ou abstrata. De uma forma mais



19

computacional, as classes representam um modelo, tipo de uma estrutura, que
possuem os atributos e métodos, respectivamente, variaveis que armazenam o0s

dados e as funcdes que manipulam os dados (JUNIOR, 1999).

2.2 OBJETO

Objeto é a representacdo de uma classe que contém seus atributos e métodos ou

seja, estado e comportamento.

A partir das classes, pode-se criar os objetos, denominando este recurso da
orientacdo a objetos de instanciagdo, que nada mais € do que criar uma instancia da
classe, através da instanciagdo pode se criar varios objetos de uma mesma classe,

entretanto com caracteristicas diferentes (JUNIOR, 1999).

2.3 ABSTRAGAO

Abstragdo € uma maneira de focar nos objetivos principais do negdcio, deixando de

lado caracteristicas nao tado importantes.

2.4 ATRIBUTOS

As classes possuem caracteristicas, isto vem a ser os atributos, ou seja, sdo as
variaveis que estdo destinada a armazenar algum tipo de informacdo (JUNIOR,
1999).

2.5 METODOS

As classes possuem comportamentos, isto vem a ser os métodos, que servem para
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realizar operacdes sobres os atributos de uma classe. Através dos métodos os
objetos sdo capazes de enviar e receber mensagem, proporcionando o estado
desejado da aplicacdo (JUNIOR, 1999).

2.6 ENCAPSULAMENTO

A acessibilidade de uma classe, método ou atributo de uma classe é a forma que tal
elemento pode ser visto e utilizado por outras classes, este conceito € chamado de
encapsulamento, através deste conceito, pode-se controlar de forma mais robusta o

acesso a atributos ou métodos, possibilitando total protegao.

O encapsulamento oferece varias vantagens, sendo, definir quais ou quando os
atributos podem ser alterados, permitir o acesso aos atributos pelos métodos e

validar informacédo a serem armazenadas no atributos (JUNIOR, 1999).

2.7 CONSTRUTOR

Os construtores sao utilizados para criar instancias de objetos de uma classe, isto &,

estruturas de dados e operacdes que representam um objeto (JUNIOR, 1999).

2.8 HERANCA

A orientagdo a objetos permite o reaproveitamento do cdodigo, e o conceito de
heranca € poder utilizar atributos e métodos definidos por outras classes
especificada como seu ancestral, portanto a heranga € um mecanismo de
especializacédo (JUNIOR, 1999).

A herancga permite que novas classes sejam criadas e adicionadas a uma hierarquia

sem a necessidade de qualquer modificacdo do cddigo existente das classes e das
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aplicagbes que utilizam estas classes pois cada classe define estritamente seus
proprios métodos e atributos (JUNIOR, 1999).

2.9 POLIMORFISMO

O polimorfismo € um dos recursos mais importantes da orientagdo objetos,
significando que uma classe base é derivada varias vezes, ou seja varias formas
para a classe base. O polimorfismo também pode ser definido como a capacidade
de um mesmo cddigo ser executado, de maneira real ou aparente, sobre valores de
diferentes tipos (JUNIOR, 1999).

2.10 AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO
2.10.1 Ferramentas Utilizadas
2.10.1.1 Java

O codigo fonte do sistema sera escrito em Java, que €& uma linguagem de
programacao, introduzida no mercado pela Sun Microsystem, que provocou e ainda
provoca excitacdo e entusiasmo em programadores, analistas e projetistas de
software (JUNIOR, 1999).

Java é resultado de um trabalho consistente de pesquisa e desenvolvimento de mais
do que uma simples linguagem de programagao, mas de todo um ambiente de
desenvolvimento e execugdo de programas que exibe as facilidades proporcionadas
pela orientagdo a objetos, pela extrema portabilidade do cdédigo, pelas
caracteristicas de segurangca que esta plataforma oferece e finalmente pela
facilidade de sua integracdo ao outros ambientes, destacando-se a internet
(JUNIOR, 1999, p. 9).

Java é uma linguagem que possui caracteristicas importantes, como: Orientagdo a
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Objetos, Independéncia de Plataforma, Desempenho, Segurangca e Robustez.
Através desta poderosa linguagem, o sistema fara o uso de alguns audaciosos

Frameworks que sdo descritos logo mais (JUNIOR, 1999).

2.10.1.2 Hibernate

Hibernate é um poderoso Framework escrito em Java que se relaciona com o banco
de dados, onde este relacionamento € conhecido como mapeamento
objeto/relacional (ORM) para Java. Este Framework procura ter uma completa

solucéo para o gerenciamento de dados persistentes em Java (GONCALVES, 2008).

2.10.1.3 JavaSever Faces

JavaServer Faces é um framework para desenvolvimento de aplicacbes web, a
vantagem prometida pelo JSF é trazer o desenvolvimento rapido de interfaces de
usuario para java-side (GEARY; HORSTMAN, 2007).
O JSF possui as principais partes:

* Um conjunto de componentes pré-fabricados de U (Interface de usuario);

* Um modelo de programacéo orientada a eventos;

* Um modelo de componentes que permite a desenvolvedores independentes

fornecerem componentes adicionais.

As aplicagdes web possuem duas partes: a camada de apresentacao e a légica de
negocios. A camada de apresentagao refere-se a aparéncia da aplicacao, e a logica
de negocios € implementado no codigo Java, que determina o comportamento da
aplicagao.
No contexto do JSF, o cdédigo das aplicagbes esta localizado nos beans e o design
esta localizado nas paginas web. Um Bean € uma classe que possui propriedades e
eventos a um ambiente como o JSF, usa-se os beans para todos os dados que
devem ser acessiveis a partir de uma pagina. Os beans sao os canais entre a
interface de usuario e o backend da aplicacdo (GEARY; HORSTMAN, 2007).
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O JSF implementa a classica arquitetura MVC (modelo-visdo-controlador), ele

conecta a visdo ao modelo, como por exemplo, um componente de visao pode ser
ligado a uma propriedade bean de um objeto modelo (GEARY; HORSTMAN, 2007).

O processamento do Framework JSF € bem complexa, também chamada de ciclo

de vida, a sua especificacdo é definida em seis fases distintas (GEARY;
HORSTMAN, 2007):

Restaurar Vis&o: recupera a arvore de componentes para pagina requisitada;
Aplicar Valores de Requisicdo: JSF faz iteragdes sobre os objetos
componentes da arvore de componentes;

Processar Validacdes: A String de valores enviada € primeiramente convertida
para valores locais, que podem ser objetos de qualquer tipo;

Atualizar Valores do Modelo: os valores locais sao usados para atualizar os
beans vinculados aos componentes;

Invocar Aplicacao: Sao executados os métodos de acao;

Renderizar Resposta: Codifica a resposta e envia- para o navegador.

O JavaServer Faces oferece varios recursos, tais como:

Managed Bean: que realiza a separagao entre a apresentacao e a légica de

negocios;

Regras de Navegacao: que diz a implementacdo JSF qual pagina deve ser
mandada de volta para o navegador apds o envio de um formulario ou com

uma acao de botao;

Componentes: possui bibliotecas de tags fundamental e HTML. A biblioteca
fundamental contém as tags que sao independentes da tecnologia de
renderizagdo, como por exemplo: converter, validator, etc. As tags HTML do
JSF representam os seguintes tipos de componentes: inputs, outputs,

comandos, etc;

Tabela de Dados: representa um par componente / renderizador adequado,
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ela faz iteragdes sobre dados para criar uma tabela HTML;

* Conversores e Validadores: As tags padréao fornecidas pelo JSF para
conversao e validagdo, atendem a maior parte das necessidades comuns,
como conversores de numeros e datas, validadores de tamanho. Também é
possivel implementar tags customizadas, isto é, conversores e validadores

configuraveis pelos autores da pagina;

* Manipulacdo de Eventos: Aplicagbes web precisam responder a eventos de
usuarios, trés tipos de eventos sdo usados no JSF, eventos do ciclo de vida,

eventos de alteragdo de valor e eventos de agao.

2.10.1.4 IceFaces

O IceFaces é um projeto Open Source desenvolvido pela empresa IceSoft, o
IceFaces possui um conjunto de componentes usando a tecnologia JSF e Ajax de
forma nativa, todos os componentes JSF do /ceFaces dao suporte ao AJAX
(GONCALVES, 2008).

2.10.1.5 Jasper Reports

O JasperReports € um poderoso Framework gratuito, escrito em Java, que é usado
para geragao de relatérios, permitindo gerar dinamicamente relatérios em varios
formatos, como: PDF, HTML, entre outros. Para facilitar a formatacéo e criacao do

layout dos relatérios € usado a ferramenta iReport (FURUTANI, 2009).

2.10.1.6 CSS

A definicdo do visual do sistema esta por parte do Cascading Style Sheets (CSS),

que traduzindo seria Folha de Estilos em Cascata, que € uma linguagem para definir
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a aparéncia e estruturagao dos sistemas desenvolvidos para web. Através do CSS
pode-se controlar cores, fontes, margens, alturas, larguras, posicionamento e muito

mais.

2.10.1.7 Netbeans

O NetBeans IDE Integrated Development Environment é um ambiente integrado
para desenvolvimento de software, escrito em Java, € usado por muito
desenvolvedores que utilizam esta linguagem. Esta ferramenta pode ser adquirida
gratuitamente e auxiliam os programadores a escrever, debugar, compilar e executar

0 programa.

2.10.2 Ferramentas para Analise

O JUDE ¢é uma IDE feita em Java, que pode ser usada em qualquer sistema
operacional que possui a JRE instalada. Através do JUDE, é possivel criar desde
simples até os mais complexos diagramas da UML, os mais comuns s&o: 0s
diagramas de casos de uso, classes, sequéncia, atividades e colaboragéo. Apos ter
elaborada a modelagem, o JUDE possibilita que os diagramas podem ser

exportados para arquivo HTML ou arquivo de Imagem.

2.10.3 Banco de Dados

O MySQL é um sistema gerenciador de banco de dados relacional (SGBD), é uns
dos banco de dados mais popular que se encontra no mercado, utiliza a linguagem
de definicdo de dados (DDL) para criar, alterar e remover tabelas, também utiliza a
linguagem de manipulagéo de dados (DML) para fazer instrugdes de insert, update,

delete e select.
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O MySQL é um banco de dados extremamente leve, que ndo depende de muitos
recursos computacionais para sua execug¢ao e funciona nos mais populares

sistemas operacionais que existem no mercado.
Algumas das principais e mais importantes caracteristicas do MySQL s&o:
* Funciona em diversas plataformas;
* Suporte a operacgdes e funcdes nas partes Select e Where das consultas;
* Um sistema de privilégios flexivel;
* Suporte total para varios conjuntos de caracteres;

* O servidor pode apresentar mensagem de erros aos clientes em diversas

linguas.
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3 PROJETO E ANALISE DO SISTEMA

3.1 LEVANTAMENTO DOS REQUISITOS

3.1.1 Forma de Levantamento Adotada

O levantamento dos requisitos € umas das partes mais importantes no
desenvolvimento do sistema, € neste momento que se deve absorver o maximo de
informagéao do cliente para poder facilitar os processos posteriores que englobam no

desenvolvimento do sistema.

Ramo das empresas

R: Em geral, as empresas que atuam na area de industria, comércio, entre outras,

independente do seu segmento podera implantar o sistema.

Descricao do problema

R: De um modo geral, algumas empresas processam seus orcamentos de forma
manual ou possuem algum sistema que ndo atende aos requisitos necessarios, em
meio a este problema, ndo consegue obter um controle necessario para poder
gerenciar os antigos, novos e atuais orgcamentos que sao feitos, com consequéncia

comegam surgir problemas nos negdécios da empresa.

Resultado esperado

R: Com a implantagdo do sistema, a empresa que elabora os orcamentos, podera

obter total controle e gerenciamento dos servigos realizados e também os
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fornecedores poderdo cadastrar seus produtos, deixando de amostra para os

clientes que fazem os orgamentos.

3.1.2 Analise dos Requisitos

3.1.2.1 Problemas Potenciais

Cadastrar clientes e fornecedores;

Cadastrar usuarios;

Cadastrar produtos com sua devida categoria e subcategoria;
Controlar os orgcamentos;

Controlar os pedidos de compras;

Emitir relatérios dos orgamentos, produtos, pedidos e etc...

3.1.2.2 Restrigbes do Sistema

Por ser uma aplicagéo desenvolvida para a web, ndo necessitara de muitos recursos
de hardware, independente de sistema operacional, tendo como exigéncia ter

conexdo com a internet e um navegador seguro.



3.1.3 Validacao dos Requisitos

Os requisitos estdo completos?

Sim( ) Nao( )

Os objetivos estao concretos?

Sim( ) Nao( )

Os dados levantados atende as necessidades?

Sim( ) Nao( )

O desenvolvimento foi atingido dentro das restricdes?

Sim( ) Nao( )

Descricao de inconsisténcias, redundancias, omissdes e falta de clareza:

Informacgdes adicionais:

Responsavel pela Validagao

29
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3.1.4 Especificagcdao dos Requisitos

O sistema a ser desenvolvido ira controlar e gerenciar os orcamentos da empresa,
possibilitando que o cliente e o fornecedor realize seus servigos de uma forma

dindmica e segura.

3.1.4.1 Escopo
As categorias e subcategorias dos produtos devem ser cadastradas pelo fornecedor.
Os produtos ou servigos devem ser cadastrados pelo fornecedor.

Os clientes poderdo realizar seus orcamentos, incluindo quantos produtos e

fornecedores forem necessarios.
Ao final de um orgamento, o cliente tem a possibilidade de gerar um pedido.
Diversos relatérios serao disponibilizados para os clientes e fornecedores.

Por questdo de seguranga o sistema contara com um recurso de autentificacdo de

usuarios.

Para evitar dados inconsistentes, o sistema tera um recurso de validacdo e

conversio de dados.

Uma versao demo sera disponibilizada aos clientes e fornecedores para poderem

testar o sistema.

O sistema em si nao faz backup, mas a base de dados sempre tera uma cépia de

seguranga, feita no minimo trés vez por semana.



3.1.4.2 Lista de Eventos

Manter Usuario

Manter Cliente

Manter Fornecedor

Manter Produto

Manter Categoria

Manter SubCategoria

Movimentar Orgcamento

Emitir Pedido de Compra

Emitir Relatorio de Produtos

Emitir Relatério de Produtos por Fornecedor
Emitir Relatorio de Fornecedores por Cidade
Emitir Relatorio de Clientes por Cidade
Emitir Relatoério de Categorias

Emitir Relatério de SubCategorias

Emitir Relatdrio de Orgamentos por Cliente
Emitir Relatério de Orgamentos por Fornecedor
Emitir Relatorio de Orgamentos

Emitir Relatorio de Pedidos de Clientes

Emitir Relatorio de Pedidos de Fornecedores

31
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3.2 ANALISE ORIENTADA A OBJETOS

3.2.1 Especificagao dos Casos de Usos

3.2.1.1 Realizar Login

Login
<.

Usuario Tzeaxtends >

-

Cadastrar
Cliente

Cadastrar
_ =% _Fornecedor
<< RHIEBNO ==~

Figura 1 - Caso de Uso: Realizar Login

Finalidade/Objetivo:

Permitir que o usuario acesse o sistema para gerenciar os orgamentos.

Atores:

Cliente e Fornecedor.

Evento Inicial:

O usuario fornece seu nome de usuario e senha.
Fluxo Principal:

O usuario deve informar seus dados na tela de login;

Sera feita a autentificagcao dos dados que o usuario informou na base de dados do

sistema;

Depois de passar pela autentificacdo a area de controle e gerenciamento do sistema
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fica disponivel para o usuario.

Fluxos Alternativos:

Se for um novo usuario é necessario fazer o cadastro;

Se o usuario for um cliente, ele acessa sua area de controle;

Se o usuario for um fornecedor, ele acessa sua area de controle.
Fluxos de Excecgao:

Se o usuario entrar com os dados incorretos, o sistema ndo abre e é necessario

realizar o processo de autentificagdo novamente.
Pés-Condigoes:

O usuario tem total acesso a sua area principal e consequentemente pode realizar

seus servigos.
Casos de Testes:

Validar os dados do usuario e verificar se o mesmo esta cadastrado no sistema.

3.2.1.2 Cadastrar Fornecedor
Finalidade/Objetivo:

Permitir que o fornecedor crie seu login e se cadastre no sistema, e

consequentemente tera a possibilidade de usar o sistema.

Atores:

Fornecedor.

Pré-Condigoes:

Para o fornecedor fazer o cadastro & necessario informar ao administrador do
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sistema, sendo assim, é liberada a pagina para fazer o cadastro.

Evento Inicial:

O fornecedor deve preencher corretamente os seus dados na tela de cadastro.
Fluxo Principal:

O fornecedor preenche todos os campos da tela com seus dados;

O fornecedor seleciona o botao enviar;

Se o cadastro for feito com sucesso, o fornecedor ja pode usar o sistema.
Fluxos Alternativos:

O fornecedor pode cancelar o cadastro.

Fluxos de Excecao:

Se o fornecedor informar os dados incorretos, o cadastro ndo é feito e € necessario

fazer as corregoes.

Pés-Condigoes:

O fornecedor pode realizar o login e acessar o sistema para fazer suas tarefas.
Casos de Testes:

Validar os dados do cadastro.

3.2.1.3 Cadastrar Cliente
Finalidade/Objetivo:

Permitir que o cliente crie seu login e se cadastre no sistema, e consequentemente

oferece a possibilidade de usar o sistema.



35

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoes:
Para o cliente fazer o cadastro é necessario informar ao administrador do sistema,

sendo assim, é liberada a pagina para fazer o cadastro.

Evento Inicial:

O cliente deve preencher corretamente os seus dados na tela de cadastro.
Fluxo Principal:

O cliente preenche todos os campos da tela com seus dados;

O cliente seleciona o botao enviar;

Se o cadastro for feito com sucesso, o sistema ja pode ser usado pelo cliente.
Fluxos Alternativos:

O cliente pode cancelar o cadastro.

Fluxos de Excecgao:

Se o cliente informar os dados incorretos, o cadastro ndo é feito e é necessario

corrigir os dados.

Pés-Condigoes:

O cliente pode realizar o login e acessar o sistema para fazer suas tarefas.
Casos de Testes:

Validar os dados do cadastro.
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3.2.1.4 Gerenciar Area Fornecedor

Gerenciar
Area
Fornecedor

Fornecedor

Figura 2 - Caso de Uso: Gerenciar Area Fornecedor

Finalidade/Objetivo:
Permitir que o fornecedor gerencie e controle o sistema.

Atores:

Fornecedor.

Pré-Condigoées:

E necessario estar cadastrado e fazer autentificagéo no login.
Evento Inicial:

Exibicdo da area principal do sistema.

Fluxo Principal:

O fornecedor deve fazer a autentificagéo no login;

Depois de autenticado, a area principal do sistema fica disponivel para o fornecedor,

podendo gerenciar e controlar seus servigos.
Fluxos Alternativos:

O fornecedor pode sair do sistema.
Pés-Condigoes:

O fornecedor pode cadastrar subcategorias, categoria e produto, podera fazer a
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alteracdo do seu cadastro, consultar relatorios, orcamento, pedidos e incluir pregos

nos produtos orgados.

3.2.1.5 Gerenciar Area Cliente

Cliente

@erenciar
Area Cliente

Figura 3 - Caso de Uso: Gerenciar Area Cliente

Finalidade/Objetivo:
Permitir que o cliente gerencie e controle o sistema.

Atores:

Cliente

Pré-Condigoes:

E necessario estar cadastrado e fazer autentificagdo no login.

Evento Inicial:
Exibicdo da area principal do sistema.
Fluxo Principal:

O cliente deve realizar a autentificagao no login;

Logo apds, a area principal do sistema fica disponivel, podendo assim, gerenciar e

controlar seus servigos.

Fluxos Alternativos:
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O cliente pode sair do sistema.
Pés-Condigoes:

O cliente pode visualizar e fazer seus orcamentos, alterar seu cadastro e consultar

os relatérios e pedidos.

3.2.1.6 Editar Perfil

Editar Perfil

Figura 4 - Caso de Uso: Editar Perfil

Fornecedor/ Cliente

Finalidade/Objetivo:
Permitir que o fornecedor ou cliente altere os dados do seu cadastro.

Atores:

Fornecedor e Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario fazer a autentificacdo no login.
Evento Inicial:

O fornecedor ou cliente deve preencher corretamente os seus dados que vao ser

alterados na tela de cadastro.
Fluxo Principal:

ApOs acessar sua area de gerenciamento e controle;
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O fornecedor ou cliente escolhe a op¢ao de alteragao do cadastro;
Pode fazer as alteragdes que forem necessarias;

Deve selecionar o botao salvar;

A tela principal do sistema é retornada.

Fluxos Alternativos:

O fornecedor ou cliente pode cancelar a alteragcao do cadastro.
Fluxos de Excegao:

Se o fornecedor ou cliente informar os dados incorretos a alteragdo no cadastro nao

e feita, e € necessario corrigi-la para concluir a alteragao.

Pés-Condigoes:

O fornecedor ou cliente podera usar normalmente o sistema apds as alteragoes.
Casos de Testes:

Validar os dados que vao ser modificados.

3.2.1.7 Manter Categoria

hManter
Categoria

Fornecedor

Figura 5 - Caso de Uso: Manter Categoria
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Finalidade/Objetivo:
Permitir que o fornecedor cadastre e gerencie as categorias dos produtos.

Atores:

Fornecedor.

Pré-Condigoées:

E necessario fazer a autentificacdo no login.

Evento Inicial:

E mostrado as categorias que o sistema possuem.

Fluxo Principal:

O fornecedor deve acessar sua area de gerenciamento;
Selecionar a opgéo de categorias;

Deve preencher os dados da nova categoria;

Selecionar o botao salvar e é feito o cadastro da categoria.
Fluxos Alternativos:

Pode cancelar o cadastro.

Os dados da categoria podem ser alterados pelo fornecedor.
O fornecedor pode excluir a categoria.

Pode realizar busca de categoria para ndo cadastrar as mesmas com 0 mesmo

nome.
Fluxos de Excecgao:

Se o fornecedor informar os dados incorretos a categoria ndo é cadastrada ou
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alterada, e é preciso fazer as corregoes.

Pode ocorrer que a busca nao encontre a categoria desejada.
Pés-Condigoes:

O fornecedor podera cadastrar produtos que necessitam dessa categoria.
Casos de Testes:

Validar os dados que vao ser cadastrados e alterados.

3.2.1.8 Manter SubCategoria

hManter
SubCategoria

Fornecedor

Figura 6 - Caso de Uso: Manter SubCategoria

Finalidade/Objetivo:
Permitir que o fornecedor cadastre e gerencie as subcategorias dos produtos.

Atores:

Fornecedor.

Pré-Condigoes:

E necessario fazer a autentificacdo no login.
Evento Inicial:

E exibido as subcategorias que estéo cadastradas no sistema.
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Fluxo Principal:

O fornecedor deve acessar sua area de controle;

Selecionar a opgao de subcategorias;

Deve preencher os dados da nova subcategoria;

Selecionar o botdo salvar e é feito o cadastro da subcategoria;
Fluxos Alternativos:

Pode cancelar o cadastro.

Os dados da subcategoria podem ser alterados pelo fornecedor.
O fornecedor pode excluir a subcategoria.

Pode realizar busca de subcategoria para ndo cadastrar as mesmas com 0 mesmo

nome.
Fluxos de Excecao:

Se o fornecedor informar os dados incorretos a subcategoria ndo € cadastrada ou

alterada, e é preciso fazer as corregoes.

Pode ocorrer que a busca nao encontre a subcategoria desejada.
Pés-Condigoes:

O fornecedor podera cadastrar produtos que necessitam dessa subcategoria.
Casos de Testes:

Validar os dados que vao ser cadastrados ou alterados.
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3.2.1.9 Manter Produto

Manter
Produto

Fornecedor

Figura 7 - Caso de Uso: Manter Produto

Finalidade/Objetivo:

Permitir que o fornecedor cadastre e controle os produtos que serao orcados pelos

clientes.

Atores:

Fornecedor.

Pré-Condigoées:

E necessario fazer a autentificacdo no login.

Evento Inicial:

Os produtos cadastrados no sistema s&o exibidos.

Fluxo Principal:

Acessar sua area de gerenciamento;

O fornecedor escolhe a opcéo de produtos;

Deve preencher todos os dados do produto da tela de cadastro;
Selecionando o botéo salvar é feito o cadastro do novo produto;
Fluxos Alternativos:

Pode cancelar o cadastro do produto.
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As informacgdes do produto podem ser alteradas pelo fornecedor.
O fornecedor pode excluir o produto.

Pode realizar busca de produtos para ndo cadastrar o0s mesmos com O mesmo

nome.
Fluxos de Excecgao:

Se o fornecedor informar as informacdes incorretas o produtos nao é cadastrado, e é

preciso fazer as corregdes para que o mesmo seja alterado.
Pode ocorrer que a busca nao encontre o produto desejado.
Pés-Condigoes:

O cliente podera orcar os produtos que foram cadastrados.
Casos de Testes:

Validar as informacgdes que irdo ser cadastradas ou alteradas.

3.2.1.10 Fazer Orgcamento

Salvar < <includes »

Incluir
Produto

Orgamento

< <eytEnd > >

Cliente \ -
, < <BYTENE S >
=

Fazer
Orgamento

Cancelar
Orgamento

. 1
< <include s >

Incluir

Fornecedor

Figura 8 - Caso de Uso: Fazer Orgamento



Finalidade/Objetivo:
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Permitir que o cliente faga os orcamentos dos produtos e consequentemente pode

escolher os fornecedores que irdo orgar os produtos.

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario fazer a autentificacdo no login.

Evento Inicial:

O cliente deve preencher as informacgdes necessarias para fazer o orgamento.

Fluxo Principal:

Acessar sua area de gerenciamento e controle;

O cliente escolhe a opcao de orgcamento;

A tela cadastro fica disponivel para a criacdo de um novo orcamento;
Preencher os campos do orgamento corretamente.

Fluxos Alternativos:

O cliente pode cancelar o orgamento.

Fluxos de Excecao:

Se o cliente ndo preencher as informagdes corretamente, o orcamento ndo é

concluido e é preciso corrigi-las.

Pés-Condigoes:

O cliente podera escolher os produtos e fornecedores que irdo compor no

orcamento.



Casos de Testes:

Verificar e validar se as informagdes do orgamento estao corretas.

3.2.1.11 Salvar Orgamento
Finalidade/Objetivo:
Permitir que o cliente possa salvar seu orgcamento definitivamente.

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoes:

E necessario informar os dados do orgamento corretamente.
Evento Inicial:

O cliente escolhe a opcao de salvar o orgamento.

Fluxo Principal:

Acessar sua area de gerenciamento e controle;

Fazer o orgamento;

Selecionar o botéo salvar.

Fluxos Alternativos:

O cliente pode cancelar o orgamento.

Pés-Condigoes:

O cliente pode cadastrar os produtos e fornecedores no orgamento.
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3.2.1.12 Cancelar Orgamento
Finalidade/Objetivo:
Permitir que o cliente cancela o orgamento.

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario ter feito o orcamento.

Evento Inicial:

O cliente escolhe a opcao de cancelar o orgamento.
Fluxo Principal:

Na tela de cadastro de orgcamento, o cliente tem a op¢ao de cancelar o cadastro de

um novo orgcamento;

E voltado para a tela de inicio do sistema.

Fluxos Alternativos:

O cliente pode salvar o orgcamento.

Pés-Condigoes:

O orcamento é cancelado e retorna-se na tela principal do sistema.
Casos de Testes:

Verificar se o cliente deseja realmente cancelar o orgamento.



3.2.1.13 Incluir Produto
Finalidade/Objetivo:
Permitir que o cliente possa incluir os produtos no seu orgamento.

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario fazer o orcamento.

Evento Inicial:

O cliente pode incluir os produtos que precisam ser orgados.
Fluxo Principal:

Acessar sua area de gerenciamento;

Fazer primeiramente o orgcamento;

Selecionar o orgamento desejado;

Buscar e salvar os produtos;

Fluxos Alternativos:

O cliente pode cancelar a operacao e retornar na tela de orcamento.
Pode realizar uma busca para encontrar os produtos.

Fluxos de Excecgao:

Pode nao haver o produto que o cliente necessite que seja orgado.
Pés-Condigoes:

O cliente podera escolher os fornecedores que irdo orgar os produtos escolhidos.
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Casos de Testes:

Verificar se constam produtos para ser orgcado.

3.2.1.14 Incluir Fornecedor
Finalidade/Objetivo:

Permitir que o cliente possa escolher os fornecedores que irdo orcar os produtos do

orcamento.

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario fazer o orgamento e escolher os produtos.

Evento Inicial:

O cliente pode incluir os fornecedores no orgamento.

Fluxo Principal:

Acessar sua area de gerenciamento e controle;

Fazer primeiramente o cadastro do orgamento;

Incluir os produtos do orgcamento;

Cadastrar os fornecedores que irdo orcar cada produto e salvar;

Fluxos Alternativos:

O cliente pode cancelar o orcamento e retornar na tela de inclusdo de produtos.

Pode realizar uma busca no sistema para escolher fornecedores.
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Pés-Condigoes:

O cliente pode publicar o orgamento.

3.2.1.15 Publicar Orcamento

Publicar
Orgamento
Cliente

Figura 9 - Caso de Uso: Publicar Orgamento

Finalidade/Objetivo:
Permitir que o cliente publique o orgamento para os fornecedores.

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario que os produtos e os fornecedores estejam cadastrados no orcamento.
Evento Inicial:

O cliente tem a opc¢ao de publicar orgamento.

Fluxo Principal:

Consultar os orgcamentos;

Selecionar um unico orgamento;

Selecionar o botédo publicar o orcamento;
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E enviado um e-mail para os fornecedores que foram escolhidos.
Fluxos Alternativos:

O cliente pode retornar para tela de consulta de orgamentos.
Pés-Condigoes:

O cliente fica no aguardo dos fornecedores, para colocarem os pregos nos produtos

que foram pedidos para serem org¢ados.

3.2.1.16 Consultar Orgamento

Cliente

o

Fornecedor

Consultar
Orcamento

Figura 10 - Caso de Uso: Consultar Orgamento

Finalidade/Objetivo:

Permitir que o cliente consulte os orgcamentos que ele fez, podendo finalizar os
orcamentos que estejam pendentes, também permitir que o fornecedor consulte os
orcamentos que lhe foram pedidos e consequentemente pode incluir os valores dos

produtos que estdo no orgamento.

Atores:

Cliente e Fornecedor.
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Pré-Condigoées:

E necessario que exista o orgamento.

Evento Inicial:

O cliente e o fornecedor pode consultar os orgamentos.

Fluxo Principal:

Se o usuario for o fornecedor sdo mostrados os orcamentos que |he foram pedidos.
Se o usuario for o cliente é exibido os orgamentos que ele fez.
Fluxos Alternativos:

O fornecedor e o cliente pode realizar busca dos orgamentos.
Fluxos de Excecgao:

Pode nao haver orgamentos para os fornecedores.
Pés-Condigoes:

O fornecedor podera selecionar um orgcamento e incluir os valores dos produtos que

foram pedidos para serem orgcados.
O cliente podera finalizar o orgamento.

O cliente podera escolher com quais fornecedores ele deseja finalizar o orgamento e

emitir um pedido de compra dos produtos.
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3.2.1.17 Cadastrar Preco

Cancelar
Cotacdo
< <ewtenchs T
Cadastrar
Freco
Fornecedor = -
=<

Zmclude > >

N
Salvar
Cotacdo

Figura 11 - Caso de Uso: Cadastrar Prego

Finalidade/Objetivo:

Permitir que o fornecedor informe os valores dos produtos no orgcamento que o

cliente fez.

Atores:

Fornecedor.

Pré-Condigoes:

E preciso consultar os orgamentos.

Evento Inicial:

O fornecedor tem a oportunidade de escolher os melhores pregos para os produtos.
Fluxo Principal:

O fornecedor deve consultar os orgamentos;

Selecionar o orcamento que esta publicado;

Selecione o produto e cadastra o valor do produto, valor do IPI, prazo de entrega e

alguma observacao.

Fluxos Alternativos:
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O fornecedor pode nao querer informar os pregos para aquele cliente.
Fluxos de Excecgao:

O fornecedor nao responde o orgamento.

Pés-Condigoes:

Apo6s informar os dados dos produtos, o fornecedor pode salvar a cotagao.
Casos de Testes:

Verificar se os dados informados sao validos.

3.2.1.18 Salvar Cotacgao
Finalidade/Objetivo:
Permitir que o fornecedor salve definitivamente a cotagao que Ihe foi pedido.

Atores:

Fornecedor.

Pré-Condigoes:

E preciso consultar os orcamentos e informar os valores nos produtos.
Fluxo Inicial:

O fornecedor tem a opg¢ao de salvar a cotagao.

Fluxo Principal:

O fornecedor deve consultar os orcamentos;

Selecionar o orgamento que esta publicado;

Cadastrar os valores dos produtos;
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Salvar a cotacao;

E enviado um e-mail para o cliente, informando que o fornecedor ja concluiu a

cotacao

Fluxos Alternativos:

O fornecedor pode cancelar a cotacao.
Pés-Condigoes:

O cliente tem a possibilidade de ver os valores que os fornecedores informaram nos

produtos dos orgamentos.

3.2.1.19 Cancelar Cotagao
Finalidade/Objetivo:
Permitir que o fornecedor cancele definitivamente a cotagao que lhe foi pedido.

Atores:

Fornecedor.

Pré-Condigoées:

E preciso consultar os orgamentos.

Fluxo Inicial:

O cliente escolhe a opcao de cancelar a cotagao.
Fluxo Principal:

Apos ter seguido todos os passos para fazer a cotagéo, o fornecedor tem a opgao de

cancelar o cadastro dos pregos nos produtos;

Fluxos Alternativos:



O cliente pode salvar a cotagao.
Pés-Condigoes:

A cotagao é cancelada e retorna-se na tela principal do sistema.

3.2.1.20 Finalizar Orgcamento

Finalizar
Orgcamento
Cliente

Figura 12 - Caso de Uso: Finalizar Orgamento

Finalidade/Objetivo:
Permitir que o cliente finalize definitivamente o orgamento.

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario ter criado um orgamento.

Evento Inicial:

O cliente tem a opc¢ao de finalizar o orgamento.
Fluxo Principal:

Consultar os orcamentos;

Verificar se os fornecedores informaram os precos dos produtos;
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Seleciona o botao finalizar o orgamento;

Fluxos Alternativos:

O cliente pode cancelar o orgcamento e retornar para area de gerenciamento.
Pés-Condigoes:

Apos ter finalizado o orgamento, o cliente pode gerar um pedido pelo sistema ou

simplesmente negociar com o fornecedor por outro meio.

3.2.1.21 Emitir Pedido de Compra

i Emitir Pedido
Cliente

Figura 13 - Caso de Uso: Emitir Pedido de Compra

Finalidade/Objetivo:

Permitir que o cliente emite um ou mais pedido de compra para o fornecedor, de

acordo com o orgcamento selecionado.

Atores:

Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario que o orcamento esteja finalizado;
E necessario que os fornecedores tenham informados os valores nos produtos.

Evento Inicial:
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O cliente tem a opcgao para emitir o pedido de compra para o fornecedor.
Fluxo Principal:

O cliente deve consultar os orcamentos;

O cliente deve finalizar o orcamento;

Selecionar o botdo de emitir pedido de compra;

O cliente tem a opcéo de escolher os fornecedores que possuem o melhor prego ou

prazo de entrega.
Selecionar o fornecedor que oferece a melhor proposta.

O cliente seleciona a botdo para emitir o pedido de compra para o fornecedor

escolhido.

E enviado um e-mail de confirmagao para o fornecedor selecionado.
Fluxos Alternativos:

O cliente pode retornar para consultar de orgamentos.

Fluxos de Excecgao:

Pode ocorrer que o fornecedor nao tinha informado os pregos dos produtos.
Pés-Condigoes:

O cliente e o fornecedor escolhido pode consultar o pedido de compra.
Casos de Testes:

Verificar se foi selecionado pelo menos um fornecedor unico.



3.2.1.22 Consultar Pedido

Consultar
Pedido
Cliente/Fornecedor

Figura 14 - Caso de Uso: Consultar Pedido

Finalidade/Objetivo:
Permitir que o fornecedor e cliente consulte os pedidos de compras.

Atores:

Fornecedor e Cliente.

Pré-Condigoées:

E necessario que o cliente tenha gerado os pedidos.

Evento Inicial:

E mostrado os pedidos de compras que o fornecedor e o cliente possuem.
Fluxo Principal:

Acessar a area de gerenciamento do sistema;

Escolher a opgao para consultar pedidos;

E mostrado os pedidos que o cliente e fornecedor possuem.

Fluxos de Alternativo:

Voltar para area de gerenciamento.

Fluxos de Excecgao:
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Pode ndo haver pedido.

3.2.1.23 Emitir Relatdrio

FurnecedN Emnitir
Relatdrio

.

Cliente

Figura 15 - Caso de Uso: Emitir Relatério

Finalidade/Objetivo:

Permitir que o cliente ou fornecedor consulte os relatérios dos orcamentos, produtos,

pedidos, etc...

Atores:

Cliente e Fornecedor.

Pré-Condigoées:
E necessario que tenha produtos, clientes e fornecedores cadastrados e também

orcamentos finalizados.
Evento Inicial:
Acessar a area principal do sistema;

O cliente ou fornecedor tem a opcao de escolher quais os tipos de relatérios que

desejam visualizar.
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Fluxo Principal:

ApOs ter acessado a area de controle de orgamentos, o cliente pode gerenciar os

seguintes relatorios do sistema:

Emitir Relatorio de Produtos

Emitir Relatorio de Produtos por Fornecedor
Emitir Relatdrio de Fornecedores por Cidade
Emitir Relatério de Orgamentos por Cliente

Emitir Relatorio de Pedidos de Clientes

ApOs ter acessado a area de controle de orgamentos, o fornecedor pode gerenciar

os seguintes relatérios do sistema:

Emitir Relatorio de Produtos

Emitir Relatério de Produtos por Fornecedor
Emitir Relatério de Clientes por Cidade

Emitir Relatério de Categorias

Emitir Relatério de SubCategorias

Emitir Relatorio de Orgamentos por Fornecedor
Emitir Relatorio de Pedidos de Fornecedores
Fluxos Alternativos:

O cliente ou fornecedor pode voltar para a area de gerenciamento.



3.2.2 Diagrama de Caso de Uso Global
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Figura 16 - Diagrama de Caso de Uso Global
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3.2.3 Diagrama de Classe
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Figura 17 - Diagrama de Classes de Neg
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3.2.4 Diagrama de Sequéncia
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Figura 18 - Diagrama de Sequéncia: Realizar Login



3.2.4.2 Diagrama de Sequéncia: Manter Fornecedor
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Figura 19 - Diagrama de Sequéncia: Manter Fornecedor



3.2.4.3 Diagrama de Sequéncia: Manter Cliente
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Figura 20 - Diagrama de Sequéncia: Manter Cliente



3.2.4.4 Diagrama de Sequéncia: Manter Usuario
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Figura 21 - Diagrama de Sequéncia: Manter Usuario



3.2.4.5 Diagrama de Sequéncia: Manter Produto
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Figura 22 - Diagrama de Sequéncia: Manter Produto



3.2.4.6 Diagrama de Sequéncia: Manter Categoria
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Figura 23 - Diagrama de Sequéncia: Manter Categoria



3.2.4.7 Diagrama de Sequéncia: Manter SubCategoria
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Figura 24 - Diagrama de Sequéncia: Manter SubCategoria



3.2.4.8 Diagrama de Sequéncia: Movimentagdo Orgamentos
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Figura 25 - Diagrama

de Sequéncia: Movimentagao Orgamentos




3.2.4.9 Diagrama de Sequéncia: Emitir Pedido de Compra
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Figura 26 - Diagrama de Sequéncia: Emitir Pedido de Compra
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3.2.5 Diagrama de Atividades

3.2.5.1 Diagrama de Atividade Cliente

Realizar Login

=
‘L Werificar Usuario
_———/-’—-

Cadastrar Cliente
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Finalizar Orgamento
<al 0 ! Selecionar Fornecedor
Sahvar Orgamento Cancelar Orcamento

el

/
| Incluir Produto }H‘ Incluir Fornecedor I Ernitir Pedido I

Publicar Orgamento

Figura 27 - Diagrama de Atividade: Cliente



3.2.5.2 Diagrama de Atividade Fornecedor
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Figura 28 - Diagrama de Atividade: Fornecedor



3.3 PLANEJAMENTO DO PROJETO

3.3.1 WBS - Work Breakdown Structure
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WBS é um agrupamento de elementos do projeto que organiza e define total

abrangéncia do projeto.
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Levantamentos B _
dos Requisitos [ Caso de Uso ] [ngramﬁf}ﬂo] Treinamento

Figura 29 - Diagrama WBS



3.3.2 Definigao das Atividades

* Levantamento dos requisitos;

* Analise do requisitos;

* Validac&o dos requisitos;

» Especificacao dos requisitos;

e (Caso de Uso;

» Especificacdo dos casos de uso;

* Diagrama de classes;

« Diagrama de sequéncia;

« Diagrama de atividades;

* Programacéao;

e Testes;

* Treinamento.
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3.3.3 Sequenciamento das Atividades Definidas
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Programacgao
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e Treinamento
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Diagrama de
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Figura 30 - Sequenciamento das Atividades Definidas
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3.3.4 Cronograma das Atividades Definidas

Noma | Data inicial | Data final | concluido || |14 15 |16 [17 |18 |19 20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |25 |29 |30 |31 |52 |23 |34 |35 |56 |87 |2 |39 [s0 a1 a2 |4z |4
Levantamento de Requisitos 01/04/09 07/04/09 100 =]
Andlise do Requisitos 08/04/08  14/04j09 100 E3
alidagao dos Requisitos 15/04/08  22/04/09 100 =]
Especificagdo dos Requisitos  23/04/09  30/04/09 100 E=
Caso de Uso 01/05/09 09/05/09 100 =
Especificagéo dos UC 11/05/08  26/05/09 100 E=3
Diagrama de Classes 29/05/09  04/06/09 100 =
Diagrama de Sequéncia 05/06/08 10/06/09 100 =
Diagrama de Atividades 11/06/09  15/06/09 100 B
Programagdo 15/07/09  25/09/09 100 e e o ———— -
Testes 01/10/09 15/10/09 100 =4
Instalagdo 20/10/08  24/10/09 100 =]
Treinamento 26/10/0S  30/10/09 100 =

Figura 31 - Cronograma das Atividades Definidas

3.3.5 Recursos Necessarios para o Desenvolvimento do Projeto
1 (um) Analista de Sistema;

1 (um) Programador Java;

1 (um) NoteBook;

1 (uma) Impressora;

Sistema Operacional Linux — Distribuicdo Ubuntu;
IDE para o desenvolvimento: Netbeans;

IDE para modelagem de dados: JUDE;
Linguagem para o desenvolvimento: Java;
Servidor de Aplicagao: GlassFish;

Bando de dados: MySQL;

Aplicativos: OpenOffice e GanttProject.
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3.3.6 Estimativa de Custos

Analista de Sistema
Quantidade dias: 44
Custo diario: R$ 80,00 (Oitenta reais)

Custo total: (Total de dias * Custo diario) = R$ 3.520,00 (Trés mil quinhentos e vinte
reais)

Programador
Quantidade dias: 66
Custo diario: R$ 65,00 (Sessenta e cinco reais)

Custo total: (Total de dias * Custo diario) = R$ 4.290,00 (Quatro mil duzentos e
noventa reais)

NoteBook
Valor Unitario: R$ 2.200,00 (Dois mil e duzentos reais)
Dias de uso: 110 dias

Depreciagdo: (R$ 2.200,00 / 24 meses) = R$ 91,67 (Noventa um reais e sessenta e
sete centavos) por més

Custo dia: (R$ 91,67 / 30 dias) = R$ 3,05 (Trés reais e cinco centavos) por dia

Custo do NoteBook: (Total de dias * Custo dia) = R$ 335,00 (Trezentos e trinta e
cinco reais)

Impressora
Valor Unitario: R$ 300,00 (Trezentos reais)
Dias de uso: 44 dias

Depreciacdo: (R$ 300,00 / 24 meses) = R$ 12,50 (Doze reais e cinquenta centavos)
por més
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Custo dia: (R$ 12,50 / 30 dias) = R$ 0,41 (Quarenta e um centavos) por dia

Custo da Impressora: (Total de dias * Custo dia) = R$ 18,04 (Dezoito reais e quatro
centavos)

Sistema Operacional Linux — Distribuigao Ubuntu

Custo: R$ 0,00 (Freeware)

IDE para o desenvolvimento - Netbeans

Custo: R$ 0,00 (Freeware)

IDE para a modelagem de dados - JUDE
Custo: R$ 0,00 (Freeware)

Linguagem para o desenvolvimento: Java;

Custo: R$ 0,00 (Freeware)

Servidor de Aplicagao: GlassFish;

Custo: R$ 0,00 (Freeware)

Bando de dados: MySQL;
Custo: R$ 0,00 (Freeware)

Aplicativos: OpenOffice e GanttProject.
Custo: R$ 0,00 (Freeware)



3.3.7 Orgamento do Projeto
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Recursos Valor
Analista de Sistema R$ 3.520,00
Programador Java R$ 4.290,00
NoteBook R$ 355,00
Impressora R$ 18,04
Sistema Operacional Linux — Distribuicdo Ubuntu; R$ 0,00
IDE para o desenvolvimento: Netbeans; R$ 0,00
IDE para modelagem de dados: JUDE; R$ 0,00
Linguagem para o desenvolvimento: Java; R$ 0,00
Servidor de Aplicacao: GlassFish; R$ 0,00
Bando de dados: MySQL; R$ 0,00
Aplicativos: OpenOffice e GanttProject. R$ 0,00

Custo Total do Projeto: |R$ 8.183,04

Tabela 1 - Orgamento do Projeto
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4 IMPLEMENTAGAO

O sistema foi desenvolvido usando o conceito de MVC, que separa uma aplicacao

em trés camadas distintas, sendo: Model, View e Controller.

O Model (Modelo) € o objeto que representa os dados do programa. Gerencia esses
dados e controlam todas suas informagdes (GONCALVES, 2008).

A View (Apresentagdo) € a que opera a apresentacdo visual dos dados
representados pelo Model, esta relacionada a exibir os dados ou informagdes da
aplicacao (GONCALVES, 2008).

O Controller (Controlador) é responsavel por coordenar os dois anteriores, exibindo
a apresentacao correta ou executando algum trabalho que o sistema precisa finalizar
(GONCALVES, 2008).

Layer Persistence  Layer Business Layer View G‘@

Interact with ™
System
I' | o

Persistence

Figura 32 - Arquitetura da Aplicacao
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O sistema foi desenvolvido utilizando o Netbeans, o tipo do projeto escolhido foi uma

aplicacdo para web, sendo assim, o Netbeans separa as partes que sao referentes

as paginas web, os pacotes de codigos de fonte, arquivos de configuragdo e

bibliotecas.

[J () orcamento - NetBeans IDE 6.7.1
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3 ¢ @ ocrcamento == T coumn
o F = Fh R e
Z ¢ 2 Piginas web g OSSR 2% 23 8 L= —
0 oo wew s ;
. ~ m [if comumns
-
b= 1= index krml = [E CommandButton
& WL indekisp oo CommandLink
- & welcomelF jsp
= = CommandSarteader
S ] DmaExporter
2
5 0 B [ araPaginator
ES [# persistencexm 2
= & sun-web.em [ Data Table
= d s s
W Form
ol B cmap
- B B cumapcantral
o~ [ b =
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- [ Iog Mome
e Bl ungedbean Extensiio
0 ne Tados o3 arquivas
& BB pursistancha Tamanha do arguiva
o BB restes = Hora da modicagio
o 7 Execugia
. Pardmerros de requisicio
g Texta
index.jsp
Arquive Javaserver Page
I =
1 »
e Tarefa = Saida

index

Isp

3 EE]

Figura 33 - Estrutura de Aplicagcoes Web no Netbeans
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A primeira parte da aplicagdo € onde esta localizada as paginas web, neste diretério
contém todos os arquivos de paginas com a extensdo .jsp, e todos eles estédo
separados por diretério de acordo com as funcionalidades que o sistema possui.
Nesta parte, também possuem, o diretério das imagens que foram usadas no

sistema, o arquivo de CSS padrao, CSS para impressao e o arquivo de Javascript.

iJ () orcamento - NetBeans IDE 6.7.1
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Figura 34 - Paginas Web no Netbeans
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A segunda parte da aplicagao é onde esta localizados os arquivos de configuracao,

neste diretério contém alguns arquivos, como por exemplo:

O arquivo faces-config.xml & usado pelo JSF para configurar os managed beans,

regras de navegacao, locale, resource-bundle, etc.

O arquivo persistence.xml € usado para criar uma unidade de persisténcia, neste

arquivo deve-se selecionar qual data-source sera utilizado.

O arquivo web.xml contém diversas configura¢des da aplicagdo, como: configurar o

tempo de sessdo, mapeamento de servlet e filtro, etc.

] ) orcamento - NetBeans IDE 6.7.1
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Figura 35 - Arquivos de Configuragao Web no Netbeans
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A ultima parte da aplicagao ¢é a principal, € onde estéo localizados os codigos fontes
do sistema, todos eles separados por pacote, como por exemplo, as classes de
modelos estao dentro de um pacote chamado beans, a camada de persisténcia esta
dentro do pacote persistencia, as regras de negocios estdo localizadas dentro do
pacote logicbusiness, as classes controladoras estdo dentro do pacote
managedbeans, as mensagens de internacionalizagdo usada pelo sistema ficam no
pacote messages, enfim, esse s&o 0s principais pacotes e classes que se constam

na aplicagao.

) () orcamento - NetBeans IDE 6.7.1
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Figura 36 - Codigo Fonte com os Pacotes no Netbeans
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O objetivo do sistema desenvolvido & permitir o controle eletrénico de orgamentos,
por ser uma aplicagdo web, possui um recurso de autentificacdo de usuario, ou seja,
um login para gerenciar as trés areas de gerenciamento, sendo: usuario

administrador, cliente e fornecedor.

O administrador tem o privilégio de controlar a maioria das funcionalidades do
sistema, como por exemplo: gerenciar as categorias, subcategorias, produtos,
orcamentos, pedidos, e também cadastrar os usuarios, que sao do tipo cliente e

fornecedor.

O fornecedor possui a permissao para editar seu perfil, escolher qual sera o idioma
padrao do sistema, consultar os clientes que estdo cadastrados no sistema,
gerenciar as categorias, subcategorias, consultar os seus or¢gamentos, se 0s
orcamentos estiverem na situacao de publicado, o fornecedor podera incluir os
valores nos mesmos, também pode consultar os pedidos de compra que |he foram
solicitados, e por fim a funcionalidade mais importante de sua area, que € gerenciar

os produtos que os clientes irdo orgar.

O cliente € o usuario que mais faz as movimentagdes do sistema, ele cria os
orcamentos, incluindo quantos produtos e fornecedores forem necessarios, apés
finalizar um orgcamento, o cliente podera emitir um ou mais pedido de compra para
um ou mais fornecedores de cada vez, também ele possui outras funcionalidades,
como: editar seu perfil, escolher qual sera o idioma padrdo do sistema, podera
realizar consultas dos produtos e fornecedores que estdo cadastrados no sistema,

etc.

As figuras que mostram as principais funcionalidades que o sistema possuem, estao

no final deste documento, em anexo.
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5 CONCLUSAO

O trabalho proposto apresentou-se através de um software desenvolvido para uso
na Internet ou intranet, que permite que qualquer organizag&o, independente do
tamanho ou seguimento, possa utiliza-lo eficientemente. Que nos processos de
cotagdes e orgcamentos estejam totalmente sistematizados, realizem suas atividades
com maior eficacia, proporcionando a organizacado, maior agilidade e mais enfoque

em obter mais preseng¢a no mercado e garantindo mais competitividade.

Com o uso do software, observou-se que os orgamentos sdo gerenciados e
controlados de maneira coesa, agregando mais qualidade no servigo, obtendo mais
agilidade e segurangca para os clientes e os fornecedores. Através destas

caracteristicas importantes, a organizagéo evita a entropia.

Tratando-se de um sistema desenvolvido para web, percebeu-se uma grande
vantagem no quesito mobilidade, tal que, a aplicagcdo podera oferecer todas as
informagdes sobre os histéricos de orcamentos e pedidos, assim como o
acompanhamento em transito de pessoas, que facilita a integragcdo de outros

gerentes da organizagao.

Portanto, o sistema responde de forma rapida o gerenciamento dos orgamentos da
organizagado. Compartilha qualquer informagao de forma responsavel e segura. Trata
com imparcialidade qualquer preco praticado pelos fornecedores que estejam
participando daquela cotag¢do. E finaliza o pedido com os fornecedores, enviando
rapidamente os pedidos aos fornecedores correspondentes, contendo os produtos e

as quantidades solicitadas.

Para desenvolvimentos futuros, pretende-se implantar o uso de EJB, que é uns dos
principais componentes da plataforma JEE, através do EJB, o sistema tera melhor
desempenho para atender inUmeros usuarios que acessam simultaneamente o

sistema.
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ANEXO - INTERFACE DO SISTEMA

5 Applications Places System iﬁ L@l [ ) wed Ocx 21, 11:14 PM
3 System Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox i

Ele Edit View Higtory Bookmarks Jools Help
-« o e " v | hitpc/focalhost: 80B0/orcamento/sistemaflogindogin.iface?rvn=1 - E|q, o

o/ Dicionario Priberam da Ling... 3 *Jdiagrama de secuencia - Go... 3 % System Control and Manag...

SYSTEM CONTROL AND MANAGEMENT OF BUDGETS

Figura 37 - Tela de Login

«§ Applications  Places System ei

Systemn Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox
Eile Edit Wiew History Bookmarks Jools Help

gl v - #& | v | hpoiocalhost: 8B0BNorcamento/sistemalfomecedonhome.iface?rvn=1 - |C.|- |

@ Dicionario Priberam da Ling... 3 *§ diagrama de secuencia - Go... 3 -+ System Control and Manag... ~

rData of Logl

“ User: * Password: * Confirm
[capara . .

rData of ©
* Name of Company: e State:
|[cAsa DOS PARAFUSOS [r2 133 1230000113

* Reason Soclal: h * CHNPJ:
|CABA DOS PARAFUSOS |:E.1:n.|z:lm|-1:

Name of Contact: * Phone: Fac:
Andréia Silvia [118) 43242342

Call: MSN/Skype: * E-mall:
[ csparaghgmail.com

Heme Page:

~Addre

* Address: * Number: c ent:
[aw. Gaona [2az |

* Quarter: ° Zip-Code: “ City: * State:
[Wita Santa Lizia [12.800-000 -

Ix)

Figura 38 - Tela de Cadastro de Fornecedores
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3 spplications Places System @IE all [ ¢ wed Oct 21, 10:51 PM
3 Systermn Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox

file Edit Miew History Bookmarks Tools Help
b= v 4 | htpafocalhost:8080/orcamentojsistemalcliente listar.iface [ |qu &

@ Dicionario Priberam da Ling... ¥ diagrama de secuencia - Go... 3 | % System Control and Manag... X

— rovnoweovmoweom

3 © ¢ v

Cadastre Cadastre Cadastre

Home

Catogories Sub-Categories City Product Suppliers
- N ¥ o)
¢ ol 4 .
Users Budgets Orders Language Exit

Add New Mamal ™ #

CUSTOMER REGISTRATION
1 CLIENTE jabescurha@gmail.com ASSIS sp pipetsis Q
PLUS MAQUINAS E EQUIPAMENTOS
2 o plusi@ gmail com assIS se ppoetaiis Q
3 SISMAC PRODUTOS SA ssmac@gmail com ASSIS sp ppetis Q
s SIDER MONTAGENS sider@gmal.com MARACAI sp ppetsis Q
5 INDUSTRIA E COMERGIO HUDSON Pudson@gmall com CANDIDOMOTA P pjoetalls Q
5 AUTOUM LIMPEZA autclim@gmail com AsSIS sp  pipetils e
7 MASTER EQUIPAMENTOS  mastersquipamentos @gmall.com PLATINA SP  [+]Detals / 9
2 e T e SO S,

Figura 39 - Tela de Clientes Cadastrados

Systemn Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox
File Edit View History Bookmarks Tools Help

ﬁ W a . | “ | hitpo/fiocal host: B0B0/orcamentoyjsistema/fomecedonprodutas.iface K™ |Lgu )

@ Dicionario Priberam da Ling... i i % System Control and Manag... 3

INTROL PANEL SUPPLIER - USER ON

— ’

Wabua:

Term Delivery: [

99

) AN fieids are required

Figura 40 - Tela de Cadastro de Produtos
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<3 Applications Places System C Pz

L@ ] [ &2 wed Oct 21, 10:42 PM
Control Panel Administrator - Mozilla Firefox =

file Edit View History Bookmarks Jools Help
B v = #& | v | httputocalhost:8080/orcamento/sistemaledmin/home.iface [ |[[]v &

| Dicionaric Priberam da Ling... 3 diagrama de secuencia - Go... 3

% Control Panel Administrator -
COMTROL PANEL ADMINISTRATOR - USER ONLINI

Cadastre Cadastre Cadastre Cadastre
Categories Sub-Categories City Product Suppliers.

Users Ordars Language

Cadastre
Customer

Figura 41 - Tela Inicial do Administrador

<3 Applications Places System e g W@l [ ) Wed Oct 21, 10:42 PM
I System Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox e "]

File Edit \iew History Bookmarks Tools Help
L v B # | | tp:ifiocalhost:80B0forcamento/sistemaladminiidioma.iface [w |[qv &

o Dicionario Priberam da Ling,.. i *} diagrama de secuencia - Go... 3 % System Cantrol and Manag... X

Cadastre Cadastre Cadastre Cadastre
Categories Sub-Categories city Product Suppliers

Home

ﬂ

y &8 Ll & Q

g::;::r Users Budgets Ordars Language Exit

SELECT THE LANGUAGE

D & @B
€ & @ O U
Erazil English Garman French allan

Figura 42 - Tela para Escolha de Idiomas
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<3 applications places system @B @l 7 o wed Oct 21, 10:49 PM

System Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox

'
File Edit \iew History PBookmarks Jools Help

L ] v & |- |htpocalhost:8080Morcamentoysistemajorcamento/orcamenta.iface [ ||qv |

| Dicignario Priberam da Ling... 3 - diagrama de secuencia - Go... 3 | -+ System Cantrol and Manag... X

Budget D49 - Desc.: Clarinets - Situation: FECHADO
Hide || Emil Order || Home | Exit
* Code: Obiservation:
43

* Description:
Clarineta

* Date Begin: 14/10:2008
14/ 12009 =]

* Date Close: 15/10/2009 [

October 7] [upe.n‘pﬁupcalaﬂar

P Sun_Mion Tue Wed Thu Fri Sal

1 2 3 Hide
4 5 8 7 B8 8 W

o1z rn se BB e 47 L PROBUETS REGISTRATION
R _-__

2% 2 27T 28 29 30 31NM1TCHSIBN!DYCI.2KI

Co0D

1 Product(s) founa(s), dispiay 1 Product[s), From: 1 Te: 1. Page 1/ 1.

Figura 43 - Tela Orgamento |

3 Applications Places System @) E Jall ) wed oct 21, 10:50
3 System Control and'Management of Budgets - Mozilla Firefox

File Edit Yiew History Bookmarks Joals Help

- v #k | v | nupyocalhost:80B0/orcamento/sistema/orcamento/orcamenta. iface _'v @

@l Dicionario Priberam da Ling... % *§ diagrama de secuencia - Go... 3 % System Control and Manag... X
Budget 10:49 - Desc.: Clarineta - Siuation: FECHADO

Display || Emit Qrder (| Home § Exit

Products
Display
Suppliers

SO SOM MSTRUMENTOS  CLARMETA YAMAHA 17

cericdiizes ATETA T R§31250 50 RE482188 B
CORDIAL
831 BSTRUMENTOS cﬁ;ﬂ‘gmﬂ un. 15 R$34200 00 R$513000
MUSICAIS
PLAYMUSIC CLARMETA YAMAHA 17
52 | NSTRUMENTOS LTDA cHsBMOYCL23 " 15 REI000 50 RESTISO0  imesal | na

co0d

3 Supplier(s) found|s), display 3 Suppller(s), From: 1 To: 3. Page 1/ 1.

S0 S0M INSTRUMENTOS MUSICAIS RS 492188
CORDIAL INSTRUMENTOS MUSICAIS RS 5130000
PLAYMUSIC INSTRUMENTOS LTDA RS 4.725.00

Figura 44 - Tela Orgcamento Il
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Wed Oct 21, 10042 PM
System Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox

File Edit View History Pookmarks Tools Help

- v 4 | htpofocaihost: B0B0MICamento/sistemajorcamentoj/admin. iface ™ @~ %)

| Dicionario Priberam da Ling... 3 *J diagrama de secuencia - Ge... 3 % System Cantrol and Manag... X

CONTROL PANEL ADM

e > 4 \ 4

Cadastre Cadastre Cadastre Cadastre Cadastre
Categories Sub-Categories City Product Suppliers

ISTRATO ISER © 0

- : ;
e 2 l » @
rrealy Budgets Drders Language Exit

Select the field fo search

L

Diescription:

BUDGET REGISTRATION i

cooe:]  pescribmon: | customer  |oare Becin:[paTE cLose: [ suaTioN:]
49 Clarineta AUDIOTEC VENDAS DE INSTRUMENTOS MUSICAIS 141002009 151072009 FECHADO
48 Flauta Small AUDIOTEC VENDAS DE INSTRUMENTOS MUSICAIS 141072000 /2000  PUBLICADO
a7 Guitarras Novas AUDIOTEC VENDAS DE INSTRUMENTOS MUSICAIS 1411072009 1912009 PUBUICADO
46 Parafuseiras Minl PORVA SOM 09102009 08/ 10'2006 FECHADO
45 Cabos Elétricos PORVA SOM O 102009 161072008 PUBLICADO
44  Micro Retificas Domésticas PRATA INDUSTRIA E COMERCIO LTDA. D8V2009 231072009 FECHADO
43 Esmerilhadelras Industrial PRATA INDUSTRIA E COMERCIO LTDA, E& DD102000 2210'2000 PUBLICADO
42 Lavadoras de Pressao PRATA INDUSTRIA E COMERCIO LTDA. 081072009 2517072009 PUBUICADO
a1 Sensores de Alarmes PORVA SOM 081072009 261052008 PUBUICADO
40 Alarmes Digltals PORVA SOM ORN2009 HI2008 PUBLICADO
k) Cofres Domésticos. MARTILHA INDUSTRIA 5.4, 26102009 02008  PUBLICADO
38 Alarmes Primeira linha MARTILHA INDUSTRIA 5.4, DEML00S 31/10°2000 FECHADO
T Duchas Domésticas MARTILHA INDUSTRIA S.A 0811072009 16/ 10'2009 PUBUICADO
36 Chuvelros Eléricos MARTILHA INDUSTRIA S.A, 0802009 26/10°2008 FECHADO
38 Parafusedras Elétricas MARTILHA INDUSTRIA S8 12102009 15102009 FECHADO

€] €JE1+ ]

Figura 45 - Tela Orcamentos Cadastrados

3 Applications Places System @ all [ 6 Wed Oct 21, 10:46 PM
3 Systermn Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox

File Edit \iew History Bookmarks Tools Help
" v e ‘ | % | httpelocal host: 8080 orcamentojsistema,pedidapedido.iface [ |Lgu ;.‘E

@ Dicionario Priberam da Ling... * - diagrama de secuencia - Go... 3  ~+ System Control and Manag,.. X

5P| FERRAMENTAS & ARAME UNIVERSAL fol cadastrado com sucessol

5Pl FERRAMENTAS ARAME UNIVERSAL [

coaa

1 Supplier(s) found(s), display 1 Suppllens) From: 1 To: 1. Page 1/1

Order of Purchase

Payment Condition::

Aviela

1 Supplier(s) founds), Msplay 1 Suppilens), From: 1 Ta: 1. Page 1/ 1.

Figura 46 - Tela Emitir Pedido de Compra
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3 Applications Places System i =]

File Edit \iew History Bookmarks Jools
-

Help

e} 4 | v |htpoitocalhost:8080/orcamentojsistemapedidafadmin.iface

s’

w

System Comtrol and Management of Budgets - Mozilla Firefox

@ Dicionaria Priberam da Ling... ¥ *§ diagrama de secuencia - Go... 3

S ©

Home

-

®

Cadasire
Sub-Categories

AUTOLM LIMPEZA,
AUTOLIM LIMPEZA

Molores Elstrico
Motores Eletrico

Cabos p/ Instalacdo Elétrica PLUS MAQUINAS E EQUIPAMENTOS LTDA.

INDUSTRIA E COMERCIO HUDSON
INDUSTRIA E COMERCIO HUDSON
INDUSTRIA E COMERCIO HUDSON
INDUSTRIA E COMERCIO HUDSON
SIDER MONTAGENS
SIDER MONTAGENS
SIDER MONTAGENS
SIDER MONTAGENS
SIDER MONTAGENS
SIDER MONTAGENS
SIDER MONTAGENS
SIDER MONTAGENS
SISMAC PRODUTOS 5.A.
SISMAC PRODUTOS S.A.
SISMAC PRODUTDS S.A.
SISMAC PRODUTOS 5.A.

Paratusos Allen
Aguecedores.
Parafusos Allen
Parafusos Allen

Parafusos
Parafusos:
Parafusos

“=RNuwhbOd N

* System Control and Manag... 3

o

o) Wed Oct 21, 10:43 PM

Cadasire
Suppliers

PIRLO ELETROMNICA
MARECHAL MATERIAS
TAMANDUA ELETRICA

TREVO MATERIAIS ELETRICOS 18002000 - 08:13:35

SP| FERRAMENTAS
PIRLO ELETROMICA
CASA DOS PARAFUSOS
RUELA ELETRICA
CASA DOS PARAFUSOS
IMPERIO DOS PARAFUSOS
RUELA ELETRICA
CASA DOS PARAFUSOS
IMPERIO DOS PARAFUSOS
RUELA ELETRICA
SPI FERRAMENTAS
IROPAR PARAFUSOS
IROPAR PARAFUSOS
CASA DOS PARAFUSOS

1B/06/2000 - 08:12:17
1BA0G2009 - 06:10:54
ATHOS'2009 - 21:27:11
ATHOG'2009 - 21:25:45
ATH0G'2000 -
ATH0G'2008 - 21:
ATHG'2008 - 17:57:01
ATHOS2009 - 17:56:31
ATI0S2009 - 17:54:55
172000 - 17.05:21
1TAE'2000 - 13:56:26
1TN0G'2009 - 13:32:01
ATNS2009 - 11:55:25
ATNO2009 - 11:40:23

Figura 47 - Tela Pedidos Cadastrados

3 mpplications  Places System @) E

System Control and Management of Budgets - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help
-~

v

«

Far

. | W | hitpoitocalhost:80BMorcamento/sistema/pedidaipedido.iface

@ Dicionaria Priberam da Ling... 3 *J diagrama de secuencia - Go... 3

% System Control and Manag... X

gl 7 ¢ wed 0ct 21, 10:40 PM

SIDER MONTAGENS
Purchase Confirmation Mumber Onder: 12
Sunol
CASA DOS PARAFUSOS Contact: Andréia Silvia
Address: Av. Gloria, 242 City: ASSIS  State:SP Zip-Code: 19.800-000
Phone: (18) 4324-2342  E-mail: cspara@gmail.com CNPJ: 32.133.123/0001-13
PRODUCTS REGISTRATION
VALUE Pl VALUE
CODE PRODUCT UNIT QUANTITY UNIT ) TOTAL
PARAFUSO ALLEN. SMM X 5K - ACO
40 CAREOND G 50 RS 035 0.0 RS 17.50
PARAFUSO ALLEN. 5MM X 10MM - ACO
4 CARBONO [ 30 R§ 040 00 R§ 20.00
PARAFUSO ALLEM. 3MM 3 SMM - ACD
43 CARBOND PG 50 RS 050 oo RS Z5.00
PARAFUSO ALLEN. TMM X 10MM - AGO
46 CARBONG [ 50 R$ 065 0o R§ 250
PARAFUSO ALLEM. 3MM X 15MM - ACO
45 ARSI " 50 RS 060 0.0 RS 30.00
PARAFUSO ALLEN. 3MM X 10MM - ACO
a4 i "% 50 RS 035 0.0 RS 27.50
WVALUE TOTAL: RS 152.50
Payment Condition: Term Delivery:
a prazo 2 dias
Date Emission:
ATIDGV2008 - 0827011 Marta Martina

Figura 48 - Tela Pedido de Compra
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