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RESUMO: Este trabalho apresenta a concepcdo e a codificagdo de um framework para auxiliar um
especialista em dispositivos adaptativos a fim de obter ferramentas de edi¢do que auxiliam o projeto de

aplicacdes adaptativas.
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ABSTRACT: This paper presents the design and coding of a framework to assist an expert in adaptive

devices to obtain editing that assist the design of adaptive applications tools.
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1. Introducéo

Aplicacbes complexas sdo caracterizadas por componentes e aspectos cuja estrutura e
comportamento comumente podem modificar-se CAMOLESI (2007). Tais aplicacBes possuem um
comportamento inicial definido por um conjunto de a¢des, que desempenham suas funcdes elementares e
podem ter o seu comportamento modificado durante a execucdo para dar suporte a novas funcionalidades.
Tais modificacbes sdo decorrentes dos estimulos de entrada a que sd@o submetidos no sistema, e/ou da
ocorréncia de suas acgdes internas.

Uma técnica utilizada para auxiliar os projetistas no projeto de aplicacbes com comportamento
modificavel é a tecnologia adaptativa NETO (1993). A tecnologia adaptativa envolve um dispositivo nédo

adaptativo (subjacente) ja existente em uma camada adaptativa que permite realizar mudancas no



comportamento da aplicacio definida PISTORI (2003). E possivel citar, por exemplo, trabalhos
relacionados a reconhecedores sintaticos adaptativos, NETO (1988), os Statecharts Adaptativos
ALMEIDA (1995) - empregados na modelagem de sistemas reativos - e a modelagem de aplicacdes
complexas com base no ISDL Adaptativo CAMOLESI (2004a). O desenvolvimento de tecnologia
adaptativa, aplicado a sistemas de dispositivos ndo adaptativos dirigidos por regras, vem sendo pesquisado

com totais preocupacdes a fim de que o usuario consiga gerenciar novos dispositivos adaptativos.

Em REIS (2012) foi criado um framework para simulacdo de autbmatos adaptativos proposto em
CAMOLESI (2007). Tal framework auxilia na simulagdo de autdmatos adaptativos, porém, ndo foi criada

a parte de persisténcia no modelo légico.

As ferramentas existentes para o projeto de aplicacGes graficas sdo muito especificas e restritas a
um ou alguns formalismos apenas, além de ndo contemplarem o uso de dispositivos adaptativos. Quando
um novo dispositivo adaptativo € projetado, novas ferramentas para especificacdo, simulagdo e verificacdo
de aplicagdes devem ser construidas. O desenvolvimento de tais ferramentas é lento, e por tal, acaba
desestimulando a criacdo de novos dispositivos adaptativos. Com o objetivo de melhorar esta etapa foi
realizado este projeto, o qual teve como foco a criacdo de um framework para definicdo de forma grafica
dos elementos conceituais, e representacdo de especificacbes usando um determinado dispositivo
adaptativo. Tal framework deve possibilitar, depois de realizado, a definicdo de uma aplicacdo usando a
ferramenta gréfica, a qual persiste no modelo I6gico proposto por CAMOLESI (2007).

Desta forma, tal framework ird complementar o trabalho desenvolvido em REIS (2012) e facilitara
o trabalho de especialistas em dispositivos adaptativos na obtencdo de ferramentas graficas para auxiliar a

realizacéo de suas tarefas.

Este trabalho apresenta-se organizado da seguinte forma: inicialmente, na Secéo 1, foi apresentada
uma visdo geral do trabalho, seus objetivos e as suas justificativas. Na sequéncia, a Se¢do 2 apresenta uma
breve introducdo dos conceitos de Tecnologia Adaptativa, de ferramentas para o projeto de aplicacGes que
se utilizam deste conceito, e descreve a arquitetura geral do Modelo Ldgico utilizado para suportar a
representacdo computacional de dispositivos adaptativos. Com base no Modelo L6gico, sera realizado o
desenvolvimento do Framework Adaptativo descrito na Secdo 3. Por fim, na Secdo 4 serdo tecidas algumas

conclusdes e trabalhos futuros.



2. Tecnologia Adaptativa

O trabalho proposto fundamenta-se na Tecnologia Adaptativa, a qual permite que um dispositivo
adaptativo seja capaz de se auto modificar, ou seja, permite que seu comportamento mude dinamicamente
em tempo de execucdo e sem influéncia externa, quando detecta uma situagdo em que, para ele ndo é mais

possivel dar continuidade a sua execugdo sem antes alterar seu comportamento.

As maiores vantagens dos dispositivos adaptativos sdo, a sua facilidade de uso, sua relativa
simplicidade, e o fato de ser muito rara a necessidade de existir uma descricdo completamente especificada
do comportamento do dispositivo para que ele possa ser utilizado. Em lugar disso, sua operagdo pode ser
descrita de forma incremental, e seu comportamento, programado para se alterar dinamicamente em
resposta aos estimulos de entrada recebidos. Adicionalmente, como o conjunto de regras que definem o seu
comportamento também se altera ao longo da sua operacdo, pode-se dizer que, o proprio dispositivo
adaptativo programa, de alguma forma, a representacdo do conhecimento adquirido através de sua
sequéncia recebida de estimulos de entrada.

Dispositivos adaptativos podem ser empregados em uma grande variedade de situagdes,
principalmente, em segmentos complexos da solu¢do de um problema no qual sejam realizadas tomadas

nao triviais de decisao.

Para auxiliar o projeto de aplicacBes que use tecnologia adaptativa, faz-se necessaria a utilizacao de
um ambiente que integra um conjunto de ferramentas que dé suporte aos projetistas na realizacdo de seu
trabalho. A Figura 1, apresentada por CAMOLESI (2007), ilustra a arquitetura geral de tal ambiente, o
qual é organizado em 3 (trés) grupos de ferramentas: Ferramentas de Edicdo, Ferramentas de Analise e

Ferramenta de Implementacdo.
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Figura 1. Ambiente para o projeto de aplicacdes usando Tecnologia Adaptativa CAMOLESI (2007).

Valendo-se das Ferramentas de Edicdo, um projetista de aplicacdes, utilizando-se de um dispositivo
adaptativo especifico, podera realizar a especificacdo de sua aplicacdo com o auxilio de um editor de texto
qualquer ou de um editor grafico. Para possibilitar o intercambio das especificaces produzidas, os editores



devem gerar objetos no Modelo Logico (Figura 1). Caso a especificacdo seja produzida em um editor
textual, esta devera ser compilada para transformar a codificacdo realizada no formato definido para o
Modelo Logico. Depois de realizada a especificagdo, o projetista de aplicagdes podera utilizar as
Ferramentas de Analise. Tais ferramentas utilizam a codificacdo da especificacdo (no formato do Modelo
Légico) como base, e permitem a realizacdo de uma anélise do comportamento da aplicagdo adaptativa em

desenvolvimento.

Por fim, depois de especificada e analisada a representacdo de uma aplicacdo, 0 projetista pode
utilizar-se das Ferramentas de Producdo de RepresentacGes Fisicas, gerar uma representacdo de uma
aplicacdo em um determinado padréo de linguagem de representacéo fisica e obter a aplicacdo desejada.

Gerador Variaveis Parametros AchdpPar AcAdpAtrCnx
- codigo_ger : int - codigo_var : int - codigo_par : int - codigo_acadppar :int - codigo_atr :int
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Componente / - eoign_scadp :int Projeto
- chdigo_cpt: int - lacal_fun :int - Cg[;“gg_.pr]i |m
- chdigo_pr ; int 0. 1 - data_criagdo :Date
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- descrigdo : Strin i . . - = )
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Figura 2. Modelo Légico proposto em CAMOLESI (2007).



O ponto fundamental para a integracdo destas ferramentas é o Modelo LoOgico proposto em
CAMOLESI (2007) é o nucleo central do Framework Adaptativo proposto. Por tal motivo, sera descrito
nesta secdo, um resumo do Modelo Ldgico para representacdo de dispositivos adaptativos e aplicacbes

modeladas com base nestes dispositivos.
O Modelo Légico proposto € dividido em quatro camadas:
e Camada de especificacdo de dispositivos;
e Camada de especificacdo de aplicacdes — ndo adaptativa,;
e Camada de especificacdo de funcdes e acdes adaptativas;
e Camada de representacdo de memoria;

A definicdo do modelo em camadas é fundamental para o desenvolvimento do trabalho, uma vez
que permite separar a camada ndo adaptativa da camada adaptativa. Acima (Figura 2) foi mostrado o
Modelo Légico (diagrama de classe) completo.

A seguir serdo apresentados os elementos que constituem cada camada e 0S Sseus respectivos

relacionamentos.

A. Camada de Especificacdo de Dispositivos

Os elementos da Camada de Configuracdo de Dispositivos, também denominada na teoria como
Nucleo Subjacente NETO (1991), representa os elementos ldgicos referentes a definicdo de um
determinado dispositivo dirigido por regras ndo adaptativo. A Figura 3 ilustra esta camada, na qual um
especialista, depois de estender os conceitos formais de um determinado dispositivo, deve realizar um
mapeamento da estrutura conceitual do referido dispositivo para esta camada. Ao instanciar objetos nesta
estrutura, o especialista define os elementos conceituais: tipos de componentes, tipos de conexdes e tipos

de atributos que definem a estrutura de dispositivo dirigido por regras ndo adaptativas.

Tipo de Componente

- cddigo_tcpt:int
- descrigdo : String
- conexdo : boolean
- cadigo_dsp : int

Dispositivo

- cddigo_dsp : int

- descrigdo : String

- data_criagdo : Date
- data_ultima_atualizagdo : Date
- especialista ;int

Tipo de Conexao

n.*

Tipo de Atributo

- codigo_ta : int

- cadigo_dsp : int

- descrigdo ; String

- codigo_ton : int
- descrigdo : String
- cddigo_dsp ; int

Figura 3. Camada de Configuracao de Dispositivos - CAMOLESI (2007).




B. Camada de Especificagdo de Aplicacdes

A Camada de Especificacdo de Aplicagdes — N&o adaptativa tem por objetivo representar os
elementos referentes ao comportamento de uma determinada aplicacdo que estd sendo modelada por certo
projetista. Um projetista, ao modelar a aplicacdo, instancia objetos da camada de nucleo subjacente, e

define o comportamento da aplicacdo gerando novos objetos na camada de especificacdo de aplicacoes.

Para cada elemento definido nesta camada, sdo associados 0s seus tipos correspondentes a camada
de nucleo subjacente, bem como € realizada uma relacdo entre os elementos dos diversos conjuntos que
representam esta camada. Esta, como foi dito anteriormente, representa 0 comportamento da aplicacéo e,
consequentemente, a especificacdo ndo adaptativa de uma determinada aplicagdo. A Figura 4 apresenta a

organizagéo estrutural da referida camada.

kg )

Projeto Conexao

Figura 4 Camada de Especificacdo de Aplicagdes — Subjacente. - CAMOLESI (2007).

C. Camada de Especificacdo de Funcgdes e Ac¢des Adaptativa

A Camada de Especificacbes de Funcbes e Acdes Adaptativas (Figura 5) tem por objetivo
armazenar informacoes referentes as funcdes e acdes adaptativas que sdo utilizadas em uma determinada
aplicacdo. Os objetos desta camada sdo definidos com base nos objetos da camada de especificacdo, pois
deve estar associado aos componentes e conexdes de um determinado projeto. A utilizacdo desta camada é

de fundamental importancia para a estrutura proposta neste trabalho.

Gerador Variaveis Parametros AcAdpPar AcAdpatrCnx

- cédig_ger: int - cédiga_var:int - cédiga_par: int - védign_acadppar :int - cadign_atr: int
- codigo_fun_adp : int - codigo_fun_adp :int || - cadigo_fun : int - codigo_acadp :int - codigo_acadp :int
- descrigo : String - descrigo : String - descrigo : String - descrigéo : String ~tipo_atr: int

-valor ; String -valor ; String - valor ; String -valor . String - deserigdo : String
-valor - int
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- fun_adp_pos - int 1 1.5 | “ipo_org - int

. - cédiga_org : String rryTe—
- tipo_dst:int

nomaorne | e 1‘\ ETTr—

- destrigo : String - chdigo_acadp :int

“tipo_atr - int

- destrigdo : String

- valor : String

- cdiga_acadpfun : int
- cadigo_ncadp - int
- cddign_acadp : int

- local_fun - int

Figura 5. Camada de Especificacdo de Funcbes e A¢Bes Adaptativa - CAMOLESI (1997).



Esta camada representa os elementos conceituais definidos em NETO (1991) para a concepcao de
um dispositivo adaptativo. Desta forma uma vez que um determinado projetista define um novo dispositivo
na Camada de Configuracdo de Dispositivos, estard desta forma estendendo o referido dispositivo para
suportar tecnologia adaptativa.

D. Camada de Representacao de Memoria

Por fim, a Camada de Memodria (Figura 6) representa os estimulos de entrada (cadeia de entrada,
estimulos externos oriundos de outros agentes, etc.) e o status (estados ou transi¢cGes habilitadas a
ocorrerem). Esta camada é de fundamental importéncia para a construcdo de ferramentas que dardo suporte

a simulac0es e verificacbes de aplicacOes projetadas utilizando-se de tecnologia adaptativa.

Atributo de Cadeia de Entrada
Componente Ativo Cadeia de Entrada - codigo_atread © int

- cddigo_cptaty : int - codigo_cad :int - E_E'[“g”—ﬁad int

- cadigo_ptj : int - chdigo_pr :int - tipo_atr :int

- cddigo_cpt: int - codigo_pos :int - descrigdo ; String
- valor: String

Figura 6. Camada de Representa¢do de Memdria - CAMOLESI (2007).

3. Framework Grafico para criacdo de Tecnologias Adaptativas
Com o foco no estudo e aplicagdo dos conceitos de tecnologias adaptativas, foi definido um
framework grafico para auxiliar na obtencdo de ferramentas graficas que permitem a geracao de dados no

modelo logico.

O framework proposto foi estruturado de forma a facilitar os estudos sobre tecnologias adaptativas
a partir do Modelo Légico ja existente. O framework deve gerar dados para 0 modelo légico de um
dispositivo, porém ele terd de colocar as funcbes adaptativas com as informacdes necessarias para que
permita a criacdo correta de diversos tipos de comportamento previsto. O framework foi desenvolvido com

as regras de orientacdo a objetos, ou seja, foi estruturado em camadas.

A. Desenvolvimento

Para iniciar o desenvolvimento do framework grafico foi necessario um estudo do banco de dados
SQLSERVER da MICROSOFT. Tal banco se fez necessario para armazenar o banco de dados responsavel
por representar o Modelo Logico de CAMOLESI (2007). Neste contexto, REIS (2012) apresenta o
mapeamento dos conceitos do Modelo Légico para o banco de dados MODELO_LOGICO.



Verificou-se com este estudo que para um bom funcionamento do banco de dados seria necessario
uma instalacdo um pouco mais avancada do Gerenciador de Banco de Dados SQL Server para que outras

linguagens de programacdo, se conectassem a ele, e ndo somente as linguagens da MICROSOFT.

Ao iniciar a instalacdo do produto o usuario deve seguir os assistentes de instalacdo, utilizando-se

das opc¢oes padrbes definidos para cada etapa, até que a interface de usuario abaixo seja apresentada.

i:SQLServer2012Setup
Database Engine Configuration
Specify security mode, and data
Setup Support Rules Server Configuration | Data Directories | User Instances | FILESTREAM |
LG Specify mode and for the Database Engine. =
Installation Rules Authentication Mode
Instance Configuration # Windows authentication mode
Disk Space Requirements  Mixed Mode (SQL
Server Configuration
Database Engine Configurati...  SPecfy the password for th
Ervor Reporting Enter password: |
Installation Configuration Rules .
Confirm password: |
Complete Specify SQU Server administrators
r_sa.s-
administrators have
unrestricted access to
the Database Engine.
=
<Back | New> | camel | hep |
e

Figura 7. Interface para configuragdo do SQL Server.

Nesta etapa faz-se necessario a escolha da segunda opgdo “MixedMode”. Com isso, Serdo
habilitados os campos de senha para o usuario “sa” (modo supervisor) do SQLSERVER. Escolha uma

senha que seja de facil memorizacéo e siga em frente com o resto da instalagdo normalmente.

Finalizada esta etapa, 0 proximo passo € realizar a configuracdo no servi¢co do SQLSERVER. Para
tal, abra o “Sql Server Configuration Manager”, que fica em “Iniciar-Todos 0s Programas-Microsoft Sql

Server-Ferramentas de Configuragdo”, e sera exibida a seguinte interface.

= = )
[& Sal Server Configuration Manager L =HLC ﬁ
Arquivo  Acdo  Exibir Ajuda
e A NE RN 7]
'@ SQL Server Configuration Manager (Local) Nome do Protocolo  Status
.E (S:EM;DS dG\SQdL S':r\;erd BiE 5 ¥~ Meméria Compa... Habilitado
% Conf!gurag?o de SeQLeN ct’ QCI’en;elrl(O ( ¥ Pipes Nomeados  Desabilitado
2 Configuragéo do ative Client11.0 (|| A
4 .E_ Configuracdo de Rede do SQL Server IR Habilieado
E‘—- Protocolos para SQLPIBITI ]
Elf Protocolos para SQLEXPRESS
9 Configuragdo do SQL Native Client11.0 =
(]
< T » I

Figura 8. Sql Sei’ver Configuration Manager.

Depois de aberta a interface da Figura 8, selecione a opgéo “Protocolo para SQLPIBITI” (Instancia
que foi criada na hora da instalacdo do banco de dados), em cima da opgdo TCP/IP clique com o botéo

direito em seguida escolha a opgdo “Propriedades”, sera apresentado a interface da Figura 9.



Propriedades de TCP/IP D |

Protocolo | Enderecos IP|

B Geral
T, 30000
Escutar Tudo Sim
Habilitado Sim

Atividade

Afrequéncia com que o TCP verifica se uma conexdo ociosa continua
intacta

[k [ concelr ] o | [ ]
Figura 9. Configuracéo de Protocolo.

Caso a opcao “Habilitado” esteja como “Nao”, mude a para “Sim”, e selecione a op¢ao “Enderegos

IP” (Figura 10).

Propriedades de TCP/IP 1.9 [t

[Protocolo | Enderecos IP |

Porta TCP

Endereco IP a1
Habilitado Nio
Porta TCP
Portas TCP Dindmicas 0

B 1p9
Ativo Sim
Endereco IP 127.001
Habilitado Nio
Porta TCP
Portas TCP Dinamicas 0

B pan
Porta TCP 1433
Portas TCP Dinamicas 50966

Ativo
Indica se o endereco IP selecionado esta ativo.

[_oc ][ cancelar ] ) [ Auda |

Figura 10. Configuracao de Enderegds IP.

Nesta tela, encontre a op¢ao “Porta TCP” no final da barra de rolagem e insira o valor padrdo do
SQLSERVER que ¢ “1433”. Em seguida, clique em ok e reinicie o computador para que o banco de dados

adote todas as configuracdes feitas.

Pronto, agora 0 SQLSERVER esta configurado para trabalhar em todas as linguagens que tenham

suporte para sua instanciagéo.

Depois de apresentada a configuracdo do banco de dados, tem-se na sequéncia, o desenvolvimento
do framework. Para tal, a linguagem de programacdo escolhida foi o JAVA. Para permitir o acesso do
banco de dados em tal linguagem foi necessario obter, pela internet, os arquivos do Java Data Base
Conector (JDBC) para o0 banco de dados SQLSERVER. O JDBC é uma biblioteca que permite a
comunicagdo dos programas JAVA com um determinado banco de dados.

No framework, para ter acesso aos dados, faz-se necessério realizar a configuracdo do acesso ao
banco de dados. Para que isso ocorra, foi codificada uma classe para armazenar as configuragdes. No

trecho de Codigo 1 é apresentado a codificagdo JAVA da classe de configuragdo com o banco de dados.



Cadigo 1. Classe Configuracao

package util;

import java.io.Serializable;
import java.sgl.Connection;

import java.sgl.DriverManager;
import java.sqgl.PreparedStatement;
import java.sqgl.SQLException;

public class GerenciaConexoes implements Serializable {

private static GerenciaConexoes gerenciaConexoes = null;
private static Connection conn = null;
private static PreparedStatement stmt = null;

private static final String DRIVER =
"com.microsoft.sglserver. jdbc.SQLServerDriver";

//private static final String IP = "127.0.0.1";

private static final String IP = "localhost:1433";

private static final String PostgreSQL = "jdbc:sqglserver://";

private static final String database = "MODELO LOGICO";

private static final String user = "sa";

private static final String password = "123456";

private static final long serialVersionUID = 1L;

private GerenciaConexoes() {}
public static GerenciaConexoes getlInstance () {
if (gerenciaConexoes == null) {
gerenciaConexoes = new GerenciaConexoes|();
}
return gerenciaConexoes;
}
public void conectar() {
if (conn == null) {
try {
String dbPostgree = PostgreSQL + IP + ";databaseName=" +
database;
Class.forName (DRIVER) ;
conn = DriverManager.getConnection (dbPostgree, user,
password) ;
conn.setAutoCommit (true) ;
System.out.println("Conectou!!");
} catch (ClassNotFoundException | SQLException e) {
}
} else {
System.out.println(conn +

j& esta conectado!!!"™);
}
}
public void desconectar () {
if (conn != null) {
try {
if (stmt != null) {
stmt.close () ;
}
conn.close() ;
conn = null;
stmt = null;
System.out.println ("Desconectou!!");
} catch (SQLException e) {
}
} else {
System.out.println(conn + " esta desconectado!!!");
}

}
public PreparedStatement getPreparedStatement (String statement) {

try {
if (conn == null) {
conectar () ;
}
stmt = conn.prepareStatement (statement) ;

} catch (SQLException e) {
}

return stmt;




O trecho do cddigo (Cddigo 1) apresentado acima, representa a configuragdo do banco de dados
que sera utilizado no projeto de construcdo do framework Grafico. Esta classe também garante que
somente uma instancia da conexdao com o banco seja aberta, este tipo de programacéo é conhecido como

padrdo Singleton.

[ |£] Escolha @%

Escolha uma das opgoes

‘ Criar novo projeto

Selecionar projeto

Criar fungao adaptativa

Selecionar fungéo adaptativa

Figura 11. Interface Inicial do Framework Grafico.

A Figura 11 apresenta a interface inicial do Framework Gréafico. Nesta interface, podem-se escolher
quatro opcgbes: Criar novo projeto, Selecionar projeto, Criar funcdo adaptativa e Selecionar Funcdo

adaptativa.

Ao selecionar a primeira opg¢do, o0 usuario é redirecionado para a interface ilustrada na Figura 12.

) Novo Projeto o e

Automato de Estados Finitos Adaptativo (AEFAdp)

Nome do Projeto™:

Nome do Autor*:

Continuar ‘ | Voltar

[ Itens com * s@o obrigatorios f

Fii:]ura 12. Criacgdo de Novo Proje:co.

Ao definir um Novo Projeto (Figura 12), o usuéario deverd informar o nome escolhido para o seu
projeto, além do seu proprio nome. Caso ele selecione o botdao “Voltar”’, a qualquer momento, durante a
utilizacdo, o usudrio sera redirecionado para a interface inicial ilustrada na Figura 11. Caso o usuario
escolha a opgao “Continuar” a interface responsavel pela edi¢ao do projeto (Figura 13) sera apresentada.

|4 Automatos e )

Adicionar Estados Ligar Estados || Deletar Gravar Voitar

Estados com ">" s0 iniclais e 0s estados com " 530 fin

Figura 13. Interface gréfica para criacdo de projeto de autdmatos finitos deterministicos.




Caso o usuario selecione a opc¢do “Adicionar Estados™ a interface da Figura 14 ¢ aberta. Ao
adicionar um novo componente, o usuario poderd configurar algumas propriedades que permitem, por
exemplo, dizer se um estado é inicial ou final; ou até mesmo os dois, e tera que dar um nome a este

componente.

' o

Novo Componente

[] Componente Inicial
[] Componente Final

Nome do Componente*: \

‘ OK ‘ l Cancelar |

Itens com * s@o obrigatorios

Figura 14. Criacao de Estados.
Se o usuario escolher a opgdo “Ligar Estados”, a interface ilustrada na Figura 15, somente sera
aberta se tiver no minimo um estado criado. Tal interface permite ao usuario escolher os estados que ele

deseja ligar e informar um valor para a transicdo que sera criada.

g Y
(%) oo S
Conexao entre estados
Estado de Origem Valor* Estado de Destino
|=>q0* ‘ v ‘ ‘ | ->q0* ‘ Wt ‘
’ OK w Cancelar
Itens com * sdo obrigatorios
¢ 4

Figura 15. Interface Ligar Estados.

Para o usuario apagar um estado ou transicao, basta selecionar o estado e/ou transicdo desejado com

um clique do mouse, e em seguida escolher a opgao “Apagar”.

A opcéo “Selecionar projeto” abre uma interface onde sdo apresentados todos 0s projetos existentes
em uma caixa de selecdo. O usuério pode selecionar um dos projetos disponiveis, e ao pressionar botdo
“Ok” o projeto ¢ carregado. Caso contrario, se 0 Usuario pressionar o botdo “Voltar” nada acontece, € ele

retorna a interface da Figura 13.

Com o projeto selecionado, o usuario € redirecionado para a interface representada na Figura 13

com o projeto carregado, ap0s isso 0s procedimentos serdo 0S mesmaos.



2 N
| £/ Novo Projeto \ = | & ﬂ-l

Automato de Estados Finitos Adaptativo (AEFAdp)

Projeto: ’anbncn i v ‘

| ok | | vottar |

Figura 16. Sele¢do de Projetos.
Por fim, na interface descrita na Figura 17 é possivel criar uma funcdo adaptativa. As fungdes sdo
criadas uma por vez, e podem ter mais de uma funcdo adaptativa por projeto. Ao se definir uma acéo

adaptativa ¢ possivel escolher o seu tipo que pode ser “Busca”, “Remocgao” e/ou “Adicao”.

|~ T Y
| £ Criar Fungéo Adaptativa o] e
Fungao Adaptativa
Escolha o projeto ianbncn i V‘ Componente ’->q0 ‘\'i
Nome da Fungao \'
Tipo Origem Destino
T | e =1 1
[Busca |~ [re [7] [za [7]
Valor \
Adicionar |
Descricdo
f I
’ Gravar } l Voitar |
(S 4

Figura 17. Criacao da funcdo adaptativa.

4. Concluséo
Neste trabalho foram apresentados os conceitos de Tecnologia Adaptativa. A partir destes
conceitos, foi realizado o desenvolvimento de um framework grafico para auxiliar a construcdo de

ferramentas com dispositivos adaptativos.

O framework gréfico desenvolvido foi instanciado para a criacdo de autématos finitos adaptativos e
demonstrou-se eficiente para a sua realizacdo. Com base na ferramenta de criacdo obtida, foram realizados
testes e verificou-se que tal ferramenta pode auxiliar os projetistas de aplicacGes no desenvolvimento de

suas tarefas.

Com a concretizacdo desse trabalho obteve-se uma ferramenta que permite a um especialista, em
certo dispositivo dirigido por regra, realizar o mapeamento deste para uma meta estrutura que represente
sua extensdo adaptativa e a sua forma de operacdo. Além do auxilio aos especialistas em extensdo de
dispositivos adaptativos, a ferramenta também auxilia os projetistas na realizacdo do trabalho de

especificacdo de suas aplicagoes.



Fundamentado na pesquisa desenvolvida, varias vertentes para trabalhos futuros podem ser

identificadas. Como possiveis trabalhos futuros, pode-se citar:

e Utilizacdo do framework grafico desenvolvido para instanciacdo de outros dispositivos

adaptativos, com o intuito de avaliar a consisténcia da implementacéo realizada;

e Desenvolvimento de uma ferramenta textual, acoplada ao framework para auxiliar a
definicdo de novos dispositivos adaptativos e o projeto de aplicacbes com base nos

dispositivos obtidos;

e Construcdo de uma ferramenta que permita a tradugdo automatica das especificacoes

descritas no modelo I6gico para uma linguagem de programacao.
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